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ANOTACE

Vystupem této diplomové prace je sedm velkoformatovych kreseb,
zobrazujicich Zenskou figuru v podobé mytické postavy se zakladem v realité.
Teoreticka c¢ast prace popisuje kazdou Kkresbu individualné, vcetné techniky
zpracovani a inspiracnich vychodisek. Didakticka Cast obsahuje vyukové jednotky a
reflektivni bilance se zkusenostmi z praxe.

KLICOVA SLOVA

Uméni, kresba, carodéjnice, upirka, morska panna, médium, mimozemstan,
kanibal, exorcismus

ANNOTATION

The outcome of this diploma thesis is realization of seven large scale
drawings, depicting female figures as mythical creatures, but still based in reality. The
theoretical part describes each drawing indivudually, including technics and
inspirational sources. The didactic section contains teaching units and reflections on
teaching experience.

KEYWORDS

Art, drawing, witch, vampiress, mermaid, oracle, alien, cannibal, exorcism
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Uvop

Uvop

PFi vybéru tématu této diplomové prace jsem chtél zkombinovat dva svéty,
které stoji na opacné strané spektra. Fantazii a realitu. Ve své tvorbé jsem se tuto
kombinaci zabyval nespocCetnékrat. Zjistil jsem, ze kontrast, ktery tyto dvé dimenze

vytvareji, obsahuje velké mnozstvi moznosti, jak s timto kontrastem pracovat dal.

Realitu jsem se v tomto pfipadé rozhodl zachovat v &isté& vizualnim tvaru. Zeny,
které jsou na kresbach vyobrazené, jsou skute¢né postavy. Alespon tak skutecné,
jak mize kresba byt. Realita v podobé anatomie, spravnych tvarl téla a vyjadreni

textury. Kazda ma vlastni pfibéh. Svou vlastni realitu.

Fantazie je to ostatni. V jakém svété se tato realita odehrava? Jaka jsou
pravidla? To uz zaleZi na divakovi. At uz se jedna o morskou pannu na dné oceanu,

nebo o divku s podivhyma ocima.

Pfi realizaci jsem meél moznost se do téchto svétu ponofit. Premyslet o tom,
jaky Zivot, ktera s nich méla. A jak to nejlépe predat divakovi. Mym zamérem
nebylo vytvofrit kresbu, ktera bude jen pékna na pohled. Chtél jsem aby se divak do
kresby ponofil a aby dohlédl za technické zpracovani svétel a stin(. Netvoril jsem
jen kresby, ale pribéhy. Pfibéhy postav s osobni historii a zalibami. Osobnosti a

cilem. Mohu jen doufat, Ze se mi to podafilo.

V mé diplomové praci se budu snazit priblizit tyto kresby blize. Kazda z nich
ma svuj teoreticky zaklad a inspiracni vychodiska. Samozrejmé budu také
popisovat proces tvorby, zvolenou techniku a kresebné materialy. To vSe bude

vysvétleno v Casti teoretické.

V didaktické ¢asti se budu zaobirat tim, jak by se toto téma dalo predat zak(im
ve Skolach a jakym zpUsobem by se s nim dalo pracovat. Soucasti bude i pfiprava
vyucovaci jednotky. Didaktické ¢ast bude také obsahovat viastni zkuSenosti z praxe

v podobé reflexi z oduCenych hodin s podobné& zamérenymi ukoly.
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1 TEORETICKA CAST

1.1 ZAMER

Cilem mé praktické casti diplomové prace bylo vytvofit sérii sedmi
velkoformatovych kreseb. VSechny kresby maji jednotny format v rozmezi dva
metry na metr a pll. Rozmeér se diky finalnimu ofezavani a zacistovani okraju mize
u individualnich kreseb nepatrné [iSit. DalSim jednotnym prvkem je rozlozeni
umisténi na vysku. Vzhledem k tomu, Ze se jedna o kompozice zahrnujici pouze
jednu figuru, bylo toto feSeni nejvhodnéjsi. Postaveni na Sifku bych volil pouze

tehdy, pokud bych chtél klast vetSi dliraz na pozadi a nefigurativni prvky.

| kdyZz kazda kresba zobrazuje jinou postavu, vSechny zobrazuji Zenskou
figuru. Zenska figura je néco, &emu se vénuji od atlého mladi. Vzdycky mé Zzenské

télo v uméni fascinovalo. Hlavné to, jaké moznosti jeho zpracovani v kresbé nabizi.

Zvolenou technikou byla v tomto pripadé kresba suchym pastelem. Pastely
mi daly moznost pokryt velkou plochu formatu, v nékterych pfipadech cely format.
Drobiva substance pastelu mi umoznila vyjadrit velké rozpéti Sedych valéru a diky
tomu i realisticky vzhled, at uz o¢i, celé tvare nebo drapérie ¢i riznych materiald.

Pri tvorbé jsem pouzival pouze bilé, Cerné a Sedé pastely.

Kazda kresba ma sva vlastni inspiracni vychodiska, proto jsem se je snazil
spojit jednotnym zpracovanim. Mou aspiraci byl realisticky vzhled s ilustrativnimi
prvky. To jsem se snazil docilit tim, Ze jsem se v kazdé kresbé soustfedil na jeden
prvek, ktery jsem propracoval do nejmensich detailt. U nékterych kreseb je to tvar
a u nékterych drapérie. A kontrastné k tomu jsem zvolil jednu Cast, kterou jsem

udélal stylizované. Napfriklad Cast téla, Sperky nebo ¢ast odévu.

1.2 POSTUP PRACE
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Samotné kresbé pfedchazelo Sepsovani papiru. Tmavost barvy se u kazdé

kresby liSila tim, jakou atmosféru jsem chtél v divakovi vyvolat.

K nacrtnuti kresby jsem pouzival bily pastel. Pfi praci s pastely je vzdy
snadnégjsi prekryt barvu bilou, nez Cernou. To lze hlavné pozorovat pfi finalni

upravé pomoci fixativu, kdy tmavsi plochy vylezou vice.

VZzdy jsem zacinal figurou. Tu jsem si piedkreslil pomoci geometrickych tvaru
a nasledné jsem postupné modeloval tvary nahého téla. Jakykoliv odév jsem pridal
az posléze. Dale jsem definoval vztahy proporci ve tvafri a béhem toho jsem polozZil
zakladni stiny. PokraCoval jsem modelaci Casti obliCeje a postupné, pres krk a
dekolt, ke zbytku téla. Pozadi jsem se vénoval az potom, co jsem dokoncil figuru.
Nakonec jsem pridal odlesky a nejemnéjsi detaily. Pro finalni Upravu jsem pozil

fixativ. Kresbu jsem dle potfeby nakonec ofizl.

1.3 PRACOVNi USKALI A MOZNE ALTERACE

Pfi realizaci kreseb jsem nastésti nenarazil na zadné velké problémy. Jeden
strany urcCitou predvidavost a predstavivost. NejvétsSi problém s umisténim do
formatu a se zachycenim spravnych proporci jsem mél u kresby Dité hybrid.
S kresbou détskych figur a portrétd mam sice zkuSenosti, ale z néjakého duvodu
jsem mél problém se spravnym méfitkem velikosti hlavy a zbytku téla. Jedna se o
jedinou kresbu, kterou jsem opétovné predélaval. To mélo za nasledek svétlejsi

zari kolem hlavy, ale nakonec jsem tuto chybu zapracoval do kone€né kompozice.

Dalsi kresba, se kterou jsem mél problémy, byla Lidojedka. Kresbu jsem zacal na
papir, ktery byl pokryty tmavé Sedym Sebsem. Jako prvni jsem zacal propracovavat
figuru. Kdyz jsem se dostal do faze, kdy byla figura hotova, pfesel jsem k pozadi.
V té chvili jsem si zaCinal vS§imat, Ze je kresba tmavsi, nez jsem puvodné zamysilel.
To jsem se pokusil zmirnit pfidanim bilé a celkovym zesvétlenim stini a svétel.
Nicméng, kdyz jsem pouzil fixativ, vSechny stiny se slily do rozmezi tfi valéru a

vSechna svétla byla potlacena. Z toho jsem byl velice frustrovan, protoze tmava
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plef lidojedky a naturalisticky tvar jejiho téla, mi daly moznost vyjadfit velice
realisticky dojem. Ten se po fixaci ztratil. Poté, co fixativ uschnul, jsem dodal na

nékolika mistech vice svétel, a nakonec se mi povedlo kresbu zachranit.

Nejvice nejistoty jsem pocitoval pfi realizaci morské panny. U ni jsem mél nékolik
napadl. Nejprve jsem chtél tuto postavu pojmout z ultra realistického pohledu, to
znamena promyslet to, jak by mohla pod vodou skutecné zit. To zahrnovalo zabry,
funkéni ploutev a zasazeni do realistické polohy ve vodé. Mél jsem také
promysleny detailni vzhled, kdy jsem si ji pfedstavoval jako dvoupohlavni stvoreni,
které prfi vabeni namorniki nafukuje prsni lalok, aby prfipominalo lidskou zenu.

Nakonec jsem se ale rozhodl realizovat svou kresbu z roku 2013.

Jiny zamér jsem mél také pfi realizaci upirky. Pivodné jsem ji chtél koncipovat jako
odkaz na mou bakalarskou praci, kde jsem se vénoval ilustraci knihy Dracula.
Puvodné jsem chtél udélat klasickou svldnici, v Cernych Satech, ktera by lakala
divaka do obrazu. Nicméné tento pfistup mi priSel neoriginalni, tak jsem hledal
dalsi mozna reSeni. Napadlo mé udélat upirku jako monstrum. Ktomu mé
inspiroval film Nosferatu. Vzhledem k tomu, Ze se jedna o interpretaci pfibéhu o
hrabéti Draculovi, pfislo mi to skvélé propojeni. Pfestavoval jsem si ji, jako postavu
na pomezi zeny, netopyra a vlka. To znamena netopyfi obliCej, lidsky tvar téla, a
dlouha srst misto odévu. Kvuli mé nerozhodnosti jsem tuto kresbu odlozil na
pozdéji. Pfi finalni realizaci mi doSlo, Zze pokud bych se rozhodl pro druhou
variantu, uz by mi nesedéla kresba s ostatnim. Oproti nim by byla az pfili§

nerealna. Konec¢na realizace je kombinace prvniho a druhého napadu.

1.4 KONKRETNi VYSTUPY

1.4.1 CARODEJNICE

Carodsjnice je jednou z nejvice zobrazovanych a popisovanych zenskych
negativnich postav. NejCastéji se s ni muzeme setkat v pohadkach a jinych

fiktivnich pribézich. Typicka Carodéjnice je v téchto pfibézich popisovana jako stara
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Zzena s velmi vrascCitym obliCejem, dlouhym nosem a Spi€atym kloboukem. Detaily
se samozrejmé liSi od pribéhu k pribéhu. OvSem v dobach stfedovéku, kdy byly
Carodéjnice v povédomi béznych lidi, jejich podoby nebyly zdaleka tak fantaskni,

jako dnes.

Pfi tvorbé této kresby jsem se inspiroval hlavné dilem Kladivo na
Carodéjnice. Poprvé jsem se s timto pfibéhem setkal ve filmové podobé. Zde byly
Carodéjnice ztvarnény jako skutecné zeny z bézného Zivota. A tuto podobu jsem si

vybral pro své ztvarnéni.

Postavu Carodéjnice jsem zobrazil jako adolescentni divku. V tomto véku je
Clovék vice ovladatelny a inklinujici k rebelii vi¢i svym rodi€um a spolecnosti
kolem néj. To se v tomto pfipadé projevilo obracenim se od krestanstvi a pfijmutim
Carodéjnictvi jako nové viry. Tento pfibéh opisuje to, co je v kresbé naznaceno
pouze pomoci symboll a nékolika detailt, které dokazuji, ze jde skuteCné o
Carodeéjnici. Jednim z nich je trojce matefskych znamének. Jedna se o odkaz na
zkousku, pfi niz byla ¢arodéjnice bodnuta jehlou do pihy. Pokud z vpichu netekla
krev, tak se jednalo o dukaz Carodéjnictvi. DalSim takovym prvkem je postava kozla
v pozadi. Ta ma predstavovat odkaz na Satana, kterého maiji Carodéjnice podle
textd, jako Malleus Maleficarum, uctivat. Postava Satana je ¢asto zobrazovana jako
muzska figura s kozli hlavou, dlouhym ocasem a kopyty misto nohou. Ja jsem zvolil
realisticky pfistup a upustil jsem od fantastického pojeti. PalouCek v pozadi
odkazuje na jiz zminéné Kladivo na Carodéjnice, kde je seSlost Carodéjnic

popisovana jako bezbozna orgie na Petrovych kamenech.

1.4.2 LIDOJEDKA

Fenomén kanibalismu se objevuje napfi¢ celou lidskou historii. At uz se
jedna o ritualni obétovani u neandrtalci nebo o znamy némecky pfipad kanibala

Armina Meiwese.

Hlavni inspiraci pro mou kresbu byl kontroverzni snimek zroku 1980

Cannibal Holocaust. Jedna se o jeden z prvnich filma natoCeny stylem found
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footage, kdy se déj zda byti skuteCny. Tato technika pfipomina styl nataceni
dokumentarnich filmd. Typickym prvkem jsou autentické, az amatérsky pusobici,
zabéry kamery, komentare kameramana a takzvana shake — cam, neboli nataceni
pomoci ru¢ni kamery bez jakykoliv pomocnych pohybovych technik. Tento snimek
ve mné zanechal velmi silny dojem. Nejenom kvuli tématu kanibalismu, ale hlavné
diky skuteCnym zabérdm nasili na zvifatech. Jedna z nejvice kontroverznich scén
je zabiti zelvy pomoci madety, kdy je zvifeti zaziva oddélen krunyf od téla. Zelva je
nasledné snédena herci. Tato scéna nebyla podle hereCky Francesci Ciardi

planovana, coz dokazuje jeji reakce pfi jejim nataceni.

DalSi kontroverzni scénou bylo nalezeni mrtvé clenky kmene hlavnimi
protagonisty filmu. Divka je nalezena napichnuta na dlouhém drevéném kulu, kdy
kil vniknul do téla ve spodni Casti, pres trup a skrze Usta. Tato ¢ast filmu vzbudila
pfi prvnim promitani v obecenstvu paniku, diky svoji uvéfitelnosti. Jedna se o jednu
s hlavnich scén, ktera pozdéji pfispéla k zatCeni reziséra Ruggera Deodata. Byl
obvinén z toho, Zze nechal kvuli filmu zabit &tyfélennou skupinu hlavnich hercu.
Deodato pozdéji vSechny své triky spoleCnosti odhalil. Jednim z jich byla smlouva,
kterou vSichni herci podepsali. Vtomto dokumentu se vSichni zavazali k upiné
izolaci po dobu jednoho roku od natoCeni filmu. To mélo dodat snimku na
uvéfitelnosti. Jeden z hercl byl pozdéji tuto smlouvu nucen porusit za ucelem

svédectvi u soudu s Deodatem. ReZisér byl posléze obvinéni zbaven.

PFi tvorbé této kresby jsem se snazil hlavné o zachyceni mého dojmu
z filmu. Jelikoz jsem ho vidél nékdy okolo mych Ctrnacti let, dlouho jsem mél
vétSinu téch kontroverznich scén v hlavé. Kmen kaniball pusobil ve filmu velice
surové a realisticky. Bylo znat, Ze se jedna o skutecné domorodce a ne o najaté
herce, ktefi budou vypadat dobre pred kamerou. Tento dojem jsem se snazil
vyjadfit hlavné naturalistickym typem téla. Chtél jsem v divakovi vyvolat pocit
strachu a mozna i odporu k zobrazovana postavé. Kresba je situovana do noc¢niho
pralesa. Hlavni bod, ktery ma pritahnout divakovi ocCi je obliCej. Nechtél jsem pouzit
stejny postup, jako u Carodéjnice, takze jsem se misto emocionalniho vyjadreni

soustfedil na kontrast mezi bilou maskou a tmavym zbytkem celé kresby.
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1.4.3 UprirkA

Vzhledem k tomu, Ze jsem se v bakalarské praci vénoval ilustraci knihy Dracula od
Brama Stokera, byla postava upirky prvni, kterou jsem si vybral pro ztvarnéni.
Nicméné jsem v tomto pfipadé upustil o formu upira jako krasné bytosti. Misto toho

jsem se opiral o to, jak mohly legendy o upirech vzniknout.

Skutec€na postava, ktera by mohla mnohé napadnout se souvislosti s upiry, je Vlad
Tepes. Tento rumunsky panovnik byl inspiraci pro vytvoreni hrabéte Draculy,
hlavné diky jeho sadistickému zachazeni s porazenymi neprateli. Napriklad
napichovani vojaku na kul nebo jejich pomalé upalovani. Nicméné legendy o
upirech sahaji mnohem dal. Prvni zminky o upirech ze stfedovéku se spojuji
s nevysvétlitelnym nestéstim, které zasahlo bud’ jedince, rodinu nebo vesnici. Pro
takovou situaci nachazeli lidé vysvétleni v nadprirozenych jevech, v tomto pfipadé
v postaveé zlého ducha — upira. Nestésti spojena se smrti kombinovana s tehdejsi
virou je odkazali na hrbitov, k Cerstvé pohfbenym mrtvym. Po jejich exhumaci a
prohlédnuti jejich tél, zaCala vznikat legenda o upirech. To, co ale vesniCané pfijali
jako dikaz existence upirl, byl jen nedostatek vzdélanosti. Napfiklad si mohli
myslet, Ze se téla po vlozeni do hrobu rozkladaji se stejnym €asovym rozmezim.
Nicméné, kdyz by bylo télo viozeno do rakve v zimé&, mohl by se proces rozkladu
zpomalit az o nékolik mésicl. Nashromazdéna krev by usty protékala ven a
vesni¢anlm by se naskytl pohled na perfektné zachované télo se rty od krve. (Paul

Barber, "Vampires, Burial, and Death)

PFi realizaci jsem se chtél vyvarovat klasickych znaku upira. Napfiklad fyzicka
pfitazlivost, ostré SpiCaky nebo kapky krve u ust. Misto toho jsem snazil o
zobrazeni zeny, ktera zemfrela na nasledky stari. Po vloZzeni do hrobu byla
proménéna. Doba, kterd se mi vybavi ve spojeni s upiry, je viktoriAnské obdobi.
Proto je jeji oSaceni navrzeno podle soudobé mody. Tato kresba nema hlavni bod.
Mym zamérem bylo donutit divdka po kresbé brouzdat z jednoho detailu ke
druhému a vyvolat vném pocit preplacanosti. To si spojuji se starSimi
aristokratickymi zenami, které maji tendenci nosit vSechny mozné druhy Sperkd a

tkanin. Ze se jedna o upirku, jsem naznadil dvéma prvky. Prvnim jsou znacky po
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zubech na krku a druhym je Ankh, symbol nesmrtelnosti, ktery se s upiry také

spojuje.

1.4.4 POSEDLA

Pocatecni inspiraci pro tuto kresbu byl snimek z roku 1973 The Exorcist.
Tento film ma pro mé velkou sentimentalni hodnotu, a to ztoho dlavodu, ze se
jedna o jeden z prvnich horor(, ktery jsem vidél. Pfibéh vypravi o dvanactileté
divce, u které se projevuji znaky posedlosti démonem. Pfi dukladngjsi studii
pfibéhu jsem se dozvédél, ze démon, ktery divku uchvati, nese jméno Pazuzu.
Jedna se o mezopotamskou postavu zlého ducha, ktery je popisovan jako
predstavitel jihozapadnich vétri a viadce démond. Tento fakt, Ze je pfibéh opren o

skutecné texty, kterym lidé svého Casu véfili, mé primél v této oblasti patrat dal.

DalSim inspiracnim vychodiskem pro mé byl pfibéh Anneliese Michel, pfibéh
skute€ného exorcismu. Anneliese zaCala po svém odchodu na vysokou Skolu
z némeckého Klingenbergu zazivat podivné halucinace a zachvaty. Popisovala, ze
vidi a slySi démony, ktefi ji naSeptavaji rizné véci. Zachvaty s tim spojené vedly
lékafe k zavéru, ze Anneliese trpi epilepsii a pfistupovali j jejimu problému
z pohledu mediciny. Jeji rodi¢e véak méli jiny nazor a obratili se proto kfestanské
duchovni, ktefi po analyze pfipadu zapocali exorcismus. Nékolik dni po poslednim
znich roku 1976 Anneliese zemrfela. RodiCe a knéz byli odsouzeni za smrt
v dusledku zanedbani péce. Existuje nékolik nahravek z probihajiciho exorcismu a

jejich atmosféra a autenticita pro meé byly velkou inspiraci.

Samoziejmé, ze muj prvni impuls ke ztvarnéni této kresby, se ubiral
k motivu malé holCicky v no¢ni koSilce s pokfivenym télem. Nicméné jsem se
rozhodl, pojmout tento namét z trochu jiného pohledu. PFi hledani inspirace jsem
narazil na zvlastni video na strance youtube.com (viz. zdoje). To zachycuje udajné
skute€ny exorcismus muslimské zeny. To mi dalo uplné jiny pohled na zpracovani
tématu. Upustil jsem od krfestanského zpodobnéni, které jsem byl zvykly vidat a

ztvarnil jsem ji v duchu islamu.
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Ustfednim bodem kresby je obli¢ej. Snazil jsem se divakovy o&i pfitahnout
zamlzenym pohledem, ktery mifi skrz divaka. Tvar jsem chtél od zbytku téla odlisit
vyraznou deformaci a pitvofivym vyrazem. DalSim vyraznym prvkem je dekolt. Tim
jsem chtél poukazat na to, ze je divka ve skuteCnosti mlada a atraktivni. Cela
postava je zahalena hijabem, tradi¢nim muslimskym odévem. VSechny tyto tfi Casti
si navzajem kontrastuji. Groteskni znepokojiva tvar, atraktivni vyzyvave télo, cudny

nabozensky odév.

1.4.5 MORSKA PANNA

Tuto kresbu jsem vytvoril jako ohlédnuti za svou predchozi praci. Jedna se
ztvarnéni motivu, ktery jsem zpracoval z roce 2013. Plvodni kresba je na formatu
A4. nicméné pro samotnou postavu morské panny jsem se rozhodl také z osobnich
divodu. Vzdy mé legenda o vodnich lidech zajimala je to jedno z mala témat, ktera

se v mé tvorbé objevovala periodicky.

Morsti lidé jsou samozrejmé& namorni variantou legend o lidech s jednou
polovinou téla lidskou a s druhou zvifeci. BEhem historie byly formy rybich lidi
popisovany v mnoha podobach. Napfiklad babylonsky bih Oannes, blh ryb, byl
zobrazovan s plnovousem, korunou, lidskym torzem a rybi ploutvi. Z fecké

mytologie maze byt uveden Triton, morsky muz, posel more.

Nejznaméjsi je v nasi kultufe komercni zpracovani této legendy v podobé
Malé mofské vily Ariel, inspirované pfibéhem od Hanse Christiana Andersena
z roku 1837. V tomto pfipadé byla postava morské panny vylicena v nejkladnéjSim
svétle. Nicméné v lidovém folkléru jsou morské panny spojovany spise
s negativnimi situacemi, jako jsou nestésti a smrt, kdy v podobé sirén lakaji
namorniky svym hlasem k utesim. Podobnou charakteristiku méli i morsti muzi, ti
ale na rozdil od panen k pfivolavani nestésti nepouzivali Isti a krasu, ale hrubou

silu.

Nejvétsi inspiraci pro mé ale byly skuteCné pribéhy, respektive

zaznamenana svédectvi namornikl, ktefi svou zkuSenost do detailu popisovali.
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VétSina téchto svédectvi byla datovana kolem dob stfedovéku. V té dobé bylo
presvédceni o existenci morskych lidi na stejné urovni jako existenci velryb. Proto
pfi liCeni svych zkuSenosti tito namornici o tom, co vidéli, nepochybovali. Kapitan
John Smith z Jamestownu popsal mofskou pannu jako stvoreni, které plavalo
s velkou gracii, v velkyma ocima, krasnym nosem a usSima ponékud dlouhyma.
Méla dlouhé zelené vlasy a velice pritazlivy vzhled. To, co ho zastavilo od
promluveni, byl fakt, ze byla od pasu doll podoby rybi. (Incredible Mysteries and

Legends of the Sea, Edward Rowe Snow)

Pri tvorbé morské panny jsem chtél hlavné zachytit dojem iluze pod vodou.
Proto je tato kresba v porovnani s ostatnimi nejméné ostra s nejmensim
kontrastem stinu a svétla. Nejvice jsem propracoval ploutev, ktera ma nejvyssi
koncentraci detaild. Je to také jedina kresba, kde se nevyskytuje oblicej. Pokud by
byl divdk v oceanu, kde se tato morskd panna nachazi a vidél by ji zdalky,
pfipominala by mu nejdfive jen néjaky typ chaluhy. Kresba zachycuje ten moment,
kdy divak rozpoznal, co ma pied sebou. Pri procesu tvorby jsem také
experimentoval s aplikaci pastelu na jiz zafixovanou plochu. Reakce bilého pastelu

a fixativu dodava kresbé v nékterych ¢astech namodraly nadech.

1.4.6 DITE HYBRID

Svédectvi o UFO a setkani s nimi je jednim s nejrozsirenéjSich fenoménl na svéteé.
Nejzajimavéjsi na téchto pfibézich je to, ze se vyskytuji po celém svété, nejen
v jedné lokalité. To mé primélo ke ztvarnéni dalsi kresby, ktera zobrazuje potomka

Clovéka a mimozemstana.

Udalost, ktera mé nejvice inspirovala, je svédectvi Travise Waltona. Jedna se o
jeden z nejznaméjsich pribéhl Unosu mimozemstany a to hlavné proto, ze do
dnesniho dne nebylo dokazano, Ze by se jednalo o lez. 5.11.1975 se Travis Walton
vracel veCer se skupinou spolupracovnikil z prace domu. Béhem cesty uvidéli
v lese objekt, ktery svym tvarem pfipominal létajici talif. Ktomuto objektu se
Walton rozebéhl a naslednég, podle vypovédi jeho spolupracovnikl, zmizel. S nim i

objekt. Walton popisoval, ze se probudil v mistnosti, ktera pfipominala chirurgicky
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sal. Kolem lehéatka, na kterém byl polozeny, staly tfi postavy, které na ném posléze
provadéli pokusy. Os té chvile si Walton nic nepamatuje. Byl nalezen o pét dni
pozdé&ji, bloudici podél silnice. Jeho vypovéd se za celych 43 let nezménila. Walton
proSel mnoha testy, mimo jiné i detektory Izi. Zadnému z nich ne nepovedlo

pravdivost jeho pfibéhu vyvratit. (www.travis-walton.com)

Vzhled ditéte jsem se snazil drzet v realistické roviné. Nechtél jsem, aby pusobila
pfili§ fantaskné. To, Ze se jedna o mimozemské dité, jsem naznaCil lehnou
deformaci obli¢eje. Zde jsem se inspiroval klasickym vzhledem mimozemstan( —
velka hlava, velké mandlové oc€i, maly nos a mala usta. To jsem propojil a proporce
v obliCeji tomu pfizpUsobil. Hlavnim bodem kresby je ¢ast od pasu nahoru. Jako
prvni by mél divak upfit pohled na obli¢ej. Mym cilem bylo vyvolat v divakovi
konflikt mezi pocitem znepokojeni sympatie. | kdyz je znat, Ze s divkou neni néco
v poradku, stale pusobi roztomile. Kolem hlavy jsem umistil zafi, ktera ma

pfitahnout pohled k obliCeji.

1.4.7 MEDIUM

Posledni kresba zobrazuje zenu, ktera se snazi pomoci svych udajnych
psychickych sil kontaktovat duchy. Zde jsem se snazil uplatnit velkou porci

nadsazky v tom smyslu, Ze jsem zachytil tuto Zenu jako karikaturu sama sebe.

Touto kresbou jsem chtél dat najevo svij postoj k tétmto mediim, véstkynim a
léCitelim. V zabavni sféfe se tito Sarlatani objevuji velice ¢asto. At uz se jedna o
porad v televizi, napfiklad u nas notoricky znamé ezo.tv, ve formé verejného
predstaveni, kdy IéCitelé pomoci doteku vyrvavaji z tél rakovinu, nebo jako

genericka Madam Kleo, véstici osud z ¢ajovych listkU.

Davodu, pro¢ jsem se pro tento namét rozhodl, bylo nékolik. Jednim z nich, byl
ten, ze jsem chtél ve své sérii ztvarnit fenomén soucasné doby. Je sice pravda, ze
véstkyné se objevovaly napfic¢ historii, ale jako jeden z mala mytu, neztratil na sile

ani dnes.
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Jako inspiraci pro tvorbu musim uvést jméno James Randi. Jedna se amerického
novinare, skeptika a byvalého kouzelnika. Po své méné uspésné kouzelnické
kariéfe zasvétil svUj zivot odhalovani podvodnych IéCiteld, médii, véstcli a
Carodéju. Je znamy predevsim pro svUj porad, ve kterém nabizi lidem, ktefi tvrdi,
Ze maji nadpfirozené schopnosti, financni odménu, pokud dokazou, ze tyto
schopnosti opravdu maiji. Jsou podrobeni sérii testli, které zatim nebyl nikdo
schopen dokondit s pozitivnim vysledkem. PFi sledovani nékolika epizod tohoto
pofadu se mi v hlavé utvofila predstava o tom, jakym smérem bych chtél pfi

realizaci kresby jit.

Co se tyCe vzhledu Média, inspiraci pro mé byla véstkyné Jolanda z dfive
zminované relace ezo.tv. Jedna se o jasny pfiklad toho, s jakou vahou by méli lidé
tyto podvodniky brat. Véstkyné Jolanda je, stejné jako Zzena na meé kresbé,
karikaturou sama sebe. Podle jejiho vystupovani, nebere Cinnost, kterou vykonava,

se sebemensi vaznosti. Jeji vyklady jsou komické, nékdy az nesmysliné.

V jadru jsem chtél ke kresbé pristupovat vazné. Na kresbé jsou dva zdroje svétla.
Reéalné svétlo, které osvétluje postavu frontalné a duchovni svétlo, které zacCina
pfiblizné ve stfedu dekoltu a sméfuje nahoru. Proces hledani duchu jsem podbarvil
¢ernou mlhou za hlavou a levou rukou. Hlavni bod kresby jsou Saty. PFi tvorbé stin(
jsem experimentoval s kladenim pastelu na jiz zafixovanou plochu S$atd. Po
zkuSenosti s kresbou morské panny jsem nejprve polozil zakladni vzor bilych kruh(
na ¢erném pozadi. Po zafixovani a stinovani pouze pomoci bilé a ¢erné, dostaly
Saty namodraly nadech a diky vzoru, ktery reaguje na tvar téla a tvar drapérie,
dostaly Saty realisticky vzhled. ObliCej jsem se snazil zapustit do lehké mlhy, takze
jsem se drzel spiSe jemnych prechodl. Nadsazku jsem zpodobnil pomoci

nakresleného oka.
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2 DIDAKTICKA CAST

2.1 TRANSFORMACE DO SKOLNiHO PROSTREDI

Béhem praxi v ramci magisterského studia jsem nemél bohuzel moznost
realizovat ukol, ktery by se podobal zadani mé diplomové prace. Nicméné jsem
ukoly v podobném duchu realizoval jak v bakalarském studiu, tak i v magisterském.
Spole€nym jmenovatelem pro tyto ukoly bylo téma hororu. V prvni Casti jsem
vypracoval alteraci na téma, kterym jsem se zabyval. Pfipravu jsem pro srovnani

koncipoval pro stejnou Skolu, na které jsem praxe absolvoval.

2.1.1 VARIANTA PRO VYUKU

Myticka postava s koreny v realité

SKOLA:
Sportovni gymnazium Plzen
TRIDA:
Prvni ro¢nik, 10 zaku
e Z davodu naroc¢nosti tématu bych ukol nerealizoval v mensimi détmi.
Zaci z vyssich roénik( se dostavaji s podobnymi naméty do styku
postav od postav pohadkovych.
CASOVA DOTACE VYUKY:
2x45min
e Na ukol je vhodna vétsi Casova dotace, s ohledem na postup prace.
Ten bude zahrnovat skicovni material a finalni tvorbu na vétsi format.
NAZEV HODINY:
Myticka postava s koreny v realité
INSPIRACNI VYCHODISKA:

Téma diplomové prace

14



TEXTOVA CAST

e Pri predstavovani ukolu by bylo vhodné Zzaky blize seznamit
s diplomovou praci a pro inspiraci jim ukazat vlastni zpracovani
daného tématu. To v nich vyvola motivaci a pomUze jim utvofit si
jasnéjsi predstavu o ukolu.
POMUCKY:
Pro zaky: papir formatu A4 (skicovani), Ctvrtka formatu A1, tuzka, uhel, suchy
pastel
e Zaky by bylo dobré pred realizaci tohoto ukolu upozornit, aby si
pfinesli néjaké obleceni na tvorbu.
Pro pedagoga: PC, diaprojektor
e UCcitel by si mél pripravit prezentaci, nejlépe s obrazovou pfilohou a
ukol nechat na tabuli ve zkratce popsany. Takto eliminuje vétSinu
dotaz( a predejde moznym nejasnostem ze strany Zaka.
VYUKOVE METODY:
frontalni vyklad, individualni konzultace nad praci
PROSTREDI:
klasicka tfida s lavicemi sefazena do rad
e Pokud by byly pfiznivé okolnosti, mohla by se finalni realizace,
s ohledem na velikost formatu, odehravat ve venkovnim prostreni.
BEZPECNOST PRACE:
Zadna rizika ze strany bezpeé&nosti neexistuji. Ugitel by si mé&l pouze pfipravit
zalozni moznost v pripadé nefunguijici elektroniky.
VZDELAVACI CILE
- Zak dokéaze rozvinout svou predstavivost
e Beéhem tvar¢iho procesu bude zak povzbuzovan ve tvorbé vlastniho
vzhledu postavy. Jediné reference, které mu budou povoleny, se
budou tykat upresniujicich anatomickych variaci postavy.
- Z&k zvladne pracovat v asovém presu
e Skicovani bude ¢asové omezeno. Pokud zak nestihne skicu dokoncit,
bude nucen pracovat stim co ma. To zakovi pomulze odbourat
tendence pracovat pomalu a precizné tam, kde to neni potfeba. Zak

se také nauci si svUj Cas efektivnéji rozvrhnout.
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- Zak pochopi vztahy mezi proporcemi v lidské figuFe a tyto vztahy cilené porusit

e Béhem tvorby budou Zaci seznameni se zakladnimi vztahy mezi
¢astmi lidského téla. Bude jim poskytnuta pomucka v podobé
matematického rozvrzeni proporci. Tu pak aplikuji do své tvorby.

- Z4k si osvoji techniky prace s tuzkou, uhlem a suchym pastelem

e Pred zapocCetim finalni tvorby bude Zakim vysvétlen zakladni postup

stinovani s danymi kresebnymi materialy a rozdilem prace s nimi.
FAZE VYUKY:
1) Privitani + seznameni s ukolem (cca 20 min)

e Ugitel po privitani zakt a dokoncéeni dochazky vysvétli ukol za pomoci
prezentace. Ta mUze byt jak ve formé elektronické, tak ve formé
slovni. Je dulezité aby ucitel poskytl Zakiim zakladni zadani v psané
formé, aby zaci méli moznost do zadani kdykoli nahlédnout. UCitel by
mél mit také k dispozici obrazové odkazy na zpracovani ukolu. To
pomuze zakum lépe pochopit zadani.

2) Rozdani pomucek (cca 5 min)

e Béhem prvni hodiny budou zakim rozdany pouze materialny na
skicovani. Takze mékky papir A4 a tuzka. UCitel musi zaky darazné
upozornit na ¢asovou dotaci pro realizaci skic a tento termin zakim
praubézné pripominat. Pro efektivnéjsi tvaréi proces by mél ucitel také
zakazat zak(m pouzivat gumu.

3) Skicovani a konzultace nad skicami (20 min)

e Beéhem skicovani by mél uditel zakim pribézné pripominat zbyvajici
Cas a v pripadé nejasnosti povolit zakiim obrazovou predlohu (napfr.
internet). Pokud takova situace nastane, ucitel by mél hlidat, jestli zak
jen nekopiruje obraz podle predlohy. Tomu by se mélo predejit
omezenim doby divani se na obraz.

4) Prestavka

e Prestavku by mohl ucitel vyuzit k pfipravé pomucek na dalsi Cast

ukolu.

5) Rozdani pomucek (cca 5 min)
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e UcCitel béhem rozdavani pomlcek muze zakim zopakovat zadani
druhé casti ukolu. K hotové skice Zaci dostanou Ctvrtku A1 (pokud to
prostory neumoznuji, je mozné rozdat Ctvrtky o format mensi), uhel a
suché pastely. Vzhledem k tématu by méli Zaci dostat pouze Cerny a
bily pastel.
6) Samostatna prace a individualni konzultace nad ukolem (cca 30 min)
e Ucitel by mél mezi zaky prubézné chodit a jejich praci probirat.
Popripadé poradit v uskali. Uhel a suchy pastel by mél umoznit
v kratkém Casovém terminu. Pokud by se tak nestalo, je mozné praci
dokonCit v hodiné nasledujici.
7) Uklid a slovni hodnoceni (cca 10 min)
Hodnoceni by probihalo ve formé individualnich pfipominek. V dalsi hodiné by se
mohla zorganizovat skupinova reflexe, kde by si kazdy své dilo predstavil.
Vzhledem k tomu, Ze se kresby jesté musi zafixovat, reflexe by se uz nedala v této
hodiné realizovat.
ZADANI:
»Vytvorte postavu z baji a povésti s kofeny v realité.“
ZAKOVO KONKRETNIi VYSTUP Z HODINY:
- Skica A4, Kresba A1

2.2 PRAXE 2018
Béhem praxi ve druhém roce magisterského studia jsem mél moznost oducit

hodinu s podobnou tématikou mé diplomové prace. Obé témata jsou urcena pro

starSi zaky, kteri dokazi tento ukol pojmout z vaznéjsiho pohledu.

2.2.1 PRiPRAVA

Navrh monstra
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SKOLA:
Sportovni gymnazium Plzen
TRIDA:
Prvni ro¢nik, 15 zaku
e Pro tento ukol jsou vhodnéjSi odrostlejSi zaci. MenSi déti by téma
nemuselo zaujmout a citlivéjSi déti by mohly mit s realizaci takového
ukolu problém
CASOVA DOTACE VYUKY:
2x45min
e P¥i realizaci druhé casti je nutné dbat na Casové rozmezi, protoze
finalni fixace a adjustace zabere delSi Cas.
NAZEV HODINY:
Navrh monstra
INSPIRACNI VYCHODISKA:
Horory osmdesatych let, némecky expresionismus ve filmu
e Forma expresionismu se da vytvofit pomoci uhlu. To je potifeba zakim
zddraznit. Je vhodné mit také obrazovou referenci.
POMUCKY:
Pro zaky: format Ctvrtky A3, papir formatu A4 (skicovani), tuzka, uhel
e Pred rozdanim pomucek by mél ucitel Zakim zakazat pouzivani
gumy. Ta bude zaky zbytecné zdrzovat.
Pro pedagoga: PC, diaprojektor
e Ucitel musi mit pripravenou néjakou formu prezentace. Aby bylo
zakim predano presné zadani, mél by uditel poskytnou néjakou
formu obrazového pfrikladu, hlavné ve spojitosti s némeckym
expresionismem. UcCitel by mél také zakium prezentovat nékolik
ukazek nejznaméjSich monster a vybér plakatd na horory
z osmdesatych let.
VYUKOVE METODY:
frontalni vyklad, individualni konzultace nad praci
PROSTREDI:

klasicka tfida s lavicemi serazena do rad
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BEZPECNOST PRACE:
Zadna rizika ze strany bezpeénosti neexistuji. Ugitel by si mél pouze pFipravit
zalozni moznost v pripadé nefungujici elektroniky.
VZDELAVACI CILE
- Zak dokéaze rozvinout svou predstavivost
e Zadani dovoluje Zakovi vyuzit plze zvou kreativitu, a diky spojeni
s filmem, stvofit pro svou kresbu pribéh. To dodava ukolu dalsi
dimenzi.
- Zak zvladne pracovat v &asovém presu
e Skicovani, které je vtomto ukolu zahrnuto, nuti si zaka spravné
rozvrhnout ¢as pomaha mu naucit se dodrzovat dané terminy.
- Zak pochopi vztahy mezi proporcemi v lidské a zvifeci figufe a tyto vztahy cilené
porusit
e Zadani dava zakovi neomezené moznosti, jak tvorbu kresby uchopit.
Vytvor ale bude vzdy néjakym zpUsobem figurativni, proto je vhodné
pomoci zakovi s nejasnosmi v proporcich.
- Z4k si osvoji techniky prace s tuzkou a uhlem
e Béhem realizace Zzaci poznaji rozdily mezi praci stémito dvéma
kresebnymi materialy.
FAZE VYUKY:
1) Privitani + seznameni s ukolem (cca 10 min)
e Je dulezité, aby mél ucitel k dispozici obrazovou pfilohu. Vzhledem
k moznosti poruchy pocitaCe by bylo vhodné, aby tato pfiloha byla
k dispozici i ve fyzické podobé. UcCitel musi mit pFipravené teoretické
podklady k némeckému expresionismu a ukazky filmovych
zpracovani horor(. Béhem vykladu je vhodné klast zakim otazky,
spojené s jejich zkusSenosti s hororem.
2) Rozdani pomucek (cca 5 min)
e V prvni poloviné dostanou zaci pouze potfeby pro skicovani, tj. papir
formatu A4 a tuzku. Pfed zahajenim tvorby by mél ucitel zakim
zakazat pouzivani gumy.

3) Samostatna prace a individualni konzultace nad ukolem (cca 30 min)
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e Vzhledem k povaze ukolu by zaci neméli hledat zadné inspiracni
obrazky na internetu. Je také dulezité, aby ucitel zaky prubézné
informoval o uplynulém Casu, protoze je na tvorbu skicy omezeny.
Pokud nékteri zaci nestihnou skicu dodélat, musi si vystacit s tim, co
stihli.

4) Prestavka
5) Samostatna prace a individualni konzultace nad ukolem (cca 30 min)

e Na zacatku hodiny ucitel zdkim rozda pomucky na realizaci druhé
&asti. Ctvrtku A3 a uhel. B&hem tvorby by mél ugitel zaky vybizet, aby
pracovali svizné a uvolnéné. UCitel by si mél také vyhradit ¢as na
pouziti fixativu.

6) Uklid a slovni hodnoceni (cca 15 min)

e Hodnoceni probiha formou individualnich pfipominek a evaluace
celkového prubéhu tvorby. Pfed hodnocenim by mél ucitel zaky
povzbudit k pfedstaveni jejich dila. Pokud se néktera z téchto Casti
nestihne, méla by se dokoncit v nasledujici hodiné.

ZADANI:

»Vytvorte navrh monstra do vlastniho hororového filmu. Typ a styl monstra neni
nijak omezeny, jedinou podminkou je, ze tento navrh musite zvladnout v téchto
dvou hodinach dokongit.“

ZAKOVO KONKRETNIi VYSTUP Z HODINY:

- Kresba na format A3

2.2.2 REFLEXE
| kdyz je zde uvedena jen jedna pfiprava ze tfi, pfilozeny jsou reflexe ze
vSech oducenych jednotek. Zde uvedeny ukol byl posledni realizovany a reflexe

z néj odkazuje na poznatky z reflexi predeslych.

Navrh superhrdiny/superzloducha

Ke zvoleni tohoto tématu jsem se rozhodl z diivodu toho, Ze sam mam

komiksy velmi rad a zajima mé jejich implementace do Skolniho prostfedi. Minuly
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rok béhem praxi jsem zvolil podobny ukol, kdy si méli zaci vytvorit vlastni komiks
na jednu stranu A4 podle vybraného narativu. Finalnim vysledkem byl vytistény
Casopis se véemi pracemi zakl. Kazdy dostal jeden vytisk.

Téma komiksu jsem chtél vyuzit i z jiného pohledu, nez jen z tématu kresby
komiksu samotného. Tento ukol demonstruje jednu z variant, jak prostfedi komiksu
vyuzit. Zaci méli za Ukol navrhnout dvé hlavni postavy jejich fiktivnino komiksu.
Superzloducha a superhrdinu. Zaci dostali pFedtist&nou formu dvou lidskych
postav (muze a zeny) a dostali na vybér, kdo z nich bude plnit jakou roli. Dale si
méli vymyslet jméno, superschopnost a pfipadné kratky pfibéh o jejich ptvodu.

Hodinu jsem mél moznost zrealizovat dvakrat a k mému prekvapeni
probéhly obé hodiny bez zadnych velkych potizi.

Na zadatku hodiny jsem byl uveden pani Slajsovou. Strué¢né mé predstavila
a nasledné mi predala slovo. Navazal jsem na ni s pozdravem. Pfi tvorbé pfipravy
jsem planoval zaCit hodinu prezentaci na téma komiks, ale nakonec jsem od toho
upustil, protoze mi cela prezentace zabrala jen nékolik slidi. Rozhodl jsem se
7akam ukol vysvétlit pouze slovné. Zaci pochopili zadani bez problémi a za&ali
pracovat. Predtim jsem jim rozdal pfedtisténé formy a kresebné potreby. Sméli
pouzivat tuzku, pastelky a fixy.

Ddrazné jsem jim radil, aby pouzivali fixy (hlavné z ¢asovych divodu).
Béhem hodiny jsem mezi zaky chodil a individualné jsme rozebirali jejich prace.
Bohuzel jsem pfi zadani zapomnél zminit, ze se jedna pouze o skicy a ze s nimi
budou zaci pracovat jesté v dalSich hodinach a tak jim prace trvala déle, nez jsem
predpokladal. Vétsina zvladla praci dokoncit, ale néktefi dokonCovali jesté dalsi
tyden.

Myslim si, ze zaky ukol zaujal. VSichni pracovali bez potizi a vSichni byli
schopni na konci hodiny predlozit vysledek odpovidajici Casové dotaci.

Na zaCatku hodiny jsem byl lehce nervézni, ale to ze mé opadlo hned jak
zacali pracovat. Byl jsem prekvapen, jak velky respekt v nich budim. Za celou dobu
jsem nemél problémy s uplatnénim mé ucitelské autority.

Mym nejvétsim problémem, kterému se budu muset zajisté v budoucnu
vénovat, je ma mluva. Kdyz jsem nervozni, mam tendenci mluvit rychle a zadrhavat

se. Nicméné i tento problém se po chvili ve tfidé pred zaky uklidnil.
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Navrh obalky komiksu / navrh monstra

Jako druhou Cast jsem mél zrealizovat ukol Navrh obalky komiksu. V tomto
ukolu méli zaci zuzitkovat praci z pfedchozi hodiny (navrh
superhrdiny/superzloducha). Nicméné se hodina nevyvijela tak, jak jsem
predpokladal. Z ddvodu mého mylného predpokladu, Zze zaci dokonci vSechno tak,
jak bych si pfedstavoval, za¢alo na obalce pracovat jen nékolik jedincu a ani i
nebyli ve fazi, kdy bych to mohl v této reflexi prezentovat. Z toho divodu jsem si
pro tuto ¢ast vybral mou posledni odu€enou jednotu a tou je Navrh monstra.

Toto téma jsem si vybral v souvislosti se svou diplomovou praci, a tou jsou
velkoformatové kresby na téma Krasy temnoty. Zajimalo mé, jakym zpUsobem by
se dala implementovat temné&jSi a vaznéjsi témata do vytvarné vychovy.

Zaci méli za ukol udélat navrh monstra do vlastniho fiktivniho horroru. Toto
monstrum méli ztvarnit na format A2 za pomoci pfirodniho uhlu.

Musim se pfiznat, Zze s touto hodinou jsem byl nadmiru spokojen. VSichni
Zaci predvedli obdivuhodnou porci kreativity. VSichni stacili dokoncit v€as a stihlo
se i individualni hodnoceni.

Béhem praxi jsem kazdou tfidu potkal poprvé, takze zaCatek hodiny byl
stejny, jako predtim. Pozdravy, pfedstavovani a dochazka. Nasledovala prezentace
tématu. Béhem vysvétlovani jsem zakum objasnil, Ze vysledky pouziju ve své
diplomové praci, coz je, podle mého nazoru, motivovalo. Prace zacala skicou. Dal
jsem zakim 20 minut na design monstra a s trochou povzbuzovani z mé strany,
vSichni stihli skicu udélat. Kdyz si vSichni zacali brat tvrtky na finalni praci, rozhodl|
jsem se trochu zaexperimentovat a zakazal jsem jim pouzivat gumu. To mi bylo
oplaceno knouranim a odporem, ale nakonec je vSichni odlozili. BEhem prace jsem
se nestacil divit, jak to vSem Slo od ruky. Kazdy z nich byl schopen udélat velice
obstojny vykres s vlastnim individualnim nadechem. A k mému prekvapeni, to
vSechny bavilo.

Co se tyée mého vystupovani, byl jsem jiz klidn&jsi. Zaci pusobili velmi
otevfené, coz mi umoznilo se citit ve tfidé pohodiné. Celou hodinu jsem chodil od

jednoho k druhému a konzultovali jsme jejich napady. Hodina koncila hromadnou
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fixaci vykresu a individualnim hodnocenim ode mé. Tento ukol by mohl byt

v budoucnu vyuzit jako projekt spojeny s tfidni vystavou.

2.3 PRAXE 2017

Béhem prvniho roku magisterského studia jsem mél moznost realizovat ukol
s tématem komiksu. | kdyz je komiks od mého tématu diplomové prace formou
vzdaleny, tak tato varianta predstavuje dalSi moznost, jak uchopit zanr hororu ve

Skolnim prostredi.

2.3.1 PRiPrAVA

Duas sentencias

SKOLA:
Sportovni gymnazium Plzen
TRIDA:
Druhy ro¢nik
e Pri realizaci tohoto ukolu jsou starSi Zaci nejvhodnéjsi. Diky
zkusenostem mohou ukol uchopit s vétsi vaznosti.
CASOVA DOTACE VYUKY:
2x45min
e Je mozné, ze se Casova dotace, diky tendencim Zzakl v zalibé
v detailech, prodlouzi do dalSich vyu€ovacich hodin.
NAZEV HODINY:
Duas sentencias
INSPIRACNI VYCHODISKA:
Internetovy trend tvorit kratké pfibéhy pomoci dvou jednoduchych vét nebo
souvéti
e Beéhem pfiprav novych ukoll pro zaky by mél ucitel brat inspiraci

z aktualnich uméleckych sméri a trendu, vyskytujicimi se mezi
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mladou generaci. To vzbudi zajem Zakl a vyvola motivaci pro plnéni
ukolu.
POMUCKY:
Pro zaky: dva papiry formatu A4 (jeden na obalku, jeden na skicovani), predtisténa
stranka A4 s rozmisténim panel(, tuzka, fix
Pro pedagoga: PC, diaprojektor
e Je potreba si stranku vytvorit predem.
VYUKOVE METODY:
frontalni vyklad, individualni konzultace nad praci
PROSTREDI:
klasicka tfida s lavicemi sefazena do rad
BEZPECNOST PRACE:
Zadna rizika ze strany bezpeénosti neexistuji. Ugitel by si mél pouze pFipravit
zalozni moznost v pripadé nefunguijici elektroniky.
VZDELAVACI CILE
- 74k se seznami s terminologii komiksu
e Béhem prezentace ukolu ucitel zmini postup tvorby komiksu,
odborné terminy a uvede problematiku komiksu do historickych
souvislosti.
- Z4k si osvoji praci s narativem
e Béhem realizace se zak bude striktné drzet pfibéhu a bude nucen si
tvorbu rozvrhnout tak, aby finalni vystup daval smysl.
- Zak pochopi vztahy mezi proporcemi v lidské figufe
e Beéhem prace si zak vyzkous$i zobrazeni riznych uhli pohledu na
lidskou postavu a jeji Casti, stejné tak jako zasazeni figury do
prostoru.
- Zak si osvoji techniky prace s tuzkou a fixem
e Zak si vyzkou$i praci s obéma kresebnymi materidly a porovna
rozdily mezi nimi.
FAZE VYUKY:

1) PFivitani + seznameni s ukolem (cca 10 min)

24



TEXTOVA CAST

e Béhem kratké prezentace bodu Zaci poucCeni o postupech tvorby
komiksu, o hlavnich komiksovych vydavatelstvich a o riznych druzich
komiksu. Ucitel by mél mit k dispozici slide, kde bude jak zadani
ukolu, tak rozvrzeni panell stranky.

2) Rozdani pomucek (cca 5 min)

e Z4ci si budou postupné chodit losovat narativ a rozeberou si i zbytek

pomucek
3) Samostatna prace a individualni konzultace nad ukolem (cca 30 min)

e Vtomto bodé je dulezité, aby ucCitel mezi Zzaky chodil a diskutoval
s nimi jejich zadani. Narativy se od sebe liSi a nékteré jsou vice
abstraktni. UCitel by mél také vybizet Zaky k tomu, aby pouzivali jiny
papir na skicovani.

4) Prestavka
5) Samostatnad prace a individualni konzultace nad ukolem, pfipadné zapoceti
druhé casti ukolu (45 min)

e Pokud by byli néktefi Zaci dfive hotovi, mize jim ucCitel vysvétlit dalsi ukol
(tvorba obalky ke komiksu) a rychli zaci mohou zacit. UCitel by si mél
vyhradit nékolik minut na uklid.

ZADANI:

»Vytvorte jednostrankovy komiks podle vami vylosovaného narativu.*
ZAKOVO KONKRETNIi VYSTUP Z HODINY:

- Stranka komiksu A4

2.3.2 REFLEXE

ZacCatek hodiny probihal jako ty predeslé. Predstaveni a vysvétleni ukolu. Bohuzel
jsem prezentaci nepodal tak, jak bych si pfedstavoval. To co jsem chtél vice
rozvést, jsem prosvistél béhem nékolika minut. MUj pfednes a podani teoretickych

znalosti je néco, na ¢em musim v budoucnu zapracovat.

Co se tyCe pochopeni ze strany Zakl, az na par dotazl, nenastal Zadny problém.
VSichni védéli, co maji délat a ti, ktefi meéli pochybnosti, méli pfed sebou na tabuli

srozumitelny navod v podobé rozvrzeni panell na strance. Mensi problém nastal u
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feSeni probiral nejdéle.

Obecné jsem vypozoroval, ze se Zaci boji kreslit fixem. Myslim si, zZe to je vlivem
geometrie, kde je po nich pfi rysovani vyzadovana preciznost. Bohuzel maji
problém od tohoto mysSleni pfi kresbé upustit. Dasledkem toho nikdo z nich praci

nedokoncil.

Po skoné&eni praxi jsem se z pani Slajsovou domluvil, Ze s zaky tento ukol dokond&i.
Informovala mé, Ze pfizvala i druhou polovinu tfidy, diky Cemuz bude stranek vice.
V8echny stranky budou nakonec vytistény a predany vSem zakum ve formé

Casopisu k vysvédceni.
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ZAVER

Teoreticka Cast mé diplomové prace fungovala jako predstaveni vSech
vytvorenych kreseb. Béhem psani této casti jsem mél moznost si usporadat
vSechny zdroje, které mé vedly ke zpracovani. Uvédomil jsem si, jak hluboko do
minulosti saha ma inspirace a ze vétSina se mnou byla az od utlého détstvi.
Nékteré kresby jsem chtél zpracovat dlouho, ostatni ke mné pfiSly béhem
skicovani. BEhem prace jsem nenarazil na zadna zavazna uskali a vysledkem je
série sedmi velkoformatovych kreseb, které distojné reprezentuji mé dovednosti.
Problémy, které se pfi realizaci objevily, jsem zvladnul a uspésné praci dokoncil.

Samotna tvorba pro mé byla velice pfinosna, hlavné z toho davodu, ze mi
dala moznost zhodnotit své stavajici dovednosti. Ty mi pfi samotné realizaci daly
moznost vyjadfit adekvatné svlj zamer.

V didaktické Casti jsem meél moznost otestovat pouzitelnost tématu ve
Skolnim prostredi. Diky praxi jsem si uvédomil, ze Zadné téma neni nepouzitelné a
Ze se spravnym pristupem je mozné zakim interpretovat jakékoliv zadani. | pres
svUj nizky vék pristupovali k tématu zodpovédné a rozumné. Zjistil jsem, ze i na
Skolach, které nejsou soustfedény na vytvarné umeéni, se najde plno zaku s velkym
talentem a citem pro tvorbu. Nejvétsi strach jsem mél z toho, ze toto téma nebude
pro zaky atraktivni. Ma zkusenost mi ale pomohla k uvédomeéni si toho, ze jsou tato
témata naopak u zaku vice popularni, nez klasicka vytvarna zadani. Do budoucna
se budu snazit podobné naméty vyuzivat a vytvaret z nich zajimavé vyucovaci

hodiny.
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RESUME

The theoretical part of my diploma thesis descibes every drawing
seperatly. It includes theoretical base, the story of each character. Some are
fictional, meaning, it consider only of describnions in human folklore. Others are
based on real events, or at least events, that have described by real people. It also
tells about every inspirational event, that helped during the final realization.
Whether it was a movie scene, an impactfull story, or just interesting legend or
theory. There is also described technique and every step of the proces of
realization.

The didactical part is dedicaded to implementing similar themes into school
enviroment. It also describes experience with teaching these themes and
describes the experience with the children and there understanding of the
asigment. It also expreses my problems and fears regarding teaching childen and
creating the right assigment for them. This part also includes detailed preparations

for teaching and additional points for teacher, who want to use them for work.
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