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KREATIVNI APLIKACE VE VYUCE PRIRODOPISU
CREATIVE APPS IN NATURAL HISTORY LESSONS

Lenka Benediktova

Abstrakt

Mobilni technologie se stavaji béznou soucasti zakladnich Skol. Déti mohou ve
vyuce vyuzivat mobilni telefony i tablety. DaleZitou soucasti téchto technologii je vSak
jejich softwarové vybaveni. V tomto Clanku si predstavime 2 aplikace, které mohou
Zaci vyuzivat pro vytvareni vlastnich praci a pomuacek do vyuky pfirodopisu. Trendem
dneSni doby je aktivizovat zaka ve vyuce, poskytnout mu prostor pro kreativitu
a vytvareni vlastnich materiall. NiZe predstavené aplikace toto splriuji.
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Abstract

Mobile technologies are becoming a common part of every lesson in elementary
schools. Children can work with phones and even tablets. An important part of these
technologies is of course the software. In this article we will introduce 2 apps, which
can be used by the children to create their own content in natural history lessons. The
trend of these times is to make the children active in lessons, to provide him or her with
space for creativity and opportunity to make their own materials. All of the below
mentioned apps meet these requirements.

Key words: mobile technologies, natural history, tablets, educational applications,
creativity.

1 Uvod

Aktivni zak, ucitel v roli poradce. Toto je spojeni, se kterym se dnes v pedagogice
setkavame stale Castéji. V moderni vyuce muzeme pozorovat odklon od tradi¢nich,
tzv. deduktivnich metod vyuky. V tomto modelu byl Zak pouze pfijimacem informaci,
které mu ucitel predkladal, jeho aktivizace a zapojeni bylo minimalni. Mezi takové
scénare mlizeme zaradit napf. frontalni nebo pfimou vyuku [1]. Trendem dnesni doby
je vyuka zalozena na induktivnim pfistupu, tedy vyuka, ktera vyzaduje zapojeni,
aktivizaci a vlastni praci Zaka. Do tohoto typu vyuky patfi napf. badatelsky orientovana
vyuka (mUzeme se setkat se zkratkou BOV), projektova vyuka nebo problémova vyuka
[2], [3], [4]. HlubSi pochopeni uciva pfi induktivnim pfistupu ve vzdélavani dokazuji
také nékteré zahranicni studie [5]. Vzdélavaci systém byl dfive zaméfen zejména na
védomostni stranku, tedy banku informaci, které si dité zapamatuje [7]. Nyni je duraz
kladen i na dal$i aspekty vzdélavani, napr. tedy na tvofivost (kreativitu). Davodu, pro¢
zaradit kreativitu do vyuky je hned nékolik. Jde zejména o vychovu ditéte pro Zivot
v budoucnosti, kde se od né&j bude ocCekavat schopnost samostatné premyslet
a vytvaret metody feSeni problému. Toto budou schopnosti, které bude pozadovat
zameéstnavatel, které bude pozadovat trh prace. Tvofivost také pfispiva
k seberealizaci, ¢lovék v ni muze najit smysl zZivota i Stésti [8]. Principem kreativity je
spojovani prvku predchazejici zkuSenosti s novymi informacemi, coz s sebou muize
nést i prvky nejistoty a omylu. Vysledkem je nejen novy produkt, ale také zkuSenost,
ktera Clovéka ovlivhuje v dalSim jednani [9].
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V nasem c¢lanku se zaméfime na predstaveni dvou aplikaci pro mobilni zafizeni,
které umoznuji zakum tvofit a kreativné premyslet. U kazdé aplikace bude popsano
modelové zapojeni do vyuky pfirodopisu. Vybrané aplikace byly totiz testovany v ramci
projektu Didaktika — Clovék a pfiroda A, ktery se zabyva prekonanim kritickych mist
vyuky prirodopisu v 6. ro¢niku zakladni Skoly [10].

2 Kreativni aplikace

Uspéch tablett nespoé&iva v aplikacich. Tuto mysSlenku nese podobné nazvany
¢lanek Ondreje Neumajera [11]. Prostor pro kreativitu, tvofeni a objevovani pfinaseji
tablety i bez specialnich vzdélavacich aplikaci, nebot v sobé ukryvaji mnoho senzord,
fotoaparat, diktafon, GPS apod. S vhodnym softwarovym vybavenim Ize vSak tablety
povysit na nastroje, které se v détskych rukach méni doslova na multifunk&ni zafizeni
a umoznuji vytvaret kolaze, videoklipy, interaktivni knihy, pojmové mapy atd. Nami
vybrané aplikace nejsou urCeny primarné pro vzdélavani, ale daji se v ném uspésné
vyuzit.

2.1 Padlet

Padlet je vlastné interaktivni nasténka. Aplikace neni ur€ena vyhradné pro Skolstvi,
ale také pro firmy a pracovni kolektivy. Vyhodou Padletu je, Ze neni zavisly na
operacnim systému. Funguje v libovolném internetovém prohlizec€i, k dispozici jsou
také aplikace pro iOS i Anroid. Zakladni registrace je bezplatna a Ize ji provést pomoci
uctu Google €i pomoci libovolného e-mailu. Zdarma muze mit kazdy ucitel na svém
uctu tfi nasténky, které spravuje. V pfipadé, Ze to nestaci, |ze dokoupit plnou verzi
aplikace za 8,25 $ mé&siéné. Zak pro pristup k nasté&nce zadnou registraci nepotfebuije.

Obrazek 1 - Ikona aplikace Padlet. Zdroj: vlastni.

Nyni se zaméfime na ovladani aplikace. Jak jiz bylo zminéno, registrace do aplikace
muze probé&hnout napf. pomoci Googlu uctu. Nasledné se uzivateli otevie bezplatna
verze nastroje Padlet, tedy jeho prostor pro tvorbu az tfi nastének. Pomoci rizového
tlaCitka Vytvorit Padlet Ize nasténku snadno zalozit. Uzivatel ma na vybér z osmi typU
usporadani pfispévkl (mfizka, pod sebou, timeline apod.). Samotna nasténka se
upravuje pomoci ozubeného koleCka v pravém hornim rohu aplikace. V menu lze
nastavit barvu nebo vzhled pozadi, nazev a popis nasténky ¢&i font. Vedle ozubeného
koleCka najdeme velmi dulezité tlaCitko Sdilet, které nabizi nékolik zplsobu, jak
poskytnout pfistup na nasténku ostatnim uzivatellim, v naSem pfipadé zakim. Lze
vyuzit napfiklad klasického odkazu, QR kodu nebo sdileni pfes facebook. Dale v tomto
menu nalezneme moznost nastavit prava pro pfispévatele (zaky). Standardné je
zvolena moznost Mohu psat, coz znamena, Ze Zaci mohou pfidavat své pfispévky
a upravovat je, nemohou vSak zasahovat do pfispévku jinych uzivatell. DalSi dulezitou
funkci, kterou zde nalezneme je moznost exportu nasténky ve formatu *.pdf, *.jpg Ci

31



ISVK 2019

*.csv nebo klasicky tisk. Toto je dllezité zejména pokud si chceme nasténku ulozit
k pozdéjSimu nahlédnuti a nechceme pfitom blokovat misto pro dalSi nasténky. Je
vSak nutné si uvédomit, Ze po exportu nasténka ztrati své interaktivni funkce.

Jednotlivé pfispévky se na nasténku pfidavaji pomoci kulatého tlacitka ,,+“ v pravém
dolnim roku aplikace. Do kazdého pfispévku (,listeCku®) Ize pfidat nazev a text,
obrazek, odkaz apod. Lze také zménit barvu listeCku pro lepSi orientaci. Pfispévek je
mozné snadno odstranit pomoci ikonky popelnice.

Aplikace ma velmi intuitivni ovladani, které si zaci snadno osvoji. Pfi praci
s dotykovymi technologiemi muze uditel promitnout na tabuli pFislusny QR kéd a zaci
velmi rychle ziskaji pfistup do nasténky. Dale je jiz jen na ucCiteli, jaké ukoly svym
Zakum zada.

Jako pfiklad uvedme situaci, kdy ucitel zada jednotlivym Zakim nebo dvojicim téma
z ur¢itého okruhu uciva (napf. obojzivelnici). Kazda dvojice tedy pomoci tablet(
vyhledava informace, obrazky, videa a zajimavé odkazy ke svému tématu. Pfi praci
s aplikaci Padlet je tedy nutné pfipojeni K internetu. Kdyz kazda dvojice vlozi na
nasténku svuj pfispévek, muze ucitel zobrazit nasténku na tabuli a zapocit diskuzi nad
probiranym tématem. Z ukolu je patrné, Ze jde o kombinaci prace s daty, prace v tymu
a kreativni vyuky.

iPad =

< Obojzivelnici 7.B

Velemlok

Velemloci maji protahlé télo, ze

stran zplostély ocas a napadné

= e o Pavel
CESKE ZABY (Lucka&Kiki) velkou hlavu s rozmérnymi Gsty.

V Ceské Republice je asi 13 Rozmnozvani Zbarven( je nevyrazné, v

druhi zab. Zaby kladou vajicka a samegci odstinech hnédé a sedé barvy.

je rovnou oplozuji spermiemi, Na prednich nohou maji étyfi

Kufika obecna: Jedné se o vnéjsi oplozeni. prsty, na zadnich pét, drapy

Neboli Kufika ohnivé je ohrozeny Cerstvé narozend Zaba(zatim nemaji. Samci a samice a e

druh Kurika a patff mezi piilce) téméf nemozné je od sebe Ales a Franta

nejjedovatéjsi zvifata CR. odlisit. Jsou samotafi . Ve dne Pralesnicky

Vyskytuji se ve stojaté vodé. V se ukryvaji a v noci lovi . Zrak

Cesku je najdeme hlavné na maji velmi slabi . Cely Zivot Ziji

Moravé. Hlavni slozkou potravy ve vodé . Samice klade vajicka

jsou vodni bezobratlovei. do nory u vody a ty zhruba ve

Zvuénym kunkanim davaji tfech letech prochazi

najevo svou pfitomnost proménnou v dospélce . Jsou

samickam. Béhem léta se mlze velmi OhroZeni

rozmnoZovat i vicekrat. MiZzou

Dave

mit i stovky vajicek

Pafici se ropuchy

Kami&Maky

VL Rosnitka a pocasi
Axolotl ‘N .
Cervori
Axolotl mexicky jse mu take fika |

77 CNatBe WRRSE  yodni dracek,chodici miok a [l Cervofijsou QORIEING

Obrazek 2 - Kolaz na téma Obojzivelnici, jejimz autorem jsou zaci 7. roéniku Z8. Zdroj: vlastni.
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2.2 PicCollage

Jak jiz nazev napovida, PicCollage je aplikace, ktera umozriuje vytvaret obrazkové
kolaze. Podobné jako v pfipadé Padletu tedy nejde o primarné vzdélavaci aplikaci,
ovSem o jejim vyuziti ve vzdélavacim procesu neni pochyb. Aplikace je dostupna
zdarma, a to jak pro mobilni zafizeni s operacnim systémem Android, tak také pro ty
s iOS a Windows. Aplikaci je mozné vyuzivat taky na stolnim pocitaci, ale pfi absenci
dotykového ovladani ztraci ovladani svoji lehkost.

Obrazek 3 - Ikona aplikace PicCollage. Zdroj: vlastni.

Po nainstalovani této bezplatné aplikace neni potfeba zadna registrace a je mozné
ihned zacit tvofit. Aplikace je pIné pfizplisobena dotykovému ovladani, jak jiz bylo
nastinéno. Po jejim spusténi si autor vybere fotky, které chce do kolaze vlozit a ty se
bud libovolné rozmisti po pracovni ploSe, nebo mohou byt na pfani autora viozeny do
nékteré z pfipravenych Sablon. Volné rozmisténi fotografii umoznuje vice dalSich
uprav, vice prostoru pro tvofivost Zaka. Pomoci dotyku se daji fotky jednoduSe
zvétSovat Ci zmensSovat, pfemistovat Ci natacet. Do kolaze Ize vlozit text, a to bud pres
textové pole, napf. v bubliné, nebo pfimo jako ruéné psana anotace. Mozna je také
uprava pozadi, vkladani obrazku z internetu &i animaci, které rozhybou fotografie na
kolazi. Hotovou kolaz Ize ulozit do zafizeni €i rovnou sdilet pomoci socidlnich siti.
Samoziejmé je pocitat s faktem, ze po ulozeni do nékterého ze statickych format
(*.pfd, *jpg) pfijde kolaz o pohyblivé efekty. PoCet ulozenych kolazi neni aplikaci nijak
omezen. PicCollage nabizi také placenou verzi, ktera ma vétsi galerii doprovodnych
samolepek a styll pozadi, pro vzdélavaci ucely vSak neni nutné tuto verzi pofizovat.
Pro své jednoduché ovladani Ize aplikaci zapojit také do vyuky na 1. stupni zakladni
Skoly, napf. do pfirodovédy.

Moznosti zapojeni do vyuky pfirodopisu se nabizeji témé&f samy. Ukolem Zaka maze
byt napf. vytvofit kolaz o konkrétnim zvifeti nebo skupiné zvifat. Hotové kolaZze mohou
Zaci posilat na sdileni cloudovy prostor €i na ur€eny e-mail. Nabizi se také propojeni
s pfedchozi predstavenou aplikaci Padlet. Zaci mohou vytvofené kolaZze vkladat na
listeCky Padletu.
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Obrazek 4 - Realizace kolaze v aplikace PicCollage. Zdroj: vlastni.

3 Zaver

Zapojeni mobilnich technologii do vyuky neni dnes jiz zadnou novinkou. Skoly
nakupuji technologie za pomoci rlznych dotaci, rozmaha se také model pouziti
vlastnich technologii zaku (BYOD). Je vsak dllezité neplést si tablet se stolnim
poCitaCem a nesnazit se pouze prenést vyukové programy z pocitate na tablet.
V tomto pfipadé nemluvime o inovaci. Tvofivy potencial tabletu je pIné vyuzit, pokud
ho zak vyuziva konstruktivné, zkouma a vyhledava pomoci néj nové informace, které
dokaze kriticky posoudit a dale vhodné zpracovat. Pfi své praci dokaze komunikovat
s ostatnimi zaky, dokaze svUj vytvor prezentovat a sdilet [9]. K tomu je samoziejmé
nutné kvalitni internetové pfipojeni.

VySe prfedstavené aplikace a prace s nimi umoznuji kombinaci kreativity a inovace,
komunikace a spoluprace, kritického mysSleni a FeSeni problém( a zapojuji také
technologické kompetence. Co maji vyjmenované aspekty spole¢ného? Jedna se o
tzv. dovednosti pro 21. stoleti (21st century skills) [10]. Z hlediska pfirodopisu umozfuji
zakim samostatné badani a poznavani zivoCicht a dalSich ¢asti pfirody. A pravé
objevovani svépomoci je velmi dllezité pro pochopeni podstatnych informaci. RVP pro
ZS je preplnéné pozadavky na védomosti a encyklopedické znalosti, které ugitel nema
Sanci stihnout s Zaky probrat, jak vyplynulo z vyzkumu projektu Didaktika — Clovéka a
pfiroda A, kde probihal rozhovor s uciteli pfirodopisu. Mnozi uvadéli sva pfrani o
sniZzeni obsahu encyklopedickych znalosti a naopak o zvySeni ¢asové dotace pro
vlastni badani a tvorbu Zakl. Snaha o nastolené induktivniho pfistupu je tedy patrna i
v Ceskych zakladnich Skolach [11].
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