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POPIS PRIPRAVY A REFLEXE PROCESU VLASTNI TVORBY
Reserse:

Viézeni Ctenafi, rdd bych vam predstavil svou bakaldiskou praci. Od zacitku studia na Skole
Ladislava Sutnara v Plzni jsem zaujaty v oblasti experimentdlni videotvorby a filmové tvorby
obecné. Natdceni videi a experimentovdni s timto médiem je pro mne zdliba, ve které se snazim
neustdle zdokonalovat a divdkovi tak pfinést pocit dobfe stradveného Casu u filmového platna nebo
obrazovky. Pracuji na tom, aby se z této zdliby stala moje profese. Obor novda média mé mnohé
naucil, predev§im Iépe se orientovat v prostoru médii, zejména filmu. Za to dékuji vSem
pedagoguim, ktefi mé studiem provézeli a umoznili mi se této aktivité vénovat. Dik patii i kolegim

studentim, se kterymi spolupracuji.

Pro téma ,,média a experiment” jsem se rozhodl, protoZe mi bylo ze vSech témat nejblizsi a
nejotevienéjsi, blizké mé specializaci a zajmu. UZ pred zavéreCnou praci ma predesla klauzurni dila
byla situovana na platno. Proto, kdyZ se naskytla moZnost znovu vyrazit do terénu s kamerou a
natdcet, nevdhal jsem a sdhl po této pfileZitosti. Na druhou stranu je na misté otazka, kterou jsem si
v prib&hu mé prace kladl, zda by nebylo zajimavéjsi a vhodnéjsi odpoutat se od zab&éhnuté praxe,
kterou jsem se naucil na pfedchozich projektech a vyzkouSet si néco nového, zariskovat a vybrat
téma, které by pro mne bylo vyzvou. Po kratkém zamysleni jsem rdd, Ze jsem si vybral téma, které
vychdzi z mych predchozich semestralnich praci, kratkych filmi a zkuSenosti. Stdle se u¢im a

veSkerd prace je posun k vyvarovani se chyb a pouceni do budoucna. S timto se snazim vyrovnat pfi

kazdé finalizaci nového dila a posouvat se dél.

Ve své bakalarské praci bych rad divaka konfrontoval s mym pocitem a pohledem na smysleny
svét s prvky surrealismu, ktery mé nadchl napiiklad ve filmech z minulého stoleti od zndmého
filmafte, reZiséra Luise Bufiuela, o némzZ jsem cetl zajimavou knihu s ndzvem Do posledniho dechu.
Kniha mé uvedla do kontextu umélcovy tvorby a doby tohoto filmového mistra. Podobné znamky
vizudlnich zkratek, symboll a experimentd jsem se snazil vyuZit ve své bakalaiské praci.
Nastudoval jsem si potfebné materidly a zhlédl filmy, které mne inspirovaly k natoceni nékterych
situaci v jiZz zminéné symbolice. Zasadni byl film Pfizrak svobody (Luis Bunuel). Ve filmu je hned
nékolik ukdzkovych scén s vyuzitim surrealismu a je povaZzovan za Bunueldv klenot. Surrealismus

ve vSech svych formdch mne béhem studia nadchl.



REFLEXE A DOKUMENTACE PROCESU TVORBY

Z témat bakaldrské préce jsem si vybral ,média a experiment”. Je to téma, na kterém jsem
pracoval s chuti, protoZe je mi nejblizsi a se zodpovédnosti jsem citil, Ze ho budu schopen zpracovat

nejspolehlivéji.

Ze zacatku jsem si musel ujasnit a stanovit zdsadni body tvorby, které mé budou provézet celym
zimnim a letnim semestrem. DileZité a nejdéle trvajici bylo nalézt motivaci vytvorit néco, co by mé
skute¢né bavilo a mohlo zajimat divdka. Na ¢em bych pracoval svédomité a poctive, jak nejlépe
dovedu. Nastésti jsem takovy impuls po néjaké dobé dostal. S prateli asto hrajeme, tzv. jamujeme,
a to mé& privedlo na ndpad sloZit si k mému snimku vlastni hudbu a vyuZit ruchy nahrané na
rekordér. V tu dobu jsem jesté nevédél, co budu natécet, ale bavila mé mySlenka zabyvat se hudbou.
Zacal jsem nahrdvat na kapesni digitdlni rekordér nejrizné€jsi pokusy mych improvizovanych
skladeb, které jsem hral na kytaru nebo pidno. Nejenom néstroje, ale také ruchy z venku, jsem
zaznamenal a ndsledné modifikoval podle potfeby ve stfihacim programu. Ze svéta hudby jsem
vychdzel z motivl skladatele Philipa Glasse, jehoZ hudebni doprovod k dokumentdrnim filmim
Koyaanisqatsi, Powaqqatsi nebo Naqoyqatsi mé zcela ohromil. Film Koyaanisqatsi naticel
kameraman Ron Fricke, jehoZ praci s kamerou obdivuji. Mél jsem radost, Ze jsem se dostal k
néjakému pocitku, ale stile jsem nemél ndmét, ktery bych prevedl do vizudlni podoby. Hledal jsem
inspiraci v dalSich filmech slavnych kameramant. Sledoval jsem pohyby kamery, svétel a hercu.

Nejdulezitéjsi byl ale pribeh, ktery na divdka zaptisobi a nuti ho o ném premyslet.

Kameraman Hoyte van Hoytema natocil film Dunkirk pod reZii Christophera Nolana. Ve filmu mé
zaujaly snad vSechny zabéry. Dokonala kompozice a velky kino format, na ktery byl film natocen. Z
80 % tomu bylo tak na IMAX kameru 60 mm. Je uZasné, pokud film zastavite, samotny obrazek
vypada jako promyslend fotografie a také tak funguje. Ostatni kameramani, které sleduji jsou tfeba:
Robert Yeoman, Emmanuel Lubezki, Roger Deakins, Robert Richadson, Ben Davis, Miroslav

Ondfricek, Tomas Sysel, Vladimir Smutny a dalsi.



Hledani namétu

VeEdél jsem, Ze se chci zabyvat surrealistickymi prvky a vytvofit souasné hrané dilo, ve kterém
bych vyuZil jednoho prostoru, jedné scény. Zde se muze odehrdt mnoho dramatickych situaci,
napiiklad jako ve filmu od Sidneyho Lumeta Dvanéct rozhnévanych muzi, ktefi se po dobu 90
minut filmu nachdzeji pouze v jedné mistnosti, ale film ani na chvili neztrdci na napinavosti. M4
inspirace z tohoto snimku byla pfedev§im v predstavé o jednoduchosti a vyznamnosti scény, ve
které se herec objevi a neopusti ji. Déjova linka je véc druha a jeji dramati¢nost v mém pojeti je na

predstavivosti kazdého divédka.

Prvotni moje mySlenka byla o nevidomém panovi, ktery se nastéhuje do nového krdsného bytu ve
staré secesni budové. Brzy ale zjiStuje, Ze v byté néco neni v pofddku, a pravé zde méla pfijit chvile
mych prednahranych ruchti, které jsem nasbiral predchozi dny na rekordér. Muz se zacne
zabydlovat a zvykat si na novy prostor. KdyZ se po byté pohybuje, ndbytek zacne vydavat
nejriznéjsi, skoro az désivé zvuky, které se po fantazijnich predstavich nauc¢i nevidomy pan
ovladat. Muz tak zacne s bytem komunikovat a zkrze ndbytek vydévajici rdmus sklddat symfonii.

KdyZ jsem tento ndmét psal, uvédomil jsem si spojitost — hudba a komunikace.

Toto spojeni jsem zakomponoval do kontextu mé celé prace. Scéndf o nevidomém pdnovi, ktery
se pohybuje v byté a skrze hudbu komunikuje s neZivymi objekty, jsem nakonec opustil. Ale zacal

jsem premyslet nad novymi variantami a detaily, co timto spojenim vyjadfit.

Predstavil jsem si svét, scénu, kde se vesSkery Zivot odehrdavd pouze z fiktivniho pohledu ven.
opustény v pusté krajin€. Zevnitf to ale vypad4, jako by byl vSedni Zivot vSudepfitomny. Za okny je
slySet hukot mésta, pokfikujici déti, rachot tramvaji a opakujici se motiv vystreli z déla. Inspiraci,
nikoliv stejného, ale podobného pojeti, mi byl film od Luise Bunuela ,,And¢€l zkdzy”, ve kterém se
skupina lidi ocitne na luxusni veceri velikého domu se sluZebnictvem, které po néjaké dobé zmizi a
hosté z nezndmého diivodu nedokdzi 7 domu odejit. Neni ziejmé proc¢. Nejsou zde zamcené dvere ani
zamiiovand okna, kterd by jim brdnila v odchodu. Presto jim jejich predstavivost brdni uniknout.
Ponechdni svému osudu se pomalu proménuji v noblesni barbary, kteri zarazi sekeru do
vodovodniho potrubi, aby se mohli napit vody, zabiji a snédi ovci, jeZ méla byt soucdsti vecerni
zdabavy, schovaji téla mrtvych hosti ve skiini, koketuji s magii a pdli ndbytek. Snimek hojné oplyvd

Buiiuelovym suchym, donkichotskym humorem.*

* zdroj CSFD



Postavy v mém namétu zaZzivaji podobnou situaci, kdy z domu nelze odejit, nikoliv vSak z
psychologickych nebo imaginativnich diivodu, ale proto, Ze venku je necekd nic. Jsou odfiznuti od

redlného svéta. Nastavd takové obdobi nonverbality.

Podrobnéjsi popis bych shrnul jako synopsi takto:

Cas, kdy slovo a text nahrazuje jind forma komunikace. Video pojedndvd o mist&, ve kterém se s
prvky surrealismu odehravaji véci vzdéalené redlnému svétu, ktery je a neni na dosah. Déj se
odehrdva ve dvou bytech, které jsou situovdny piimo nad sebou. Kazdy je zcela odliSny. V jednom
byté bydli mlady muz s divkou a ve druhém svétoznamy skladatel. Dim, ve kterém se tyto byty
nachdzeji, stoji uprostied pole, kolem kterého nic neni. Uvnitf se odehrdvd pravy opak. Za okny je
vidét mésto a Zivotem se to z této perspektivy jenom hemzi, kdyZ se ale vyddte ven, ocitnete se
uprostied prazdnoty. DuSevni bariéra, drzici tyto tfi lidi pohromadé€, zobrazuje vnitini svéty

jednotlivych osob a nadéji na zménu.

Po konzultaci této synopse jsem byl rozhodnut v ni pokracovat. Hudba a komunikace se ve
vysledném dile objevi jako forma ovladani druhého clovéka. Presnéji jsem se vrdtil vice k
abstraktn€jSim obrazlim, které budou na divédka ptsobit siln¢ji. Samotny stiih jsem prizptsobil tak,
aby délka videa byla v rozmezi od 10 do 15 minut. Video, pokud se pusti jako smycka, na sebe

nekonec¢né navazuje a stdva se zacyklenym kolobéhem mého piibéhu.

Herci

K natoceni snimku jsem potieboval zajistit herce, techniku, rekvizity, lokace, ve kterych se bude
vSe realizovat. Do mého kratkého videa jsem se rozhodl pouZit dva muzZské herce, se kterymi jsem
mél zkuSenost z predchozich klauzurnich praci. Divodd ale bylo vice. Star§tho muZze v roli
blaznivého skladatele hraje mdj stryc Jan Hausenblas. Vybral jsem si pravé jeho, neb jsem si byl
jist, Ze zvladne ovlddat pohybové a vyrazové prostfedky, jako v divadle, kde jsem ho vidél
ucinkovat. Druhého herce jsem zvolil Jana Béhounka, ktery mi hrdl v kratkém videu ,,PRAVDA”,
ktery jsem promital jako klauzurni prici ve druhém ro¢niku. Honza je mlady a talentovany
muzikant, se kterym je radost pracovat. Bylo potfeba, aby ztvéarnil postavu, kterd bude zcela
odli$nd, neZ je postava star§Stho muze. Divku ztvarnila Jana Addmkova. Byl jsem rdd, Ze se mi
podarilo obsadit zrovna Janu, jelikoZ méla uz zkuSenosti s divadlem a par studentskymi filmy, takzZe
se do role a natdceni vZzila dokonale. Jana Adamkova hraje roli divky, kterd je velice dilezitd a film

by bez ni nemohl fungovat.



Rekvizity:

Pracoval jsem s predstavou, Ze slovo, text, jednotlivd pismena nahradi noty, které se stanou
béZnou psanou formou. Novinové ¢lanky tak vypadaji jako koncertni skladba doplnéna obrazky,
které odpovidaji fiktivnimu obsahu ,textu”. Jednotlivé ¢lanky jsou budto redlné skladby od
skladatell jako Wolfgang Amadeus Mozart, Johan Sebastian Bach, Leos Janacek, Philip Glass... a
nebo se jednd o mé vlastni skladby, které jsem nahral a zpracoval v progamu GarageBand. Kazdou
scénu a prostor jsem si dotvoril podle svych predstav, abych docilil barevnych kontrastti, efektt a
pocitii z promény svételnych prostiedkl. Vyrobil jsem si paletu barev ke kazdé scéné zvlast a podle

toho upravil obraz na misté a ndsledn€ v postprodukci (color grading).

Misto realizace:

Scéna 1 (skladatel): Obraz jsem natocil v Praze na Vinohradech v budové z pocatku dvacatého
stoleti s neprehlédnutelnymi prvky secese. Vysoké stropy a dobovy ndbytek napoméhaji té€ spravné
atmosféfe. V prvnim ro¢niku jsem téchto mist vyuZil na pfedmétu filmova tvorba u pana profesora
Ladislava Moulise. Vyznam bytu pro mé tkvi v dokonalé svételné ndlad€, kterd se béhem dne méni.
Cist prostoru, kde jsem natagel je situovana na jiho-vychod, a proto pro mé bylo dileZité pockat si
na skute¢né slunce a ptipadné nekteré Casti dosvitit uméle. Svételnost pro mé hrala velikou roli z
divodl vytvarnych a technickych. Moznost natacet z dlouhého balkénu smérem do interiéru mi
velice pomohla. Hlavnim cilem bylo vytvofit prostor evokujici ndladu klidu a tajemnosti. Barevnost
jsem ladil do zelenych a modrych ténil. Postava skladatele totiZ Zije v zahradé snii. Kvétinami jsem

scénu doplnil.

Scéna 2 (hodinar): Obraz jsem natoCil opét v Praze, tentokrdt v ulici Moskevskd. Nataceni
probihalo ve stejném byté, ve kterém jsem v prvnim roc¢niku natacel klauzurni praci ,,PRAVDA”.
Byt jsem znal a byl pro mé dokonale fotogenicky. Pfi planovéani obrazii jsem si mistnosti upravil
podle svételnosti, nékteré Casti jsem musel umeéle dosvitit, z technickych diivodl. V byté jsem
vyuzil Ctyfi samostatné prostory. Jeden pokoj predstavuje uzavieny svét mladého kluka, ktery
opravuje staré hodiny, t€mi urCuje Casovou linku star§tho pana pod nim. Méni jeho den v noc.
Potom ovlddd jeho zvukové vlastnosti pres radio. Ve zkratce onen mlady muZz ovlddd byt a
samotného pdna v byté pod nim. Ve druhém pokoji se nachdzi mlada divka, ktera stejné jako jeji
protéjSek je uzaviend ve svém vlastnim svéte. Jeji predstavivost ji dovoluje byt ale svobodnd a

malého prostoru vyuZzivat tak, jak potfebuje. V kuchyni jsem natdcel dva symbolické obrazy muze a



Zeny. Posledni scéna se odehrdva v koupelné. Kazdy prostor, ve kterém se muz s divkou nachézeji,

ovliviiuje Zivot skladatele.

Scéna 3 (exteriér): Ve snimku jsou pouzity zdbéry lesti, jako by to byly plice mezi stfihy. Nemaji

konkrétni vyznam, slouZi jako odpocinek.

Samotné nataceni:

K natdceni bakalarské prace jsem se rozhodl pristupovat co nejvice profesiondlné a proces vzniku
zaznamenavat dle doporucenych postupti. Jak jsem jiz uvedl, zabyvam se rad filmovou tvorbou a
predev§Sim praci kameramana. Kromé Skolnich praci jsem pracoval na dvou kritkometrdznich
filmech, které byly pfijaty na filmovy festival v Portugalsku. Také jsem natdcel hudebni klipy. U¢im
se zkoumat obraz, kompozici a vytvarnou cast mezi zdbéry tak, abych je byl schopen v

postprodukci plnohodnotné vyuzit.

K tomu pouzivam nésledujici techniku. Nat4dcel jsem na bezzrcadlovy fotoaparat Nikon Z7
FullFrame. Tento pfistroj mi umoZnil nahrdvat pomoci externiho rekordéru technicky velmi slu$ny
materidl. Konkrétné se jednd o rekordér Ninja V, ktery je kabelem HDMI pfipojen ke kamete a
otevie se moznost nahrdvat ve vétSim bitovém rozsahu, coZ jsem nutné potfeboval kvili
postprodukci. Spojenim Nikonu Z7 a rekordéru Ninja V jsem ziskal 4K rozliSeni obrazu s
10bitovym barevnym rozsahem 4:2:2 ProRes a DNxHR kédovanim. Dalsi dalezitd zminka je o
nahravéni do tzv. N-log profilu, to znamena plochy obraz, ktery md za nasledek lepSi manipulaci se
zabéry béhem postprodukce, predevSim vetsi Skdlu béhem barveni obrazu, kterému jsem vénoval
mnoho C¢asu. Technicky jsem natacel 25 snimkl za sekundu. Jedna minuta zabéru, diky vyuziti
ProRes formétu jsou minimalné¢ 4 GB paméti. Celou postprodukci jsem proto musel provadét na
dvou 2TB externich discich. Cely projekt ma ptes 3,5 TB paméti. VyuZil jsem sestavy, kterd se
nazyvd RIG, do které je kamera umisténa. Na tento skelet (RIG) potom pfiddvdm dalsi dopliky
nutné pro natdceni. Hlavni soucdsti je followfocus, ostfeni a mattebox, do které se aplikuji naptiklad
ND filtry. J4 jsem po vétSinu Casu pouzival dva a to: ND2 a ND8. Tim jsem se nedostal pies hranici
preexponovaného nebo naopak podexponovaného obrazu. Celou situaci pak sleduji na monitoru,
kde jsou pomocné kfivky (histogram, zebra, nebo faleSné barvy), diky kterym se expozice uhlidd
nejspolehlivéji. Pfi natdeni do N-log profilu je zapotiebi si scénu pfisvécovat, predev§im v
tmavsich ¢astech obrazu. Pouzival jsem ARRI 650W svétla a barevné filtry. Barevnost filtrii jsem

vybiral podle palety barev, kterou jsem si urcil pred nati¢enim, do jakych barevnych téni chci
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obraz komponovat. Aby svétla vynikla, vypijc¢il jsem si koufostroj, kterym jsem mistnosti jemné
zastiel, jednalo se o filmarsky kouf, ktery posili vyraznost a kiivky svétel. VétSina zabérl je
natdcena na objektiv 50mm f1.4. Rad vyuzivam pokud moZno co nejnizsich clonovych Cisel. Déle

jsem pouZil teleobjektiv 70-200mm 2.8, micro objektiv 105mm. VSe od znacky Nikkor.

Postprodukce:

Veskerou tdpravu po natdCeni jsem provadél ve stfihacim programu Final Cut Pro X. Mé
predchozi Skolni prace nebo mimoskolni projekty stfihdm a upravuji pravé v ném .Postprodukce
vypadd tak, Ze na time-line nahraji jednotlivé z4béry, které ndsledné upravim podle potteby délky
zabéru. Timto zpisobem vznikne az hodinovy zaznam, ktery ndsledné zkracuji. Dalsi fazi je
kolorizace. Final Cut nabizi nékolik funkci, které jsou pro kontrolu jednotlivych zabéri podstatné
jako je histogram, vectorscope, waveform, luma, RGB overlay a dalSi RGB grafy. Veskeré tyto
funkce vyuzivdm abych mél neustdle prehled o stavu obrazu. Poslednim krokem je pfiddvéani a
adjustace ruchl a hudby. VétSinu ruchli jsem nahrdval na externi rekordér Zoom 5. Data jsem
importoval do programu a pfimo ve Final Cutu je upravil pfes ekvalizér. Po ¢asové ndrocné praci se

projekt vyexportuje a uloZi.

Popis vysledného dila a jeho vyuziti

Vysledné dilo mé bakalafské prace je video, které je urené k promitini na filmové plétno.
Nejvhodné€jsi by byl kino sél, nebo Skolni divadlo pro promitiani. Mistnost, ve které je dobra
akustika a reproduktory, kvili zvukim ve videu. Celd price by méla pusobit jako individudlni
kratké video, oddélené od celku. Samotné video bez jakékoliv instalace kolem. Divdk by mél pfijit

do sdlu, ve kterém bude s videem konfrontovan v klidu bez okolnich ruchu.

Veskeré detaily kolem nataCeni jsem vytvarel sim. Zrealizovat natdCeni bez produkce byla pro
mne vyzva, jedné-li se o v&tsi projekt, ale naStésti se natdceci dny dafily, hlavné diky velké ochoté a
napomoci mych hercti, za co¢ jim chci také touto formou znovu pod€kovat. Zabéry maji divdka
uvést do stavu zkoumdni jednotlivych kompozic a relaxace béhem sledovéni. Cilem nebylo nastavit
déjovou linku tak, aby se zdbér od zabéru déla akce, kterd zptsobi vytrhnuti ze sedacky, ale spise
meditovani a Cisté sledovani bez SirSich kontextii. Byl bych rad, kdyby se divdk dokazal profilovat
tieba do jedné z postav, nebo do situace jako takové a prozil podobny snovy zdzitek, jako postavy

ve videu. Na konci by byla vhodnd otdzka, zda jsou ony tfi postavy skutecné drZzeny v pomyslné



bariéfe, nebo jsou svobodné. Uvodni obraz mé bakaldiské price, ktery jsem se rozhodl pouZit jako
plakdt mého videa, je kresba od mého kamardda TomdSe Knappa, ktery maluje surrealistické
obrazy. KdyZ jsem nataCel v lese nékolik zab&rl. narazil jsem na strom, konkrétné biizu, kterd mi
pfipominala obtah linky z obrdzku od TomaSe. Napadlo mne, Ze bych na této irovni mohl srovnat
realitu a sen. Na prvni pohled to nemusi byt zcela jasné, ale doufdm, Ze si toho divdk vSimne a
pochopi, co bylo cilem. Porovndni a nalézdni podobnosti mezi smySlenym a redlnym tvarem.
Kresbu stromu kresli ve videu divéi postava. Jde mi o symbolické vyjadieni spojeni Zenského
elementu a stromu. Vyraz néjakého propojeni, které je nezbytné, aby vznikl les a krajina, ve které se

déj odehrava.

Budouci vyuziti:

Dopadne-li vSe dobie, rad bych svlij experimentdlni snimek piihldsil na festivaly a zaujal vice
divakd. Dalsim krokem by byla propagace na socidlnich sitich, kde by bylo video dostupné a plnilo

svij dcel.
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RESUME

Topic of this thesis is media and experiment. I decided for the "media and experiment" because it
was closest and most open to me from the others topics. Already before my semester projects were
screened on canvas. Therefore, when the opportunity to shoot again arose, I did not hesitate to

choose this topic.

In my bachelor thesis, I would like to confront the viewer with my feeling and the view of a
fictional world with elements of surrealism. It will be a 15-minute film shot on a Nikon Z7 digital

camera.

Synopsis of my work: Time when word and text are replaced by another form of communication.
The video deals with an image where elements of surrealism take place away from the real world,
which is and is not reachable. The plot is situated in two flats, which are directly above each other.
Each apartment is completely different. In one apartment lives a young man with a girl and in the
other one a world-famous composer. The house where these flats are located stands in the middle of
a field. The opposite is happening inside. Behind the windows, you can see the city, and from this
perspective, it is just crawling with life, but when you go out, you will find yourself in the middle of
emptiness. The mental barrier that holds these three people together shows the inner worlds of the

individuals' characters and the hope of change.
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Autor kresby: Tomas Knapp
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