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Popis pripravy a reflexe procesu vlastni tvorby

Komiksové knihy byly pfedmétem mého zajmu uz od samotnych pocatki mé tvorby
a mou hlavni motivaci pro to, abych se zlepSovala ve svych schopnostech. Jednalo
se pro mé o zpusob, jak odvypravét viastni smysleny pfibéh, a to nejen textem, kde
pouze popiSi déj a prostiedi a dale uz jen spoléham na c¢tenafovu fantazii, ale

i vizualné, kde dokazu skutecné predat vlastni vizi dal.

Tvorba vlastnich pfibéha je pro mé zcela pfirozenou véci a uz od chvile, kdy jsem
poprvé zacCala Cist, jsem zaCala pfemyslet nad vlastnimi variacemi toho, co jsem
pravé precetla, pfipadné nad situacemi a zapletkami zcela novymi. Zaroven se mi
Casto stavalo, Ze pfibéhy, se kterymi jsem se setkavala, postradaly véci, které by je
délaly pro mé zajimavymi, zejména pak u knih, filmd nebo jinych médii, které byvaly
popularni mezi Sirokou vefejnosti. Stravila jsem proto mnoho ¢asu prozkoumavanim
zadnich regalt v knihovnach a knihkupectvich, nebo prohledavanim zapadlych
internetovych blogu a diskuznich fér, abych ob&as mohla narazit na néco, co mé
zaujalo. To pro mé fungovalo jako dal$i popud vytvaret vice vlastnich pfibéhu,
0 vécech které zajimaly mé&, abych dokazala zaplnit pro mé celkem vyraznou mezeru

na trhu.

Proces mé tvorby ma vétSinou velice nejasny zacCatek, a komiks nazvany Anomalie,
ktery je pfedmétem mé diplomové prace, neni vyjimkou. Mohu s jistotou Fict, ze
zaCinam tvorbou pfibéhu, ale kde zacina tvorba pfibéhu uz je tézsi. Prvotni inspirace
muze pfijit kdykoliv, pfi ¢teni knihy nebo komiksu, pfi sledovani filmu a seriald, hrani

her, rozhovorl a zazitkt s ostatnimi lidmi, nebo tfeba Cteni si na Wikipedii.

Nejstarsi inspiraci pro Anomalii, kterou si dokazu zpétné vybavit, bylo pFecteni
mangy Blame! od japonského kreslife jménem Tsutomu Nihei. Hlavni hrdina
prochazi pobofenym svétem kdysi v daleké budoucnosti, setkava se s malymi
skupinkami lidi nebo bytostmi, co lidi pfipominaji, a hleda zpusob, jak vSeobecny
rozklad zastavit. Cela manga je plna velkolepych prostfedi s velice vyraznou
atmosférou, od ¢ehoz autor nijak neupousti i v dalSich svych dilech. DalSi vyraznou
inspiraci jak pro prostfedi, tak pfibéh, byla hra Final Fantasy 7 z roku 1997, ktera
mistrné vyuziva tzv. pre-rendered backgrounds pro sva prostifedi a vypravi komplexni
pfibéh kromé jiného o zachrané planety nejdfive pfed chamtivou energetickou

spoleCnosti a pak pfed mnohem starS§im cizim zlem, kde jsou oba tito nepfatelé
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propojeni s hlavnim hrdinou. DalSi inspiraci bylo pak uz mnoho dalSich drobnych véci
— zminky v diskuzich, rizné obrazky na internetu, nékolik dalSich komiksl. VSechny
vizualni inspirace jsem zacala shromazdovat na jedno misto a mezitim pracovala na

scénari.

Vysledny pfibéh mého komiksu vypravi o lidech v jakési neurcité apokalyptické
budoucnosti a jejich protivnikovi — souboru bytosti fizenych jednotnou mysli,
nazyvanych spolec¢né jako Anomalie. Hlavnim hrdinou je Ura, udrzbaf, ktery se
pfiplete do planu Anomalie na zni€eni Urovy domovské kolonie, a aniz si to sam
uvédomuje, tak se stane jejim prostfednikem. V pfib&€hu se pracuje s otazkami jako
jak se k tomuto nevédomému Skddci zachova jeho okoli a jestli jejich pomoc bude
pro néj jako jednotlivce, nebo jen pro spolenost. Pfibéh se také zabyva nékolika
prvky objevujicimi se v mySlenkach transhumanismu, konkrétné protichGdnymi
pohledy na mechanicka vylepsSeni lidského téla a jestli pak tyto nové ,vlastni“ Casti
jsou stale vlastni, v pozdéjsi Casti pak pfichazi i na kompletni kopie téla a klonovani,

a jestli zcela pfesna kopie je porad ten stejny Clovék.

Béhem kompletace scénare jsem zacCala pracovat na navrzich postav a prostfedi,
diky nashromazdénym vizualnim materialim a témér hotovému scénafi jsem méla
celkem jasnou predstavu, o jaky typ prostfedi se chci pokouSet, a zbyvalo tedy pfijit
na to, které konkrétni véci budou fungovat nejlépe. ZacCala jsem s navrhy pro trojici
se na to, aby kazda z nich méla nejen design odpovidajici tomu, jaké pocity by mély
vzbuzovat, ale aby zaroven byly snadno odliSitelné mezi sebou. PokraCovala jsem
hrubymi navrhy prostfedi pro ur€eni atmosféry a barevnosti, poté nékolika vedlejSimi
postavami pro nalezeni zpusobu, jak pfemyslet nad celkovym designem vSech
vedlejSich postav, které se ve vysledném dile objevi tfeba jen na jednom nebo dvou
panelech. Nakonec pfiSly uz pfesné navrhy nékolika konkrétnich mistnosti, ve
kterych se C&ast pfibéhu odehravala. Vétsina navrhl byla vytvofena tuzkou
a kolorovana v pocitaCi, nékolik vzniklo Cisté digitalné. Tyto navrhy zaroven

poslouzily jako pfedbézné testy pro techniku, kterou byl udélan finalni komiks.

Zatimco jsem finalizovala navrhy, tak jsem zaroven zacCala s komiksovym
storyboardem, kde jsem urCila rozloZzeni paneld a zabéry. Vzhledem k tomu, ze

vysledny produkt méla byt kniha, tak jsem pracovala po dvojstrankach, abych mohla



okamzité vidét, jestli sousedici stranky funguji spolec¢né. Storyboard jsem vytvofrila

pro cely scénar a obsahuje 78 stran.

Jakmile byl storyboard hotovy, pustila jsem se do finalnich stranek. Jako format
jsem zvolila B5, ktery je pouzivan mnoha dalSimi komiksy a pro tento komiks ma
pfihodnou velikost. Technikou jsem navazala na navrhy — linky jsem udélala tuzkou
na papir a dale dobarvila v pocitaci tak, abych pfili§ nenaruSila puvodni nedigitalni

vzhled.

Tvorba jednotlivé stranky se da rozdélit na tfi hlavni kroky. Jako prvni jsem slabé
naskicovala linky tuzkou a postupné dokreslovala vSechny detaily, které jsem na
strance chtéla. Poté jsem tyto slabé linky obtahla mikrotuzkou s tim, Zze puvodni linky
jsem nechala netknuté, pouze na mistech, kde rusily Citelnost, jsem je progumovala.
Linky si tak zachovaly vétSinu své plvodni zivosti, na rozdil od toho, kdybych je
napriklad obtahovala tusi nebo délala digitalné. Poslednim krokem bylo stranky
naskenovat a vybarvit digitalné v programu Adobe Photoshop, kde jsem zaroven pak

dodavala lettering.

Zpusob barveni, ktery jsem pro tento komiks pouzila, se z tradiCnich technik asi
nejvice podoba lavirovani, pfipadné kolorovani Cernobilych fotek. ZacCala jsem
Cernobilou pfipravou podkladu, ktery jsem pak dobarvila vrstvami nastavenymi na
funkci ,overlay“, ktera dodava barevny odstin vrstvam nachazejicim pod vrstvou
tohoto typu. Dale jsem méla soubor vrstev s Upravami napfiklad pro kontrast nebo
dalSi barevné odstiny, pomoci kterych jsem sjednocovala barevnost mezi

jednotlivymi strankami.

V pribéhu kresby finalnich stranek jsem z ¢asovych duvodu byla nucena rozdélit
pfibéh komiksu na dvé ¢asti. | polovina komiksu vyrazné pfesahuje rozsah urceny
zadanim DP a zkraceni celkového pfibéhu by uz nenechalo dostatek prostoru pro
jeho fadné odvypravéni. Proto jsem po konzultaci s vedoucim prace vybrala co

nejvhodnéjsi moment v déji pro predél mezi prvnim a druhym dilem.



Popis vysledného dila a jeho vyuziti, ¢i adjustace

Vysledkem mé prace je komiksova kniha o zhruba 50 stranach. Vypravi prvni
polovinu pfibéhu na 34 stranach, dale obsahuje 8 stran s vybranymi doprovodnymi

koncepty.

Déjové prvni polovina pfibéhu popisuje infekci Ury malou Anomalii a zniCeni
hlidkové véze, ve které se nachazel. PokraCuje Urovou nejdfive ne pfilis povedenou
zachranu rozkalibrovanymi lékafskymi roboty, nasledovanou skuteCnou zachranou
pruzkumnikd z kolonie, a pak pobytem v kolonii, kde se postavy snazi dobrat k tomu,
co se vlastné stalo. Konec prvni ¢asti je moment, kdy se ukaze, ze infekce v Urovi,

ktera ho pfedtim donutila znicCit hlidkovou véz bez vlastniho védomi, je stale aktivni.

V druhé poloviné pfibéhu, kterou mam v planu dokoncit po zavrdeni studia, budou
postavy feSit jak Uru vyléCit a zaroven zachranit kolonii pfed stejnym osudem, jaky
meéla hlidkova véz. Jedina moznost, jak Uru skuteCné vylécit, bude vytvofit jeho
pfesny klon, s ¢imz Ura nesouhlasi a uteCe ven. Ostatni ho pronasleduji, protoze
musi zabranit, aby se k Urovym védomostem dostala Anomalie. Nikdo ale neklade

dostateCny dlraz na zajmy téch ostatnich a pfibéh pak konci pro vSechny Spatné.

Zanrové je tento komiks &istym sci-fi, kterych je minimalné na éeském komiksovém
trhu veliky nedostatek. Proto bych se rada po dokonceni celého pfibéhu pokusila

komiks vydat, a to jak knizné lokalné, tak digitalné v anglickém jazyce.
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Resumé

Anomaly is a sci-fi graphic novel set in a distant post-apocalyptic future, telling the
story of Ura, a maintenance worker who got infected by a hive mind virus called

Anomaly, and a colony that is Ura’s home, that is trying to defend against the virus.

My process started with collecting inspirations and references, the most notable
ones being the manga Blame! by Nihei Tsutomu and the game Final Fantasy 7. After
that | followed with writing the comic script, creating concepts for characters and
environments, and making storyboard for the entire comic before working on the final
pages. The comic pages were drawn and lined in pencil and colored digitally in
Adobe Photoshop, using layer blending modes like overlay to color from a grayscale

base.

The book consists of 34 pages that tell the first part of the story, and 8 pages of

selected concepts for environments and characters.
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Priloha 1

Inspirace: Nihei Tsutomu — Blame!*

! NIHEI, Tsutomu. Blame!. Master edition. New York, NY: Vertical, 2016. ISBN 978-194-2993-773.
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Koncepty postav?

Priloha 2
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Priloha 3

Koncepty prosttedi®

® Vlastni tvorba
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Priloha 4
Storyboard*
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Priloha 5

Postup tvorby®

> Vlastni tvorba
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Priloha 6

Postup tvorby®

® Vlastni tvorba
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Priloha 7

Ukazka z komiksu’
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Priloha 8

Ukazka z komiksu®
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Priloha 9
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