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Uvop

Uvop

Pfedmétem vyzkumu této diplomové prace je vyuziti didaktické hry jako vyukové metody
predmétu geografie na strfednich Skoldch. V dostupné literatufe existuje spousta
rozlisSnych definic, které se zabyvaji pojmem didakticka hra. Pro svoji diplomovou praci
uvadim ndasledujici definici: ,Didaktickd hra je analogie spontdnni Cinnosti déti, kterd
sleduje (pro Zdky ne vZdy zjevnym zplsobem) didaktické cile. MuZe se odehrdvat v ucebné,
v télocvicné, na hristi, v obci, v prirodé. Mad svd pravidla, vyZaduje prubéZné fizeni,
zdvérecné vyhodnoceni. Je uréena jednotlivedm i skupindm Zdk(l, pricemZ role
pedagogického vedouciho mivd Siroké rozpéti od hlavniho organizdtora aZ po
pozorovatele. Jeji prednosti je stimulacni ndboj, nebot probouzi zdjem, zvysuje
angaZovanost Zdkl na provddénych cinnostech, podnécuje jejich tvorivost, spontaneitu,
spoluprdci i soutéZivost, nuti je vyuZivat rGznych poznatkt a dovednosti, zapojovat Zivotni
zkusenosti. Nékteré didaktické hry se blizi modelovym situacim z rediného

Zivota” (PRUCHA, J., WALTEROVA, E., MARES, J., 1998, s. 48).

Motivace vzniku této diplomové prace spociva diky mé predchozi mimo skolni zkusenosti.
Jiz nékolik let spolupracuji s neziskovymi organizacemi, které se vénuji neformalnimu
globalnimu vzdélavani a mezindrodnimu dobrovolnictvi a to jak v Ceské republice, tak
v zahraniéi. Pro upresnéni rozdilu mezi formdlnim a neformalnim vzélavanim uvadim
definici Ministerstva Skolstvi: ,,Neformdlini vzdélavani se uskutecriuje mimo formdlini
vzdéldvaci systém (formdlni vzdéldvani vede k dosaZeni urcitého stupné vzdélani
doloZeného certifikdtem, napr. vysvédcéenim, diplomem) a nevede k ucelenému sSkolskému
vzdéldni. Jednd se o organizované vychovné vzdéldvaci aktivity mimo rdmec zavedeného
oficidlniho skolského systému, které zdjemcum nabizi zdmérny rozvoj Zivotnich zkusenosti,
dovednosti a postoji, zaloZenych na uceleném systému hodnot. Tyto aktivity byvaji
zpravidla dobrovolné. Organizdtory jsou sdruZeni déti a mlddeZe a dalsi nestdatni neziskové
organizace (NNO), skolskd zarizeni pro zdjmové vzdéldvdni.” [Ministerstvo Skolstvi,

mlddeZe a télovychovy, 2019]

Téma her jako takovych je pomérné popularni a i mezi uditeli didakticka hra zaznamenala

zvy$eny zajem (KALHOUST & OBST, 2002).
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Zormanova (2012) zmifuje roustouci popularitu prosazovani aktivizujich metod, doklada
vsak, Ze je nutné nezavrhovat klasické vyukové metody a naopak se snaZit propojovat
tradi¢ni vyuku sinovativnimi prvky. Ucitel by si mél byt védom pozitiv a negativ
vyucovacich metod, jejich ucelu a vyuziti v praxi. Jedna se napriklad i o samotnou

preferenci zakl ¢i oblibenost metody.

Tato prace je zaméfend na cilovou skupinu stfednich $kol, coZ vychdazi z mé aprobace
ucitelstvi biologie a geografie pro stfedni Skoly. Jak doklada literatura, vyznam hry je
dllezity nejenom v predskolni pedagogice, kde je hlavnim prostiedkem vyuky, ale své

misto by méla mit hra i na vyssich stupnich (VALISOVA, KASIKOVA A KOL, 2007).

V ramci vyuZiti didaktickych her pfi vyuce geografie na SS bylo také zjisténi zkuSenosti
uciteld s metodou hry formou dotaznikd. Chtéla jsem zjistit informace o postojich a
zkuSenostech s touto metodou. Vychazela jsem z predpokladd, zZe vyuziti didaktickych her
pfi vyuce Celi riznym prekdzkam. Jednou z prekazek mlze byt napfiklad odmitavy pfistup
uciteld k vyuZivani modernich/aktivizaénich metod, mezi které patfi pravé i didakticka hra.
Na zakladé vlastni zkuSenosti, byl nej¢astéjsSim argumentem nedostatek casu béhem
vyuky a také, Ze metodou hry nelze naplnit vzdélavaci cile. Na tento pfistup jsem narazila
béhem svych praxi, kde jsem neméla dostatek prostoru vyzkouset si jiné metody, nez

prevazné klasicky vyklad.

Cilem moji diplomové prace je nékteré prekazky prekonat. V navaznosti na tuto
problematiku jsem se vytvofila porfolio her, které se zaméruji na fixaci probrané latky a

také navrhy dvou her, diky kterym se Zaci mohou naudit téma nové.
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1 CIiLE AHYPOTEZY

V této kapitole jsou popsany cile a hypotézy, které se snazim v diplomové praci splnit a

ovéfit.

e CILE

1) Zhodnotit postaveni metody hry ve vyucovani zemépisu pro SS

2) Vytvofit portfolio (katalog) geografickych her pro SS véetné déleni her do kategorii na
zakladé rlznych kritérii

3) Testovat vysledky uceni pomoci metody hry v porovnani s metodou vykladu

e HYPOTEZY
1) Metoda hry neni pfi vyucovani zemépisu na SS vyuzivanou vyukovou metodou.

2) Vysledky u¢eni pomoci metody hry jsou pfi vyucovani zemépisu na SS stejné nebo

vy$si nez pomoci metody vykladu.
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2.1 DIDAKTICKA HRA JAKO VYUCOVACI METODA

Vyucovaci metoda je jednim z prvkd vychdzejicim z didaktického trojuhelniku ucitel — zak
— obsah vyuky. Metoda tim padem neni izolovana, ale je soucasti komplexu cetnych
Ciniteld. Jedna se o dynamicky vychovné — vzdélavaci prvek, ktery se narozdil od obsahu a
forem prizplsobuje novym cilim a okolnostem. PIni tak funkci informacni vazby mezi

ucitelem a Zakem (MANAK & SVEC, 2003).

Vyucovaci metoda je proces cCinnosti ze strany uditele i zakd, ktery vede k predem

stanovenym ciliim (SKALKOVA, 2007).

~PovaZujeme-li Zdka nejen za objekt, ale i za subjekt vychovy, pak je podstatou metody
vyucovdni organizovany zpusob praktické a pozndvaci Cinnosti Zdka, kterd ho vede ke

zvlddnuti obsahu vzdélavani“. (KORINEK, 1987, STR. 118)
Aby byla metoda didakticky u¢inna, méla by sledovat nasledujici faktory (MOJZISEK, 1988):

- preddvani plnohodnotnych informaci a obsahové nezkreslenych dovednosti

rozviji kognitivni procesy

- jeracionalné a emotivné plsobiva (dokaze Zaka ,,strhnout”)
- respektuje systém védy a poznani

- ma vychovnou funkci

- klade duraz na ptirozenost

- aplikovatelnost v praxi, skute¢ném Zivoté

- adektvatnost jak k Zaklm, tak k uciteli
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2.1.1 ZARAZENi DIDAKTICKE HRY VE VYUCOVACICH METODACH

Vybér metody zdavisi na objektivnich kritérii, ke kterym jak patfi cil a obsah vyuky, tak
samotni Zaci a jejich ocCekavand uroven pfi osvojovani védomosti, dovednosti a
myslenkovych operacich. Mezi dalsi kritéria patfi vnéjsi podminky (prostredi a vybavenost
Skoly), dale také samotnd osobnost ucitele. Pfi vybéru vyukové metody je také dllezitym

faktorem pedagogicka interkace mezi ucitelem a Zdkem (MANAK & SVEC, 2003).

Metody by mél ucitel stfidat, protoZe jediné pak se u Zakl mohou rozvijet rlznorodé
dovednosti. Je to pfinosem i pro samotného ucitele, ktery nenudi jedinou metodou i sdm

sebe. Jedna se tak o jednu z klicovych kompetenci uditele (PETTY, 2013).

Existuje nékolik hledisek klasifikace vyuc€ovacich metod, protoZe se na zdkladné
rGznorodosti vyucCovaciho procesu nepodafilo vytvofit jednotnou a obecné platnou

klasifikaci (VALISOVA & KOL, 2007).

V nasledujim textu je uvedeno nékolik moznosti, jak pfistupovat k rozdéleni vyucovacich

metod.

Hlediska klasifikace vyucovacich metod, dle SKALKOVA (2007):
A. Metody z hlediska pramene poznani a typu poznatk( — aspekt didakticky
B. Metody z hlediska aktivity a samostnatnosti Zaka — aspekt psychologicky
C. Charakteristika metod z hlediska myslenkovych operaci — apsekt logicky

D. Varianty metod zhlediska fazi vychovné vzdéldvaciho procesu — aspekt

procesualni
E. Varianty metod z hlediska vyukovych forem a prostiedkd — aspekt organizacni
F. Aktivizujici metody — aspekt interaktivni

- DIDAKTICKE HRY



2TEORIE

Vyukové metody, dle MANAK & SVEC (2003)
A. Klasické vyukové metody
B. Aktivizujici vyukové metody
- DIDAKTICKE HRY

C. Komplexni vyukové metody

Klasifikace na zakladé kritérii, dle VALISOVA, KASIKOVA A KOL., (2007)
A. kritérium klasifikace metod — pramen poznani a typ poznatkd (aspekt didakticky)
B. kritérium tfidéni — stupen aktivity a samostatnosti Zaka (aspekt psychologicky)
- DIDAKTICKE HRY
C. kritérium pouZiti metod vyuky — myslenkové operace (aspekt logicky)

D. kritérium tridéni — specifickd funkce metody ve vyucovacim procesu (aspekt

procesualni)

E. kritérium tfidéni — teoreticko-prakticka rovina (aspekt aplikacni)

Po ndsledné sumarizaci predeslych klasifikaci se déd konstatovat, Ze se didaktické hry

obecné radi mezi aktivizujici metody.

Aktivizujici metody jsou postupy, které vedou zaka k lepsi komunikaci se sebou samym a
jeho okolim. Sméruji k samostatnému uvazovani, naleznuti vlastni pfedstavy o ucivu a jak

se ucit a také nuti Zaka se zamyslet a klast otazky (KASIKOVA, 2007).

Podobny nazor ma i (JANKOVCOVA & KOL, 1988), popisujici aktivizujici metody jako postupy,
které kladou diraz na mysleni a feSeni problém0 ze strany zak( a jako cestu k dosazeni

edukacnich cild.

Pfinosem aktivizujich metod je tedy také zaméreni na rozvoj osobnosti Zaka se zamérenim
na jejich myslenkovou a charakterovou samostanost, kreativitu a zodpovédnost (MANAK

& SVEC, 2003).
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2.1.2 CHARAKTERISTIKA METODY DIDAKTICKE HRY A JEJi SPECIFIKA

vvvvvv

kognitivni potencidl a také své misto ve vyuce (KALHOUST & OBST, 2002). V nasledujici

kapitole je popsana charakteristika metody z pohledu riznych autor(.

Didakticka hra je charakterizovana (KREISLOVA, 2008):

A. strukturovanym charakterem (organizovand ucitelem a sleduje konkréktni

vychovné-vzdélavaci cil)
B. promyslenim Cinnosti s jasnymi pravidly

C. vyuZitim predevSim v etapé motivacni nebo fixacni, pro procvi¢ovani a

opakovani uciva

D. mizZe byt u¢inné vyuzZivdna i v etapé kontrolni, ucitel na zakladé vysledkt
kontroluje a hodnoti Zakovy znalosti a dovednosti — zde ma hra funkci

diagnostickou

Didakticka hra ma fadu aspektl (VALISOVA & KASIKOVA, 2007):
A. poznavaci
B. procvicovaci
C. emocionalni
D. pohybovy
E. motivacni
F. tvofivostni
G. fantazijni
H. socidlni
I. rekreacni
J. dignosticky

K. terapeuticky
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Didakticka hra zasadné ovliviiuje (KOZUCHOVA & KORCAKOVA, 1998):

kognitivitu Zdka
o Jedna se zde predevSim o zménu vnimani ze strany zZaka, rozviji se mysleni
a produktivita.

motivaci a aktivizaci

o Hry maji vlastnost, Ze probirana latka je pro Zaky vice atraktivni. Dochazi

také k vétSimu narustu spontannosti, kterd ma za nasledek vétsi motivaci.
emocionalitu

o U didaktické hry se jednd predevsim o pfistup fair-play, umét prohravat a

vyhrdvat, rozvijet toleranci a podporovat mezilidské vztahy.
socializaci

o Zaci musi respektovat predem dand pravidla a naucit se zvladat
sebeovladani. Diky hfe umi Iépe pracovat ve skupiné, nauci se vnimat svoji

roli vtymu, ktera vede i k vlastnimu uvédomovani hodnot a schopnosti.
kreativitu

o Jde o vrcholny proces vychovy a pomoci nékterych her dochazi k rozvoji
divergentniho mysleni, protoZe Zaci musi najit feSeni problémovych situaci.

komunikaci
o Z&ci se nauti lépe vyjadiovat myslenky a sdé&lovat si navzajem informace.

Stavaji se také lepSimi posluchaéi a toleruji prostor pro komunikaci

ostatnich.

Didaktickd hra je charakterizovdana také jako aktivita, kterda slouzi prevainé k fixaci

probirané latky, aktivizuje a rozviji mysleni zak(. Za vyhody povazuje vlastnost probuzeni

zajmu, kreativity, spoluprace, prolinani Zivotnich zkusenosti (ZORMANOVA, 2012).

Podobné tvrzeni najdeme i u VALISOVE & KASIKOVE (2007), které zastavaji nazor, Ze

didaktické hry zdmérné evokuji produktivni aktivity a rozvijeji mysleni.
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Studenti mohou dosahnout pomoci metody hry vysoké kvality soustfedéni. Vytvori si
kladnéjsi vztah k vyu¢ovanému predmétu i uciteli. Témér jakakkoliv ¢innost se muze stat

hrou, pokud do ni zapojime vyzvu (PETTY, 2013).

Také (PRUCHA, WALTEROVA, MARES, 2003) poukazuji na nespornou vyhodu motivaéniho

faktoru, ktery zvySuje aktivitu déti, jejich samostatnost a spoluprdci.

Je nutné se zde zminit i o soutézivosti, ktera je soucasti nékterych her. Nedilnou soucdsti
Zivota je konkurence, ktera se odrazii pravé vsoutézivych hrach. SoutéZz zvysuje
sebevédomi silnéjsich jedinci a naopak prohlubuje pocit ménécennosti slabsich. To

ovSem neznamena, Ze silny jedinec nikdy neprohraje a naopak (PATERSONOVA, 1996).

Na druhou stranu soutéZivost probouzi v Zacich silnou motivaci. Jako opozit soutéZivych

her se zde nabizeji kooperativni hry, kde nikdo nevitézi a nevyhrava (KASIKOVA, 1997).

Vyuzivani didaktickych her ma i své negativni stranky. Napfiklad didaktizace her vede k
Uskali zanechdani herni podstaty samotné hry. Pfi sprdvném pedagogickém vedeni by si

Z4ci jisté omezenosti hry didaktickymi pravidly neméli uvédomit (MANAK & SVEC, 2003).

Dalsi nevyhodou je hodnoceni didaktické hry, které je ndarocné, protoze se hlife posuzuje
kvalita vykonu. Ddle je nutné nezapomenout na dodrzeni vyrovnanosti skupin (nejenom
pocet, ale i rozdilné schopnosti zaku), potfebu konani stejnych ¢innosti béhem hry a také
nebezpeli samoucelnosti a ztraty casu. Je zde nutné mit konrétni pedagogicky cil

(VALISOVA & KASIKOVA, 2007).

Mohou nastat dva extrémy. Prvnim je, Ze sledovani ucebnich cild zcela prekryvd herni

podstatu a druhy protipdl je samoucelnost hry (MANAK & SVEC, 2003).

MuzZe se stat, Ze déti budou samotné touze vyhrat prikladat vétsi vyznam, nez prabéhu

hry jako takové (KASIKOVA, 1997).

vevys

muZe zapojit do béiné vyuky. Musi zvazit, jak ji didaktickou hru zakomponuje, aby
splfovala veskera kritéria a stale byla aktivizujici metodou a zaroven podal vSechny

potfebné informace, které spini vzdélavaci cil (MANAK & SVEC, 2003).

10
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Béhem hry do popredi vystupuji také emoce, které vypovidaji o tom, jak se zak citi a co
proziva. Diky tomu je role ulitele nezastupitelnd, protoze mlze mirnit pribéh a nasledky

herniho procesu.

Z pohledu ucitele jde o zajimavou roli pozorovatele, kdy jsou Zaci postaveni do situaci,
které nejsou za normalnich okolnosti bézné. Jde o tzv. diagnostickou funkci didaktické hry
— kde uditel mGze kontrolovat a zhodnotit Uroven znalosti a dovednosti zaka (SIKULOVA &

RYTIRIVA, 2006).

2.1.3 OBECNE ZASADY INTEGRACE DIDAKTICKE HRY DO VYUKY

Tato kapitola se vénuje doporucenim, na kterd je nutné se zamérit k dosazeni UspésSného
zvladnuti didaktické hry jako vyucovaci metody. Obecné zasady integrace hry do vyuky
jsou nezbytné k tomu, aby doslo k napInéni cili a nedochazelo k nedorozuméni. Jsou zde
predstaveny jednotlivé faze, struktura, pravidla a integrace didaktické hry do vyucovaciho
procesu. Pokud se rozhodne ucitel zapojit didaktickou hru do vyuky, mél by respektovat
pravé tyto urcitd hlediska, jasné dand pravidla a urcitou strukturu samotné hry. Casovd
narocnost byva u didaktické hry vyssi a proto je tfeba pfipravu nepodceriovat, k ¢emu
slouzi metodicka priprava. Na strukturu ¢i metodiku didaktickych her mGzeme nahlizet

razné, stejné tak jako ¢lenéni jejich ¢asti mize byt vice ¢i méné podrobné.
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Otazky pro ucitele vedouci k naplnéni didaktickych zasad (NEUMAN, 2000):

Co ucitel hrou sleduje a jaky je jeji smysl?

Jaka skadba her by méla byt vybrana?

Jak zahdjit a ukoncit pribéh hry?

Kolik ¢asu bude potieba na realizaci?

Jak se bude pribéh a vysledky hodnotit?

Postup aplikaéni faze (PECINA & ZORMANOVA, 2009):

1)

2)

3)
4)

5)

6)

7)

stanoveni cild hry a objasnéni volby konkrétni hry

pfed samotnou hrou vyzkouseni pfipravenosti Zaku na specificky typ hry
a. ovéreni potrebnych znalosti ZakQ, jejich dovednosti
b. adekvatnost hry

stanoveni pravidel

zvoleni vedouci ho hry (ucitel, Zak)

vymezeni zpusobu hodnoceni, které se mize prodiskutovat i se samotnymi zaky

(jaky je jejich ndzor na dany zpUsob hodnoceni)
pfiprava potrebnych materidlnich pomUcek a usporadani mistnosti

stanoveni ¢asového priibéhu a ¢asovych moznosti

Struktura didaktické hry (MANAK & SVEC, 2003):

1)

2)

3)

4)

vytyceni cild hry (kognitivnich, socidlnich, emociondlnich, ujasnéni divodl pro

volbu konkrétni hry)

diagndza pfripravenosti zakl (potfebné védomosti, dovednosti, zkuSenosti,

pfimérend narocnost hry)

ujasnéni pravidel hry (jejich znalost zaky, jejich upevnéni, eventuelné jejich

obména)

vymezeni Ulohy vedouciho hry (fizeni, hodnoceni svéreni této funkce zakim je

mozné, az ziskaji zkuSenosti)
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5)
6)
7)
8)

9)

stanoveni zplUsobu hodnoceni (diskuse, otazky subjektivity)

zajisténi vhodného mista (usporadani mistnosti, Uprava terénu)

priprava pomucek, materidlu, rekvizit (moznosti improvizace, vlastni vyroba)
urceni casového limitu hry (rozvrh pribéhu hry, ¢asové moznosti ucastniku)

promysleni pfipadnych variant (mozné modifikace, iniciativa zak(, rusivé zasahy)

Strukturalizace hry (VALISOVA, KASIKOVA A KOL., 2007)

1)
2)

3)

4)

5)

6)
7)

8)

nazev hry (autor, doba vzniku, pavod)
potifebné pomducky a pfipadné naroky na Upravu (vybaveni) prostiredi

stru¢nd, vystiznd, srozumitelnd, jednoznacnd pravidla (instrukce pro Zaky),

pbsahujici cil hry a zplsob jejiho ukonéeni
pedagogicky cil a podrobné instrukce pro ucitele

promysleny a co nejobjektivnéjsi zplsob hodnoceni vysledkl, resp. pribéhu

(pokud to jiz jednoznacné nevyplyva z pravidel)
varianty ¢i mozné modifikace hry a s tim popfipadé spojené zmény hodnoceni
zvlastni pozndmky

hlavni ndmét pro diskuzi se zaky, opérné body pro jeji usmérriovani a zasazeni do

ramce teoreticého uciva

Strukturalizace prvku didaktické hry (NELESOVSKA & SPACILOVA , 2005) :

1)
2)
3)

4)

ukol ve hre, ktery je podtizen didaktickému cili
¢innost ve hie (Zak by mél mit spiSe dojem hry, nez pocitu uceni)
pravidla ve hre

vysledek hry (soucdsti je i nutna reflexe)
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Na zdkladé vySe uvedenych charakteristik jsou sepsany obecné faktory, které by ucitel

mél akceptovat pfi vyuziti didaktickych her.

Ucitel by si mél rozmyslet, zda chce hrou latku zopakovat, upevnit nebo naucit zadky bové
probirané téme. Jednd se o vytyceni didaktického cile, kterého chce ucitel dosdhnout.
Velice zalezi na vztahu uditele a Zaka. Uc¢itel by mél vyuzit své kompetence a posoudit, zda
je vhodnd atmosféra, jaké jsou potfeby dané situace a na zakladé téchto faktor( vybrat
odpovidajici hru. Dale by mél ucitel v ramci svych kompetenci odhadnout, kolik ¢asu bude
muset vénovat celé realizaci hry, kolik minut bude hfe vymezeno v rdmci jedné vyucovaci
hodiny a ve které ¢asti bude metoda pouzita. Ucitel musi zajistit pomucky (pracovni listy,

mapy, obrazky, material atd.).

V aplikaéni fazi se jedna o spravné predani infromaci a zadani instrukci. Zaci musi byt
obeznameni s pravidly a také nasledky, pokud je nebudou dodrzovat. Na konci zadani by
zaci méli presné védét, co maji délat a jaka je jejich role. Uclitel musi byt schopen umét
vysvétlit smysl a cil hry. Kazdd hra ma svoje pravidla, strukturu a postup. Jejich formulace
si musi pedagog uvédomovat jiz pfi prfipravé. Ucitel dale reguluje tempo a spravné
smérovani hry. Zde pravé mulze dojit ke ztraté vychovného procesu nebo naopak
motivujici hodnoté. Ucitel tak dohlizi, aby se zapoijili vSichni Zaci a zabrafuje vzdjemné
rivalité mezi studenty. V pribéhu hry by mél klast otdzky a vést zaky k pochopeni déni

v prlbéhu hry.

Zavérem je pak duleZité zklidnéni, protoZe hra probouzi emoce a soudasti hry je jeji
konceni shrnutim, reflexi, zhodnocenim a sdélenim dosazenych vysledk(. Ucitel musi na
konci hry vyhodnotit a sumarizovat dosazené vysledky Zzakl, projit sprdvnd rteseni,
pripadné postup feseni. Mél by se ujistit, Ze Zaci pochopili probirané ucivo a porozuméli
ziskanym poznatklm. Pokud se jednd o didaktické hry, diky kterym se naucili nové
znalosti a dovednosti, pfichazi na radu také zevSeobecnéni, co vlastné ze hry vyplyva.
Také zde jde o hodnoceni hry samotnymi Zaky. Hodnoceni a reflexe mohou uditeli dat
konstruktivni zpétnou vazbu, kterou se muze inspirovat k lepSimu provedeni v pfistich
hodinach. Dle VALISOVE & KASIKOVE (2007) se hodnoti kvalita, kvantita nebo ¢as vykonu
didaktické hry. Podotykaji také, Ze diskuze by méla byt nezbytnym zakoncenim hry. Vede

k propojeni pribéhu hry s jeho vysledkem a popripadé umozni objasnit povahu celé hry.
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Ucitel by mél zvazit vlastni schopnost improvizace. Mohou nastat situace, kdy Zaci
nerespektuji poZzadavky, vyrusuji ¢i nedodrzuji pravidla. Kazdy pedagog ma svoje metody,
jak spolupracovat se tfidou, popfipadé mlze udélit jisté sankce formou znamek, nahlou

zménou vyucovaci metody, zaddnim domacich ukold apod.

Dulezité je také zminit, jestli se jednd o hry uréené jednotlivcim, skupindam nebo
kolektivni hry. Tento faktor je spojeny i s prostiedim vyuky. Zaci mohou byt na mistech (v
lavicich), tfida se mlzZe prestavét a nebo se jeji provedeni uskutecni v jinych prostorach.
Nabizi se zde dalSi moznosti, jako napfiklad télocvicna, specificky zamérené ucebny di

venkovni prostredi.

2.2 DELENI HER
Je slozité predloZit Uplny sjednoceny prehled didaktickych her (MANAK & SVEC, 2003).
Pfesto by hra méla sledovat presné vymezeny cil, podle kterého je vyuka smérovana.

V této kapitole tak uvadim tfi rlizné klasifikace rozdéleni didaktickych her.

Klasifikace her na zadkladé hledisek (VALISOVA, KASIKOVA A KOL., 2007):
1) podle doby trvani (kratkodobé, dlouhodobé)
2) podle mista, kde se odehravaiji (ve tfidé, ¢i mimo ni)

3) podle druhu prevladajicich cinnosti (osvojovni védmosti, intelektovych i

pohybovych dovednosti)
4) podle toho, co se hodnoti (kvalita, kvantita nebo ¢as vykonu)
5) podle toho, kdo je hodnoti (Zdkovska porota, ucitel)

6) podle toho, kdo je pripravuje (Zaci, ucitel, jiné osoby)

Klasifikace her na zakladé hledisek, dle (OPRAVILOVA, 2004):
1) podle schopnost, které rozvijeji (smyslové, pohybové, inelektualni, specidlni)
2) podle typu Cinnosti (napodobovaci, dramatizujici, konstruktivni, fiktivni)

3) podle mista (exteriérové, interiérové)
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4) podle poctu hrach (individudlin, parové, skupinové)
5) podle véku

6) podle pohlavi

Klasifikace her na zakladé hledisek, dle (CECHOVA, 2006):
1) aplikovatelnosti v zemépisu
2) ndrocnosti pro pochopeni
3) casové narocnosti
4) realizovatelnosti

5) rozmanitost (hra miZe obsahovat vice prvki)

Na zakladé vySe uvedenych kritérii jsem vytvofila vlastni klasifikaci her, kterd se stala
podkladem pro portfolio této diplomové prace. Myslim, Ze uvedené priklady jsou velice
podrobné a pro jednoduché pouzivani katalogu her, stac¢i mit rozdéleni pouze dle kritéria
doby trvani, vyuziti pomucek a poctu Zakl (jestli pracuji individudlné, ve skupindch di

kolektivné).
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3 METODIKA

Cilem mé prace bylo zjistit, zda je metoda didaktické hry srovnatelnd se standartni

vyukou. Pro ovéreni efektivity jsem pouzila metodu experimentu.

Dalsim cilem ovéfit hypotézu o vyuzivani metody didaktické hry formou dotazniku pro

ucitele geografie na stfednich skolach.

Poslednim cilem bylo vytvofit portfolio geovédnich her, které bude slouZit jako inspirace

pro ucitele.

3.1 EXPERIMENT

Cilem experimentu bylo testovat vysledky uceni pomoci metody hry v porovnani
s metodou vykladu. Vychdzela jsem z hypotézy, Ze vysledky uc¢eni pomoci metody hry jsou
pfi vyucovani zemépisu na SS stejné nebo vy$éi nez pomoci metody vykladu. Chtéla jsem

zjistit, jaky je pfinos vyuky nového uciva pomoci didaktickych her.

3.1.1 EXPERIMENT OBECNE

Experiment se uskutecnil na Mikuldsském gymnaziu v Plzni, kde jsem mohla splnit jeho
kritéria. Ta spocivaji v porovnani dvou skupin, které vykazuji podobné prvky. V tomto
pripadé slo o dvé tfidy stejné starych Zzaka se kterymi budu probirat stejné téma rliznou
formou. Vyuzila jsem zaméreni skoly, kde Zaci studuji po dobu ¢tyr, Sesti nebo osmi let se
specializaci na pfirodni védy ¢i matematiku. S prvni skupinou (experimentalni) byla vyuka
pojata metodou didaktické hry a druha (kontrolni) skupinou méla standartni vyuku.
Podminkou bylo, Ze Zaci danou latku jesté neprobirali v rdmci pfedmétu geografie béhem

svého studia.

Pro tento experiment jsem navrhla didaktickou hru na téma Kolonizace Afriky. Zaroven
jsem pripravila prezentaci ke standartni vyuce na stejné téma. Obé vyukové metody jsem
vyzkousela v praxi a nasledné porovnala jejich vysledky uceni. U testovanych skupin zaka

doslo tak ke zméné jedné proménné a to vyukové metody.

Soucéastni experimentu byl experimentalni plan. Zakim byl rozdan tyden pred

ocekavanym vystupem vstupni pretest. Jednalo se o zjiSténi pocatecnich znalosti o daném
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tématu. Posttest dostali Zaci naopak tyden po provedeni experimentu. Oba testy byly
identické, aby se dalo porovnat zlepSeni/zhorSeni vyslednych znalosti. Tato forma

kvalitativniho vyzkumu byla zvolena pro svoji jednoduchou aplikaci.

3.1.2 EXPERIMENT KONKRETNE
Z kazdé tfidy se zucastnilo 25 student( (tfida 6.E z osmiletého studia, kterd predstavovala
experimentalni skupinu a tfida 2.B ze Ctyrletého studia, kterd byla skupinou kontrolni).

Experiment byl proveden 7.10.2018.

Téma kolonizace Afriky spadd pod regionalni zemépis, mezi mezipfedmétové vztahy, jako
prGrezové téma s déjepisem — historie kolonizace a dekolonizace, objevné plavby a vyvoj
obchodu. Téma bylo vybrano na zakladé SVP, tématického planu $koly a rozhovoru
s vyucujicimi.

JelikoZ se jednalo o druhy stupen, predpokladala jsem alespori minimalni znalosti na dané
téma. Otdzky pretestu a posttestu byly sestaveny na zakladé osnovy probiraného tématu
a posléze byly pouZity béhem obou vyucovacich hodin. Jde o otazky, které zahrnuji

kognitivni okruhy Bloomovy taxonomie.

Otazky €3, 5, 6, 7, 8, 9, 11 byly zaméFeny na ovéfeni znalosti vybraného tématu. Zaci také
méli své znalosti aplikovat (otazka €. 4), syntetizovat (otdzka ¢. 12) a nasledné vyhodnotit

(otdzka €. 2). Otdzka ¢. 1 méla ovéfit pochopeni vyznamu kolonizace Afriky.

Pretest a posttest je knahlédnuti v pfiloze. V kapitole vysledky je navrh zmény

pretest/posttestu na zakladé ziskanych dat.

EXPERIMENTALNI HODINA A JEJi NAPLN

Cilem hry je pfimét Zaky k sobéstacnosti a protoZze se jednalo o druhy stupen stfednich
Skol, kdy jsou studenti ve véku mladé dospélosti, predpokladala jsem z jejich strany urcity
zajem. Zaci méli prevzit role vedouciho (ucitele) a vyzkoudet si, jaké je zkoordinovat
vlastni silou priibéh vyucovdni. Zaci se méli vice vzit do situace ktera jim byla pfidélena,
aby si lépe uvédomili pfic¢iny a nasledky probiraného tématu. Otazky kladené béhem
hodiny byly poskladané tak, aby cilily na rozvoj kritického mysleni a propojeni
dosavadnich znalosti. Cela hra je k nahlédnuti v pfiloze, v kapitole metodika uvadim pouze

zakladni popis a pravidla.
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ndzev hry: Kolonizace Afriky

potrebné pomucky a pripadné ndroky na upravu (vybaveni) prostredi:

- balicek s otdzkami, lepidlo
- papir Ad
o Zaci na papir nakresli mapu Afriky
o nadanou mapu pak lepi karticky se spravnymi odpovédmi
o vysledna mapa slouzi jako podklad pro zopakovani probirané latky

- rozdéleni ttidy (presunuti stoll) na dva pomysiné tabory

pravidla obsahujici cil hry a zpusob jejiho ukonceni:

1) ucitel rozdéli tfidu nadvatymyAaB
- tymy A a B mezi sebou soutézi, kdo rychleji zvladne splnit vSechny ukoly

- kazdy tym dostane papir A4

2) nésledné se kazdy tym rozdéli na dvé skupiny
- vkazdé skupiné jsou kolonizatofi a zastupci domorodych obyvatel
- staty konolizator(: Francouzi a Britové

- jména domorodych kmen(: Tuaregové a Kiovaci

tym A tym B

Francouzi Britové
ucitel

Turaegové Krovaci

Obrazek €. 1 Schématické rozlozeni tfidy béhem hry, zdroj vlastni (2019)
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3)

4)

5)

ucitel rozda kazdé skupiné obdlky s ukoly (obdlku pro Francouze, Brity, Tuaregy a

Kfovaky)

kolonizatofi a domorodi obyvatelé si navzajem kladou otazky, které jsou napsané

v obalkach
zaCinaji kolonizatofi a poté se stridaji po otdazce s domorodymi obyvateli

na karti¢kach s otazkami jsou napsané podrobné instrukce, jak se ma skupina ptat

a ziskat odpovédi

v obdlce najde skupina i pfipravené karticky se spravnou odpovédi, které po

zodpovézeni otazky lepi na papir A4

hra konc¢i zodpovézenim vSech otazek
otazky jsou navrzené tak, aby tazajici skupina vZdycky dockala odpovédi

tazajici skupina ma totiz v danou chvili roli ulitele, takze se musi pomoci instrukci

napsanych na karti¢kach pokusit ziskat odpovéd od skupiny druhé

pedagogicky cil a podrobné instrukce pro ucitele:

ucitel se stdva po dobu hry pozorovatele, ktery koriguje pribéh hry
zaznamenavani si poznamek, jak hra probiha

ucitel ma funkci mentora, ktery muze poradit, pokud si studenti nevi rady

promylseny a co nejobjektivnéjsi zpiisob hodnoceni vysledkd, resp. ortubéhu:

hodnoceni je zalozené na zavérecné diskuzi se samotnymi zaky, ktefi musi sami

provést reflexi dané hry

pro ovéreni znalosti musi kazdd skupina provést zdvéreCnou prezentaci o
probraném tématu (k tomu slouzi papir A4, ktery slouzi jako podkladovd mapa, na

které jsou vylepené obrazky s odpovédmi)
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variatny ¢i moZzné modifikace hry a s tim popripadé spojené zmény hodnoceni:

- hra se mGZe obménit jinym druhem otazek

- da se vytvorit vice skupin rlznych kolonizatorl a domorodych kmen, ktefi by

mohli hrat mezi sebou

hlavni ndmét pro diskuzi se Zaky:

- vyjmenovat zakladni pficiny a dlisledky kolonizace Afriky

- proména spolecnosti v 15. stoleti (rozvoj kritického mysleni)

STANDARTNI VYUKA A JEJi NAPLN

Frontalni vyuka byla provddéna s kontrolni skupinou. Vyuka probéhla vramci jedné
vyucovaci hodiny s pouZitim prezentace v Power Pointu, kterd obsahovala 14 slida.
Béhem hodiny byly Zakim pokladany pribéiné otazky, které se shodovaly s otdzkami
pfipravenymi pro experimentalni skupinu, aby nedoslo ke zkresleni vysledk(l. Cilem bylo

privést zaky k zamysleni pficin a ndsledk( kolonizace Afriky.
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. Pribéh
B Vyucovaci o Cinnost
Cas Obsah y Cinnost ucitele N Cil Metody edukaéniho
metoda studentt
procesu
Frontalni vyuka,
Sdéleni tématu - , Motivace a vhled |Slovni —
3 minuty . , Frontdlni Vyklad Poslech , ovn! o, Zahdjeni
hodiny a cile do tématu monologicka
metoda
Diskuze a vybér
otazky sméfuje
Jaké byly pfici Dot ani - Analy ke zvyseni
' a‘ é Vy y’prlcmy . ‘ o’ azovani » vna yza ) Otazky uitele, e zvysenl)a B
5 minut zamorskych Skupinova otdzky Odpovéd pfedchozich diskuze pochopeni zdjmu
objevi? studentim znalosti o danou
problematiku,
hlavni motivace
Odpovidi na Ukotveni Slovni
3 minuty . P . Frontalni Vyklad Zéapis poznamek |ziskanych monologicka Kontrola uciva
predchozi otdzku ,
znalosti metoda,
Co ., Vysvétleni Diskuze sméfujici
. Dotazovani - . ., . L,
. znemozriovalo . , , Y problematiky Otazky ucitele, |k propojeni
5 minut . Skupinova otdzky Odpovéd . v | R . !
pfistup do . vlivu pfirodnich |diskuze fyzickogeografick
X ; studentim , , .
vnitrozemi? podminek ych znalosti
Odpovédi na Ukotveni Slovni
3 minuty N P . Frontalni Vyklad Zéapis poznamek |ziskanych monologicka Kontrola uciva
predchozi otdzku )
znalosti metoda
Jaky méli Vysvétleni
) v . . , - ‘v v . Otazky ucitele, |Expozice nového
5 minut evropané vliv na [Skupinova Dotazovaéni Odpovéd problematiky . ..
. " . diskuze uciva
Afriku? kulturniho vlivu
Vysvétleni
I:Jrolbl“emfj‘tlky Slovni Expozice nového
5 minut Nabozenstvi Frontalni vyklad Zéapis poznamek rolz Ofem , monologickd VP
nabozZenstvi na uciva
s metoda
Africkém
kontinetu
Ukotveni
i i i 3 Dotazovani, L. , , ve' : Otazky ucitele, |Rozsifeni znalosti
3 minuty Otroci Skupinova , Zéapis poznamek |ziskanych . "
vyklad ) diskuze o daném tématu
znalosti
Vysvétleni ,
. I , Slovni . .
. Trojuhelnikovy - , - . tématu " Expozice nového
5 minut Frontélni Vyklad Zéapis poznamek ., ., |monologicka ..
obchod trojuhelnikovy uciva
metoda
obchod
ké byl
Ja, e byly L, Shrnuti a , ..
. nasledky . , Dotazovani, L , , Otazky ucitele, .
8 minut . Skupinova , Zéapis poznamek |ukotveni . Zavér
kolonizace vyklad robirand l4tk diskuze
Afriky? P Y

Tabulka €. 1: Popis vyucovaci hodiny metodou vykladu, zdroj vlastni (2019)

Béhem této vyucovaci hodiny jsem se snazila Zaky aktivizovat pribéznymi otazkami a vést

je tak k diskuzi a zamysleni nad probiranym tématem. Studenti si museli nejdllezitejsi

body zapsat do seSitu, aby doslo k lepSimu ukotveni znalosti. Power Point prezentace

obsahovala prevainé obrazky, fotografie ¢i pouze klicova slova k daném tématu. Chtéla

jsem tak predejit bezmyslenkovému opisovani poznamek z tabule a pfimét zaky k aktivité.
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3.2 DOTAZNIK

Metoda dotazniku je castou volbou v pedagogickém vyzkumu. Jde o pisemné podani
otazek a ziskani pisemnych odpovédi. Za nevyhodu zde muUzZe byt povazovani subjektivni
vnimani tazanych respondentd, kterém muze byt rozdilné od skuteéné reality (CHRASKA,

2016).

Vybranou metodu jsem zvolila z divodu rychlého a ekonomického shromazdovani vétsiho
mnozstvi udaja.

Cilem dotazniku bylo zjistit, zda ucitelé geografie na stfednich skolach vyuzivaji
didaktickou hru jako vyucovaci metodu. Vychdazela jsem z hypotézy, Ze metoda hry neni
pfi vyu€ovéni zemépisu na SS vyuZivanou vyukovou metodou. Jednalo se tedy o

kvantitativni vyzkum, ktery mél moji hypotézu potvrdit ¢i vyvratit.

Otazky byly pouzity strukturované i nestrukturované. Strukturované otazky mély predem
dané odpovédi, sefazené dle navaznosti na téma. Jednalo se o typy otazek dichotomické,
s jednoduchym i vicenasobnym vybérem. Nestrukturované otazky, kde respondetni mohli
volné odpovidat bylo méné, byly zafazeny s cilem hloubkového pochopeni a ziskani
vlastniho ndazoru respondentll, ktery neni zmanipulovany predem danym vybérem

odpovédi. Respondenti tak méli vétsi volnost k poskytnuti odpovédi.

Pocet respondentll byl 20. Vybrané S3koly byla c¢eskd gymnazia v Plzni, Stfibfe,

Rokycanech, Blovicich a Praze.

Cely dotaznik je k nahlédnuti v pfiloze.

3.2.1 ROZBORJEDNOTIVYCH OTAZEK

Tato kapitola se vénuje podrobnému rozboru jednotlivych otdzek, které byly pouzity
v dotazniku. U nékterych je popsan navrh na zlepseni znéni otazky na zakladé vysledkl a
také mych nové ziskanych zkuSenosti. Na zacatku dokazniku byly poloZzeny otazky
analytické, vedouci k ziskani identifikacnich dat zamérenych na vék a délku trvani profese.
Dale jsou v dotazniku otdzky uzaviené, oteviené a polouzaviené. VSechny typy maji své
klady a zapory. Uzaviené otazky usnadnuji rychlost a moznost odpovédi pro respondenta,
ale na druhou stranu muizZou potlacit poznavaci moment zkoumaného tématu. Vétsinou

méli respondenti mozZnost vybrat a zkombinovat vice moZnosti odpovédi, coz vedlo
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k pfesnéjSimu vyjadieni dotazovanych ucitelll. Oteviené otazky zdvisi na spravném
pochopeni respondenta a jsou casové ndroc¢néjsi, protoZze vedou k premysleni nad
tématem. Vyzkumnik také stravi vice ¢asu nad rozkédovanim odpovédi. Tento druh
otazek jsem ale presto zaradila do dotazniku, protoZe jsem chtéla zjistit popis ,,skute¢né
reality.” Jako poslednim typem jsou zde otdzky polouzaviené, které nabizeji mozZnost

odpovédi kategorie ,,jiné” a respondent tak mlze odpovéd doplnit dle vlastniho uvazeni.

[muni.is, 2019]

Otazka €. 1

1. Myslite si, Ze je diileZité pouZivat
didaktické hry béhem vyuky i na
stiednich skolach?

a. ANO, protoie (lze vybrat vice b. NE, protoie (lze vybrat vice
variant: variant):

Z4ci didaktickou hru povaZuji za Z4ci na S5 neradi hraji hry - pfipada jim
zpestieni vyuky a aktivizaci. to détinské apod.

Metoda hry nepfispiva k nabyvani

Pomoci hry se studenti zdokonaluji ve
o | nebo zdokonalovéani znalostia

swych znalostech a dovednostech,

proto¥e je hry motivuji dovednosti na této drovni vzdélavani

s5.

jiny ddvod: jiny ddvod:

Tato dichotomicka otdzka byla zaméfena na vyznam vyuziti didaktickych her béhem
vyuky. Respondenti méli na vybér ze dvou odpovédi ANO x NE. Otazka pak méla dalsi
poduroven, slouZici k obhajeni dlvodu svého tvrzeni. Vyznam této otdzky mél vést
k samotnému zamysleni nad tématem didaktickych her jako metody ve vyucovani. Byla
zde zakomponovana i volba ,jiny dlvod,” aby mél dotazovany mozZnost volnéjsiho

zpUsobu pfi objahové své odpovédi.
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Otazka C. 2

2. Vyufivate pfisvém vyufovani metodu

hry?
a. AMO, protoie (lze vybratvice

b. NE, protoie (lze vybratvice
variant):

variant):

SnaZim se vyuZivat hru v ramci
stridani vyukovych metod.

Ve vyuce nenipro tuto metodu
prostora £as, kvali objemu udiva.

Hra miiZe v Zacich rozvijet uréité
kompetence (napf. k feseni
problému, komunikaéni, socialni
apod.).

Z4ci na hry nereaguji pozitivné
(nebavije, nedodrzujipravidla
aberouhodinu jako ,,volnou"
zabavu apod.).

Samotni Zaci maji zajem o hry.

Metodu hry jsem nékolikrat
vyzkousel/a, ale nesplnilama
ofekdvani/stanovené cile.

Diky hfe maji Zaci pozitivngjsi
vztah k probirané latce.

Smetodou hry nemam Zadné
zkuzenosti.

Didakticka hra kombinuje
praktické zkuSenosti s
teoretickymi.

Memam £as na pfipravu her.

jiny divod:

MNemam inspiraci/neznam hry,
které by se mohly ve vyuce
vyuZit.

jiny divad:

Druhou otazkou jsou zjistovala, jestli ucitelé vyuZivaji metodu hry béhem vyuky. Jednalo

se o otazku filtra¢ni, protoze pokud respondent vyplnil, Ze hru jako takovu nepouziva,

nemusel dale v dotazniku pokracovat. Tato otdazka obsahuje pomérné velké mnozZstvi

textu, takie zde mohlo dojit pfi vypliovani k unavovému efektu ¢&i nudnosti pfi

7 s

odpovidani.
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Otazkac.3a 4

3. lakéasto vyufivite geografické hry ve vyuce? Prosim, zakrouZkujte 1 odpovéd:

méné nei 1

kaidou hodinu | kaidy tyden | kaidy mésic S

4. Kolik Easu nejtastéji hra zabira ve vyutovaci hodiné? Prosim, zakrouZkujte 1 odpovéd:

30 min a

5 min 10 min 15 min 20 min 25 min .
vice

Vyse uvedené otazky byly zaméreny na ¢asovou dotaci her ve vyuce. Chtéla jsem zjistit,
jak casto ucitelé vyuzivaji metodu didaktické hry. Ddle byli tazani, kolik ¢asu hfe vénuji
béhem jedné vyucovaci hodiny. Otazky na sebe navazuji tématem, proto jsem zde

uvedeny dohromady.

Otazka ¢. 5

5. Dojakeé faze hodiny zafazujete didaktickou hru a jakou plni funkci? Prosim o vyplnéniviech

moZnosti.
rozhodné
ano spise ano spise ne rozhodné ne nikdy
MNazatatku
hodiny jako
aktivizagni
metodu.

Pfiopakovanijiz
probrang latky
proupevnéni
znalosti.

Formou hry ugéim
nové probirané
téma.

MNa konci hodiny
pfi shrnutilatky.
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V této otdzce byli respondenti tazani, v jaké fazi hodiny hru vyuzivaji. V tomto pripadé
bych zménila moZnost odpovédi pouze na ANO x NE. V nasledujici kapitole je dotaznik
vyhodnocen pouze na zdakladé kladné ¢&i zdporné odpovédi. Je zbyteCné nabizet 5
moznosti, které nijak blize nespecifikuji charakter odpovédi. Pro respodenta je vice

namahavé vyplnit tyto odpovédi, protoZze ma na vybér ze Siroké Skaly moznosti.

Otazka €. 6

6. Vcéem vidite nejvétsi nevyhodu vyuiZivani her pri vyuce geografie?

Tato otazka byla zamérena na negativa vyuziti didaktickych her ve vyuce z pohledu
samotnych ucitel(. Otazku bych opravila zvyraznénim slova NEvyhodu, aby nedochazelo
k prehlédnuti vyznamu slova. Pokud respondent nepochopi zadani sprdvné, nema v tomto

pfipadé otdzku vyhodnocovat.

Otazka €. 7

7. Kde Eerpate zdroje na geografické hry? {moinost vice odpovédi)

kolegovée Internet ucebnice | vlastni napady | jing*® |

*prosim, definujte JINE: ..
za jakykoliv konktrétnizdroj budu velice rada (typ uéebnice, ndzevwebowych stranek atd.):

Sedmad otdzka cilila na zdroj a inspiraci didaktickych her. Chtéla jsem zjistit, co je
nejcastéjSim zdrojem namétd pro hry. Jednd se o polouzavienou otazku, aby mél uditel

moznost svobodné odpovédi, pokud vyuziva jiny zdroj pro tvorbu didkatickych her, nez je

zde nabizen.
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Otazka ¢. 8

8. Mate zaloZenou vlastni kartotéku her? ANO ME
- pokudano, kolik mate her?

méné nez 10 10 aZ 20 30 aZ 50

Otdzkou jsem chtéla zjistit, jestli si ucitelé ukladaji napady na hry. Myslim, Ze je dllezZité
vedeni vlastniho seznamu inspiraci a ndpadd. Otdzka souvisela s jednim ze tfi cil( této

diplomové préce, a to vytvoreni portfolia her, které se daji vyuzit ve vyuce geografie.

Otazka ¢. 9

9. MNajaké téma z geografie je podle Vas nejlepsivyuiit didaktickou hru? Pokud mate konkrétni
piiklad hry, kterou pouiivate, dékuji za sdileni @

Tato otefené otdzka méla slouzit je zjisténi subjektivniho nazoru ucitell, kdy a pfi jakém
tématu je vhodné didakticku hru zaradit do vyuky. Dale byli respodenti pozadani o néjaky

konkrétni priklad.

Otazka €. 10

10. Pokud byste znali{znate) hru na celych 45 minut, ktera by pokryla probiranou latku z geografie,
wyuZili byste ji? Prosim, zakrouZkujte odpovéd®

| rozhodné ano | spize ano | spize ne |rozhodnéne|nedovedupo&oudit‘

Tato otazka byla spiSe dopliujici, chtéla jsem zjistit zda by ucitelé byli ochotni vyuzit hru

na celych 45 minut, coZ se rovna jedné vyucovaci hodiné.
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Otazka €. 11

11. lestlivas béhem dotazniku napadl néjaky postieh, budu rada za jakoukoliv zpétnou vazbu @

Posledni otazka v dotazniku byla myslena jako zpétna vazba pro autorku, aby popftipadé

mohla zménit dotaznik k lepSimu.

3.3 PORTFOLIO
Portfolio bylo vyvofeno na zdkladé prace s literaturou a délenim her podle rliznych
kritérii. Cilem bylo vytvofit souhrn her (katalog), které se daji aplikovat pfi vyuce geografie

na stredni skole.

Po prostudovani dané literatury jsem se rozhodla vytvofit déleni her na zakladé vlastnich
kritériich. Ta spocivaji v asové naro¢nosti, vyuziti pomucek a poctu zakad. Co se tyce jejich
vyuziti, jsou zde zahrnuty pouze hry, které slouzi k upevnéni probirané latky, slouZici
k procviceni, ukotveni znalosti, aktivizaci a motivaci studentd. Predpokladem téchto her

jsou tedy predem ziskané védomosti. VétSinou jde o znamé hry, které jsou tématicky

upravené.

podle poctu hract potfebné pomuicky ¢asova narocnost
individualni ano kratké (5-10 min)
skupinové ne stfedné dlouhé (10-20 min)
kolektivni celohodinové

Tabulka €. 2 Kritéria pfi tvorbé portfdlia her, zdroj vlastni (2019)

29



4VYSLEDKY

4 VYSLEDKY

4.1 VYSLEDKY EXPERIMETNU

4.1.1 JEDNOTLIVE VYHODNOCENI OTAZEK PRETESTU/POSTTESTU

Data ziskana pomoci pretestu a posttestu u obou skupin slouzi k vyhodnoceni pfedem
stanovenych hypotéz. Sleduje se zde dosazny rozdil mezi experimentalni a kontrolni
skupinou a také vramci jednotlivych tfid. Otazky v pretestu a posttestu byly shodné.
V kazdé tridé se testu zucastnilo 25 studentl. Kontrolni skupina je zde zaznamendna jako

tfida 2.B a experimetalni jako 6.E.

V nésledujici kapitole bude vyhodnocena kazdd otazka zvlast z pohledu pretestu i
posttestu. Je vidy uvedeno znéni otazky, sprdvnd odpovéd, vysvétleni, vyhodnoceni a

navrh na moznou Upravu formulace otazky.

Otazka ¢. 1
Znéni:
Co je to kolonizace?

Spravna odpoved:

Osidlovani nového Uzemi. Zakladani novych kolonii na dosud nevyuzZivaném tzemi.

Pocet maximalniho poc¢tu bodi: 2

Vysvétleni:

Otazkou jsem sledovala, co si samotni Zaci dokazi pod pojmem ,,kolonizace” predstavit.
Forma byla zdmérné zvolena jako oteviend, abych méla moZnost porovnat znéni
odpovédi samotnych Zak( v prestestu a nasledném posttestu. Stanoveni poctu bod

vychazelo z jejich nejcastéjSich odpovédi, které byly vétSinou pravé 2.

Vyhodnoceni odpovédi:

Otazka ¢.1
pretest post-test
2.B 54% 82%
6.E 60% 88%
Tabulka €. 3.: Procentudlni vyhodnoceni otazky €. 1, zdroj vlastni (2019)
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Otazka ¢.1

m2B m6.E

88%

60%

pretest post-test

Graf €. 1.: Procentudlni vyhodnoceni otazky €. 1, zdroj vlastni (2019)

Z grafu je patrné, Ze u obou skupin studentli doslo ke zlepseni. Kontrolni skupina 2.B méla

evvs

bodl o0 28%. Obé tfidy dosahly nadpolovicniho poctu bodu jiz pri pretestu, coZz odpovida

pomérné popularizaci samotného tématu.

Navrh na zlepSeni formulace otazky:

Jak bys struc¢né charakterizoval/a pojem kolonizace?

Na zakladé pomérné vysoké znalosti zjisténé v pribéhu pretestu, bych otazku definovala
vice specificky. Aby se Zaci museli vice zamyslet nad samotnym pojmem a zbytecné se

nerozepisovali.

Otazka ¢. 2
Znéni:
Proc¢ se Evropané zacali vyddvat na zamorské objevy?

Spravna odpovéd:

Hledali nové Uzemi, zlato a cestu do Indie kvali kofeni.

Pocet maximalniho poc¢tu bodi: 3
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Vysvétleni:

Otazka je identickd s otazkou, které byla studentiim poloZena v ramci didaktické hry a
béhem frontalni vyuky. Byly zde vybrany tfi specifické odpovédi, podle kterych bylo

vytvoreno i bodové vyhodnoceni.

Vyhodnoceni odpovédi:

Otazka ¢.2

Pretest post-test

6.E 49% 74%
Tabulka €. 4.: Procentudlni vyhodnoceni otazky €. 2, zdroj vlastni (2019)

Otazka c. 2

m2B m6.E

72% 74%

49%

pretest post-test

Graf €. 2.: Procentudlni vyhodnoceni otazky €. 2, zdroj vlastni (2019)

Z grafu je patrné, Ze doslo ke zlepSeni u obou testovanych skupin. Kontrolni skupina 2.B
dosahla lepsich vysledk(l o 28% a experimentalni tfida 6.E o 25%. Pocatecni znalosti se
blizily 50%, ale ani jedna skupina tuto hranici neprekrocila. Diky vybranému tému nebylo

pro zaky tézké vymyslet alespon jednu odpovéd.

Navrh na zlepseni formulace otazky:

Zkus vysvétlit, pro¢ se Evropané zacali vyddvat na objevné plavby? Vyjmenuj alespon tfi

hlavni pFiciny.
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Uvedla bych lepsi formulaci, ktera zaky lépe nasméruje k pochopeni tématu. Dale bych
specifikovala minimalni pocet moznych pficin, které by pak pomohli jednak k lepSimu

bodovani samotné otdzky a Zaci by méli napovédu, Ze se jednd o vice dlvodu, které

rve

zapficinily vznik zdmofskych plaveb.

Otazka ¢. 3

Znéni:

Kdo obyval Afriku pred prichodem Evropant? ZakrouZkuj spravnou odpovéd:
1) Indiani
2) domorodé kmeny

3) Ameri¢ané

Spravnd odpovéd: Domorodé kmeny.

Pocdet maximalniho poc¢tu bodu: 1

Vysvétleni:

Otazka méla byt jednoduchd, aby zaci neméli pocit tézkého testu a méli tak vyssi motivaci
pokracovat ve vypliovani otazek. Proto byl zvolen i zplsob uzaviené otazky pouze

z jednou spravnou moznosti vybéru odpovédi.

Vyhodnoceni odpovédi:

Otazka ¢.3
pretest post-test
2.B 100% 100%
6.E 96% 100%
Tabulka €. 5.: Procentualni vyhodnoceni otazky €. 3, zdroj vlastni (2019)
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Otazka ¢. 3

m2B m6.E

100% 100% 100%

96%

pretest post-test

Graf €. 3.: Procentudlni vyhodnoceni otdzky €. 2, zdroj vlastni (2019)

Z grafu je patrné vysokd uUspeSnost odpovédi v obou pfipadech testu. Otdzka byla pro
studenty jednoducha a navic moznost zakrouzkovani pouze jedné spravné odpovédi vedla
k dosazeni lepsich vysledk(. Kontrolni skupina dosahla v obou pripadech maximalniho

poctu bodd.

Navrh na zlepSeni formulace otazky:

Otdzku bych do testu priSté nezahrnovala. Jedna se o jednoduchou otdzku v rdmci stfedni

sSkoly.

Otazka €. 4
Znéni:
Zakresli do mapy:
- jednotlivé biomy Afriky

- oblasti s nejvyssi hustotou obyvatel
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Pocet maximalniho poc¢tu bodu: 8

Spravna odpoveéd:

Stredomorska fauna @ flora

Vysvétleni:

Otazkou jsem chtéla ovérit pribliznou znalost geografie Afriky, které méla vést k lepsimu
pochopeni tématu. Béhem vyuky vybraného tématu byla zakim poloZena otazka, co
branilo kolonizatorlm pfi dobyvani kontinentu. Odpovéd potom smérfovala
k (ne)vyhoddm podminek povrchu Afriky. Demografickd otdzka byla také cilena na vliv
povrchu zemé k rozmisténi obyvatel. Zplsob definovani odpovédi pomoci zakresleni do

mapy byl vybran cilené&, aby Zaci |épe propojili teoretické informace s rozmisténim.
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Vyhodnoceni otazky:

Otazka ¢.4

pretest post-test

6.E 43% 43,5%
Tabulka €. 6.: Procentudlni vyhodnoceni otazky €. 4, zdroj vlastni (2019)

Otazka ¢. 4

m2B m6.E

43.5%

pretest post-test

Graf €. 4.: Procentudlni vyhodnoceni otazky €. 4, zdroj vlastni (2019)

Z grafu je patrné, Ze vstupni a vychozi znalosti dosahuji témér podobnych vysledkd v obou
pfipadech testovanych skupin. Nedoslo taky k vysokému zlepSeni. Studenti méli aspon
zakladni predstavu a rozmisténi biom(0 a obyvatelstva, ale stejné jsou vysledky

poprimérné. Otazka byla pravdépodobné Spatné formulovana.

Navrh na zlepSeni formulace otazky:

Otdzku bych lépe specifikovala a dala ke kazdému tématu (BIOMY X OBYVATELSTVO)

jednotlivou mapu, pro lepsi prehlednost.
Zakresli do mapy:

- jednotlivé biomy Afriky (savany, pousté, tropicky destny les, stfedomorskd fauna a

fléra)

- oblasti s nejvyssi hustotou obyvatel (oblast Nilu, Guinejsky zdliv, KonZska pdnev)
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Otazka ¢. 5
Znéni:

Spoj moreplavce a kontinent, ktery k nému ndlezi:

Vasco de Gama Amerika
Krystof Kolumbus Austrdlie
James Cook Afrika

Spravna odpoveéd:

Vasco de Gama — Afrika
Krystof Kolumbus — Amerika
James Cook — Australie

Pocdet maximalniho poc¢tu bodi: 1

Vysvétleni:

Jednalo se opét o zamérné lehdi typ otazky, ktery mél vést k motivaci béhem testu.

Vyhodnoceni odpovédi:

Otazka ¢€.5
pretest post-test
2.B 80% 100%
6.E 92% 100%
Tabulka €. 7.: Procentudlni vyhodnoceni otazky €. 5, zdroj vlastni (2019)
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pretest

92%

Otazka €. 5

m2B m6.E

100% 100%

post-test

Graf €. 5.: Procentudlni vyhodnoceni otdzky €. 5, zdroj vlastni (2019)

Otézka byla jednodussi, coz vyplyva i z dosazenych vysledk(. Kontrolni skupina dosahla pfi

pretestu 80% a kontrolni skupina 92%. Doslo je zlepSeni u obou skupin na maximalni

mozny pocet boda.

Navrh na zlepSni formulace otazky:

Typ otdzky bych zanechala stejny. Moznost odpovédi spojovanim rlznych pojmu je

ozivenim samotného testu. V tomto pfipadé bych zménila pojmy a na zndmé moreplavce

bych se vibec neptala, protoZze jsme je stestovanymi skupinami vramci tématu

neprobirali.
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Otazka €. 6
Znéni:

Zakresli a napis alespon 2 stdty, které kolonizovaly Afriku:

Pocet maximalniho poétu bodu: 7
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Vysvétleni:

U této otazky jsem chtéla spojit geografické znalosti se zakreslovanim do mapy, aby si Zaci

Iépe uvédomili, kde v sou¢sné dobé dany stat stat lezi.

Vyhodnoceni odpovédi:

Otazka ¢.6

pretest post-test

6.E 33% 42%
Tabulka €. 8.: Procentudlni vyhodnoceni otazky €. 6, zdroj vlastni (2019)

Otazka c. 6

m2B m6.E
42%

pretest post-test

Graf €. 6.: Procentudlni vyhodnoceni otazky €. 6, zdroj vlastni (2019)

Vysledky zde dosahuji velice nizkych hodnot. Z grafu je patrné, Ze do doslo je zlepseni u
kontrolni skupiny 2.B o 14% a u experimentalni skupiny 6.E o 9%. Procentudlni

vyhodnoceni nepresahlo hodnotu 50%.

Navrh na zlepSeni formulace otazky:

| prfes nizkou uspésnost bych otdazku nemeénila. Mala Uspésnost spociva ve vysokém

nastaveni maximalniho dosaZeni po¢tu bod(. Zménila bych tak bodové hodnoceni otazky.
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Otazka ¢. 7
Vis, jaké ndboZenstvi se prevdzné vyskytuje na uzemi Afriky? Podtrhni spravné odpovédi.
hinduismus krestanstvi samanismus isldm judaiusmus

Spravna odpoveéd:

Kfestanstvi a islam.

Pocdet maximalniho poctu bodu: 2

Vysvétleni:

Béhem vyukové hodiny bylo téma probirané, protoze Uzce souvisi s kolonizaci Afriky.

Vyhodnoceni odpovédi:

Otazka ¢.7

pretest post-test

Tabulka €. 9.: Procentudlni vyhodnoceni otazky €. 7, zdroj vlastni (2019)

Otazka c. 7

2B W6.E

82%

pretest post-test

Graf €. 7.: Procentualni vyhodnoceni otazky €. 7, zdroj vlastni (2019)
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Z grafu je patrny narast spravnych odpovédi v pripadé posttestu u obou testovanych

skupin. U kontrolni skupiny je zaznamendm narlst o 26% a u experimetnalni tfidy o 24%.

Navrh na zlepseni formulace otazky:

Spousta student( zaskrtla Samanismus, ktery v dnesni dobé neprevaZuje na Uzemi Afriky,

ale da se pochopit tento vybér odpovéd. Vyskrtla bych tedy tuto moznost z nabidky.

Otéazka ¢. 8
Znéni:
Znds néjaké plvodni domorodé kmeny Afriky?

Pocet maximalniho poctu bodu: jeden domorody kmen =1 bod

Vysvétleni:

Soucasti didaktické hry bylo rozdéleni studentd na tymy. Dvé skupiny predstavovaly pravé
africké kmeny. Otazkou jsem chtéla zjistit, jaky je vlastné zdjem samotnych Zakd o téma

Afrika.

Vyhodnoceni odpovédi:

Otazka ¢.8
pretest post-test
2.B 16% 24%
6.E 20% 25%
Tabulka €. 10.: Procentudlni vyhodnoceni otazky €. 8, zdroj vlastni (2019)
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Otazka ¢. 8

m2B m6.E

25%

24%
20%

pretest post-test

Graf €. 8.: Procentudlni vyhodnoceni otdzky €. 8, zdroj vlastni (2019)

Graf ukazuje velice nizkou uroven dosaZenych znalosti jak v pribéhu pretestu, tak
nasledné v postestu. Vysledky se daly ocekdvat na zakladé znéni otazky, kterd byla
v tomto ptipadé doplnujici. Je vSe zaznamenan narlst poctu spravnych odpovédi, ktery

poukazuje na zlepSeni vysledk( v rdémci posttestu.

Navrh na zlepSeni formulace otazky:

Otdzku bych nemeénila. Jedna se o zajimavost navic, pfi které si ucitel mlze ovérit, zda je
ve tridé student, ktery se timto tématem zabyvda a muZe tak vyuZit jeho znalosti.

Efektivnost této otdzky souvisi s kompetencemi Zzaka na danou otdzku odpovédét.

Otazka €. 9

Znéni:

Co je to animisnus?
- africky tanec
- oznaceni bilé rasy
- tradi¢ni vira

Spravna odpoved: Tradic¢ni vira
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Pocdet maximalniho poctu bodu: 2

Vysvétleni:

Béhem zvoleného tématu jsem se vénovala tématu ndboZenstvi, proto byla do testu

zarazena i tato otdzka, ktera se vénuje proméné ndbozZenstvi na Uzemi Afriky.

Vyhodnoceni odpovédi:

Otazka ¢. 9

pretest post-test

6.E 60% 92%
Tabulka €. 11.: Procentudlni vyhodnoceni otazky ¢. 9, zdroj vlastni (2019)

Otazka c. 9

m2B m6.E

90% 92%

60%

56%

pretest post-test

Graf €. 9.: Procentudlni vyhodnoceni otazky €. 9, zdroj vlastni (2019)

U obou testovanych skupin doslo k vyraznému zlepSeni poctu odpovédi. U kontrolni
skupiny byl nardst o 34% a u experimetalni skupiny bylo zlepSeni o 32%. Béhem pretestu
odpovédéla spravné nadpolovi¢ni vétSina a pii zavérecném posttestu dosahly obé tfidy
témér maximalniho poctu bodl. Typ uzaviené otdzky studentim napomohl k uréeni

spravné odpovédi.

Navrh na zlepSeni formulace otazky:

Otdzku bych nijak neménila.
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Otazka ¢. 10
Znéni:
Kam odvdZeli kolonialisté otroky z Afriky a k cemu je pouZivali?

Spravna odpoveéd:

Amerika a Evropa. Levna pracovni sila.

Pocet maximalniho poc¢tu bodu: 2

Vysvétleni:

Tato otazka sméfuje na jeden z nasledk( kolonizace Afriky. Jde o otevieny typ otdzky,
kterym jsem chtéla ziskat spontanni odpovédi v ramci pretestu. Cilem bylo pfinutit Zaky

premyslet.

Vyhodnoceni odpovédi:

Otazka ¢. 10

pretest post-test

6.E 57% 80%
Tabulka €. 12.: Procentudlni vyhodnoceni otazky €. 10, zdroj vlastni (2019)

Otazka €. 10

2B W6.E

80%

76%

0,
61% 57%

pretest post-test

Graf €. 10.: Procentualni vyhodnoceni otazky €. 10, zdroj vlastni (2019)

U této otazky dosdhla experimetdlni skupina mensiho poctu bodl (57%) nez kontrolni

skupina (61%) béhem pretestu. U obou skupin doslo ke zlepseni vyslednych znalosti. Pres
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nendrocnost otdzky nedosahly tfidy maximalniho poctu bodu. Studenti velice nepfesné a
neuplné formulovali své odpovédi. Tento problém souvisi stypem otdzky s volnou

odpovédi. Zaci maji problém s vyjadienim odpovédi vlastnimi slovy.

Navrh na zlepSeni formulace otazky:

Zde bych otazku pouze poupravila, aby studenti odpovédl|i na obé ¢asti otdzky.

Kam odvdzZeli kolonialisté otroky z Afriky? K ¢emu je vyuZivali?

Otazka ¢. 11

Co je to apartheid?
- rasové rozdéleni Cerné a bilé rasy
- ndboZenstvi

- africky obrad

Spravna odpovéd: Rasové rozdéleni ¢erné a bilé rasy

Pocet maximalniho poc¢tu bodi: 2

Vysvétleni:
Apartheid je pojem, ktery by méli studenti na stfednich skolach znat.

Vyhodnoceni odpovédi:

Otazka ¢. 11
pretest post-test
2.B 50% 80%
6.E 60% 84%
Tabulka €. 13.: Procentudlni vyhodnoceni otazky €. 11, zdroj vlastni (2019)
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Otazka ¢. 11

m2B m6.E

80% 84%

60%

pretest post-test

Graf €. 11.: Procentualni vyhodnoceni otazky ¢. 11, zdroj vlastni (2019)

Obé tfidy dosahly zlepSeni béhem nasledného postestu. Kontrolni skupina se z pavodnich
50% zlepsila na 80% a experimentdlni tfida ziskala 60% pti pretestu a 84% béhem
posttestu. ProtoZe se jednalo o uzavienou otazku pouze sjednou moZnosti volby

odpovédi, studenti méli vyssi Sanci uspét.

Navrh na zlepSeni formulace otazky:

V tomto pripadé nemam zadny navrh na zménu dané otdzky.

Otazka ¢. 12
Znéni:
Zkus se zamyslet jaké byly ndsledky kolonizace v Africe.

Pocet maximalniho poc¢tu bodu: 6

Vysvétleni:

Otazka byla formulovanad velice obecné, odpovédi jsem nechala na samotnych
studentech, co oni povaZuji za nasledky konolizace. Tato otdzka méla smérovat k rozvinuti

kompetenci kritického mysleni.
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Vyhodnoceni odpovédi:

Otazka ¢. 12

pretest post-test

6.E 23% 38%
Tabulka €. 14.: Procentudlni vyhodnoceni otazky €. 12, zdroj vlastni (2019)

Otazka €. 12

m2B m6.E
38%

36%

23%

pretest post-test

Graf €. 12.: Procentualni vyhodnoceni otazky ¢. 12, zdroj vlastni (2019)

Studenti dosahli velice nizkych vysledk(. Obé tfidy zaznamenaly zlepseni, ale nepresahly
ani polovi¢ni pocet maximalniho poctu bodd. Kontrolni skupina dosahla pouze 36% a
experimentalni tfida 38%. Zde se opét ukazuje nevyhoda otefvienych otazek, kde

studenti musi sami formulovat odpovédi.

Navrh na zlepSeni formulace otazky:

Zde bych nejspis vypsala mozZné nasledky kolonizace Afriky klicovymi slovy a zeptala se

studentd proc.
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4.1.2 CELKOVE VYSLEDKY PRETESTU

vysledky pretestu

Cislo otazky 1|2 3 4 |56 |7 |89 (10|11 |12

2.B 54 (44 | 100 |40 |80 |20 |40 | 16 | 56 | 61 | 50 | 20

6.E 60 |49 | 96 |43 |92 |33 |58|20|60|57|60]|23
uspésnost v %

Tabulka €. 15.: Procentuadlni vyhodnoceni pretest(, zdroj vlastni (2019)

Pretest

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

tv%

m2B

uspésnos

m6.E

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Cislo otazky

Graf €. 13.: Procentualni vyvhodnoceni pretest(, zdroj vlastni (2019)

Experimentdlni skupina dosahovala vyssiho poctu bodld neZz kontrolni skupina u vsech
otdzek kromé otazky ¢. 3 a otazky ¢. 10. V otazce €. 3 navic dosahla kontrolni skupina
plného poctu bodu. Nejvyssiho poctu bodi dosahly obé skupiny u otazek ¢. 3 a €. 5, které
vysledky byly zjistény u otdzky €. 8, kde obé skupiny nepfesahly hranici 20%. Jednalo se o
otdzku otevrenou, zda studenti znaji néjaké domorodé kmeny. Tato otazka je velice
obecna a cili na specifickou cilovu skupinu Zaku, ktefi se o téma Afrika zabyvaji ve svém

volném case.
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4.1.3 CELKOVE VYSLEDKY POSTTESTU

vysledky posttestu

Cislo otazky 1|2 3 4 5 6|7 8|9 |10|11 |12

2.B 82| 72| 100 42 100 |34 |66 (24|90 | 76 | 80 | 36

6.E 88|74 | 100 | 43,5 | 100 |42 |82 | 25|92 |80 |84 |38
uspésnost v %

Tabulka €. 16.: Procentudlni vyhodnoceni posttestd, zdroj vlastni (2019)

Posttest

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

tv%

uspésnos

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Cislo otazky

Graf €. 14.: Procentualni vyhodnoceni posttest(, zdroj vlastni (2019)

Vysledky posttestu ukazuji lepsi Uroven dosazenych znalosti u experimentalni skupiny 6.E.
To vychazi z vysledkl pretestu, kde tito Zaci méli také vyssi uroven vstupnich znalosti. U
otazek ¢. 3 a ¢. 5 je dosaZeni odpovédi rovno 100%. Jednalo se o otazky uzaviené
s predem danou volnou odpovédi. Tim padem je otdzka jednodussi a je zde wvyssi
u otdzky €. 8, jejiz struktura byla zvolena formou volné otdzky a téma bylo velice
specifické. Dale otazky €. 4, 6 a 12 nepresahly hranici 50% u obou testovanych skupin.
Vsechny tyto tfi otdzky jsou opét oteviené, jsou pro Zaky komplikovanéjsi, protoze je nuti

premyslet nad odpovédi.
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4.1.4 CELKOVE VYSLEDKY TESTOVANYCH SKUPINY

KONTROLNI SKUPINA

vysledky testt kontrolni skupiny 2.B

Cislo otazky 1] 2 3 4 5 6 |7 |8 |9 |10|11]|12

pretest 54|44 | 100 |40 | 80 |20 |40 |16 |56 | 61|50 | 20

posttest 82| 72| 100 |42 | 100 |34 |66 |24 |90 | 76| 80 | 36
Uspésnost v %

Tabulka €. 17.: Procentudlni vyhodnoceni vysledkd kontrolni skupiny, zdroj vlastni (2019)

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

tv%

M pretest

uspésnos

postest

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
cislo otazky

Graf €. 15.: Procentualni vyhodnoceni vysledk( kontrolni skupiny, zdroj vlastni (2019)

Z grafu je patrné, Ze u zadné otazky nedoslo ke zhorseni. Kromé otazky Cislo 3, kde bylo

dosazeno stejného poctu bodu jak v pretestu tak béhem posttestu, doslo k narlstu poctu

bodl pfri posttestu. Celkové se vysledky tridy vyrazné zlepsily. Tento fakt poukazuje na

efektivitu vyukové hodiny metodou vykladu.
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EXPERIMENTALN{ SKUPINA

vysledky testli experimentalni skupiny 6.E

Cislo otazky 1|2 3 4 5 6 | 7| 8|9 |10|11 |12

pretest 60 |49 | 96 43 92 33|58 |20|60|57|60]|23

posttest 88 | 74| 100 | 43,5 | 100 |42 |82 | 25|92 |80 |84 |38
Uspésnost v %

Tabulka €. 18.: Procentualni vyhodnoceni vysledkd experimentdlni skupiny, zdroj vlastni

(2019)

6.E

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

tv%

H pretest

Uspésnos

posttest

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Cislo otazky

Graf €. 16.: Procentudlni vyhodnoceni vysledkl experimetnalni skupiny, zdroj vlastni

(2019)

Experimentalni tfida 6.E dosahla zlepSeni béhem posttestu. Kromé otdzky Cislo 4. doslo u
kazdé otazky k narustu poctu bodl. Nejvyssi nartst bodU byl zaregistrovan u otazky €. 9,
které byla v ramci vyuky formou didaktické hry vénovano vice ¢asu. Tento graf poukazuje

na efektivitu vyuzivani didaktické hry jako vyukové metody.
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4.2 VYSLEDKY DOTAZNIKU
Na dotaznik odpovédélo 20 respondentl, ucitelll na stfednich Skolach s aprobaci
geografie. U vysledk byla spocitana ¢etnost odpovédi a vyjadreni v procentech. Ke kazdé

otazce je pfiloZen kolacovy graf, pro lepsi pfehlednost ziskanych odpovédi.

Analytickd otazka zahrnujici vék respondenti:

vek Cetnost | vyjadieni
odpovédi v %
pod 25 0 0%
25-29 7 35%
30-39 3 15%
40 - 49 6 30%
50-59 4 20%
60 + 0 0%

Tabulka €. 19: Vékova skupina ucitell, zdroj vlastni (2019)

Vékova skupina respondentt

m25-29
m30-39
m40-49
m50-59

Graf €. 17: Vékova skupina ucitell, zdroj vlastni (2019)

Nejvétsi vékova skupina, 35% respondetl, se pohybovala ve véku mezi 25 — 29 let.
Nasledovala vékova kategorie o dekadu starsi ve véku 40 — 49 let, kam se zaradilo 30%
dotazovanych. 20% dotazovanych se zaradilo do vékové kategorie 50 — 59 let. Nejméné

pocetnou skupinou bylo vékové rozpéti mezi 30 — 39 lety.
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Analyticka otdzka zahrnujici délku profese:

pocet Cetnost | vyjadieni
oducenych let | odpovédi v %

11-15 let 0 0%
16-20 let 4 20%
vice nez 20 let 3 15%

Tabulka €. 20: Délka profese, zdroj vlastni (2019)

Délka profese

1 rok

M 1-2 roky
M 3-5 let

M 6-10 let
m 16-20 let

= vice nez 20 let

Graf €. 18: Délka profese, zdroj vlastni (2019)

Zgrafu je vidét realitvni vyrovnanost mezi délkou profese. Nejcastéjsi odpovéd
respondentl (25%) byla 1 rok, cemuz odpovidd predchozi otdzka, ktera vykazuje nizky vék

uciteld. Nikdo z dotazovanych nevybral nabizenou variatnu 11 — 15 let.
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Otazky cilené na subjektivni udaje:

1) Myslite si, Ze je dulezité pouzivat didaktické hry béhem byuky i na stfednich skolach?

a. Ano, protoze (lze cetnost | vyjadreni b. NE, protoze (lze cetnost | vyjadreni
vybrat vice variant) odpovédi v % vybrat vice variant) odpovédi v %
ZAci didaktickou hru Zaci na SS neradi hraji

povazuji za zpestteni 15 75% hry - pfipada jim to 1 5%
vyuky a aktivizaci. détinské apod.

Pomoci hry se Metoda hry

studenti zdokonaluji nepfispiva k nabyvani

ve svych znalostech a 12 60% nebo zc?okonalovénf, 0 0%
dovednostech, znalosti a dovednosti

protoze je hry na této uUrovni

motivuji. vzdélavani SS.

jiny ddvod: jiny dévod:

Tabulka €. 21: Cetnost odpovédi na otazku ¢&. 1, zdroj vlastni (2019)

vyhodnoceni odpovédi:

Otazka ¢. 1

B Z4ci didaktickou hru povazuji za
zpestreni vyuky a aktivizaci.

5%

B Pomoci hry se studenti zdokonaluji
ve svych znalostech a
dovednostech, protoze je hry
motivuji.

Z4ci na SS neradi hraji hry - pfipada
jim to détinské apod.

Graf €. 19: Procentudlni vyhodnoceni odpovédi na otazku €. 1, zdroj vlastni (2019)

Nejvyssi ¢etnost odpovédi byla zjiSténa u prvni moznosti, Zze Zdci didaktickou hru povazuji
za zpestfeni vyuky a aktivizaci. Odpovéd vybralo 75% dotazovanych ucitelll. 60%
respondentl oznacilo druhou nabidku odpovédi, Ze pomoci hry se studenti zdokonaluji ve
svych znalostech a dovednostech, protoZe je hry motivuji. Pouze 5% uciteld zaSkrtlo
negativni odpovéd a to, Ze Zdci na SS neradi hraji hry, protoZe jim to pripadd détinské

apod. Nikdo zdotazovanych neoznacil posledni nabizenou odpovéd metoda hry
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nepfrispiva k nabyvdni nebo zdokonalovdni znalosti a dovednosti na této urovni vzdélavdni

v

SS.

vrs 7

2)Vyuzivate pti svém vyucovani metodu hry?

ANO, protozZe (lze vybrat vice variant): Cetnost odpovédi vyjadreni v %

Samotni Zaci maji zajem o hry.

Tabulka €. 22: Cetnost odpovédi na otdzku €. 2, zdroj vlastni (2019)

Ano, pfi vyucovani vyuzivam DH, protoze:
B Snazim se vyuzivat hru v ramci stfidani
vyukovych metod.

B Hra mUzZe v Zacich rozvijet urcité
kompetence (napf. k feSeni problému,
komunikacni, socialni apod.).

1 Samotni Zaci maji zajem o hry.

H Diky hfe maji Zaci pozitivnéjsi vztah k
probirané latce.

M Didakticka hra kombinuje praktické
zkuSenosti s teoretickymi.

Graf €. 20: Procentudlni vyhodnoceni odpovédi na otazku €. 2, zdroj vlastni (2019)

Tento graf ukazuje procentudlni zastoupeni ucitell, ktefi odpovédéli, ze didaktickou hru
vyuzivaji béhem svych hodin. Byly vybrany vSechny moZnosti. Nejvice odpovédi (45%)
poukazuje, Ze didaktickd hra kombinuje praktické zkusenosti s teoretickymi. 40% odpovédi
se tykalo ddvodu vyuziti her pfi vyuce jako rozvoje urcitych kompetenci u Zdkd a dalSich

40% odpovédi poukazuje na samotny zdjem Zdkdi o hry.
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NE, protoze (lze vybrat vice variant): cetnost odpovédi | vyjadieniv %

Zaci na hry nereaguji pozitivné (nebavi je, nedodrzuji

pravidla  a berou hodinu jako ,,volnou" zabavu apod.).

S metodou hry nemdm zadné zkusenosti. 0 0%

Nemadam ¢as na pfipravu her. 3 15%

jiny dlivod:
Tabulka €. 23: Cetnost odpovédi na otazku €. 2, zdroj vlastni (2019)

Ne, DH pri vyuce nevyuzivam, protoze; . ... eni pro tuto metodu

prostor a ¢as, kvlli objemu udiva.

B Metodu hry jsem nékolikrat
vyzkousel/a, ale nesplnila ma
ocekdvani /stanovené cile.

= Nemam cas na pfipravu her.

B Nemam inspiraci/neznam hry,
které by se mohly ve vyuce
vyuZzit.

Graf €. 21: Procentudlni vyhodnoceni odpovédi na otazku €. 2, zdroj vlastni (2019)

Tento graf ukazuje procentuadlni zastoupeni ucitell, ktefi odpovédéli, Ze didaktickou hru
nevyuzivaji béhem svych hodin. Nejcastéji (30%) byla zaskrtnuta odpovéd, Ze ve vyuce
neni pro tuto metodu prostor a cas, kvii objemu uciva. Jiny divod ucitelé nevypisovali.
Nikdo z ucitelG nevybral, Ze by nemél s hrou Zadnou zkuSenost a také zde neni zminéno,

Ze by Zaci na hry reagovali negativné.

57



4VYSLEDKY

3)Jak casto vyuzivate geografické hry ve vyuce?

frekvence vyuziti cetnost odpovédi vyjadieni v %

azdy mésic

Tabulka €. 24: Cetnost odpovédi na otazku ¢. 3, zdroj vlastni (2019)

Otazka €. 3

5%

M kazdou hodinu
M kazdy tyden
m kazdy mésic

B méné nez 1 mésicné

Graf €. 22: Procentudlni vyhodnoceni odpovédi na otazku €. 3, zdroj vlastni (2019)

Nejcastéjsi odpovédi bylo vyuzivani didaktickych her kaZdy mésic. Odpovédélo tak az 60%
respondent(l. Zadny ucitel nepouzivd didaktickou hru kaZdou hodinu a pouze jeden
z dotazovanych vyuZiva tuto metodu kaZdy tyden. 35% dotazovanych pouZiva tuto

metodu méné neZ jednou mésicné.

4)Kolik ¢asu nejcastéji hra zabira ve vyucovaci hodiné?

casova dotace cetnost odpovédi vyjadieniv %
5 min 0 0%
15 min 5 25%
20 min 0 0%
25 min 0 0%
30 min a vice 1 5%

Tabulka €. 25: Cetnost odpovédi na otazku €. 4, zdroj vlastni (2019)
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Otazka ¢. 4

B 10 min
M 15 min

® 30 min a vice

Graf €. 23: Procentudlni vyhodnoceni odpovédi na otazku €. 4, zdroj vlastni (2019)

70% uciteld vyuzivd didaktickou hru vramci hodiny pouze vramci 10 minut. 25%
odpovédi bylo zvoleno u nabidky ¢asové dotace na hru 15 minut a pouze jeden ucitel

vybral moznost odpovédi 30 min a vice.

5)Do jaké faze hodiny zarazujete didaktickou hru a jakou pini funkci?

Vysledky této otazky jsou zaznamenané pouze v ndsledujici tabulce, kolacoy graf je zde

vynechan z dlivodu pfehlednosti.

ano ne
, . Cetnost e s cetnost ey
faze hodiny . 1 vyjadieniv % . 1r vyjadieniv %
odpovédi odpovédi

formou hry ué¢im noveé
iy "B 0% 45%
probirané téma

Tabulka €. 26: Cetnost odpovédi na otazku €. 5, zdroj vlastni (2019)

Vice neZ polovina dotazovanych odpovédéla, Ze didaktickou pouZivaji pfi opakovadni jiz
probrané latky pro upevnéni znalosti. 45% vyuziva tuto metodu pro aktivizaci na zaédtku
hodiny. Stejny pocet odpovédi byl zaznamenan u moZnosti zaporné, Ze formu hry ucitelé

nevyuZivaji pro uceni nové probiraného tématu. Prekvapivym vysledkem byla posledni
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moznost, kdy se metoda hry pouZziva na konci hodiny pri shrnuti ldtky, je uciteli vyuzivana

pomérné malo.

6) V cem vidite nejvétsi nevyhodu vyuzivani her pfi vyuce geografie?

Cetnost | zastoupeni

k i -
ategorie odpovédi v%
¢asova narocnost 8 40%
stydlivost déti 1 5%
neznam zdroj 2 10%

zadna odpoveéd' 9 45%
Tabulka €. 27: Cetnost odpovédi na otazku ¢&. 6, zdroj vlastni (2019)

Nevyhody her ve vyuce

M ¢asova narocnost
B stydlivost déti
neznam zdroj

M zadna odpovéd

5%

Graf €. 24: Procentudlni vyhodnoceni odpovédi na otazku €. 6, zdroj viastni (2019)

Na tuto otdzku zodpovédlo pouze 11 uciteld ze 20. Otadzka byla s volnou odpovédi a
nejcastéjSim argumentem nevyhody byla ¢asovd ndrocnost (40%). Mezi dalsi priciny bylo

zaznamenano, Ze se déti stydi nebo uclitelé neznaji zdroj.
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7)Kde cerpate zdroje na geografické hry?

kategorie Eetnovst ) zastoupeni
odpovédi v %

kolegové 3 15%

internet 8 40%

ucebnice 0 0%

vlastni napady 7 35%

Tabulka €. 28: Cetnost odpovédi na otazku ¢.7, zdroj vlastni (2019)

Zdroje her

H kolegové
M internet

M vlastni ndpady

Graf €. 25: Procentudlni vyhodnoceni odpovédi na otazku €. 7, zdroj viastni (2019)

V tomto ptipadé mohli ucitelé zaSkrtnout vySe nabizené odpovédi nebo napsat vlastni

zdroj, kde Cerpaji inspiraci pro hry. Nej¢astéjSim zdrojem je internet (40%), dale vlastni

napady a a 15% dotazovanych zminilo své kolegy. Nikdo z respondent( nezaskrtl jako

zdroj didaktickych her ucebnice. Pouze jeden ucitel vypsal jiné zdroje (kahoot, modifikace

her, www.dum.rvp.cz, www.shespandsoftware.com, diplomova prace).
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8)Mate zalozenou vlastni kartotéku her?

, Cetnost | zastoupeni
kartotéka her odpovédi v %
ano 5 25%
ne 15 75%

Tabulka €. 29: Cetnost odpovédi na otazku ¢.8, zdroj vlastni (2019)

Vlastnite kartotéku her

Hano

M ne

Graf €. 26: Procentudlni vyhodnoceni odpovédi na otazku €. 8, zdroj viastni (2019)

75% respondentl odpovédélo, Ze nemaji vlastni kartotéku her.

9)Na jaké téma z geografie je podle Vas nejlepsi vyuzit didaktickou hru?
Na tuto otazku odpovédélo pouze 8 respondentl (40%).

cestovni ruch, pfirodni poméry statd, ndbozensvi, jazyky, vegetacni pasy, vesmir, biosféra,

orientace na mapé, regionalni geografie

10)Pokud byste znali (znate) hru na celych 45 minut, ktera by pokryla probiranou latku

z geografie, vyuzili byste ji?

. , Cetnost | zastoupeni
celohodinova hra odpovédi v %
ano 14 70%
ne 6 30%

Tabulka €. 30: Cetnost odpovédi na otazku ¢&. 10, zdroj vlastni (2019)
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Otazka ¢. 8

M ano

H ne

Graf €. 27: Procentualni vyhodnoceni odpovédi na otazku €. 10, zdroj vlastni (2019)

Na otdzku vyuZiti celohodinové hry odpovédélo 70% ucitell, Ze by ji vyuZzili. Zbylych 30%

se vyjadfilo, Ze by hru nepouzili.

Shrnuti vysledkd dotaznik:

Nejvétsi vékovou kategorii byli ucitelé ve véku 25-29 let. Zajimavym poznatkem bylo, Ze
ucitelé byli bud’ zacatecnici nebo naopak pedagogové s letitymi zkusenostmi. Vétsina
uciteld souhlasi s tvrzenim, Ze Zaci didaktickou hru povazuji za zpestfeni vyuky a jeji
aktivizaci. Tak se vyjadrilo az 75% dotazovanych. 60% pedagogu také souhlasi, Ze pomoci
hry se studenti zdokonaluji ve svych znalostech a dovednostech, protoze je hry motivuiji.
Pouze jeden ucitel zminil, Ze 7aci na SS neradi hraji hry, protoze jim to pfipada détinské.
45% ucitell vybralo jako pozitivni vliv hry, Ze didaktickd kombnuje praktické zkusenosti
s teoretickymi. Naopak nejvétsSim argumentem (30%) bylo, Ze ve vyuce neni pro tuto
metodu prostor a cas, kvlli objemu uciva. Tento komentar byl zaznamenan i v posledni
otazce, kde byl prostor na zpétnou vazbu od respondentll. VétSina ucitell vyuzivad hru
slouzi pfi opakovani jiz probrané latky pro upevnéni znalosti. NejcastéjSim zdrojem pro
ucitele (40% dotazovanych) je internet Ci jejich vlastni napady. Prevazna vétsina ucitell
(75%) nema svoiji kartotéku her. NejcastéjSim témetem pro hrani her pfi vyuce geografie

je regionalni geografie.
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5 NAVRH PORTFOLIA

1. Geografické pojmy

kritéria:
podle poctu hraca potiebné pomlicky ¢asova ndrocnost
individualni X |ano kratké (5-10 min)
skupinové ne stfedné dlouhé (10 - 20 min)
kolektivni celohodinové

upevnit védomosti o mistopisu

postup:

Zaci se postavi v lavicich. Kazdy 7k postupné dostane jeden mistopisny pojem uréeny

ucitelem, ktery musi prifadit spravnému statu. Pokud odpovi spravné, muze si sednout.

Pokud Spatné, pokracuje zak stojici vedle ného. Hra pkracuje, dokud si vSichni nesednou.

pfiklad:

Varsava — Polsko, Balaton — Madarsko, Kilimandzaro — Afrika...

2. Stat, mésto, feka, pohoti

kritéria:
podle poétu hraca potiebné pomlicky ¢asova narocnost
individualni ano kratké (5-10 min)
skupinové X [ne stfedné dlouhé (10 - 20 min)
kolektivni celohodinové

upevnit védomosti, trénovat pamét

postup:

Ucitel urci pismeno a Zaci ve skupinach musi vymyslet a napsat stat, mésto, feku a pohoti

na vybrané pismo.

pfiklad:

Albanie — Atlanta — Amazonka — Atlas
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3. Vytvof mapu

kritéria:
podle poétu hraca potiebné pomlicky ¢asova narocnost
individualni ano kratké (5-10 min) X
skupinové ne X |stfedné dlouhé (10 - 20 min)
kolektivni X celohodinové

procvi¢ovat mistopisné védomosti

postup:

Vybrani Zaci dostanou mistopisné pojmy z urcitého statu a musi se postavit do prostoru

tak, aby vyslednd sestava zobrazovala body na mapé.
priklad:

stat — CR

mésta — Plzen, Praha, Ceské Budé&jovice, Brno, Ostrava

Obrazek €. 2: Vytvor mapu, zdroj viastni (2019)
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4. Zacatecni pismeno

kritéria:
podle poétu hraca potiebné pomlicky ¢asova narocnost
individualni X |ano kratké (5-10 min) X
skupinové ne X |stfedné dlouhé (10 - 20 min)
kolektivni celohodinové

trénovani paméti
postup:

Zaci se postavi v lavicich. U¢itel ndhodné ukazuje na studenty. Na koho ukaze, ten musi
vymyslet mistopisny pojem/geograficky pojem na zacinajici pismeno svého jména.
Pravidla mohou byt ztizena kategorii pojmli (mésta, staty, pohofi..). Pokud student

odpovi, mlze si sednout.
priklad:

Anna — Argentina

Pavel — Polsko

Katefina — Kazachstan

5. Slovni fotbal

kritéria:
podle poétu hraca potiebné pomlicky ¢asova narocnost
individualni ano kratké (5-10 min) X
skupinové ne X |stfedné dlouhé (10 - 20 min)
kolektivni X celohodinové

procvi¢ovani védomosti

postup:

Zaci se postavi v lavicich. Ugitel fekne geograficky pojem. Student v prvni lavici musi
pokracovat jinym pojmem, ktery zacina na posledni pismeno predchoziho slova.

Nasleduje dalsi student. Pokud Zak rychle zareaguje, muiZe se posadit. Hraje se dokud
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vSichni nesedi. Studenti musi zaroven myslet na konecné pismeno, aby hra nebyla

zbytecné tezka.
priklad:

hydrosféra — Amerika — Atlas — soufadnice — epicentrum...

6. Pravda cilez

kritéria:
podle poctu hraca potiebné pomlicky casova narocnost
individualni X |ano kratké (5-10 min) X
skupinové ne X |stfedné dlouhé (10 - 20 min)
kolektivni celohodinové

upevniovani védomosti

postup:

Zaci se postavi v lavicich. Ucitel ¢te nahlas véty, které jsou bud pravdivé nebo ne. Po
precteni se zepta jestli je tvrzeni spravne nebo ne. Ti, co si mysli, Ze tvrzeni je spravné
zUstanou stat. Studenti, ktefi si mysli, Ze tvrzeni je nepravdivé si sednou. Ten, kdo Spatné

odpovi, vypadava ze hry a z(stdva stat. Vyhrava ten, kdo jako posledni nevypadne ze hry.
priklad:
V horskych oblastech mizZeme najit padni typ rendziny. ANO

Nivni pady nejsou vhodnym prostredim pro luzni lesy. NE

7. Puzzle
kritéria:
podle poctu hracu potiebné pomucky ¢asova narocnost
individualni ano X |kratké (5-10 min)
skupinové X |ne stfedné dlouhé (10 - 20 min) X
kolektivni celohodinové

procvi¢ovani paméti
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postup:

Zaci dostanou do skupin puzzle s geografickou tématikou a musi co nejrychleji poskladat

obrazek. Vyhravaji ti, kdo slozi puzzle jako prvni.

pfiklad:

Obrazek €. 3: Puzzle, zdroj vlastni (2019)

8. Cestopis
kritéria:
podle poctu hraca potiebné pomlicky casova narocnost
individualni X |ano X |kratké (5-10 min) X
skupinové ne stfedné dlouhé (10 - 20 min)
kolektivni celohodinové

upevniovani védomosti

postup:

Ucitel promitd fotky réiznych turistickych destinaci. Zaci piSou na papir jejich nazvy. Poté

se odpoveédi kontroluji. Vyhrava ten, kdo ma nejvyssi pocet spravnych odpovédi.
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pfiklad:

1) Vasco de Gama most, Portugalsko 2) Plzen

Obr. € 4: Porutgalsko, zdroj vlastni (2017) Obr. & 5.: Plzen, zdroj vlastni (2018)
9. Cojsem?
kritéria:
podle poctu hracu potfebné pomicky ¢asova ndrocnost
individualni ano kratké (5-10 min) X
skupinové ne X |stfedné dlouhé (10 - 20 min)
kolektivni X celohodinové

procvi¢ovani védomosti

postup:

prvni varianta: Jeden Zak stoji pred tabuli a mysli si néjaky pojem z geografie. Ostatni

spoluZaci se ho ptaji na otazky co by mohl byt. Zak odpovida pouze ano/ne.
druhd varianta: Zak naopak spoluzakéim o sobé vypravi piibéh a oni hadaji.
V obouch pfipadech vyhrava ten, do jako prvni uhodne Zakovu totoznost.
priklad:

prvni varianta:

Jsi stat? Ne

Jsi mésto? Ano
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LeZiS v Evropé? Ano
Jsi ve Francii? Ano
Pariz? Ano

druhd varianta:

Jsem mésto lezici v Evropé. Jsem zndmy diky svému modnimu pramyslu a dobrému jidlu.

Mésto kvete laskou.

10. Karticky

kritéria:
podle poctu hraca potiebné pomlicky casova narocnost
individualni ano X |kratké (5-10 min)
skupinové X |ne stfedné dlouhé (10 - 20 min)
kolektivni celohodinové

upevnovat ucivo

postup:

Ucitel rozda skupindm zakim karti¢ky s pojmy a oni je musi pfipevnit na mapu. Prohrava

ten, kdo upevni svoji karti¢ku jako posledni.

priklad:

Obrazek €. 6: Karticky, zdroj vlastni (2018)
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11. Casova pasma

kritéria:
podle poctu hracu potiebné pomicky ¢asova narocnost
individualni X |ano X |kratké (5-10 min) X
skupinové ne stfedné dlouhé (10 - 20 min)
kolektivni celohodinové

procvi¢ovani uciva

postup:

Zaci se musi postavit v lavicich. Ugitel ndhodné vybira studenty a ptd se jich na ¢asovy
rozdil mezi misty na planeté. Kdyz zak spravné odpovi, dostane listek s mistem a ¢asem a
musi ho jit pfipevnit na gldbus.

pfiklad:

Kolik je hodin v Londyné, kdyZ je v Praze 13:00? Spravnd odpovéd: 11 hodin.

Obrazek €. 7: Casova pasma, zdroj vlastni (2018)

12. Twister
kritéria:
podle poctu hraéa potiebné pomticky casova narocnost
individuaIni ano X |kratké (5-10) min
skupinové ne stiedné dlouhé (10 - 20 min) X
kolektivni X celohodinové
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upevnovani mistopisu, aktivizace zakl

pomdicky:

Ucitel s Zaky muZe celou hru vyrobit nebo po pfipadé zakoupit. Je za potrebi velkd mapa

svéta a barevny kotouc, kde barvy statd odpovidaji barvdm na mapé a kvadranty

oznacujici koncetiny.

postup:

Jeden Zak toci kotou¢em a Zaci pak musi pokladat ruce na nohy na urcité staty. Ostatni

zaci kontroluji spravné odpovédi. Hra¢ prohrava upadne-li ¢i poloZi svoji koncetinu na

nepravny kontinet.

pfiklad:

Obrazek ¢. 8: Twister, zdroj: www.pinterest.com (2019)

13. Svétova populace

kritéria:
podle poctu hrach potiebné pomicky ¢asova narocnost
individualni ano kratké (5-10) min
skupinové ne stredné dlouhé (10 - 20 min)
kolektivni celohodinové X

upevnéni znalosti, rozvoj kritického mysleni
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pomlicky:
velka mapa svéta, 100 figurek, 100 knofliku

postup

Zaci musi kolektivné rozmistit na mapu figurky, které predstavuji obyvatele planety a
knofliky, které predstavuji celkové finance planety. Po nasledném vyhodnoceni nastava

diskuze vedenad ucitelem.
14. Deskové hry

Didaktické hry mohou byt velice rozmanité. Naptiklad (CAPEK, 2015) také zmifiuje rostouci
popularitu naptiklad deskovych her ve vyuce. Transformace populdrnich deskovych her, u

kterych se pouze zméni téma, ale pravidla her zlstavaji stejna.

podle poctu hraca potiebné pomlicky casova narocnost
individualni ano X |kratké (5-10 min)
skupinové X [ne stfedné dlouhé (10 - 20 min)
kolektivni celohodinové X
Aktivity

rozvoj tvorivého mysleni, ukotveni znalosti

pomdcky:

karticky s pojmy — ty ucitel musi vyrobit (staci pfepsat klasické karti¢ky z Aktivit na téma,

které chce se zaky opakovat)
presypaci hodiny, herni plan
postup:

Zaci jsou rozdéleni do skupin (zaleZi na poctu zakd ve tfidé). Kazda skupina ma dva tymy,
které se snazi uhodnutim zadanych pojmd dosahnout cile. Zaci pojmy bud' kresli, popisuji

nebo predvadi pomoci panotmimy.
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6 NAVRH NA GEOGRAFICKOU HRU A JEJi VYUZITI

6.1 Z00 AJEJiVYUZITI

Na zakladé vlastni zkuSenosti s provadénim student( v zoo Plzen vznikl ndpad na ndvrh
didaktické hry v zoo v Lublani. K rozhodnuti pfispél program Freemovers, ktery mi umoznil
stdz v zahranici.

Samotné téma zoo je velice diskutovanym tématem. Velkym vyznamem je jisté zachovani
druhl svétové fauny a flory, i kdyZz jen vumélych podminkach. To se samoziejmé
projevuje na prirozeném chovani zvifat, nicméné to je pouze ndasledek naseho chovani
k pfirodé jako takové (HYKES, 2016). Zoo ma vysoky potencial vést Sirokou verejnost ke
kladnému vztahu k pfirodé a zvifatim. Prostfedni je vhodné na vysvétleni biologickych
souvislosti a vlivu samotného ¢lovéka na pfirodu v lokdlnim ¢i globalnim méritku. Zoo
nabizeji vzdélavaci programy pro déti ¢i neformadlni formou preddvaji informace

samotnym navstévnikdm.

6.2 700 LJUBLJANA

Zoo v Lublani byla zaloZzena roku 1949. Je situovand v pfirodnim lese a jeji rozloha se
pohybuje okolo 19,6 ha. Lublaniskd zoo nabizi 119 druh( zvifat s pocet zvifat 500.
Momentdlné zde probiha stavba pavilonu pro lva a zahrada tak rozsifuje svij aredl. Zoo
nabizi velké mnozZstvi workshop( a aktivit pro déti. V ramci sezény zde probihda worshop
krmeni zvére, kterého se mohou zucastnit navstévnici, dale také program seznam se se
svym oblibenym druhem zvifete, nocni prohlidky, prespdni a kempovadni, apod. Mimo

jiné zde maiji skvélé vzdélavaci centrum pro déti.

6.3 NAVRH HRY

Téma objev jizni Ameriku bylo zvoleno na zakladé inspirace plzenské zoo Cesta do Afriky,
kde je prohlidla zamérena na putovani africkym kontinentem, vysvétlenim biomd,
problémi Afriky a charakteristiky africkych zvifat. V dnesni dobé témér neomezeného
cestovani se studenti dostavaji do celého svéta a udi se tak v praxi. Timto vyukovym
materialem bych chtéla poukazat na vyuZitelnost zoologickych zahrad z pohledu obor(
biologie a geografie pro budouci a soucasné ucitele. Mohou zde propojit teoretické
znalosti s praxi. Je to také vhodné prostfedi pro studenty vysokych skol, protoze si zde

mohou upevnit své znalosti. MUj postoj k uéeni je inspirovan naptiklad tzv. inquiry
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learning, ktery je definovan jako pfistup, ktery zahrnuje proces zkoumani svéta, hledani
porozuméni. Studenti jsou schopni klast otazky a vytvaret vlastni objevy. Méli by také
prevzit vlastni iniciativitu v ramci vzdélavaciho procesu, byt vice zapojeni do vytvareni

znalosti zapomoci hypotéz, sbéru dat a interpretaci vysledk( (NIEMI, 2016).

Dale také dle (LUCKNER, 1997), ktery uvadi tzv. zkuSenostni uceni je uceni skrze jednani.
Jedna se o proces konstruovani védomosti, ziskavani dovednosti a zhodnocovani pfimého

zazitku.

ndzev hry: Objev jizni Ameriku

Cilem je navstivit nejznaméjsi mista jizni Ameriky a naucit se tak biomy, mistni faunu a
fléru. Studenti se formou hry vziji do jinych roli (da se Fici, Ze do roli ucitelll) a museji
prevzit iniciativitu a sami si vyzkouset jak predat informace dal. Naudi se tak vystupovat
pred lidmi, spolupracovat. Ucitelova role je zde spiSe konzultant, ktery usmérnuje priibéh,
vede své 7zaky a kontroluje spravnost informaci. Uc&itel navic pfipravuje podkladové

materialy, které usnadni pribéh hry.

potfebné pomucky a pfipadné ndroky na upravu (vybaveni) prostredi:

pracovni listy

pravidla, obsahujici cil hry a zptsob jejiho ukonéeni:

1) Z3ci jsou rozdéleni do skupin cca po 5 studentech

2) dostanou pracovni listy, obalku s obrazky a podkladovou mapu
3) hra obsahuje 10 stanovist, které musi navstivit a splnit dany ukol
4) cilem hry je vytvofit si souhrny komplex informaci o Jizni Americe
5) hra kondi, kdyz vSechny tymy dojdou do posledniho stanovisté

6) zplsob ukonceni: kontrola spravnych odpovédi a diskuze na tématem jizni

Ameriky
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pedaqogicky cil a podrobné instrukce pro ucitele:

1) ucitel rozdéli studenty do skupin

2) podobu hry je pfipraven pomoct zaklim s pripadnymi problémy
3) déla si pozndmky v pribéhu hry, kdy navstévuje skupiny Zaku

4) na konci hry zkontroluje odpovédi spole¢né se zaky

5) zhodnoti pribéh hry

promysleny a co nejobjektivnéjsi zptisob hodnoceni vysledki, resp. pribéhu:

1) kazdy tym se zapojuje do diskuze, ktera slouZi k ovéreni ziskanych znalosti

2) pro vyhodnoceni vysledkd dostanou Zzdci test, ktery bude slouZit jako kontrola

jejich znalosti

3) ucitel ziskava prlbézné hodnoceni na zakladé poznamek psanych v pribéhu hry

variatny ¢i moZzné modifikace hry a s tim popripadé spojené zmény hodnoceni:

1) hra se mUze zkratit pouze na vybrané stanovisté

hlavni namét pro diskuzi se Zaky, opérné body pro jeji usmérfiovdni a zasazeni do ramce

teoretického uciva:

Hlavnim ndamétem na diskuzi je kontinent jizni Ameriky. Dale vliv clovéka a
biotickych/abiotickych faktor(i na prostredi, popfipadé vyznam a vliv samotné turistiky a
cestovani. V neposledni radé také téma samotné zoo a jeji potencial ¢i vyuziti ve vyuce i

bézném zivote.
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popis jednotlivych stanovist a ukolu:

Pracovni listy:

Kazdy pracovni list ma prazdnd mista, ktera studenti musi vyplnit. V pfedem pfipravenych
obalkach maji vytisténé obrazky, které musi nalepit do pracovnich listd. Pracovni listy jsou

pfipravené predem na vybranych stanovistich.
Stanovisté:

Modra stanovi$té jsou zamérend na zvifata, ktera jsou v zoo Ljubljana. Cervend stanovi§té

jsou pridand mista, ktera se vénuji ostatnim tématlm jizni Ameriky.

Obrazek €. 9: herni stanovisté v zoo Lublan, zdroj vlastni (2018)

stanovisté ¢. 1
POPIS:

Vychozi bod pro celou hru. Zaci jsou zde rozdéleni to tym(, jsou jim zadany pravidla a po

15 minutdch jsou vysilani do hry.
CINNOST UCITELE:
uvod do hry:

Rozhodli jste se vydat na cestu kolem jizni Ameriky béhem svych letnich prdzdnin.
Potrebujete védét, co je nutné si sebou zabalit na na co se pripravit. Navrhli jste si trasu,

kde navstivite nékterd vyznamnd mista. Nyni se na dobrodruZnou cestu miZete vydat.
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POMUCKY:

Obr. Mapa vybrané trasy po jizni Americe

Obr. Pracovni list Venezuela

Obr. Pracovni list Guyana, Suriname, French Guiana
stanovisté ¢. 2

POPIS:

e

Druhé stanovi$té se zaméfuje na opice Zijici v Amazonském de$tném lese. Zaci maji zjistit

zakladni informace o daném druhu, prectenim informacnich tabuli a pozorovanim zvirat.
POMUCKY:

Obr. Pracovni list zvifata

CASOVA DOTACE:

stanovisté ¢. 3

POPIS:

Na tretim stanovisti musi Zaci vyplnit dva pracovni listy. Jeden je vénovan statu Bolivie a

druhy je zaméren na alpaku, kterou mohou vidét ve vybéhu.
POMUCKY:
Obr. Pracovni list zvifata

Obr. Pracovni list Bolivie

POPIS:

Na ¢tvrtém stanovisti musi Zaci vyplnit pracovni listy o statech Paraguay a Uruguay. Dale
je stanovisté zamérené na fléru Jizni Ameriky. Studenti museji pfifadit obrazek rostliny

s jejim spravnym nazvem.
POMUCKY:

Obr. Pracovni list Paraguay a Uruguay
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stanovisté ¢. 5
POPIS:

Na patem stanovisti se studenti museji zamyslet nad vyznamem maskovani Zivocichl a

maiji za ukol vymyslet, jak se mohou chranit zvifata, ktera potkavaji béhem této hry.

POMUCKY:

Pasasti kuséarfi iz juino Afrike map na hrbt
rde kvadratasie ske, na wat in rep pa medne ime

Luskavee prokria irde porolenals uske. k = e -
ok kot oklep. ¥ nevamosti se 2viejo v kiobdit g V nevarnost s 2 ustl DAMeD 23 190 1 2vijejo telo
o v cbrod. Na ta natin LLpostavio ostre 1OdCve ¥Tav

' sk In 58 8k obranio pred plenic.

Apnencasta hisica

Ahatniki e " varo Mrosél majo cteis sprec-ye drils smanovana
A NG nost . PoRsO K VANIRP KGINAtS Za0N;a Aria m tek
Tl wnruje tudf bano sunanye ogrode & htine

| Ostvarje, ki [ uvri&amo mod rake. prebriva trdan
! cvaste obiike 1z ting, & varupe
obiutiyve dolo tolesa peac poskodbam: in plenic.

Obrazek ¢. 10: Iformacni tabule, zdroj zoo Lublan (2018)

stanovisteé €. 6

POPIS:

Sesté stanovisté je zaméfené na papousky jizni Ameriky. Dale je zde hra na poskladani
potravniho fetézce.

stanovisté ¢. 7

POPIS:

Zde maji Z4ci zjistit informace o kapybare a vyplnit pracovni list.

POMUCKY:

Obr. Pracovni list zvifata
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stanovisté ¢. 8
POPIS:

Na osmém stanovisti Zaci pozoruji tfi druhy zvifat a museji vyplnit pracovni listy. Druhym

ukolem je vyplnit pracovni list o staté Argentina.
POMUCKY:
Obr. Pracovni list zvifata

Obr. Pracovni list Argentina

POPIS:

Devaté stanovisté je zamérené na staty Staty Chile a Peru. DalSim ukolem je zde vyplnit

pracovni list na biomy a klima JA.
POMUCKY:

Obr. Pracovni list Chile a Peru
stanovisté ¢. 10

POPIS:

Posledni stanovisté je zamérené na staty Equador a Kolumbie. Poslednim pozorovanym

druhem zvifat jsou zde plazi v mistim vivariu.
POMUCKY:

Obr. Pracovni list Equador a Kolumbie
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7.1 EXPERIMENT

Experiment byl provddén na stfedni Skole gymnazia mezi dvéma paralelnimi tfidami.
Pretest i posttest, ktery zaci dostali pro porovnani vysledk( byl shodny, coz doporucuje
napriklad HEFFNER (2004). Pretest poukazal na nevyrovnané vstupni vysledky obou tfid,
coz potvrzuje napriklad FERJENCIK (2010). Chybné odpovédi mohly byt zpUsobeny
dlsledkem neprofesionalniho vedeni, nezajmem Z3ak(, ale také faktem poukazujicim na
vnimani téchto hodin samotnymi zaky. Mohlo pro né jit o pouhé zpestredi skolniho roku.
Celkové ale vysledky prokazaly pfinos obou vyukovych metod, protoze doslo k narlstu

poctu bodd.

Zajimavym poznatkem bylo klima tfidy, které zajisté ovlivnilo pribéh wvyucovani.
Experimentalni tfida prokazovala jako kolektiv vétsi soudrinost. Naopak kontrolni skupina
byla vice introvertni a Zaci tolik nespolupracovali. Mohlo to byt zplsobeno i pravé volbou
vyukové metody. Jedna se totiz o aktivizujici metodu (ZORMANOVA, 2000) a proto mohli

zaci experimetnalni skupiny Iépe reagovat na danou hodinu.

Pokud budeme vychazet z moderni pedagogiky, ktera upfednostnuje autoregula¢ni model
uceni, tak role ucditele by méla podnécovat zaky k samostatnosti. Vyucovacim zdmérem
by méla byt kognitivita, afektivita a fizenost. Ucitel by mél podnécovat mysleni a tvofivé
aktivity Zakd (MANAK & SVEC, 2003). Tyto vlastnosti didakticka hra splniuje, takZe to

povazuji za vhodny prostredek ve vyuce.

Do popredi vystupuje nova role ucitele v kontextu 21. stoleti. Nejednd se uz pouze o
zprostredkovatele informaci, ale klade se diiraz na ucitelovi metodické kompetence
(MANAK & SVEC, 2003). Jednou z funkci je napfiklad diagnosticka vlastnost hry, kde ucitel

mUze kontrolovat a hodnotit Uroven Zaka a jeho dovednosti (SIKULOVA & RYTIRIVA, 2006).

7.2 DOTAZNIKY

Dotazniky byly rozdany uciteldm geografie na strednich Skolach. Bylo ponékud ndaroc¢né
ziskat jejich odpovéd. Jejich pristup ovlivnil i kvalitu vyplnéni dotaznikd. Otazky s volnou
odpovédi byly prevainé nevyplnéné. Nékteré Skoly odmitly dotaznik vyplnit. Nevyhodou
dotazniku je odklon od reality, protoZze odpovédi jsou velice subjektivni, jak poukazuje

CHRASKA, (2016).
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Didakticka hra by méla byt formou didaktické metody predevsim v nizsich rocnicich
zakladni Skoly (HOUSKA, 1993). Myslim ale, Ze na zakladé pozitivniho vlivu, ktery hra na
zaky ma, by méla byt zafazena i na stfednich Skoldch. Protoze jejich prednosti uz potvrdilo
mnoho psychologickych vyzkum( jak pravé u déti, tak dokonce i u dospélych

(GRECMANOVA & SPOL, 2000).

Jako reflexi u kapitoly dotazniky vnimam veliky nezajem o jejich vyplnéni a celkovou
naro¢nost pfi jejich hodnoceni. Pfisté bych tak zvolila volbu rozhovoru a s uciteli se sesla

osobné.

7.3 PRICINY VYSLEDKU HYPOTEZY

Prvni hypotéza zni, ¢ metoda hry neni pfi vyucovani zemépisu na SS vyuZivanou
vyukovou metodou. Pouze jeden ucitel odpovédél, Zze metodu hry nevyuziva ve vyuce,
protoZze metodu hry nékolikrat vyzkousel, ale nesplnilo to jeho ocekavani/stanovené cile.
60% respondentd vyuziva didaktickou hru kazdy mésic, 35% méné nez jednou mésicné a
5% kaidy tyden. 70% uciteld pouZivda metodu hry pouze 10 minut béhem vyuky a
nejc¢astéjSi funkci didaktické hry je fixaéni a aktivizacni metoda. Hypotéza tak byla
vyvracena. Dochazi zde k potvrzeni, Ze téma her je pomérné populdrni KALHOUST & OBST
(2002) a je stale vétsi zdjem o jejich prosazovani jako aktivizujich metod ve vyuce

ZORMANOVA (2012).

Druhou hypotézou znéla, Ze vysledky uceni pomoci metody hry jsou pfi vyucovani
zemépisu na SS stejné nebo vy$si nei pomoci metody vykladu. Tato hypotéza byla
CasteCné potvrzena, na zakladé dosazenych vysledk(l. U obou skupin, kontrolni i
ulohy (KALHOUST & OBST, 2002), takie se hra da pouzit jako vyukovd metoda.
Pravdépodobné zde dochazi k motivacnimu aspektu, kdy je probirand latka pro zaky vice

atraktivni (KOZUCHOVA & KORCAKOVA, 1998).
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ZAVER

V této diplomové préaci jsem se vénovala problematice didaktickych her ve vyuce
geografie na stfednich $kolach. Céast prace se zabyvala dotaznikovym 3Setfenim, jeho?
cilem bylo zjistit jestli ucitelé geografie vyuZivaji vySe zmifovanou metodu béhem
vyucovani a za jakych podminek. Dotaznikové otazky vychazely z hypotézy, Zze nejvétsi
bariérou vyuzivani didaktickych her je jejich ¢asovd narocnost. Tato hypotéza byla

potvrzena.

Dalsi casti prace bylo v rdmci experimentu navrhnout a aplikovat didaktickou hru, diky
které se Zaci nauci novou latku. Navrh byl na téma kolonizace Afriky a hodinu jsem méla
moznost ovéfit v praxi na MikuldsSském gymndziu v Plzni a porovnat tak metodu hry s
metodou vykladu. K posouzeni experimentu bylo pouZiti pretestu a posttestu pro obé
testované tridy a vyhodnoceni jejich znalosti. Test byl shodny a Zaci jej vypliiovali pred a
po absolvovani vyuky. Experiment byl provaden na zakladé hypotézy, Zze Zaci dosahnout
lepsi/srovnatelné Urovné znalosti za pouZiti didaktickych her. Testované skupiny
nevykazovaly stejné vstupni znalosti, takZze bylo porovndni pouze zlepsSeni ¢i zhorSeni
vysledkUl. Vysledky prokazaly prinos obou typd vyukovych metod, protozZe vsichni studenti

dosahli vyssich vysledkd béhem posttestu.

Posledni ¢ast prace byla zamérena na tvorbu portfolia geografickych her a navrhu
didaktické hry v terénu. Portfdlio je vytvorené jako souhrn her uréenych pro fixaci uciva.
Didakticka hra v terénu je uréena zoologickou zahradu v Lublani. Zde jde pouze o navrh,

jehoz realizace se uskutecni mimo ramec této diplomové prace.

Na zavér bych chtéla pfipomenout fakt, Ze kdyz dva lidé délaji to samé, vysledky a prabéh
se mohou vyrazné liSit. Kazdy ucitel je individudlni a svym osobnim pfistupem méni

charakter celého vyuéovani.
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RESUME

Diplomova prace obsahuje vysledky studie vyuziti didaktické hry jako vyukové metody na
stfednich Skolach. Studie byla méfena pomoci dotaznikového Setfeni mezi uciteli
geografie na stfednich skolach. Vysledky ukazaly, Ze didakticka hra je uciteli vyuzivana
béhem vyuky, ale nejvétsi prekazkou je nedostatek casu pfi vyucovani. Dale byla mérena
efektivita didaktické hry s porovnani metodou vykladu. Byl vyuZit experiment se dvémi
paralelnimi tfidami. Zaci absolvovali pretest a posttest, jejich? vysledky byly pouZity pro
vypocet zlepSeni studentll. Vysledkem je zlepSeni obou testovanych skupin za pomoci
dvou odlisnych vyukovych metod. Dale prace obsahuje kratké portfélio her a jeden ndvrh

didaktické hry pro zoologickou zahradu v Lublani.
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RESUME

The diploma thesis contains the results of the study of the use of didactic games as a
teaching method at secondary schools. The study was measured using a questionnaire
survey among geography teachers at secondary schools. The results showed that the
didactic game is used by the teacher during the lesson, but the biggest obstacle is the lack
of time in teaching. Furthermore, the effectiveness of the didactic game was compared
with the interpretation method. An experiment was used with two parallel classes. Pupils
passed the pretest and posttest, the results of which were used to calculate the student's
improvement. The result is an improvement in both test groups using two different
teaching methods. The work also includes a short game portfolio and one didactic game

design for the zoo in Ljubljana.
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PRILOHY

PRILOHY
Priloha €. 1 Pretest/Posttest pro S$

1) Co je to kolonizace?

2) Proc¢ se zacali Evropané vydavat na zamotské objevy?

3) Kdo obyval Afriku pied ptichodem Evropanu? Zakrouzkuj spravnou odpoveéd’:
a. indiani
b. domorodé kmeny
C. Americané

4) Zakresli do mapy:
- jednotlivé biomy Afriky
- oblasti s nejvyssi hustotou obyvatel

5) Spoj mofeplavce a kontinent, ktery k nému nalezi:

Vasco de Gama Amerika
Krystof Kolumbus Austrélie
James Cook Afrika

6) Zakresli a napis$ alespon 2 staty, které kolonizovaly Afriku:
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PRILOHY

7) Vi3, jaké nabozenstvi se pfevazné vyskytuje na uzemi Afriky? Podtrhni spravné

odpovedi.

hinduismus kiest’anstvi Samanismus islam judaiusmus

8) Znas n¢jaké puvodni domorodé kmeny Afriky?
9) Co je to animisnus?
a. africky tanec

b. oznaceni bilé rasy
c. tradi¢ni vira

10) Kam odvazeli kolonialisté otroky z Afriky a k ¢emu je pouzivali?

11) Co je to apartheid?

a. rasove rozdéleni Cerné a bilé rasy
nabozenstvi
africky obtrad

12) Zkus se zamyslet jaké byly nésledky kolonizace v Africe.
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Ptiloha €. 2 VyplInéni posttest
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Priloha €. 3 Dotaznik pro ucitele geografie na $$

Dotaznik pro uditele Geografie na stirednich Skolach

Dobry den,

jsem studentkou Zapadoceské Univerzity v Plzni, kde studuji ucitelstvi biologie a geografie
pro stiedni Skoly. V ramci své diplomové prace na téma Geovédni hry ve vyuce geografie
na SS bych Vis rada poprosila o kratké vyplnéni dotazniku. Ten je uréeny pravé uditelim
geografie. Jedna se o anonymni odpovédi, které budou slouzit pouze jako statistické Gdaje
k me praci.

Dé&kuji moc za Vas Cas a ochotu

Anna Vamberova

Vék:
pod 25 25-29 30-39 40 - 49 50-59 60+

Jak dlouho udite?

prvni rok 1 -2 roky 3-5let 6-10let | 11-15let | 16-20let vice nez 20 let

Dotaznik se sklada celkem z 11 otazek, které jsou jak oteviené, tak uzaviené.

Otazky jsou zaméfené na vyufZiti didaktické hry ve vyuce zemépisu/geografie na SS.
Literatura uvadi celou fadu definic didaktické hry. Pro ucely tohoto dotazniku definuiji
didaktickou hru nasledovné.

Didaktika hra by méla slouZit k procvicovani probraného uciva, jeho fixaci i zabavnou
formou naucit novou latku. Jde o ¢innost, ve které je dllezité, aby zak mél dojem hry a tudiz
byl sndze vtazen do vyuky. Od jinych aktivit v hodiné se odliSuje probuzenim zajmu, aktivizaci
zak(, zapojenim roli a fantazie. Kazda hra ma svoje vlastni pravidla (naptiklad dodrzeni
¢asového limitu, vymezeni prostoru a predevsim fair play).
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1. Myslite si, Ze je dulezZité pouzivat
didaktické hry béhem vyuky i na
stfednich sSkolach?

a. ANO, protoze (lze vybrat vice b. NE, protoZe (lze vybrat vice
variant: variant):
Zaci didaktickou hru povazuji za Zaci na SS neradi hraji hry - pfipada jim
zpestieni vyuky a aktivizaci. to détinské apod.

Metoda hry nepftispivd k nabyvani
nebo zdokonalovani znalosti a
dovednosti na této Urovni vzdélavani

Pomoci hry se studenti zdokonaluji ve
svych znalostech a dovednostech,
protoZe je hry motivuiji.

sS.
jiny ddvod: jiny ddvod:
2. Vyuzivate pfi svém vyucovani metodu
hry? b. NE, protoze (lze vybrat vice
a. ANO, protoze (Ize vybrat vice variant):

variant):

Ve vyuce neni pro tuto
metodu prostor a ¢as, kvali
objemu uciva.

Snazim se vyuzivat hru v rdmci

stfidani vyukovych metod. —
Zaci na hry nereaguji pozitivné

Hra mZe v Zacich rozvijet urcité (nebavi je, nedodrzuji pravidla
kompetence (napf. k feden a berou hodinu jako ,,volnou"
problému, komunikaéni, socialni zabavu apod.).

apod.).

Metodu hry jsem nékolikrat
vyzkousel/a, ale nesplnila ma

Samotni zaci maji zajem o hry. ocekavani /stanovené cile

S metodou hry nemdam zadné

Diky hife maiji Zaci pozitivnéjsi . .
zkuSenosti.

vztah k probirané latce.

Didaktickd hra kombinuje
praktické zkusenosti s
teoretickymi.

Nemdam ¢as na pfipravu her.

Nemam inspiraci/neznam hry,
jiny davod: které by se mohly ve vyuce
vyuzit.

jiny dlvod:

(V tomto pripadé se pro Vds jednd
o posledni otdzku dotazniku.
Dékuji za vyplnéni)
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3. Jak ¢asto vyuZivate geografické hry ve vyuce? Prosim, zakrouZkujte 1 odpovéd:

kazdou kazdy kazdy méné nez 1
hodinu tyden mésic mésicné

4. Kolik ¢asu nejcastéji hra zabira ve vyucovaci hodiné? Prosim, zakrouZkujte 1
odpovéd:

30 mina

5 min 10 min 15 min 20 min 25 min ,
vice

5. Do jaké faze hodiny zarazujete didaktickou hru a jakou plni funkci? Prosim o vyplnéni
vSech moZnosti.

rozhodné rozhodné
ano spiSe ano spiSe ne ne nikdy
Na zacatku
hodiny jako
aktivizacni
metodu.

PFi opakovani
jiz probrané
latky pro
upevnéni
znalosti.

Formou hry
ucim nové
probirané
téma.

Na konci
hodiny pfi
shrnuti latky.

6. V ¢em vidite nejvétsi nevyhodu vyuzivani her pfi vyuce geografie?

7. Kde cerpate zdroje na geografické hry? (moZnost vice odpovédi)

Kolegové Internet ucebnice vlastni napady ’ jiné*




PRILOHY

- *prosim, definujte JINé: ... eeeeeeeee e

- zajakykoliv konktrétni zdroj budu velice rada (typ ucebnice, nazev webovych
stranek atd.):

8. Mate zalozenou vlastni kartotéku her?
- pokud ano, kolik mate her?

méneé nez 10

10 az 20

30 az 50

ANO

NE

9. Na jaké téma z geografie je podle Vas nejlepsi vyuzit didaktickou hru? Pokud mate
konkrétni ptiklad hry, kterou pouzivate, dékuji za sdileni ©

10. Pokud byste znali (znate) hru na celych 45 minut, ktera by pokryla probiranou latku z
geografie, vyuZili byste ji? Prosim, zakrouzkujte odpovéd:

rozhodné ano

spiSe ano

rozhodné

spise ne
P ne

nedovedu
posoudit

11. Jestli Vas béhem dotazniku napadl néjaky postieh, budu rada za jakoukoliv zpétnou

II

vazbu ©
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Priloha é. 4 Hra kolonizace Afriky

Prvni tkol — Kolonialisté se ptaji domorodych kmenu

Obr. Otazka

Obr. Spravné odpovédi

Druhy ukol - Domorodé kmeny se ptaji kolonialista

Obr. Otazka
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N&i domorody kmen se nazyvd Tuaregové m N&i domorody kmen se nazyvd Kfovdci m

a usidlili jsme se ve stfedozdpadni ¢asti Afriky. a usidlili jsme se v jizni 8asti Afriky, Zaslechli

Zaslechl jsme 2vésti o dfevénych lodich, které jsme zvésti o devénych lodich, které pluji ’

pluji pod vigjkou Francie. Naitésti jsme g pod vigjkou Britdnie. Naitésti jsme g

ve vnitrozemi a kontinent nds chrdni, Pobfezi ve vnitrozemi a kontinent nds chrdni. Pobfezi

je navic malo tlenité a porostlé hustymi - je navic malo tlenité a porostlé hustymi

kfovinami, lodé tak maji problém pfistat. ' ' kfovinami, lodé tak maji problém pfistat. %
‘as: S min POV g 4 ? t at fas: S min vid: ¢ ¢ TDL ?

iy popiite spravné odpovédi tak, abyste f vida: popiite sprdvné odpovedi tak, abyste
nepousili kofen slova: pouir, TDL, savany nepousili kofen slova: pouit, TOL, savany

Obr. Spravnd odpovéd

Treti ukol — Kolonialisté se ptaji domorodych kmenu

Obr. Otazka

MEli bychom ty nevzdélané domorodé kmeny naugit
jedinému spravnému ndbozenstvi. Naii misionafi
pomohou zalozit skoly, zlepsit Lekafskou Groves.

h @ W C

 MiFete poudit atlas. &as: 3 min

i Afrika - pfevazuje islam, diky arabské expanz

no vycnoaLu
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Obr. Odpovéd’

Ctvrty kol — Domorodé kmeny se ptaji kolonialistd

Obr. Otazka

N@s pristup k zivotu je od toho vaseho velice

rozdilny. Nerozumime vaiemu ndbozenstvi. Nase
vira vych@zi z dusi pfedks, zvifat a rostlin. Ctime
pfirodu a vazime si ji..

nlsite tnicnbii vicboito tab ndron
pote tQjenru a Zisrejie tar nazev

enstvi. ¢cas 5 min

o

odpovéd: ANIMISMUS O

Obr. Tajenka
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TAJENKA

Jak se nazyvajitravnaté oblasti tropické a subtropické Afriky?

Kdo Fidi spiritualni ritudly a je prostfednik meziidmi a svétem duch(?

Nejvyisihora Afriky.

Jak se nazyva osidlovani nového Gzemi?

Druhd nejdeBifekana svété, protékajici vychodniAfrikou.

Rozséhid poudtnioblast v Africe.

Stat, ktery osidlili Spanélé a jeho hlavnimésto je Rabat.

Jak se nazyva oblast, kde se nachdze)istaty Pobfelislonoviny. Ustisem feky Niger, Volta a
Kongo.

9. JednoznejstardichméstnaZemi, pivodné osada Kartégo.

PNPIAPPIPPIP

Obr. Odpovéd’

Paty ukol — Kolonialisté se ptaji domorodych kment

Obr. Otazka
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V Jihoafrické republice maji nowy politicky systém,
Veikeré cerné obyvatelstvo by némélo zit spoleéns

s balochy. Cernoiské obyvatelstvo nemd pfistup

do restauraci, kin, parks, pla#, skol, nemocnic

a jinych zafizeni a vefejné pfistupnych mist uréenych
bélocham.

£as 5 min

b4

Obr. Tajenka

0 00 N N W

JiIni okraj Sahary se nazyva......

Jaky stat zapocal osidlovani Afriky?

Pohofi, které leli v severozapadniAfrice.

Nejrychlejdisavecafrickych savan.

Jak se jmenujislavné vodopady, které prozkoumal fesky cestovatel Emil Holub?
Pousty jizni Africe.

Stat, kde se dochovaly pozUstatky nadeho nejstar$iho pfedka Australophiteca.
Ocean, ktery omyva vychodnipobfeii Afriky.

Bezodtokove jezerove stfedniAfrice.

Obr. Odpovéd’
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Sesty ukol — Domorodé kmeny se ptaji kolonialistti

Obr. Otazka

Obr. Odpovéd’

VIII

Po celé zemi je slyiet plac a litost. Mnoho naisich
nejsilnéjsich muzu bylo odvleéeno v okovech

cas S min
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Priloha é. 5: Hra Objev jizni Ameriku

Obr. Mapa s vyznacenou trasou cesty.
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Obr. Pracovni list Venezuela

VENEZUELA

CAPITAL CITY

pen o gal formation. We can find here table-
like mountains called TEPUI ("house of gods™
in the native wongoe of indians) 1 is one of the
regions of hishest bodiversity in the world.

bgy

— s

L

They are so beautiful. 1t s the workd s
highest uninterrupied waterfall, with a
height of 979 metres. 11 is stll one of wp
loanrisd attractions, though the Falls ane
Incated in 3n isolated jungle.

s
=T

.

FIT. 1498 Colwnbns landed on Dvland
Trinidad which was probably firss rime whea
Spanizsh people saw mainiand of Sowh
America and sraned exploring mew
covrinene. These days, shere 15 the moxs
celonfid and fowder Caribbean Carmival
hre,

@ TEPUI @ sALTO ANGEL
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Obr. Pracovni list Guyana, Suriname, Frech Guiana

GUYANA, SURINAME,
FRENCH GUIANA

Those countries are former colonies of:

WAP - cobor stote oned add part Shese sk i Bhe g

53 member states that '

are mostly former ko
Erritaies od the Britien 1he Commomeealth
Ermpire

It s an organisation of i"“ﬁ'
il

Cayenne pepper is hot
chili pepper used 1o
flavor dishes. Cayenne
n French Guiana was
amed afer e pepoer

Those 1slands wis nodorious Tor belng used f
) the imernal exile of French politcal prisoners
H o Sgpmco comtor and was infamous for s harsh iresiment.

This Dversaas egion 15 Tamais for disirict
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Obr. Pracovni list Bolivia

XII

BOLIVIA

CAPTAL CITY

SALAR DE LILMI

In ks the wiorkd's largest sali flal, covered by a

few meters of sal crust. At imes the sak fiat

is covered in very clear water, making it the

largest natural mimor in the world. We can

find here train cemetary as well. MAP - color stote and put thoss marks i the mop.

ICACA is & large, desp [ake in the Andes on
he border of Eolivia and Penu, often called
he “highest navigable lake” in the word. We
an find here large amount of water bidrs

Altipiano is the area where the Andes ane the
widkest. IF is the maost axrensive area of high
plarsau on Earth oursige Tiber. 5 height
averapes about 3,750 mewers. The Alipiano
I3 an area of inland dramage (enaorheizm)
lying in the central Andes. Whar it means

endorheic basin?

Q SALAR DE UYUIN Q TITICACA
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Obr. Pracovni list Paraguay, Uruguay

PARAGUAY, URUGUAY

_ think about advantages an dvantages.

W—nﬂlﬂ-dﬂhmﬂﬂp‘ﬂﬂ multhﬁnn:p

fire & group of culurally related indigenous:
peoples of South Amenca Their demographidg
fominance has been reduced by European
olonisaton. Sill widely spoken their languag
hich is one of two official languages there:

This gam i the second largest on the

wiorid, Is on river Parana locaied on the

border batween Brazil and Paraguay. In the Capital city of Urugua: s a miliary
Guarani language laspu means the stronghold. Nowada ing as harbor
sounding trad

Which other energy sources do you know?

Q GUARANI PEOPLE Q ITAIPU DAM
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Obr. Argentina

ARGENTINA

IGUAZU FALLS

Waterfalls of iguazu river are on the
border between _........ and

PAMPAS
®

Itis natural region, fenile lowlands, charactenzed
by grassiand plains without trees apan from those
near rivers and lakes

'TIERRA DEL FUEGO

Tierra del Fuego is an archipelago off the southernmost tp
of the South American malniand, across the Strait of
Magesdan. Who was Ferdinand Magellan?

PATAGONIA
@ o

Patagonia is a sparsely populated region at the southemn
end of South America, shared by Argentina and Chile
The overall cimate is cool and dry

Q PAMPAS Q IGUAZU FALLS

XIV



PRILOHY

Obr. Chile
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CHILE

CAPTTAL CITY

The mining sector in Chile is one of the
pillars of Chilean economy. Mining products
includes copper, gold, siver, molybdenum
iron and coal. How we can use copper?

It is most tamous for its nearty 1,000 ex@nt

MAF - color stole and pul those mawrks: in the mop.

monumenial statues, called moai

Im 1985 UMESCO named Easter Island
a World Heritage Site. The stone blocks,
have average 4 maters @l and 14 ons

Guano is the accumuwialed excrement of seabirgs
and bars. As a manwne, Quand is a highly

effective femiizer dus to itz excephonally high
content of nitragen, phosphate and poESSIUM
nuinanis essendal for plant growth. Dunng the 20th
century, guano-producing birds bacame an importas
target of consenation programs and infiuenced the
development of &mvironmenial CoNSCIouUSHess.

Q MINING IN CHILE

9 EASTER ISLAND
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Obr. Peru

PERU

CAMIAL Y

Inca empire was the largest empire in pre-
Columbian America. The Inca empire
functioned largely without money and without
markets. Instead, they just exchange goods

rices. What is the name of famous
MAP - color stote and put those enarks in the map

hose lines are a group of very

rge renches In the Nazca Desen
In southem Peru. They were crearsd
petween 500 BECE and 500 CE The snapes
are usually made from one continuous line

Q MACHU PICCHU 9 NAZCA LINES
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Obr. Equador

EQUADOR

he islands are known for their large number
pf endemic species and were studied
Charles Darwin. Voicanic islands
distributed on either side of the equator
in the Pacific Ocean What species can we
ind here?

9 GALAPAGOS ISLAND
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Obr. Kolumbie
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COLOMBIA

CAFMITAL CITY

The geography of Colombia is chasactenzed
by &s six main nawral regions thas present
their own unigue characteristcs, from

the Angdes mountain, the Pacific coastal
region, the Canbbean coastal,

the Llanos (plains), the Amazon

Rainforest region. islands in both the Atlantic
and Pacific oceans

Colombia is the largest producer of cocaine.
Marijuana is also grown here. The country is
also known for its chemical narcotics market
Pabio Escovar was a Colombian drug

1070 and narcoterrorist

Q PABLO ESCOBAR
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Obr. pracovni list zvifata

ANIMALS OF SOUTH
AMERICA
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Sajmiri boliviensis

<

Callithrix penicillata

Dolichotis patagonum

Lama guanicoe Rhea americana




