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ANOTACE

Tato diplomova prace ma za cil vytvorit snadné a originalni pomucky s napady, které

pomohou ucitellim v praxi.

V teoretické c¢asti je nutné pojmout vytvarnou vychovu komplexné. Zakladem
kazdého ndpadu je dikladné studium odborné literatury, které ndm pom(ze nahlédnout
pod povrch daného problému a pochopit tak jeho zakonitost. V tomto pripadé je nutné
objasnit podminky, za jakych je v zdkladnich Skolach vytvarna vychova pojata. Mezioborové
vtahy, prlifezova témata i vtahy RVP ZV nabizi mnoho feseni, kterym je nutné porozumét.
Soudob3d vytvarna vychova, alternativni moznosti vzdélavani i didaktickd hra v edukaénim

principu nam nabizi skvélé poznatky, které midzeme uplatit v druhé ¢asti.

Prakticka ¢ast predstavuje pravodce s pomuckami, které maji presah do ¢tyr dalSich
predmétl, zejména pak vytvarné vychovy. Nabizi také sadu jednorazovych vytvarnych her.
Jako vystup prlivodce bude vytvorena také konkrétni KreKra — Kreativni Krabice, ktera bude

obsahovat viechny tyto pomlcky a je tak mozné s ni okamzité tvorit.

KreKra je krabice ktera nabizi ndpady, ale iformu, jak rlzné hodiny ¢i témata
pojmout. Svou transparentnosti prestavuje jednak jednoduchost celého konceptu, ale také

prakti¢nost.
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Uvop

V dnedni dobé jsou informace dostupné na kazdém kroku. Pocitace, mobily
s rychlym internetem u kazdého skoldka na prvnim stupni nevyjimaje. Podklady pro
referaty, recenze a tfeba i seminarni prace uz se zkratka bezvyhradné v knihovndch
nehledaji. Nicméné je to snazsi i pro ucitele. Vyhledat pfipravu na hodinu neni problém.
Misto slozitého vykladu lze pustit nazorné video, pouzit interaktivni tabuli, pricemz
informaci je k dispozici mnoho a dostupnost je takika neomezena. Pokud zakiim dame za
ukol néco vyhledat, neni to pro né problém. Dalo by se tedy fict, Ze informace uz nejsou to

hlavni, co se ve skole zakim predava.

Pokud preskocime tfi zakladni véci, které se Zaci u¢i hned v zacatcich prvniho stupné
(Cist, psat a pocitat), mél by ucitel na prvnim stupni umét nadchnout pro danou latku. Mél
by v Zacich zasit seminko poznani, jak ndm kladli na srdce uditelé nejen z pedagogické
fakulty. Aby Zaci méli chut hledat dalsi informace, Cist knihy, ptat se rodicd, zjistovat

souvislosti.

Premyslela jsem nad metodami, jak i méné zajimavou latku, le¢ dileZitou, Zzakim
priblizit jako hru. Aby ji sami tvofili, aby se k ni radi vraceli, aby o ni vypravéli doma rodicim.
Aby byla vyuZitelna napfric¢ predméty. Rozhodla jsem se vytvofit pravodce, ktery predklada
vytvarné hry propojené s dalSimi predméty. Nékteré vytvarné hry jsou jednorazové, jiné
daji vzniknout pomlickam, které si schovame a opétovné je vyuZijeme v dalSich
pfedmétech. Ustfedni myslenkou je ,vystadit se smalem“, kterd jasné definuje

jednoduchost celého ndpadu od zpracovani, ptes realizaci i vyusténi.

Misto hledani vztahtd ke klicovym kompetencim, bych se snazila podpofit kreativni
vnimani vytvarné vychovy u pedagogli. Zejména na 1. stupni jim pomoci s pfipravou
aktivnich hodin, protoZe neoborovi pedagogové byvaji zavaleni pfipravami na hlavni
predméty jako je Cesky jazyk nebo matematika a jiz ztraceji silu vénovat dostatecné
mnozZstvi energie na estetické predmeéty, jako je vytvarna vychova ¢i pracovni ¢innosti. |

z tohoto dlivodu jsem se rozhodla toto téma prostudovat v mé diplomové praci.

VeV

definovani vyznamu a pfinosu tohoto oboru ve vtahu ke vSeobecnému vzdélavani. Pokud

totiz budeme schopni argumentovat, jakd jsou oborova specifika a ptinos vytvarné vychovy



ve vztahu ke klicovym kompetencim, nebudeme se jiz obdvat, Ze vyzkumné vysledky
naseho oboru nebudou vnimany jako dostate¢né relevantni, Ze hodinova dotace predmétu

vytvarnd vychova bude klesat, Ze prestiz profese vytvarné vychovy bude spoleénosti

hodnocena pfilis nizko.” (Uhl Skfivanova 2014, s. 15)
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TEORETICKA CAST

1 MEZIOBOROVE VZTAHY VE VYTVARNE VYCHOVE

Neni pfedmét, ktery by s vytvarnou vychovou nesel propojit. Je pfimo predurcena
k tomu, aby byla dadvdna do souvislosti s ostatnimi pfedméty. D3 se i fici, Ze nedmysiné je

v kazdém vytvarném dile ukryt predmét dalsi.

Stdle je vSak vytvarna vychova brdna pouze jako manudlni predmét. To potvrzuji i
rizné metodologické vyzkumy. Pro pfiklad uvadime vysledek z hodnoceni obord podle
jejich dullezitosti. Vytvarna vychova se umistila na pfedposlednim misté, horsi uz byla jen
vychova hudebni. (Uhl Skfivanova 2014, s. 74-79). Tento problém se ovsem netyka jen
Ceské republiky, ale pfesahuje daleko za jeji hranice. Oborova srovndvaci pedagogika
nebyla dosud systematicky rozvijena, a proto i tato problematika byla jednim z pldnovanych

témat na mezinarodnim kongresu Insea v roce 2015 v Plzni.

"Mezinarodni spolecnost pro vychovu uménim definuje samu sebe jako komunitu
zamérenou na obhajobu vytvarné vychovy a jeji vyzkum a na propojovani lidi a poznatkd
ztohoto oboru. Zdlraznuje pfitom vyznam vyzkumu — at jiz teoretického, nebo
empirického — a jeho propojeni s praxi vytvarné edukace. Ceska sekce INSEA nemUze mit
cile jiné —leZi ji na srdci kvalita didaktického diskurzu naseho oboru a zaroven je skute¢nou

komunitou." (insea.cz 2019)

1.1 DEFINICE MEZIOBOROVYCH VZTAHU

Za terminem mezioborovych vztah( neni nic slozitého. Jde o propojeni dvou i vice
predmétl a nalezeni relaci Ci postojl, které mezi sebou predméty maji. Mlze to znit
jakkoliv komplikované, ale vytvarna vychova, ac se to na prvni pohled nezd3, je jednim
z nejvhodnéjSich predmétl pro mezioborové vazby. Pricha uvadi tento termin jako
,vzajemné souvislosti mezi jednotlivymi predméty, chdpani pficin a vztahl presahujicich

predmétovy rdmec, prostiedek mezipredmétové integrace.” (Pricha a kol. 2003, s. 124).

11



1.2 FANTAZIE UCITELE

Vytvoreni nového a zajimavého tématu na kazdou hodinu vytvarné vychovy je
narocné. Fantazii ucitele proto nevidim pouze ve vytvareni stdle novych a origindlnich dél,
ale pravé i ve schopnosti ulitele pretvaret, renovovat, recyklovat plvodni dila. Dojte tak
k propojeni dvou dulezitych slozek, tj. poznani historie vytvarného uméni a zaroven novych

technik, metod ¢i forem.

Stejné tak se fantazie ucitele projevi pfi hledani souvislosti k danému tématu.
Nejvice mne zaujala publikace Obrazarna v hlavé od Pavla Sam3uly, ktery velice pfirozenou

formou predklada konkrétni napady a naméty do hodin.

Napf.: odstiny barev. Provedeni: nejprve zaky namotivujeme relaxaéni hudbou —
les, louka, pole. Budeme zakam vypravét o slunci, které suzuje pole a vytouzeny dést, ktery
je v nedohlednu. ,,Promény hnédé barvy namalujte tak, aby hnédé pole postupné usychalo
nebo se macelo destém... Je to barva pldy a zemé, z ni ¢lovék ziskava obzZivu. Hnéda muze
byt svétld a sucha jako piscita plda, ¢ervenava jako zemé vhodnd pro péstovani chmele

nebo ¢ernohnéda jako Grodna prst v nizinach fek.” (Samsula 1996, s. 49)

1.3 OHYBATI PROUTEK DOKUT JE MLADY

Vzhledem ktomu, Ze vytvarnd vychova je na prvnim stupni pfevdiné jednu,
v lepsich ptipadech dvé hodiny tydné, je vhodné ji ¢asto propojovat s ostatnimi predméty,
abychom v Zacich uchovali uméni jako pfirozenou &ast Zivota. ,,Ovsem pak proto mladez do
umeéni hned ¢asné zavozovati se slusi, Zze tu v prvnim véku nejsnadnéjsi k tomu pftistup.
Nebo to viech pfirozenych véci povaha, Ze se za mladi a za nova snadné ohybaji a formuji,
jak kdo chce, zastaralé pak a zatvrdlé formovati se nedaji. Vosk nebo gyps za mékka se do
vSech forem velmi hladce liti neb rukama tdhnouti a formulovati da; zatvrdneli, neda se

zadnym zplsobem formovati, jen se drobi a tfe.” (Komensky 1892, s.67)

1.4 EKVIVALENCE VE VYUCOVANI
Vytvarna vychova nepUsobi pouze jednim smérem. MuiZeme vyuzit
mezipredmétovych vazeb, napriklad v ¢eském jazyce, slohu &i prvouce, kde se zaci ucdi

argumentovat. Jako pfiklad bychom mohli uvést rozbor vlastniho ¢i ciziho dila, pti kterém
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je nutné se srozumitelné a v kontextu vyjadrit, coz jsou zakladni prvky komunikaéni

vychovy.

Byva obvyklé, Ze pedagogické dilo se hlasi k urcité své matefské discipliné v oblasti
védy nebo uméni, a tomu pak odpovida charakter u¢ebnich uloh. (Slavik, Wawrosz 2004, s.

181).

1.5 PROBLEM MEZIOBOROVYCH VZTAHU

Zasadni véc, kterou jsem zaregistrovala na mnoha skolach je, Ze ucitelé na vychovy
nebyvaji ¢asto tridni ucitelé. TFidni ucitelé mivaji obvykle hlavni pfedméty jako Cesky jazyk,
matematiku, ¢loveék a svét a dle svého zaméreni chodi ucit napriklad anglicky jazyk do
nékolika dalSich tfid. Do jejich kmenové tfidy pak chodili jini ucitelé ucit vytvarnou
a hudebni vychovu, jiny ucitel zase télesnou vychovu. Pro realizace mezioborovych vztahi

je to dost zasadni problém.

Ano, existuje samoziejmé komunikace mezi tfidnimi uciteli a témi, ktefi dochazi na
vytvarnou vychovu, ale nikde nenahradi prfimy kontext, ktery vznikl béhem predeslych

hodin.

Na jedné ze zakladnich skol to fungovalo takto: Zaci probirali s tfidni ucitelkou
béhem prirodovédy kapitolu vesmir a planety. Pani ucitelka dala védét dochazejici pani
ucitelce, ze by bylo vhodné béhem vytvarné vychovy vytvofit ,néco s planetami”.
Vysledkem tedy bylo, Zze kazdé dité malovalo jednu z planet ve vesmiru. Tficet stejnych
obrazkd na cerném podkladu visicich pred tfidou. Urcité nelze popfit mezipfedmétovou

vazbu, ale nikdo si to asi nepredstavuje touto formou.

V kapitole a mozZnostech alternativniho vzdélavani se dozvime o kosmické vychové,
kterou vyslovila Marie Montessori. Pfi pozndvani svéta postupuji déti tzv. nejprve z kosmu
a pak prichazeji k mensim detaillim. A to je ukol i mezioborovych vztah(. Pracovat na
jednom tématu — celku, ale zdroven se pohybovat ve vice predmétech. , Protoze nejmensi
detaily budou pro dité zajimavé tehdy, budou-li preddvany jako ¢&asti celku.”

(Zelenkova 1997, s. 36)
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Oproti tomu v jiné z plzeriskych Skol jsem se setkala s pravidelnym tydennim
setkavani uciteld, ktefi vdaném rocniku uci a ktefi vzdy vytvéreli tydenni plany pravé
s dlirazem na propojeni a vyuziti mezipredmétovych vazeb.

Mlzeme tak vzit naptiklad Zaky ven a malovat kvétinami. Zjistit, kde pfirozené

rostou, jak jsou velké, jak se jmenuji, jakou maji barvu a nasledné ji vyuzit.

Dal$i moznosti ptirozeného uceni mezioborovych vztahu je vyuzivdni metod

projektl jako je napfiklad Daltonsky plan, o kterém je vice v kapitole 5.2.
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2 PRUREZOVA TEMATA

Pro zdky je ndrocné zpocatku pochopit, pro¢ se nyni budeme bavit jen o Cislech,
a proc po prestavce o pfirodé. Vidyt mizeme slunécka sedmiteéna pocitat, dozvédét se,
kde se nejradéji schovavaji, jit je hledat a béhem toho si o nich jesté zazpivat. Osobné
neznam lepsi zpUsob, nez se s zaky podélit o dané informace tady a ted, to znamena
pfirozené v souvislosti a v reakci na danou situaci, a pokud la¢ni po detailech, mame vidy
prostor pro daldi pozndvani a objevovani. Skolstvi ale rozdélilo vedkery obsah
do 45minutovych predmétu, které vétsinou obsahuji vidy jen jeden uhel pohledu na danou

v

vec.

Této problematice za vénuje H. Stadlerova ve svych vyzkumech. Napfiklad
v prikladech dobré praxe — mezioborové projekty hudebni a vytvarné vychovy je uvedeno:
,Predméty hudebni a vytvarna vychova jsou zaclenény do vzdéldvaci oblasti Uméni a
kultura jako povinné, mély by se tedy plnohodnotné podilet na rozvoji ditéte. V praxi
mulzeme sledovat, Ze jsou stale podcenovany, obsahy nékterych lekci jsou dokonce v
pfimém rozporu s ucivem danym RVP. Je tfeba vzdélavat pedagogy, aby si byli védomi
nezastupitelné role uméleckych vychov, které umoziuji Zakm nejen ziskat nové znalosti a
dovednosti, ale také projevit emoce i subjektivni pohled na svét. V kontextu s realitou
hudebni a vytvarné vychovy byly nabidnuty aktivity, které byly nejprve ovéfovany v rdmci
didaktické pripravy. Jejich pribéh i vystupy se mohou stat inspiraci pro inovaci skolni

praxe.” (muni.cz 2019)

2.1 NOVA PERSPEKTIVA

Jednou z kapitol R&mcového vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani (dale jen RVP
ZV) jsou prlrezova témata. Je to soubor Sesti oblasti, které nam predstavuji aktualni
problémy ze soucasného svéta. Kazda z oblasti je definovana v tematickych okruzich, které
napriklad predstavuji prinos témat, pfesnou charakteristiku ¢i nabizi ndvrhy na cinnosti.
Diky prifezovym tématlim nahlizZime na nové oblasti z jiného Uhlu a Zaci tak mohou vidét

jednotlivé problémy daleko komplexnéji a vytvorit si tak svij osobity nazor.
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PrUfezova témata jsou povinna, avsak vybér ¢innosti a konkrétni zpracovani zalezi na kazdé
$kole. Konkrétné&ji jsou pak rozvedeny v jednotlivych SVP. Zaroveri je mozné si témata
rozvrhnout napfic¢ ro¢niky zdkladniho vzdélavani postupné. Neni tedy nutné, ba dokonce

vhodné, je obsdhnout v kazdém rocniku.

Pti zaclenéni prarezovych témat do vyuky Skoly také Casto vyuZivaji tak zvané projektové
dny, ve kterych si mohou dovolit pravé spojeni vice predmét(i, uplatnéni mezioborovych
vztahU a SirSi a efektivnéjsi pohled na danou véc. Vytvarnd vychova je pak pravé casto

prostfedkem pro preddvani konkrétnich vystupt a cilim, ke kterym Zaci dosli.

Prafezovd témata uz svym privlastkem davaji tusit, Ze je nutné je implementovat do
béznych vyukovych hodin, projektd ¢i seminara. Je vsak dileZité mit tato témata neustale
na pameéti, nebot se nas i zak( dotykaji kazdy den. A je vhodné vyuzit aktualniho déni,
abychom na ném definovali hodnoty, které témata symbolizuji. ProtoZze mnohdy je daleko

ucinnéjsi ukazat, jak funguji v praxi. (RVP 2V, 2017, s. 126).

2.1.1 OSOBNOSTNi A SOCIALNi VYCHOVA

Toto prlrezové téma je zamérené na samotnou osobnost zdka v kazdodennim
Zivoté. Na jeho ja, na silné i slabé stranky a na jeho praci s nimi. | Zaci by si méli umét
sahnout do vlastniho svédomi a zhodnotit sam sebe vSirSim kontextu. Umét byt

sebekriticky, dokdzat uznat vinu a poucit se z ni.

“"

,Jeho smyslem je pomahat kazdému zakovi utvaret praktické Zivotni dovednosti.

(RVP 2V 2017, s. 127)

Dnesni doba je velice rychla. Vse je dostupné, levné, mizeme to mit hned. Tlak okoli
na dostatecné ,cool” obleCeni a vybaveni byl dfive specifikem Zakd z druhého stupné.
Tento trend se ale dostdva uz k Zakim o hodné dfive. A umét pracovat s tim, Ze ja néco
nemam a ostatni ano, je opravdu naro¢né i pro dospélé. Zaci jsou bezprostfedni a bolava
détska duse, kterd touzi po nééem, co nema, prestoze je to tfeba ,jen néjakd drobnost” je
velmi nebezpecna. Ostatné détské uzkosti jsou ¢im dal ¢astéjsim jevem (irozhlas.cz 2018).
Kazdy z nds si jisté nese z détstvi néjakou tu jizvu. Dllezité oviem je, abychom ji pomohli

détem vysvétlit — pochopit, zmensit ji anebo nejlépe — pfedchazet jim.
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2.1.2 VYCHOVA DEMOKRATICKEHO OBCANA
Hodnoty jako je spravedinost, tolerance a odpovédnost jsou zakladnimi kameny
demokracie na$i zemé. Ukolem je vystizeni nejen prav a povinnosti, které je nutné

respektovat a dodrzovat, ale zaroven také rozvoj kritického mysleni.

»Vychova demokratického obcana ma vybavit Zdka zakladni urovni obcanské
gramotnosti. Ta vyjadfuje zpUsobilost orientovat se ve sloZitostech, problémech
a konfliktech oteviené, demokratické a pluralitni spole¢nosti. Jeji ziskani ma zakovi umoznit
konstruktivné resit problémy se zachovanim své lidské dlstojnosti, respektem k druhym,
ohledem na zajem celku, s védomim svych prav a povinnosti, svobod a odpovédnosti,
s uplatfhovanim zasad slusné komunikace a demokratickych zpUlsobl reseni”

(digifolio.rvp.cz 2019).

Konflikty mezi zaky jsou na dennim poradku. Jejich prlvodnimi jevy jsou plac, rev,
vztek nebo mléeni a neustéle ustupovani siln&j§imu. Casto nas zadaji, abychom jejich spor
vyresili a zjistilo se, kdo ma pravdu — kdo si zacal jako prvni. Pravdou ovsem je, Ze uditel
nema oci vSude a je normalni, to Zakam priznat. Pokud se budeme snazit Zakim vstépovat,
aby se dokazali domluvit nejprve mezi sebou a budeme to tak délat i my, je to ta nejlepsi

volba.

2.1.3 VYCHOVA K MYSLENi V EVROPSKYCH A GLOBALNiCH SOUVISLOSTECH

Evropa se nazyva starym kontinentem a jesté prfed par desitkami let byla i
kontinentem nejrozvinutéjSim. Pokrok vSak nezastavime a dalsi ¢asti svéta nas dohanéji,
pokud uZ nejsou pfimo pred nami. V dnesni dobé uz pro nas ale neni problém prekonat
ocean a navstivit dalsi svéty. Dulezité ovsem je, abychom nezapomnéli odkud pochazime,

jakd je nase identita.

,Podstatnou soucasti evropské dimenze je vychova budoucich evropskych obcant
jako zodpovédnych a tvofivych osobnosti, schopnych v dospélosti mobility a flexibility

v obcanské a pracovni sféfe i v osobnim Zivoté.” (RVP ZV 2017, s. 131)
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2.1.4 MULTIKULTURNI VYCHOVA

,Prafezové téma Multikulturni vychova v zakladnim vzdélavani umoznuje zakim
seznamovat se s rozmanitosti rznych kultur, jejich tradicemi a hodnotami. Na pozadi této
rozmanitosti si pak zaci mohou Iépe uvédomovat i svoji vlastni kulturni identitu, tradice

a hodnoty.” (RVP ZV 2017, s. 133)

,Soucasti kazdé kultury a to odpradavna, je i vytvarné uméni. Touha vytvaret
uslechtilé predméty at uz pro uZitek nebo pro prostou radost z krasy, je stara jako lidstvo

samo, a zajem o krasu je dokonce jesté star$i.“ (Samsula, Adamec 1993, s. 7)

Evropa je sttedobodem rdznych kultur a pro Zaky uz je v dnesni dobé normalni mit
ve tfidé alespon jednoho cizince. Neu¢me je predsudkdm, davejme pfilezitost vSem stejnou

a budme férovi. Tak i oni budou dobrymi lidmi.

2.1.5 ENVIRONMENTALNI VYCHOVA

V dnesdni dobé, kdy hranice uz nejsou vysokou zdi a vycestovat do ciziny neni
problém, musime dohlédnout ve svém jednani a uvédomeéni si dal nez jen do své zemé.
Jsme zodpovédni za své jednani celé zemi, nebot pravé v soucasném stoleti musime myslet

vice nez kdy jindy na Zivotni prostredi.

»Vede jedince k aktivni Ucasti na ochrané a utvareni prostredi a ovliviiuje v zajmu
udrZitelnosti rozvoje lidské civilizace Zivotni styl a hodnotovou orientaci zak(.” (RVP ZV

2017, s. 135)

Je dulezité, abychom vytvarnou vychovu nebrali pouze jako manudlni. Propojenim
do environmentalni a ekologické vychovy mlzeme totiz vytvofit Zakovska dila s presahem
a spolu s détmi odhalit pfinos daného tématu v konkrétnéjsich obrysech. Uvedeme tuto

formulaci na prikladu z KreKry:

Béhem pfirodovédné vychdzky pozorujeme ptrirodou v konkrétnim obdobi.
Vsimame si rozdilu listnatych a jehlicnatych strom(, vyhledavdme na stromech zmlatky,
které ostfihdme a pfipravime si je na potrebné délky dle privodce. Béhem vytvarné
vychovy pak pozorujeme struktury jednotlivych proutkl a vytvarime ,barevné priklady”
tim, Ze konce proutkd maji napt. barvu Zlutou a éervenou a stfed oranzovou. Zaci se tak udi

nejen skladani barev, ale i zménam v prirodé, strukture stromu, letokruhlim atp. Zaroven
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zakim vnukneme otdzku, jak se citi usychajici strom, jak se méni barva pady za sucha a po

desti atp.

2.1.6 MEDIALNi VYCHOVA
Televize, pocita¢, mobil. Socidlni sité, fake news ¢i kyberSikana. Vse je relativné

nové, ale pro zaky naprosto bézné, potrebné, ale zaroven nebezpecné.

V rdmci medidlni vychovy uc¢ime zaky zachovat si ,,...zdravy odstup od medialnich
sdéleni, umét kriticky posuzovat kvalitu a vérohodnost vizualnich komunikatd, aktivné
vyjadfovat své postoje. Podstatné také je, ze ,vytvarné kompetence” jsou naucitelné a
pomoci vyucovani zvlddnutelné, coZz je zménou oproti dfivéjSimu chdpani oboru jako

predmétu pouze pro nadané.” (Uhl Skfivanova 2014, s. 72)

,Pro uplatnéni jednotlivce ve spolecnosti je dilezité umét zpracovat, vyhodnotit
a vyuzit podnéty, které prichazeji z okolniho svéta, coZ vyZzaduje stale vétsi schopnost
zpracovat, vyhodnotit a vyuzit podnéty prichazejici z médii. Média se stavaji dalezitym
socializacnim faktorem, maji vyrazny vliv na chovani jedince a spoleénosti, na utvareni

Zivotniho stylu a na kvalitu Zivota vlibec.” (RVP ZV 2017, s. 138)

2.2 VZDELAVACI OBLASTI

Vzdéldvacich oblasti, do kterych je ¢lenény obsah zdkladniho vzdélavani, je devét.
Nékteré obsahuji jen jeden pfedmeét, jiné jich naopak obsahnou vice. Je tomu tak i u oblasti
Clovék a uméni, do které spadd vytvarnd i hudebni vychova. Konkrétni rozdéleni predmét

do oblasti je nasledujici.

2.2.1 ROZRAZENI

Jazyk a jazykova komunikace (Cesky jazyk a literatura, cizi jazyk, dalsi cizi jazyk),
matematika a jeji aplikace (matematika a jeji aplikace), informacéni a komunikacni
technologie (informacni a komunikacni technologie), ¢lovék a jeho svét (¢lovék a jeho svét),
Clovék a spolecnost (déjepis, vychova k obcanstvi) , ¢lovék a ptiroda (fyzika, chemie,
prirodopis, zemépis), uméni a kultura (hudebni vychova, vytvarna vychova), ¢clovék a zdravi

(vychova ke zdravi, télesna vychova) a ¢lovék a svét prace (Clovék a svét prace).
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2.2.2 UMENI A KULTURA

Z hlediska zaméreni diplomové priace nas nejvice zajima oblast, do které spadd
vytvarna vychova. V RVP se piSe o rozvijeni smyslové citlivosti, uplatfiovani subjektivity
a ovérovani komunikacnich ucinkd. Kromé toho, ze by Zaci méli znat urcité pojmy jako linie,
tvary nebo tfeba kontrasty, jde predevsim o uméni vyjadfovat svoje vlastni pocity ¢i naopak

vnimat tvorbu ostatnich. (RVP ZV 2017, s. 87).

LSVytvarné uméni zobrazuje objektivni realitu, i ta nejintimnéjsi hnuti mysli, i ty
nejskrytéjsi stavy duse. Vytvarnik je zobrazuje takovymi prostfedky, jako je linie, kresba,

tvar, svétlo a stin, barva, struktura povrchu apod.” (Bartko, Bradov4d, Koclirovad 1984, s. 11).
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3 SOUDOBE MOZNOSTI A POTENCIAL VYTVARNE VYCHOVY

Béhem pétiletého studia jsme prosla na praxich mnoho $kol, respektive mnoho
Skolnich chodeb. Pravé ty slouzi jako obraz vyuky vytvarné vychovy na skolach udplné
nejlépe. Neni nutné se zucastnovat vyuky pfimo, abychom ze tficeti stejnych obrazk(i na

nasténce pred tfidou poznali, jaky ucel tyto hodiny maiji.

3.1 UMENI NENI SPROSTE SLOVO

Casto se setkdvame u fady umélct a jejich vytvord snepochopenim. Pokud
nevyrUstame v roding, ktera kulturu pravidelné navstévuje, je tézké ji Zakam vstipit pozdéji.
Uméni je pak pro znacnou ¢dast zakud i dospélych, pfilis abstraktni, omezené a nekonkrétni.

V Castém podani zak( dokonce i nudné. Uméni viak prolind vSe kolem nas.

e zfrejmé nacdase opustit dosud uplatfiovany model jednotlivych vytvarnych
disciplin, odvozenych z uméleckého svéta a soustredit se nikoliv na Upornou a lopotnou
snahu udrZet krok a porovnavat se s produkty vzeslymi z uméleckych pracovist. Tedy:
nevyucovat malbu, ale postavit tvaréi projekt, jenz bude mit silnou vazbu na vytvarné
postupy naptiklad v malbé. Postavit predmét, jehoz vystupem nebude pouze pokud mozno
kvalitni artefakt v zavésném médiu, nybrz predmét, kde se malba, obraz, barva, malitska
strategie uplatni jako konceptualni slozka, kterd ve skutecnosti pouze podporuje tvirci,

vytvarné pedagogické a myslenkové sdéleni. (Kolokvium 2003 s. 66)

3.2 PERIODIKA A PORTALY

Bylo by vhodnéjsi zaradit kapitolu o soucasnych autorech jako prvni a veskera tisténa
¢i online periodika a samostatné webové stranky zaradit az poté, ale opak je pravdou.
Skutecné soucasné autory totiz najdeme podepsany malym pismem pravé na konci téchto
projektl, casopist, webovych stranek. Jde mi predevsim o vytvarnou vychovu v praxi.
VyuZzitelnou uditeli kazdy den v soustavnéjsim obdobi. Jde mi o projekty, které jsou pro
ucitele srozumitelné, pravidelné prindsejici nové ndpady, které nejen reflektuji RVP, ale
také uskali ¢asovych dotaci na tyto hodiny, pomucky Zzaka a dalsi vybaveni a samoziejmé

neotrelost a originalitu jdouci ruku v ruce se zajmem ucitell a zak( samotnych.
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ProtoZe napady mlzeme mit skvélé, ale pokud je nikomu nepredame, jsou pro
ostatni v soucasnosti k nicemu. Soucasni autofi jsou pro mé ti, ktefi se rozhodli své
napady pravidelné publikovat a vytvofit tak prehledné misto, na které se budou tisice

uciteld moci obratit.

3.2.1 CAsoPISY TISTENE | INTERNETOVE

V dnesni dobé se mnoiZstvi tisténych verzi casopisi pomalu sniZzuje. Nejen pro
ucitele, ale samoziejmé pro populaci obecné je jednodussi mit oteviené zdlozky ve svém
prohlize¢i s ndpady i texty, ke kterym se chceme jesté vratit. Pokud je chceme predstavit
zakim, neni nic jednodussiho, nez je promitnout pres interaktivni tabuli. Doby, kdy ucitel
prochdzi mezi zaky s knihou a nakladni se do vSech stan jdou pry¢. Nespornou vyhodou je
samoziejmé i moznost vice ¢tenarl. Pokud vedeni Skoly zajisti predplatné internetového

Casopisu, mUze si kazdy ucitel listovat, hledat a zakladat dle své potieby kdykoliv chce.

Obecné nejznaméjsim ucitelskym ¢asopisem jsou Ucitelské noviny, které vychazi
kazdy tyden, ktery lze objednat jak v tiSténé podobé, tak v elektronické. Pojedndvaji o
aktualnim déni ve skolstvi, at uz formou rozhovord s experty ¢i béZznymi pedagogy, nabizeji

zajimava témata i s komentafi ¢i aktudlni nabidku volnych mist.

Pokud bychom se posunuli vice do oblasti uméni, urcité je nutné zminit nejétenéjsi
Cesky online magazin Design Mag. Naprosto skvéle graficky zpracovany portal plny
soucasného designu, architektury, moédy i techniky, kterd je pro zdky velice dobre
uchopitelna pravé uzitym uménim. Mnoho reportdzi se pak vénuje i konkrétnim projekt(im

starSich zak( uméleckych $kol, které jsou pro ty mladsi velice inspirujici.

Samostatnou kategorii je pak tisténé periodikum Vytvarna vychova, ktery se pfimo
zabyva estetickou vychovou pro skolni i mimoskolni vychovu. Obsahem je obvykle nékolik
studii zamyslejicich se aktudlnimi tématy. Nejzajimavéjsi jsou pak zejména zpravy
z realizovanych vytvarnych projekt( pro zaky rlizného véku, sSkolskych zatizeni'i cizich zemi,
doplnénd pak podrobnym obrazovym materidlem slouzicim jako inspirace. Ke konci se pak
nachazi recenze novych knih, at uz z oblasti uméni, kultury ¢i publikaci pfimo pro ucitele do

praxe.
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Zajimavym pocinem je i ¢asopis Raketa, ktery ,vyddva nakladatelstvi Labyrint co
¢tvrt roku Casopis, ktery je sice uréeny détem, ale pfedplaceji si ho i studenti UMPRUM.
»Prohlizeji si ho, ¢tou a divaji se na prace svych spoluzak, kteti s nami spolupracuji”, fikaji
Radana a Johana. V Raketé nenajdete reklamy ani postavy zndmé z popularnich velkofilm,
misto nich dostavaji na padesati stranach prostor mladi tuzemsti ilustratofri i spisovatelé.
Pravidelny komiks tu ma Nikkarin, pohadky pi&i tfeba Jana Srdmkova nebo Radek Maly. Déti
mohou plnit ukoly, bavit se, leccos se dozvédét, a pritom si nekazi vkus.” (vltava.rozhlas.cz

2019) Vice o autorkach v kapitole o souc¢asnych autorech.

3.2.2 INTERNETOVE ZDROJE

Jednim z prvnich portdld, se kterym se studenti pedagogickych fakult setkavaji, a
jesSté Castéji ho pouzivaji poté v zaméstnani, je www.rvp.cz. Nabizi nejen ¢lanky s aktualnim
dénim, ale také digitalni u¢ebni materialy prehledné roz¢lenéné do sekci dle vzdélavacich
oblasti a prGrezovych témata. Ucitelé nejen Ze mohou vyhledat inspiraci pro pfipravu na
hodinu, ale také mohou vlozit svou vlastni pfipravu. Vyhodou tohoto portalu je, Ze veskeré

prispévky jsou recenzované odborniky spravujici tento portal.

Napady do vyuky, aby ucitelé v dnesni dobé pohledali. Pokud se zeptate, kde ¢erpaji
ucCitelé nejcastéji naméty do vytvarné vychovy, jeden z nejoblibenéjSich portalu je
www.krokotak.com. Tento portal sice neni ¢esky, ale nabizi presné to, co ucitelé potiebuiji.
Rychly ndvod v podobé prehlednych fotografii z tvorby Ci pfimo videa, Sablony k vytisknuti
a zejména atraktivni ndpady, které se libi Zaklm i ucitelm. Na stejné bazi také vyhleddvaji

ucitelé na www.pinterest.com.

DalSich z malych ale zajimavych portal(, je www.duhovabrana.cz na ktery jsem
narazila pfi hledani alternativnich metod propojeni arteterapie a muzikoterapie. Autorem

je Adéla Drakeford, plivodem z Hradce Krélové, plisobici momentalné v Severni Karoliné.

Nasledné se pak nabizi mnoho portdld pfimo od ucitele pro ucitele. Jednim z nich je
i blog od Mgr. Moniky Kindlové unasnakopecku.blogspot.com, ktery pravidelné nabizi

velice originalni vytvarné prace zamérené pro prvostupriové zaky.
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3.3 SOUCASNI AUTORI

Jak uZ bylo fec¢eno, mnoho prednich Ceskych vytvarnik( jako Fulkova (viz Il/kap.
2.1.7), Saméula (viz I/kap. 1.2, Il./kap. 2.1.4), Adamec (Il./kap. 2.1.4) &i Slavik (viz I/kap. 1.4,
Vi/kap. 6.1) byva skryto za autorstvim publikaci, skript a dalSich vzdélavacich materiald.

Vice se o téchto autorech zminuji napfic¢ diplomovou praci v jednotlivych kapitoldch.

DalSim ze zajimavych jmen je Hana Stadlerova, ktera v soucasné dobé uci na
Masarykové univerzité v Brné a vénujete se prednaskam, workshoplm, vystavam i
mezinarodnim konferencim. ,Prezentace détské tvorby je Casto zavrSenim tvarci prace
ditéte a jeho pedagoga. Mlze prinaset uspokojeni, Ze dilo zaujalo posuzovatele a bude
vystaveno nebo jinak ocenéno. Je dllezité, aby vytvarnému soutézeni a mnohdy i soupereni
nebyl podtizen samotny tvirci proces. Existuji prehlidky détské tvorby, které si po mnoho
desetileti buduji prestiz a nabizeji moznosti, jak obohatit praxi vytvarné vychovy. Do této
skupiny mlzeme zaradit mimo jiné Mezindrodni détskou vytvarnou vystavu Lidice. Tato
prehlidka ma svétovy véhlas a umozniuje nejen prezentaci tvorbu déti. Nabizi také setkavani
odbornikd v rdmci posuzovani zaslanych dél, ale téZ obohaceni pedagogické praxe, inspiraci
rdznorodymi pojetimi vytvarné vychovy apod. Tyto skutecnosti bude prezentovat

nasledujici text.” (muni.cz 2019)

Velkou inspiraci pro mne byly také knihy Karly Cikdnové. At uz to byla kniha Kreslete
si s ndmi, Malujte s ndmi, Objevujte s ndmi tvar nebo Tuzkou, Stétcem nebo mysi. Jeji
mnohaleté zkuenosti, at uz pocatky v Usti nad Labem, Praze nebo v zahraniéi, preduréili
této didakticce naprosto jasny vhled do vytvarné vychovy. A€ jsou to knihy jiZ vice jak 20 let
staré, jejich aktudlnost je neuvéfitelna. Tomu tak je i stdle u knihy naposledy zmiriované,
ve které se nachazi vytvarné ¢innosti ve spojitosti s pocitaci. Prestoze v tehdejsi dobé se
pouzivali jiné programy a z dnesniho pohledu jsou jejich moznosti spiSe Usmévné, ukoly se
snadno daji napasovat na dnesni moderni technologie a ukoly tak zlstdvaji stale velice

aktualni.

Jana Slavika jsme jiz zminili u ¢asopisu Vytvarna vychova, ktery je ale pouze Spickou
ledovce. Kromé velice ndzornych publikaci Vytvarné ¢arovani a Divej se, tvor, povidej, které
mi byly z metodického hlediska pro vytvareni privodce oporou, se zabyva roli uméni ve
vychové a v souvislosti s obecnéjsimi tématy v oborovych didaktikach. Mimo jiné se také

podilel na obsahu RVP ZV.
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Mezi dalsi ,Sifitele” vytvarného povédomi mezi déti ¢i verejnost bychom mohli
zaradit i ilustratory détskych knih a Casopist. Stale vétsi oblibu ziskava velice svébytny a
graficky a vytvarné profesiondlné zpracovany ¢asopis Raketa v popredi s $éfredaktorkami
Svejdikovou (vystudovanou maédni ndvrhatkou, nyni pracujici jako ilustratorka a graficka
pro nakladatelstvi Labyrint) a Radanou LitoSovou (ktera ma na starost textovou ¢ast). Dalsi
jsou kuratofi vystav, organizatofi vytvarnych akci pro vefejnost, jako napf. ZUS Open ¢&i

v Plzni konkrétné ZUS Trnka.

3.4 UMENI NA CHODBACH

UZ v knize z roku 1979 se piSe o experimentovani nasledujici ,,Happening je anglicky
vyraz a znamend ,prihodenie sa nikoho“. Co keby ste sa i vy pricinili, aby sa , prihodilo nie¢o
nového”? Zrieknite sa pritom tradi¢nych tecnik. Zapojte vsetky svoje vyrazové maznosti
a s maliarskym materidlom narabajte ¢o navolnejsie. Vysledky budu spocinku ndhodné,
novy obraz, novy tvar vam vyjde sam od seba, ale neskorsie sa naucite programovat svoje

vytvory.” (Prette 1979, s. 29).

Pokud ale prochdzime Skolni chodby v soucasnosti, malokdy se da mluvit
o experimentovani a netradi¢nich technikach. Jakd je vytvarnd vychova ve skutecénosti
nejlépe dokladaji vytvarné portdly na socidlnich sitich, kde si ucitelé z materskych

a zakladnich skol predstavuji vzajemné své inspirace.

Vytvarna vychova mé na prvnim stupni ZS v rozvrhu obvykle 1 hodinu od prvni do
¢tvrté tridy a 2 hodiny od paté tridy. Pfed ucitelem se tedy rozklddda velice naroény ukol:
béhem 45 minut vysvétlit téma, pripravit pomucky, tvorit a pomucky opét schovat a vse
uklidit. Obrazky by zaroven mély byt hezké, jelikoz budou zdobit skolni prostory. A nemélo
by na nich byt nic netypického — naptiklad snéhuldk ze ¢tyf kouli nebo kvétiny vybarvené

¢ernou barvou.

»Nebo kazdy ¢lovék miluje malovani pékné, pékny obraz, pékného ¢lovéka, pékného
koné, pékného ptak atd. Pro¢? ProtoZe harmonii barev a proporci oud citi; to vnada o¢im

jeho, pfirozené.” (Komensky 1892, s.51)

Nyni je velké dilema pro ucitele, zda bude brat vytvarnou vychovu jako soutéz o

nejhez¢i obrazky, které maji spravné parametry a barvy. Zda vystavi pouze ty anebo zda d3
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zakim opravdu moznost vyjadiovat své pocity i nestandardnimi barvami a tvary. Protoze

kdy jindy, neZ pfi vytvarné vychoveé by zaci méli citit volnost a lehkost nez pravé zde.

,Vytvarna vychova je z mnoha pohledli komplexnéjsi a dilezitéjsi nez predméty
exaktni, jako matematika nebo fyzika, o ¢eském jazyce nemluvé. Cilem je totiz frontalni

pusobeni na rozvoj osobnosti.” (Houska 1993, s. 155).

3.5 POTENCIAL VYTVARNE VYCHOVY
,PFi vyu€ovani i pfi u€eni je potfebi veselé ndlady, aby se nedostavilo znechuceni
nebo osklivost, pravy to mor vyuéovani, nybrz aby duch byl vzruSovan a pfi praci udrzovan

jen libosti“ (Komensky 1947, s. 9)

Vytvarna vychova je naprosto neuvéfitelna vtom, Ze je vSude kolem nas. Vse,
co s zaky kolem sebe vidime, proslo procesem napad(, nacrtk(, realizace. Uméni, zejména
pro zaky prvni a druhé tfidy, je pro né velmi tézkym pojmem. Pokud jim ale otevieme oCi
a nechame je koukat na svét skrz vytvarnou vychovu, mame vyhrdno. Vétsina zaku
(rozhovory s zaky, 2017) si nemysli, Ze budou jednou znamymi malifi. Kdyz si ale daly do
souvislosti, Ze vSe, co je obklopuje, musel nékdo navrhnout, zacali pfemyslet nad

vytvarnem daleko flexibilngji.

Divky se zajimaly pfedevsim o to, Ze kazdé obleceni ma svého navrhare. Brzy ale
odhalily, Ze nejde jen o libivost, ale i prakti¢nost, funkénost materidlu. Nenechaly se pobizet
a zacaly jiz vytvaret sami. Kluci vice slySeli na vytvareni navrh(i aut. Kazdy z ¢asti musi mit

své vytvarné zpracovani.

Ano, samoziejmé, Ze vytvarna vychova ma byt pfedevsim o pocitech, vyjadfovani
a vnimani. Ktomuto ale Zaci dospivaji az pozdéji, béhem treti tfidy. ,Pro mensi déti je
typické, Ze vychazeji pfedevsim z vlastnich predstav a jen mélo z pozorovani, pfitom kresli
to, co povazuji za dulezité, chybi-li kresbdam rada znak(, neni to tim, Ze by o nich nevédély,
ale proto, Ze pro hru kresleni nebyly v dany moment dulezité.” (Houska 1993, s. 155)

V soucasnosti je vSak jiz tento ndzor nahrazen jinym. Zde jde totiZ ruce v ruce zazitek
a vlle k rozuméni neboli relativné novy pojem - artefiletika. Zasadnim rozdilem rozliSujicim

artefiletiku od béiné praxe je pravé ,zasazeni osobni reflexe do SirSich poznavacich a

kulturnich kontextd” (Slavik 2001, s. 13) ,,...ucit se symbolicky vyjadfovat poznavat a

26



zaroven citlivé vnimat sebe a svét prostfednictvim umeéleckych zazitkG vychazejicich

z vlastniho tvofivého projevu.” (Slavik 2001, s. 13)

S celou tfidou jsme se podivali na dobové fotografie at uz maody, aut, architektury
a snazili se vycitit ,,ducha doby“. Ano, byly jiné materialy a mozZnosti a u zak( vyvstava
spousty otazek typu: Proc tyto barvy? Proc¢ zaoblené, proc¢ dnes hranaté? Proc¢ dfive kratké

a dnes az na zem?

Pro zaky to byly velmi konkrétni pfedstavy a obrovské mnoizstvi variant, které
mohou najednou sami zpracovdavat. Na dilo jarni ndlady se mensi zaci tvarili rozpacité, ale
pokud mély vytvaret barevné (jarni) kombinace $atl ¢i karoserii, najednou to nebyl

problém.

3.6 POCATECNI PROBLEMY

Aby mohli Zaci zacdit s vyjadfovanim svych pocitQ, tvorenim, pozndvanim,
pozndvanim, ucenim se, je v pocatcich nutny dllezity predpoklad. Umét otevrit vodové
barvy, ofezat pastelky, dojit si pro vodu do kelimku ¢i pfinést ¢tvrtky. A¢ se mnoha lidem
zdaji tyto ukony banalni, v prvni tfidé tomu rozhodné tak neni. Samoziejmé, Ze tyto metody
jsou také kompetenci, nicméné rozvoj motoriky, v pfipadé vytvarné vychovy nejcastéji té

jemné, je ¢asto nedostatecny.

Zaci €asto nevi, co ve gkolnim batohu maji, nato kde. Batoh jim zabali rodi¢ sam dle

rozvrhu. Velkym problémem je i to, Ze Z4ci si vyndané véci neumi naskladat do batohu zpét.

Pfedstavte si proto 45minutovou vytvarnou vychovu se 30 prviacky a malovani jara.
Zvoni. Polovina zak( bude mit kuffiky na stole, dalsi ¢ast si bude uklizet predchozi predmét
a zbyvajici z4ci si pro kuffik teprve jdou. Rozdate zakim Ctvrtky a upozornite je, Ze néktefi
stdle jesté své Ctvrtky nedonesli. Pfipravi na stal igelit, barvy, stétce, kelimek. Nyni musi
kazdy dojit pro vodu. Dost ¢asto se ale u vodovodu nachdzi interaktivni tabule a 30 zaki
s kelimkem vody aZ po okraj kolem prochazejici. Pokud se tedy ucitelé do malovani
s prviaky pusti, radéji kazdému vodu pfinesou a naliji z lahve. Po 15 minutdch maji vSichni
vSe pfipraveno. Zavérecny uklid bude také trvat minimalné 15 minut, zbyva tedy 15 minut

na samotnou tvorbu, pfi¢emz je vhodné Zaky uvést do tématu a spravné je naladit.
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Ano, Zaci se Casem zdokonaluji, ale stejné tak prichazeji neustale i narocnéjsi
zpUsoby provedeni. Vytvarna vychova zdaleka neni jen o pocitech, liniich, vysvétlovani

svého zaméru.

Je o jemné motorice, samostatnosti i tymové spolupraci, feSeni problém s rozlitou
vodou i chybéjici Zlutou barvou. A je na nds ucitelich, jak dlouho bude o téchto vécech, nez
konec¢né budou moct Zaci objevit skute¢né kouzlo vytvarné vychovy. Tu volnost

vyjadiovani, nepreberné moznosti realizaci, flexibilitu.
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4 DIDAKTICKA HRA A ALTERNATIVNI MOZNOSTI VZDELAVANI

V dnesdni dobé jiz neni ucitele, ktery by béiné nepouzival hry a nevyhledaval
alternativni moznosti. Dnesni uditelstvi je, zejména dostupnosti didaktickych materidld

vlivem informacnich technologii, svétové, i v té nejmensi malotfidce.

4.1 DIDAKTICKA HRA
Od Jana Amose Komenského vime, Ze nejlep$i moznosti edukace je uceni hrou.

Uceni, o kterém déti ani nevi.

4.1.1 DETSKY ASPEKT
Asi nejstarSim zaznamem je beze sporu Platon se svou myslenkou, Ze pro déti ve

véku 3-7 let je hra primarni metodou.

V Evropé méla v pozdéjsi dobé stale nejvétsi vliv cirkev, kterda nerespektovala
snizené kompetence déti. Literatura pro déti méla v té dobé knizni jazyk dospélého a zietel
byl bran pfedem na mravnost a pouceni. Dospély byl vysoko nad ditétem a ucelem bylo,

prekonat ,nevyhodné détstvi“ co nejrychleji a byt dospélym a zaradit se.

Koncem 18. stoleti se J. J. Rousseau se spisem Emil aneb O vychové vymezil od
predchoziho systému. Chlapec Emil béhem svého mladi feSi mnoho strasti. Knihy popisuji

vychovné aspekty a idealni feSeni, kterymi chlapec postupné prochazi.

Prvnim z nasich spisovatelU, ktery se také zacal vénovat, vice nez mravnimu kodexu,
odliSnostem v détském vyvoiji, byl Karel Vinarficky. Psal basné a kratké prdzy pro déti. DalsSim
byl predevsim J. V. Sladek, ktery sice stale k détem promlouva z pohledu dospélého, ale

umi se textem velice dobre k détem pfiblizit a vychazet mu vstfic.

4.1.2 HRAJAKO BEZNA SOUCAST

Didaktickd hra ve Skolnim prostfedi byva naprosto ptirozenou aktivitou, zZaci ji
pfijimaji s nadSenim, zvédavosti a védomé ¢i nevédomé procvicuji u€ivo Ci fesi dany
problém. Hru mGzeme zaradit v kterékoli fazi u¢ebniho procesu, at uz na za¢atku vyucovani

jako motivaci nebo v pribéhu, kdy hru mizeme zkombinovat spolu s problémovym ucenim

29



anebo v samotném zavéru, kdy si formou didaktické hry mGzZeme zopakovat probrané
ucivo.

V dnesni dobé je velké mnoizstvi her, které mizZzeme ve vyuce uplatiovat, jsou tu
hry, které rozviji vSechny druhy inteligence (od matematicko-logické, pres lingvistické az po
ty, které rozviji interpersondlni ¢i intrapersondlni vztahy). V artovych disciplinach mizeme
v ramci didaktické hry rozvijet a podpofit zejména vyjadrovaci schopnosti, motorické
dovednosti, posilit vztahovou komunikaci v ramci tfidy nebo skupiny. Dalsi aktivitou mohou
byt psychomotorické hry, které nabizi vyborné uplatnéni v rdmci vytvarné vychovy

propojenim s hudebni slozkou v podobé improvizaénich her ¢i dramatizaci.

4.1.3 ZNOVUOBIEVENI HRY

Hra je od détstvi pfirozenou soucasti vyvoje, v posledni dobé se mi ale zd3,
Ze s rozvoje informacnich technologii se déti bohuzel pfilis nenaucily schopnosti se zabavit,
schopnosti si umét hrat, schopnosti tvofit. Zde je tedy velky prostor pro hru v ramci
edukacniho procesu. Cesta, jak jim nendsilné a atraktivné sdélit a priblizit novou aktivitu,

nové poznani nebo nové metody prace.

Zakladem mé diplomové prace by mohlo byt i téma — Hrajeme si aneb tvofime,
protoze v KreKre jde vlastné o to, vyuZzit ndpadl, pomulcek a her a pomoci tak ucitelim
v kazdodennim vymyslenim témat, ktera by pasovala do vzdélavacich tematickych pland
a které by zaroven propojily jednotlivé mezipredmétové vazby. Ucitelé ¢asto oceni, pokud
mohou pfed hodinou vzit néjakou pfipravenou véc a vyrazit do tfidy s tim pocitem, ze
pfinasi néco odzkouseného. Néco, co bude zdky bavit a néco, co nebudou jako ucitelé
muset sahodlouze pfipravovat a studovat. Na prvnim stupni totiz nebyva pro vytvarné
vychovy pfili§ mnoho prostoru a stdle jesté jsou tyto hodiny na vedlejsi koleji, coz je

opravdu Skoda.

4.2 ALTERNATIVNI MOZNOSTI VZDELAVANI
Vytvarné hry a pom(cky vystupujici z této diplomové prace se snazi predkladat nové
a alternativni poznatky vzdélavani. Predstavuji proto konkrétni formy, ze kterych jsem

Cerpala v ramci Krekry a jednak jdou nejlépe ruku v ruce s vytvarnou vychovou.
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4.2.1 IMONTESSORI

»UCitel musi disledné respektovat individualitu ditéte.” (Zelenkova 1997, s.92).

4.2.1.1 INDIVIDUALNI PLANY PRO KAZDEHO

Kazdy uz nékdy slySel jméno Marie Montessori. Ano, jsou to ty dfevéné hracky,
obvykle draty s kulickami, které dité trénovanim jemné motoriky posouva sem a tam. Jeji
nahled na pedagogiku ma ale naprosto jiny Uhel pohledu a celkovy presah. K jejim
metodam jsem se dostala pres Olgu Zelenkovou a jeji knihu, ktera ,Obsahuje ty myslenky,
které Ize povaZovat za stale Zivé, inspirujici, které mohou oslovit dnesniho ¢tenafe a vést

k zamysleni.” (Zelenkova 1997, s. 9).

Osobné uvadi, Zze materidly, které o jejich metodach cetla, ji pfiSly v détském
kolektivu neuskutecnitelné a neproveditelné. Nechat zak{m volnost s tim, Ze si sami urdi,
co a jak se chtéji nyni naucit. Osobni navstévy skol v Némecku ji vSak velice rychle vyvedly
z omylu. ,,Uéebni plany jsou individualni pro kazdého. Kdybych to nevidéla, nevérila bych.”

(Zelenkova 1997, s. 86).

4.2.1.2 REFORMNi PEDAGOGIKA

Dfive platilo jednoduché méFitko. Cim vice toho Zak vi, tim je chytiejsi. Dalo by se
tedy fict, Ze inteligence zdvisela na schopnosti rychlého memorovani velkého mnozstvi
uciva. Marie Montessori vsak pfisla s ndzorem, Ze dllezZitéjsi je schopnost ziskavat nové

poznatky samostatné.

Hlavnimi myslenkami jsou: pomoz mi, abych to dokdzal, respektovani senzitivnich

obdobi a pfipravené prostredi.

Tématem jsou: svoboda, polarizace pozornosti, senzitivnhi obdobi, kosmicka

vychova.
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4.2.1.3 PROSTREDi A MATERIALY
V této oblasti jsem se hodné inspirovala v rdmci pomUcek v KreKre. Vétsina z nich je
vyrobena ze dfeva a samostatné se Casto pracuje i s pfirodnim materidlem jako kaminky,

luSténiny atp.

Pfipravené prostfedi v bodech obsahuje nasledujici: respektovani vyvojovych
period, bohatou nabidku, samostatnou volbu a volnost pohybu. Pedagogika také klade
dliraz na prakticka cvic¢eni ,Rozbije-li dité pti praktickych cvi¢enich néjaky predmét, nesmi
byt kdrano, protoze byt Sikovny se Ize naucit pouze cvicenim.” (Zelenkova 1997, s. 48) Dale
pak pohybova a smyslovd cviceni a didaktickou funkci materidld neboli progresivitu

materiald.

4.2.2 \WALDORFSKA SKOLA
Zakladatelem je R. Steiner, ktery roku 1919 wvytvofil prvni Skolu sloZzenou z déti

délnikd tovarny Waldorf.

4.2.2.1 ZAKLADNi PARAMETRY
Tato pedagogika si velice vS§ima vyvojovych krok( v Zivoté mladého clovéka a jeho

schopnost se ucit. V souvislosti s tim je odvozen i u¢ebni plan, metody a obsah vyuky.

»Waldorfska skola byla zaloZzena jako jednotna dvanactiletd vSeobecné-vzdélavaci
Skola pro déti vsech socialnich vrstev spolecnosti. Vedle tradi¢niho obsahu (vzdélavaci
program waldorfskych kol v Cechach naplfiuje vzdélavaci standardy vydané Ministerstvem
Skolstvi) ma waldorfska skola zajistovat vSestranny rozvoj ditéte v praktickych a uméleckych
oborech - ucebni pldan waldorfskych skol je velmi bohaty. Je tim zohlednéna skutecnost, ze
schopnosti nadani déti se velmi odlisuji. | proto tu nalezneme vedle "tradi¢nich" predmétu
napf. i knihatstvi, pleteni, tkani, zahradnictvi, zeméméficstvi, atd. Touto rozmanitosti
nabidky se chtéji ucitelé waldorfskych Skol co nejvice pfiblizit stavu, kdy kazdé dité pro sebe

najde v u¢ebnim planu néco v ¢em bude mit Sanci vyniknout - zuZuje se tak rozdil mezi

méné a vice nadanymi nebo zruénymi.” (iwaldorf.cz 2019)
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Vyucéovani probihd po uréitych ¢astech. Cely Skolni rok se Fidi slavnostmi a ritudly,
které kladou dUraz na esteticko-vychovny faktor a zdroven na zpév a ru¢ni prace vyuZivajici

tvofivé a namétové hry. Do celkové ¢innosti Skoly se velkou mérou zapojuji rodice.

4.2.3 DALTONSKY PLAN
Tento nazev projektoveé vyuky zna jisté vétsina z nas z vlastni zkusenosti. Vérohodné

propracovany dle jeho predstavitelky ovsem v ¢eskych Skolach nebyva.

4.2.3.1 PODROBNE PLANOVANi

Tento zplsob projektového vzdélavani vychdazi ze svobodné moznosti, jakym
zpUsobem a kdy se Zaci probiranou latku naudi. Predstavitelka této metody, Ameri¢anka
Helena Parkhurstova, méla ovSem velice pfesné rozpracované dil¢i ¢asti, které se zak

s ucitelem zavazali spInit. UkolG bylo zpravidla deset:

,1. Uvod — sezndmeni s Gkolem.

2. Predmét — stanoveni latky, které se ukol tyka.

. Problémy — otdzky a ukoly pro zaky.

. Pisemna prace — ukoly, které musi zak vypracovat pisemné.

. Pisemna prace —¢emu se musi zak vypracovat pisemné.

. Konference — témata a terminy spole¢nych porad zak( a ucitel(.

. Literarni odkazy — konkrétni odkazy na knihy, ¢asopisy a dalSi prameny.

0 N o v b~ W

. Ekvivalenty — kolik bod( si Zak pfipisuje béhem prace za vyreSeni urcitych ukold
(vyresSeni obtiznéjsich ukold umozriovalo ziskat vice bodu).

9. Studium vyvések — ¢eho si ma zak vSimnout na nasténkach (mapy, obrazy,
diagramy aj.).

10. Zapocteni prace v jiném pfedmétu — pokud se témata prekryvala, zapoditavaji

se body.” (Vaclavik 1997, s. 83).

Zpocatku by se tedy mohlo zdat, Ze Zzakim zaddme praci a poté budeme mit volno.
Z vyctu vsak vyplyva, jaka ndrolna priprava tomuto planu pfedchazi a kolik dil¢ich ¢asti

ucitel kontroluje.
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4.2.3.2 OSOBNi ZKUSENOST

Ja jsem se setkala s Daltonskym planem na druhém stupni zakladni Skoly. Méli jsme
Ctyfi predmeéty, ale sami jsme si mohli urcit, kterou vyucovaci hodinu je absolvujeme.
Vzhledem k tomu, Ze projektovy den probihal napfi¢ rocnikem, setkali jsme se tak ve tfidé
i s Zaky z ostatnich tfid. Jisté uznate, Ze v obdobi puberty to byl pro Zaky velmi zajimavy
aspekt. V u¢ebnach chemie pro nds byly pfipraveny zajimavé pokusy, ale pfi klasickych
hodinach ¢eského jazyka ¢i matematiky jsme pracovali vétSinou na klasickych pracovnich
listech v lavici. Pokud se tedy podivame na jiz zminény vycet dil¢ich ukoll, skute¢nému

Daltonskému pldnu se pfilis nepodobal.

4.2.4 UCiME VENKU
Lidstvo se ucilo venku od nepaméti. Tento projekt predklada padné argumenty, a

predevsim skvélé naméty proc a jak ucit venku.

4.2.4.1 DUvopy

Venku je skute€ny svét — ndzorny a trojrozmérny. Pfindsi podnéty jak pro nase
smysly, tak i mysl. Opravdovy svét na nas ¢eka venku, nikoliv v uéebnici. Uc¢eni s realnymi
pomUckami dava zaklm vétsi logiku a soucasné svobodu. Zaroven se pohybuji na cerstvém
vzduchu a POHYBUIJI SE. To je jeden z aspekt(, ktery nejen 74kiim, ale détem obecng,
v dnedni dobé velice chybi. ProtoZe obezita a nadvéha postihuje téméF tietinu déti v CR

(cpzp.cz 2018).

Pobyt venku a kontakt s prirodou pfispiva k psychické pohodé zaka i uciteld. Posili

vazby a snizuje agresivitu a nasili (ucimevenku.cz 2019).

4.2.4.2 PRAVA MOZKOVA HEMISFERA

Pokud se chceme néco naucit, vétsSina lidi si pfipravi poznamky, které si stale dokola
Cte. Poté si udéla poznamky z pozndmek a proces se opakuje. Vtomto ptipadé pracuje
nejvice nase levd mozkova hemisféra. Pokud si pak snazime pfi zkouseni vybavit néjaké

informace, vzpominame jen na text na papire.
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Vzpomenete si napfiklad, jaky les je u vasi babi¢ky za domem? Jaké rostliny rostou
v |été na louce? Pamatujete si to proto, Ze jste vnimali tyto informace vSemi smysly. Citite
vani strom, slysite vitr, ktery Sumi v listnatych stromech, nebo si vybavite kopfivy, které
vas v |été popadlily. Vybavujete si zazitky nikoliv odpovéd na otazku: které stromy dominuiji

v lesich do 400 metr( nad morem?

A pravé na tomto principu funguje uceni venku. Zaci vnimaji vie, co se déje viemi

smysly a daleko jednoduseji si vybavi vse, co se stalo.

4.2.4.3 LEGISLATIVA UCENi VENKU

Mnoho ucitel(, ale predevSim zastupcl Skoly vSsak namitd, Ze nemohou vyslat
ucitele s tficeti zaky ven. V nékterych skolach to fesi oslovenim vychovatel ze Skolnich
druzin, které doplni potfebny stav dospélych na dany pocet zakd. To ovSsem neumoziiuje

vyrazit ven, kdy? je potfeba — kdy? je hezky, kdyZ se na to tfida citi. Re$eni oviem existuje.

Dle vyhlasky MSMT ¢&. 48/2005 Sb., o zékladnim vzdélavani a nékterych
ndlezitostech plnéni povinné skolni dochazky mlze mit jeden ucitel maximalni 25 zakd.
S dalSim zakem tedy musi pribyt dalsi pedagog. Podminkou také je, Ze alespon jeden musi

byt pedagogicky pracovnik.

Reditel 8koly véak miiZe stanovit vyjimku a ucitele s 30 Zaky pustit. Musi viak vzit na
povazenou, jak bude zajisténa bezpecnost a zdravi zakl (msmt.cz 2019). Pokud se tedy
ucitel domluvi s feditelem na pfedem danych pravidlech a podminkach pro vychazky, zakon

neni proti.

4.2.4.4 MA REFLEXE

Tento portdl sleduji uz dlouho. Pobyt v pfirodé je pro mne velice dualezity, a to
v jakoukoliv roéni dobu. Lidstvo se snazi vSe na zemi objasnit, umistit do definic, tabulek,
atlasll. Prestoze vime mnohem vice, priroda, ktera zlstava stale stejnd, se nam vzdaluje.
Pobyt v ni se neustdle zkracuje a u¢ime se o ni, nebo ji vidime, pfedevsim zprostfedkované.
Zaci i studenti jsou dopoledne ve $kolach, odpoledne na krouzcich nebo doma. Malo z déti

ma cas na hru jako takovou, kterou by mohly (chtély) absolvovat venku.
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Tento projekt pfisel s jednoduchym feSenim. Snazi se dostat zaky ven co nejvice
pravé béhem skolni vyuky. Nejen, Ze se uci zazitkem. Pohybem venku prfedevsim zlepsuji

svoji fyzickou kondici, koordinaci, ale také psychickd vyrovnanost.

A pravé proto jsem se rozhodla smérovat KreKru timto smérem. Vzit na vychazku
tfidu priimérného poctu 28 zakl chce jistou davku odvahy. Zarovenn musi ucitel pocitat
s tim, jaky pfedmét tato vychdzka nahradi a jakym zpUsobem latku doZene. SnaZila jsem se
proto vymyslet, jak co nejvice z této vychazky vytézit. Kdyz uz plijdeme pozorovat podzimni
listy, tak je mdZeme zalaminovat a vyuZivat pfi daldich pfedmétech. Cas, ktery jsme tak

obétovali na vychazku, se vrati do ¢tyr dalSich predméta. A to uz se vyplati.
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PRAKTICKA CAST

5 PRUVODCE

Vystupem prace je papirovy privodce, ktery je rozdéleny na dvé ¢asti. Prvni ¢ast
predklada pomlcky, které maji presah do ¢tyr dalSich predmétut, pricemz vytvarna vychova
je zde zastoupena vidy. Pomlcky jsou tak univerzalnim prostfedkem, ktery lze znovu a

znovu pouZzivat v dalSich hodinach. Druhou ¢asti jsou jednorazové vytvarné hry.

llustracni zobrazeni privodce, ktery je pfiloZzeny také ve fyzické podobé v KreKfre.

Obrazek 1 - Z tiskarny

5.1 Vystup

Dle Jana Slavika mlZeme vytvarny zazitek délit na Ctyfi slozky. Vyznamovy,
konstruktivni, empaticky a proZitkovy. (Slavik 2001, s. 255) Tyto slozky se vzajemné prolinaji
a je dllezité, aby se snazil uditel vlozit do predmétu vzdy alespon kousek kazdé z nich. Na
tomto zakladu je postavena i KreKra, ktera klade ddraz na to, aby nebyla néktera slozka

nebyla opomijena.
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5.2 INSPIRACNI VYCHODISKA

5.2.1 CESKA KNIHKUPECTVi

Prosla jsem nékolik knihkupectvi i specializovanych vytvarnych obchod( a hledala
publikace, které predkladaji ndpady na tvoreni. Pfes mnozZstvi publikaci je ale zdjem velice
nizky. ZvySena poptavka byva obvykle pouze v obdobi svatkd pti hledani aktualnich napad

napr. o Vanocich ¢i Velikonocich.

Osobné mne zaujaly nasledujici tituly: ,Nejsem rulicka od toaletniho papiru —
projekty z recyklovaného materialu, ktery svym namétem na vyuZiti nevyuzitelného dava
podobny smysl| jako KreKra. “Sikové ruce”, ,Vykutalené darecky”, , Tvofivé napady a hry
pro malé déti“ ¢i ,Détska dilna — jednoduché vyrezavani“. Dle prodejcl je vSak o tyto knihy
velice nizky zajem a pfi hledani vytvarnych casopisti ve specializovaném vytvarném
obchodé mi bylo feceno, Zze v dnesni dobé je jiz vSe dostupné na internetu hned a zadarmo.

Casopisy tedy viibec nenabizeli.

5.2.2 TRIHLEDISKA

Inspiraci pro praktickou ¢ast mi byla interpretace ucebni ulohy dle Jana Slavika a
Petra Wawrosze: ,Jde totiz o to, Ze i zdanlivé velmi jednoduché zadani ulohy — napf.
namaluj lkarlv pad — ve skutecnosti vyZzaduje komplexni interpretaci nejenom kulturné
obsahovych, ale i zobrazovacich stranek za daného ndmétu, s nimiz nutné souviseji vizualni

a jiné smyslové predstavy rdznych moznych podob vysledku.”

Ti prichazi se tfemi hledisky, které jsou dulezité pro spravné interpretace uloh. Prvni
z nich je doplnéni ucitelova zaméru. ,co po mé ucitel asi chtél”, druhy je doplnéni vlastniho
smyslu ,jak se ja sam v Uloze vynachdzim” a posledni je doplnéni aktualniho situacniho
kontextu ,,chce po mné, abych se nebal/a michat barvy; nemam Siroké sStétce, tak radéji
nebudu malovat na velky format“. Budeme se snazit zabezpecit kvalitni podminky
interpretace a potlac¢ime ty, které by ji mohly sniZzovat napf. neporozuméni tématu ci

nedostatecné znalosti z jinych oboru ¢i nekazen. (Slavik, Wawrosz 2004, s. 196-7).

Pro svého prlivodce jsem vybrala pouze dva zakladni parametry, a to jsou klicové

kompetence a popis. Kazdy ucitel, vzhledem ke svému vzdélani, je schopen z RVP a
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nasledné tematickych plant doplnit a odvodit zdmér, vlastni smysl a situacni kontext dle

hlavnich vrstev Slavika a Wawrosze.

Pfesto vSak v didaktické ¢asti uvadim jesté komentare k aktivitam, které jsem si

poznamenavala béhem realizaci.

Stimto tématem souvisi a artefiletika, kterd ,,...vznikala se snahou o tésnéjsi
priblizeni vychovy k osobnimu prozitku a vlastni Zivotni zkuSenosti Zakd. Ma byt pro né
nejenom zakladem k vypracovani kulturni citlivosti a kulturniho poznani, ale také zdrojem

jejich sebepoznavani...” (Slavik, 2001, s. 13).

5.2.3 KO-TEXT

Naprosto zakladni publikaci je Ko-text: Tvar, zvuk a gesto, tvlrce, uditel a zak od
autor(i Katefiny Dytrtové a Martina Raudenského, coZz je dlouhodoby projekt pliny
autorskymi vytvarné pojatymi edukaénimi pomuckami, které analyzuji vytvarné pomcky
pro zaky nejen prvniho stupné, ale také i vysokych skol. Tento pocin je velice blizky Zakim
svou akénosti a experimentalni tvorbou, ktera je zaklim, i détem obecné, velice blizka a je
pro né atraktivni. Krabice obsahuje lipbook, ktery nabizi moznost fazovani kresby ¢i
zkoumani principG animace: ,,Sablony zaruéi praci s motivem v sérii. Jednotlivé karty, herni
pldan a zrcatko predstavuji pole pro hry, jejichz ndvrhy jsou umistény na vlozeném CD,

respektive v souboru materidld sdilenych prostfednictvim cloudu.” (kosmas.cz 2019)

5.2.4 MALE — VELKE PROJEKTY

Oslovila jsem autory i autorky knih, brozur i prlvodct, ktefi vytvofili zajimavy
svazek, ktery by byl pro mne graficky blizky. Chtéla jsem védét, jakym zplsobem své knihy
a pomucky graficky zpracovavaiji.

Byla mezi nimi napfiklad Amélie Janikova s knihou MUj prvni zapisnik, ktery je velice
jednoduse a krasné zpracovany. Zjistila jsem, Ze kniha je zpracovana v programu nDesign

CS2. NejvétSim prekvapenim pro mne bylo, Ze Amélie je plvodem francouzska.

vevys

Psala jsem také autorkdm z projektu Ani-Muk, které kazdé dva mésice vyrabi

kreativni sady pIné skvélych napadu pro déti rovnéz vyborné graficky zpracovanych.
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5.3 PRUOVODCE JAKO TAKOVY

Privodce je broZura o mensi velikosti A4 na Sitku, kterd padne uciteli dobre do
rukou. Je v krouzkové vazbé, aby bylo jednoduché privodce nechat otevieny a listy se
zaroven neotdcely. Papir je leskly s vyssi gramazi. Kazda pomucka do KreKry, kazdé jeji
vyuziti s pfesahem i kazda vytvarnad hra je prehledné vyfocena. Usetfti se tak ¢as pfi hledani

aktivity do hodiny. Jednotlivé kategorie maji rizné barevné okraje, aby bylo jednoduché

najit to, co hledate.

5.3.1 CLENENi

Prdvodce je ¢lenén do dvou casti. Prvni jsou pomtcky s presahem, které jsou vzdy
na levé strané rozloZzeného prlvodce. Prehledné zobrazuji ndrocnost dané tvorby,
pomlcky, které jsou bézné dostupné a kategorii navic, ktera predklada specialni potreby,
které nejsou béznym vybavenim ve Skole. Nasleduje konkrétni popis Cinnosti. Zalezi jen na
uciteli, pokud si danou pomucku pfipravi doma a ve Skole uz bude pracovat jen s rliznymi
aktivitami z pravé strany privodce, nebo pokud zapoji do vyroby pomtcky i zaky. Tyto

pomlcky by pak mély byt ukladany do KreKry, protoze maji mnoho dalSich vyuziti.

PROUTKY |
(00 Narotnost T¥ ¥¥ % ¥

,’ Pomucky: proutky,
zahradnické nuiky

+ Navic: pravitko, krabi¢ky na

uloieni
PROUVTKY
At u% vyrazite na proutky do pi‘uehlélw okol‘ saml nebo s détmi, listnaté s(nmy jsou idedlni volbou diky
hladé struktufe kary. Béhem jara stroma tzv. zmladky = dlouhé $tihlé proutky, které v
tomto obdobi jesté nemaji listy. Pnkﬁe(e tak slvibu i nn\o(nim stromum, kdyZ je ostiihate. Ty tak
nemusi svou energii davat do mladych proutka misto do h iho kmene =
STRIHANTE

Piestoie jsou proutky mékké, doporudujeme st¥ihani pod dohledem ucitele. D&ti mohou proutky namé&Fit
a fixem oznadit kolem dokola. Dopméujeme pFipravit minimalng tyto délky: 20 xlcm, 20 x2cm, (0 x5
cm, (0 x 10 cm, (0 x 20 cm.

KRABIC¢KY

Plechovky, tubusy nebo krabicky od €aje se vyborné hodi ha ukladani malych proutka. Ty delsi muzeme
svazat gumiékou.

Obrazek 2 - Leva strana privodce
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Na pravé strané jsou vzdy Ctyfi ndméty na praci s pomUckou z predchazejici strany.
Jako prvni je vidy uveden presah do vytvarné vychovy. Casty presah je do matematiky,
prvouky, ale i télesné a hudebni vychovy. To jen dokazuje, jak dokaze byt vytvarna vychova

flexibilni.

VV  micHA¢kA kLicove

michdni barev, barevny kruh

PoOPIs

Modra a Eervend je fialova. Vytvotte s détmi michdni barev
nézorné na konkrétnim proutku tim, e zadatek proutku bude

&erveny, konec modry a st¥ed fialovy. Nechte déti vytvatet
vytvarné ptiklady pomoci malych jednobarevnych proutka.

KLiC¢oVE
velikost dseéek, porovnadvini, poditani s nazorem, séitani

MmATYT

POPILS

Odhadujte, kolik ktery proutek mé¥i. Mizeme néktery
porovnat s velikosti mezi palcem a ukazovakem? Z jakych
variant lze sesklddat metr? Pfeméite, 2da je to metr
doopravdy = pre¢ je metr z proutkd delii? Vytvotte piiklady a
pfevedte je do nazorného zobrazeni.

TRV} KLic¢oVE
rytmus, tempo, frazovani
POPIS
Rozde jte détem po 2 proutcich. Uitel v tempu t'uka k
rozezpivavani. Poté si zazpive jte spoleéné zndmé pisnicky s
doprovédzenim déti v rytmu. Vyzkouse jte hrat na razné
predméty ve t¥idé ~ nékteré zni vysoko, nizko, dlouze &i
krétce.

Vv LES KLiEoveE

§ 7 Jemnd ploché nohy

PoPls

Déti si sundaji boty a ponoiky a sednou si na laviéku. Pfed sebou

budou mit jeden proutek. Ukolem je zvednout proutek chodidlem

a pFemistit ho pfed souseda. Tak se obméni velikost proutka =

st¥iddme nohy. Poté vyzkousime ve stoje bez drieni. Po . 3
proutcich se také muieme prochazet.

Obrazek 3 - Prava strana privodce
Tim, Ze ucitelé jsou zvykli premyslet nad ucivem s pfesahem do jinych predmét,
neni nutné ndpady dopodrobna rozepisovat. Casto jsem tak od u¢itel( slydela dalsi a dalsi

napady, jak danou pomucku vyuzit. Nazorné fotografie pak davaji prostor pro fantazii.

Druha cast privodce predkladd netradi¢ni jednorazové vytvarné hry v podobé

fotografie a popisu.
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Obrazek 4 - Vytvarné hry

5.3.2 GRAFICKE ZPRACOVANI

Vystupem této diplomové prace je priavodce, jehoz hlavni vlastnosti musi byt
prehlednost. V praci s textovymi editory uz néjaké zkusenosti mam, a zpracovavat v nich
broZzuru by bylo nemyslitelné, ale v grafické sekci jsem novacek. Bylo tedy jasné, Ze musim
najit jiny nastroj na tvorbu priivodce, ktery bude mit dvé zakladnich véci: intuitivni ovladani

pro vkladani obrazkd, textd, razeni list(, a predevsim bude dostupny idealné zdarma.

Vyzkousela jsem proto fadu program( i online editord, ve kterych bych mohla
vytvofrit jednoduchou a pfehlednou Sablonu. Potfebovala jsem do ni vklddat mé fotografie
pomlcek, pridavat grafické symboly, mit font s ¢eskymi znaky, jednoduse preskupovat
prvky na strance. Prlivodce jsem nakonec vytvofrila v programu Canva, ktery je dostupny

online.

Veskeré fotografie jsou autorské, a protoze jesté neucim, tvofila jsem je se tfemi
skupinami déti. BEhem pedagogickych praxi, s détmi na krouzku nebo s mymi vlastnimi
détmi. Snazila jsem se mit jednotnd pozadi pti fotografovani pomucek a jejich vyuziti, ale
protoze privodce obsahuje fotografii opravdu mnoho, nechtéla jsem, aby zacal pfi delSim

listovani nudit.
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6 KRABICE KREKRA

Dle zadani jsem vytvofila se svymi détmi také prototyp jedné KreKry. Moje
diplomova prace ovsem neni o KreKte jako o vyrobku ¢i designovém produktu, ale pravé o
praktickém vyuziti ve vyuce &i univerzalnich navodech pro uditelské pripravy. Snoubi v sobé
autenticitu ¢i Zivelnost, nebot ta je pravé i autenticka pro ucitele na 1. stupni. Ti obvykle
nemaji od vedeni dostatek financi pro ndkup pomicek dle svého vybéru, proto je KreKra
vytvarena z bézné dostupnych materiall a zasob, které naleznete v kazdé domacnosti a jez

nejsou finanéné narocné.

6.1.1 [KONCEPT CESTY

Pokud se privodce dostane ucitelim do rukou, a rozhodnou se, Ze nékteré pomucky
vytvori, maji dvé mozZnosti. Pomucky zacne vytvaret ucitel sém a proces tvoreni KreKry Zaci
nezaziji. Vdruhém pfipadé se rozhodne ucitel sezndmit zdky s privodcem a zacnou
planovat, jaké pomucky si vytvofi jako prvni.

Tato cesta moZzna muzZe byt za pocatku narocnéjsi, a urcité zalezi na véku zakd, ale
z vychovného hlediska i pracovni moralky ma nespocet vyhod.

Nejprve si tfida spole¢né vytvofi krabici, kterou umisti do tfidy a vlozi do néj
priivodce. Zaci by méli mit moZnost do préivodce sami nahlédnout a vybrat, jaké pomucky
a aktivity zvolit nebo mohou vytvaret nové napady. Spolecné tak vytvari néco origindlniho,
co bude skuteéné fungovat. Nékdy bude zapotrebi pouze donést véci zdomova, jindy ale
bude potfeba vyrazit do pfirody a hledat. Ano, ¢asova ndro¢nost bude mozna vyssi, ale

zkuSenosti, které béhem tvorby a hledani zaci ziskaji, stoji za to.

6.1.2 FYZICKA SCHRANKA

Pomucky, které pribézné z prlivodce tvorime, jsou ukladany do Kreativni Krabice,
tzv. KreKry. Ta by méla byt umisténa na dostupném misté — ve tfidé ¢i kabinetu. V nasem
pripadé je to prahlednd, plastova krabice. Tato transparentnost ma opodstatnény divod —

je do ni vidét.
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Casto se ucitel@im stava, 7e si naméty a materialy do hodin nékam uschovaji a v dany
okamzZik probirané Iatky si na né nevzpomenou. KreKra by proto méla byt umisténa ve tfidé,

¢i kabinetu a svou transparentnosti zajisti, Ze jsou pom{cky a napady do hodiny na ocich.

V souvislosti se stylem, ve kterém jsem KreKru vytvarela, jsem vyuzila poznatky
ucitelské brikolaze, ktera se zaklddana na ndsledujicich poznatcich: material typu ,,co diim
dal“, vyuZiti zasob z béiné domadcnosti ¢i vytvarného kuffiku. ,Brikolaz je projevem
intuitivni ,,neplanovitosti“ ¢i Zivelné ,,chaoti¢nosti“, ktery je nasméruje do projev akéniho

uméni. Zakladnim pilifem je také Deweyovo ,uceni béhem c¢innosti“. (Fulkova 1999, s. 97)

Obrazek 5 - Kreativni Krabice

Jednotlivé pomlcky v KreKre jsou umistény v papirovych krabickach, tubusech,
l[atkovych sacécich nebo jsou vloZzeny v bocnich kapsach. Je vyrobena nizkondkladové pravé
z toho davodu, Ze takto si ucitelé svoje materidly pripravuji. Jde predevsim o funkénost a
prakti¢nost, nikoliv o design. Ukolem a UGcelem je, vytvofit jednodude krabici plnou

pomlcek, které nebudou ucitele stat pfilis penéz a Usili a zaroven pujdou pouZit opakované.

6.1.3 MATERIAL
Tvofit s zdky béhem vytvarné vychovy neni materidlné tak ndroéné. Vétsinu véci
maji zaci v kufficich nebo je Ize najit v pfirodé v riznych ro¢nich obdobich. Staci se podivat

do prlvodce, kde je pfehledné zapsano, co je potreba.

44



Kazda z pomlcek je opravdu vyrobena co nejjednoduseji. Mzeme si zakoupit lepsi
barvy nebo pomucky, kterymi vSe uvedeme do dokonalosti, ale v béZné vyuce nejsou tyto

moznosti obvykle v nabidce, nejsou na né financ¢ni kapacity, ani Cas.

Mohlo by se proto zdat, Ze KreKra neni vytvarnym kouskem, ale to ani nebyl muj cil.
Vytvarela jsem ji sdétmi s maximdlnim vyuzitim béznych pomlcek usporné, lehce,

prakticky.

6.1.4 TRVANLIVOST

Vytvarné pomducky, které ukldddme do KreKry, musi byt pouZitelné Ccasto
a opakované. Z tohoto dlivodu je nutné vice premyslet nad trvanlivosti tvorby. Zakladem
u plosnych vytvord je laminovaci stroj. U plastickych pom(cek preferujeme temperové
barvy pred vodovymi. Nékteré pomucky budou sloZzené z mnoha mensich dilku, které je
vhodné umistit do krabicek ¢i sackd, aby se nepoztracely. Ty mohou usit i Zaci. Radost

z toho, Ze jejich vyrobky jsou funkéni a opravdu se vyuzivaji, je pfidanou hodnotou.
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DIDAKTICKO-AUTORSKA CAST

V soucasné dobé neucim, proto jsem prevaznou cast prlvodce realizovala ve
spoluprdci svych déti, coz dokumentuji i na nasledujicich stranach fotografiemi z terénu. Je
to ale samozrejmé néco jiného, nez skupina 30 Zak( v malé tfidé. Oslovila jsem proto aktivni

ucitele a dala jim pravodce k dispozici.

7  VLASTNi REALIZACE A POSTREHY

Privodce obsahuje 10 pomucek, ptricemz kazda presahuje do Ctyf predmétl a
dvandct vytvarnych her. Vytvorila jsem fotoreportaz a sepsala postrehy ke tfem konkrétnim
pomUckam a jejich ¢tyfem realizacim do dalSich predmétd, tj. 12 ¢innosti, a tfem vytvarnym

hram.

7.1 FAZOLE

Obecné vsechny ukoly s fazolkami rozviji jemnou motoriku a nemalému mnozstvi
zaku z 1. a 2. trid délaly problémy. Pokud Z4ci pracovali s fazolkami ve dvojici v lavici, museli
se naucit davat dobry pozor, aby do lavice zprudka nevrazeli, nebot mensi druhy lusténin

snadno ménily svou pozici.

46



7.1.1 VYTVARNA VYCHOVA — IMPRESIONISMUS

FAZOLE -~ IMPRESSIONISMUS

KLi¢oVE
detail, kompozice, celek
POPIS

Premyslejte jako pravi impresionisté a tvorte z riznych drubd
(usténin krasné obrazy. Nezapomente vyplnit kaZzdy kousek a
docilit tak celku sloZzeného z mnoha dilka.

Obrazek 6 Fazole 1. aktivita

Uvodem do tématu je seznameni 73kl simpresionismem a jeho hlavnimi

predstaviteli, napf. Monet, Renoir a z ¢eskych autord Slavi¢ek. Vysvétleni hlavniho gro

impressionismu: skladani celku z drobnych detail(. Nasledné Zzakim rozdame fazolky a

nechame je pracovat s predstavivosti a s moznosti sklddat jednotlivé kousky k sobé.
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7.1.2 MATEMATIKA — VYMENIS?

FAZOLE - VYMENIiS?
KLi¢OVE

seskupovani prvku, séitani, odéitani, porovnavani

POPILsS

Mala cizrna za hodnotu |, hnédé fazolky za hodnotu 2 a ty

ne juétsi za 5. Nasypte détem hrst a nechce je spoditat, kolik
maji. Kolik velkych fazolek musim dat sousedovi, abychom méli
stejné? At déti utvori vzestupné fadu dle hodnot, které
spodetli. A pajde jim e to i bez mluveni?

Obrazek 7 Fazole 2. aktivita

V této ¢asti prichazime s penézni metodou: dvé malé fazolky maji hodnotu jedné
vétsi a dvé vétsi plus jedna mala, maji hodnotu fazole nejvétsi (viz Billandska fise od prof.
Hejného, nakladatelstvi Fraus). Paklize si dostatecné osvojime hodnoty fazolek, nabizi se
nam sménny obchod, porovnavani a nezapomeneme na pfibéh tichomorského vnimani

matematiky Urapon a Okosa, ktera nabizela pouze realné Cislo 1 a 2.
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7.1.3 PRVOUKA—RUST

FAZO0LE -~ RUST
KLi¢OoVE

kli¢eni, podminky pro Zivet

POPIS

Vyzkouse jte jednoduché kli¢eni na vihké vaté. Jaké jsou
zakladni podminky pro rast. A co kdyz nékteré vynechame?
Vyrostou fazole ve tmé? Nebo v ledni¢ce? Ktera semena kli¢i
Jjako pruni?

Obrazek 8 Fazole 3. aktivita

Kazda rostlina potrebuje urcité podminky pro svij riist, stejné jako lidé. Testovanim
rdstu ve tmé, v lednicce, bez vody Ci zcela ve vodé (bez kysliku) Ize pro tyto podminky
vytvofit dikazy. Nenaro¢nym pokusem lze naklicit jakykoliv druh lusténin a wow efekt je

pro zaky obrovsky. Pokud je k dispozici Skolni zahrada, péstovani hrachu je zcela idedlnim.
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7.1.4 HUDEBNIi VYCHOVA - TONY

FAZOLE -~ TONY

KLic¢oveE

detail, kompozice

POPIS

Zazpive jte, zapiske jte nebo zahrajte na klavesy tény od Cl do

C2. Vytvorte si s détmi notovou osnovu a uklade jte noty dle
zahranych téna.

Obrazek 9 Fazole 4. aktivita

Sezndmeni s vyskou ténl i délkou not a ndsledné pfifazeni kfazolim. Vybrani
znamych lidovych pisni a preneseni jejich not do Cisté notové osnovy. Uvédomeéni si
auditivniho vnimani spojeného s grafickou podobou. Pro umistovani not v podobé fazolek

jsou vhodnéjsi vétsi, zplostélé typy, které dobre drzi svou pozici.

7.2 KAMENY

Svou dostupnosti jsou kameny idedlni pomuckou. V reakcich uciteld bylo
namitnuto, Ze nékteré z zaka by jisté napadlo je po sobé hazet. Kruzitko je ale také béznou

soucasti Skolni vyuky a o jeho nebezpecnosti bychom také mohli diskutovat.
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7.2.1 VYTVARNA VYCHOVA — CO VIDIiS?

KAMENY -~ CO VIDiS?
KLi¢oVE

rozvoj predstavivost, fantazie, 3D malba

POPILS

Je jednodussi vybrat kamen a podle tvaru vymyslet namét?
Nebo mame konkrétni predstavu a hledame idealni kamen pro
realizaci? Na kameny lze velmi dobfe malovat vodovkami a pro
zvyraznéni okra ja jsou dobré fixy.

Obrazek 10 Kameny 1. aktivita

Kameny maiji rozdilnou strukturu, velikost, tvar. Jako motivacni ¢ast hodiny muze
byt dotykdni se kamen( se zavazanyma o¢ima a hledani jejich vyraznych vlastnosti. Zakéim
obvykle nedéla problém zapojit pfedstavivost, nebot je vtomto véku v détském mysleni
jesté stdle silné zakotvena. Dulezité je vybrat spravné pomlcky pro kresleni ¢i malovani na
kameny. Nékteré maji hladkou svétlou strukturu a lze na né kreslit jen pastelkami.
V pripadé tmavych kamen( je dobré vyuzit inverzich barev, coz ma velice zajimavy efekt,

zejména ve spojitosti se zajimavym tématem jako je napf. nocni mésto, ptiroda ¢i vesmir.
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7.2.2 MATEMATIKA — VAHY

KAMENY - VAHY
KLi¢oVE

hmotnost, porovnavani, prevody jednotek, séitani

POPIS

Zvaite s détmi kaZzdy kamen a napiste na néj hmotnost
lihovym fixem. Zvladnou déti vlastnim "povazeni” zjistit, ktery
kamen je t&isi? Scite jte hmotnosti kamend a prevadé jte je do
dalSich jednotek.

Obrazek 11 Kameny 2. aktivita

Samotny proces vazeni je pro Zzaky nesmirné zajimavy. Je vhodné je rozdélit do
dvojic ¢i skupin a kazdému urcit role napf. vazi¢, zapisovac ¢i jerabnik, které si nasledné
vymeéni. KdyzZ si zaci dostate¢né kameny osvoji, zajimavou ¢innosti je i porovnavani vahy
pouze v rukou. Cerny kdmen je vétsi neZli okrovy. Kameny lze s¢itat, plnit do urcitych nadob
nebo se snazit posklddat hmotnost kamen( tak, aby se co nejblize pfiblizily hmotnosti

zadané.
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7.2.3  CESKY JAZYK — PRIBEH

KLi¢oVE

popis, tvorba pribéhu, vypravovani

POPIS

Kaidy si vylosuje 3 pomalované kameny. flko!em Jje vytvorit
jednoduchy ptibéh, ve kterém se nasledujici "véci ob jevi.
Zvladnete vytvorit pribéh i se sousedem?

Obrazek 12 Kameny 3. aktivita

Pfi vytvarné vychové mame vytvoreno mnoho pomalovanych kamenu. Kazdy z Zzaku
si namdtkové vytdhne tfi a vytvofi z nich ptibéh. Je mozné také vybrat sadu kamenu
vefejné, napsat je na tabuli, a nechat vytvotit zZdky mnoho variant se stejnymi prvky. Velice
zajimavé také je, pokud si zaci vytvafi jeden dlouhy pribéh v kruhu. Postupné si losuji a
pridavaji pokracovani. Dobré je si ze zacatku nastavit pravidla, aby nebyly vytvareny
vulgarni naméty. Ucitel zaroven musi byt ¢asto shovivavy pfi vytvareni pro zaky legracnich

verzi.
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7.2.4 Cizi JAZYK — SLOVNIK

KAMENY -~ SLOVNIK

KLicove

preklad, prace se slovnikem, nova slovni zasoba

POPIS

Vytahnéte si kamen z vaku a pokuste se prelozit slovo do cizihe

jazyka. Na pomoc si vezméte slovnik a vytvorte s danym slovem
vétu. Vétsi déti mohou vytvorit vétu/pribéh z vice kamena.

Obrazek 13 Kameny 4. aktivita

cev

Ktera slova z kamenu jiz Zaci ovladaji v cizim jazyce? Prace se slovnikem &i ucebnici
je zakladem c¢innosti. Hledani kamen( dle tématu nebo naopak hledani v materidlech dle
kamen. Atraktivni ¢innosti pro zaky je i vytvareni jednoduchych blaznivych vét z ndhodné

uskupenych kamen: $nek fidi auto, kocka je fialova atp.

7.3 SPALIKY

Pokud mate ve Skole dilnu, jisté neni problém pozadat o odrezky vétvi nebo tramka.

Pokud se rozhodneme s Zaky rezat dfevo sami, je nutné samoziejmeé velké opatrnosti.
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7.3.1 VYTVARNA VYCHOVA — RAZITKO

$PALIKY - RAZiITKO

KLi¢oVE
tisk, frotaz
POPIS

Namalujte jednu podstavu $paliki temperami a vyzkouse jte
tisknout = pozorujte otisky rdznyck kmenu a hlede jte rozdily.
Vyzkouse jte také frotai kary.

Obrazek 14 Spaliky 1. aktivita

Tato aktivita nabizi frotdz v mnoha variantach. Atraktivni ¢innosti je, pokud kazdy
z 7aka ma jeden $palik namoceny do barvy a prochazi po stanovistich s velkoformatovymi
papiry. Kazdy muazZe zasahnout do obrazu jen urcitym zplsobem. Zajimavé je také

pozorovat, Ze ne kazdy material (at uz v priiméru ¢i plose) je pro frotaz vhodny.
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7.3.2 PRVOUKA—CAS

$pPaLiKY - €as
KLi¢oVE
stari stroma, orientace, svétové strany
POPIS
Prohlédnété si nenabarvené podstavy Spalika a poéite jte
letokruhy = co z nich muZete vyvodit? Ma néktery strom vice

letokruha a pritom ma mensi pramér? Co znamen3, kdyz jsou na
jedné strané letokruhy nahusténé? Poznate, kde je jih?

Obrazek 15 Spaliky 2. aktivita

Jak pozname, kolik ndm je? Podle mléénych zubl, mnozstvi vlasti nebo vrasek?

Nastésti vék stroml mizZeme spocitat snadno. MliZzeme z ného vycist také umisténi v lese.
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7.3.3 Cizi JAZYK — COLOURS NUMBERS

SPALIKY -~ COLOURS NUMBERS

KLi¢oVE

‘ barvy, &isla, predlozky

POPIS

Poloite si Spaliky vedle sebe tak, abyste vidéli barevné konce
aptejte se a odpovide jte v cizim jazyce: Where is a yellow?
Next to.. Na Spaliky také maZete napsat &isla a proces
opakovat.

Obrazek 16 Spaliky 3. aktivita

Priméry Spalik(l jiz mame zvytvarné vychovy pomalované barvami. DopiSme
k nékterym Ccisla a fadme je dle libovolnych kritérii. Trénovani barev, Cisel a predlozek
v cizim jazykce jde samo. Kde je Zlutd? Zlutd je mezi modrou a ¢islem 2. Cervena je za
zelenou. Zajimavou hrou je také umisténi $palik(i po tfidé a jejich hledani. Zaci chodi
samostatné a zapisuji jejich pozice do seSitu. Modra je na okné, dvojka je na ucitelském

stole.
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7.3.4 TELESNA VYCHOVA — SLALOM

$PALIKY -~ sLALOM
KLi¢oVE

koordinace, hruba motorika, rychlost, vzdalenost
POPILS

Rozmistéte Spaliky do pravidelnych rozestupa a zaénéte
klasickym slalomem ve Stafetach atp. Déti si poté udélaji
dvo jice a zkusi se vza jemné navigovat se zavFenyma odima.
Udave jte také vzalenost, kam maji déti Spaliky umist'ovat
a pasmem poté ovérte, kdo byl nejblize.

Obrazek 17 Spaliky 4. aktivita

Hruba motorika a koordinace je jasnym cilem pfi slalomovém cvi¢eni mezi Spaliky.
Lze ale také Spaliky umistit po télocvicné a ve dvojicich je hledat. Pro trénink plochych
nohou, nohou do ,,0“ ¢i do ,,x“ je mozné se posadit na zem a zvedat tyto Spaliky nohama do

vzduchu. Pfipadné malymi dotyky stfidat nohy a Spaliku se vidy jemné dotknout. Jde

predevsim o uvédomeéni si citu v nohach.
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7.4 POMALY INKOUST

POMALY INKOUSTY

Naplite odmérny valec ¢&i éirou vazu
vVvodou a ptipravte inkoust a
fotoaparat. Za vidlecem méjte bilé
pozadi. Kapejte do vody inkoust a
pozorujte/fotte, jak se ve vodé
pohybuje. Miiete michat i razné
barvy. Fotografie vytisknéte a
rozdejte détem. Ukolem je obrazky
dokreslit dle vliastni predstavivosti.

Obrazek 18 Pomaly inkoust

Tento ndmét se mlzZe zdat zprvu velmi narocny, ale jeho efekt je neuvéritelny.
Dbame na bezpeénosti pfi praci s velkym mnoZstvim vody ve sklenéné nadobé. Zaci maiji
v dnesni dobé mobilni telefony a zde je to misto, kde ho vyuzit. Fotit barvu ve vodé tak
muze vice zakl najednou. Své fotografie pak staci zaslat uciteli na email, vytisknout a
tvoreni mlze zacit. Zajimavou metodou je, pokud vsichni dostanou stejny list, ale kazdy

v ném vidi néco jiného.
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7.5 KVETOPALETA

KVETOPALETA

V d¥ivéjsich dobdch se vSechny barvy michaly 2z
pfirody. Cervena z raii, 2luta z pampelisek...

Vezméte ¢turtky a vyrazte v obdobi kvétu (duben
- ¥ijen) do pFirody. Objevujte, kolik barev a
odstind p¥iroda ma. Malujte kvéty, travou, listy.

Material z prirody maiete také na &tvrtku jen
poskladat a vytvorit landart. Lze tak pouzit i
vétvidky

a kameny (na €tvrtce barvy pt¥irody lépe vyniknou).

Dbejte na to, aby 2aci netrhalo kvétiny zbyteéné.

Obrazek 19 Kvétopaleta

Jak se malovalo v dfivéjSich dobach, kdyz nebyly tempery, si mohou Zaci jednoduse
vyzkouset se ¢tvrtkou v prirodé od jara az do podzimu. Jakykoliv Zivy kousek pfirody ma
totiz svou barvu. Tuto aktivitu jsme zkousSeli v okoli potoka a nej¢astéjSim materialem, ktery
Zaci tvorili, bylo blato a nasledné pampelisky. Je dobré si vzit obleceni, které se muize

zaspinit.
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7.6 MOTANICE

MOTANICE

Vezméte si bilé papiry a nechte déti
nakreslit motanici po celé plose
(ukazite na tabuli). Nasledné s vyméni
éturtky v lavici a jejich Gdkolem bude
v motanici "néco” najit. Barvami
mohou zvyraznit nékteré &ary,
vybarvit jednotlivé dily do celku,
nebo prikreslit detaily.

Cinnost je u déti velmi navykova -
méjte k dispozici dostatek papira.

Obrazek 20 Motanice

Uvolfovaci cviky pro uditel nebo pro zaky samotné jako prvni ukol, hledani v nich
postav, zvifat ¢i preludld jako ukol druhy. Tato aktivita je vhodna prlipravou pro psani do 1.
tfidy. Svou napaditosti ale dokaze oslovit i zaky z tfidy paté, zvlasté pokud si mohou

motanice vytvaret vzajemné.

7.7 PRUVODCE V PRAXI
Dala jsem k dispozici privodce ucitelim z 1. stupné zakladnich i materskych Skol,
zda by mohli vyzkouset nékteré ¢innosti pfimo ve vyuce. Vybrala jsem pét komentarq, které

dle mého zminuji hlavni podstatu privodce z hlediska konstruktivni kritiky.
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7.7.1 UCITELKA PRO 1. STUPEN (10 LET PRAXE)
Klady - pékné a napadité, mnoho typl do praxe i pro mé. Prehledné, jasné
vysvétlené, nenarocné, velmi pfirozené. Jako velké plus hodnotim, Ze veskeré rekvizity jsou

dostupné vSem. Krasné vyrabét z pfirodnin, které si déti samy nasbiraji.

Zapory — v praxi pouzitelné pro malo pocetnou tfidu. Nikoliv pro 30¢lennou tfidu
anebo tfidu, kde jiz probiha inkluze. Vétsina z integrovanych by koliky po sobé hazela, nic
by nepocitala ani nevyrabéla. Nemélo by v takovém pfipadé smysl travit s pfipravou cas,

kdyz hodinu par rebell pak naprosto rozbije. To je bohuzel souc¢asna praxe ve skolstvi.

7.7.2 STUDENTKA PEDAGOGICKE FAKULTY (ZADNA PRAXE V Z5)

Napady jsou velmi pékné. Chybi mné informace o autorce, zavér — neni zde zadna
zadni strana ¢i néco podobného. Mozna bych vytvarné hry oddélila samostatnou stranou.

Celkové bych upresnila popisy, nékteré aktivity jsem zprvu nepochopila.

Dale bych urcité uvedla, pro koho je kniha uréend, pro jakou vékovou skupinu, ja
naptiklad budu €erpat pro aktivity v MS. Moznd by nebyl $patny ndpad zhotovit obdobny i
pro mladsi déti, plno aktivit by Slo détem prizplsobit. Jinak mi format vyhovuje, kniha je

dostatecné prehlednad, napadita.

7.7.3  UGITELKY Z MS (20 LET PRAXE)

KreKra je originalni, plnd ndpadl a hrava. Vse je navic dostupné. Jako zkusené
profesiondlky hodnotime jeji schopnost podpofit obsah RVP pro MS a to nds bavi.
Navrhujeme zakomponovat pfedvedeni KreKry na seminafi Dasi Stastné. A pfitom je KreKra
pouhopouhd krabice! (pozndmka: Damar Stastnd je garant seminaf(l pro predskolni
vzdélavani, zdjmové vzdélavani a hudebni vychovu v krajském centru vzdélavani a jazykové

Skole Plzen)

7.7.4 UCITELKA PRO 1. STUPEN (1 ROK PRAXE)
Zacala jsem ucit teprve letosni skolni rok 2018/2019 a zatim je pro mne vse velice

rychlé. Ocenuji proto jednoduchou brozurku, ve které prehledné a rychle vidim ndpady do
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hodin. To, Ze maji presah do jinych predmétu je pro mne bonusem, protoze nad timto zatim

nedokdaze zcela improvizované premyslet.

Format je pro mne prehledny, uvitala bych specifikace k ¢asovym dotacim i vystupy
z RVP, které se hodi pfi prdci s tfidni knihou, ale chapu, Ze ¢innosti je mnoho a zdlezi jen na

uciteli a mnozstvi zak(, jak dlouho budou jednotlivé aktivity trvat.

7.7.5 UCITELKA PRO 1. STUPEN (8 LET PRAXE)

Cést ukol(l z KreKry jsem méla moznost shlédnout pfi mésiéni praxi Barbory Vinové
v mé tiidé. Pozitivné jsem kvitovala, Ze radce byl velice prehledné a logicky ¢lenén. Ulohy a
motivace pro zaky byly kreativni a vétSina z nich se dala zvladnout i v poctu 29 zaku, které
ve tfidé mam. Velice se mi libilo uvedeni mezipfedmétovych vazeb, které bych po delsi
dobé také asi sama vymyslela, ale bylo ptijemné sdhnout a mit vSe po ruce a pfipravené

k okamzitému poutziti.
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8 SEBEREFLEXE

Napady, kreativita, vnimani, zkoumani i emoce. To vie mUZe slouZit jako prostfedek
hledani a nalézani vztahll mezi zdkem, dilem a vnéjSim a vnitfnim prostfedim — tedy
prostoru vSude kolem nas. Rozhodla jsem se vytvofit univerzalniho privodce, ktery bude
vSechny tyto aspekty respektovat, ale zdroven nebude jen teoretickou knihou, kterd

predklada jen prazdné formulace.

Napad vytvorit vytvarného privodce s presahem do dalSich pfedmétl jsem méla
v hlavé jiz nékolik let. Pfed samotnym usednuti k pocitadi tak byla moje predstava
o grafickém zpracovani velice konkrétni. Ktomu jsem méla pripravené i podklady
s aktivitami, které jsem si poznamenavala a pribézné testovala na rGznych zakladnich

Skolach pri pedagogickych praxich.

Skutecné vytvoreni fyzického privodce ale nebylo nakonec tak jednoduché, jak
bych predpokladala. Pojilo se dohromady mnoho proménnych, které se neustdle ménily.
At uz to byl koncept pomucek, popis aktivit, metodika, prehlednost stran s pozadovanym
rozmérem pro tisk, pomér fotografii s mnozstvim textu, nebo barevna kombinace pozadi ¢i

fonty.

Cesta to nebyla nejjednodussi. Skloubeni teoretické ¢asti navazujici na praktickou
tvorbu bylo narocné a nové, ale dala jsem do toho vSe. Byla to pro mne velice cenna
zkusSenost a jsem rada, Ze jsem se rozhodla pro tvorbu nééeho skute¢ného. Néceho, co by
mohlo dat nové napady do vyuky. Ze zpétnych vazeb mam zatim velice kladné ohlasy, a to

mi dava signal, Ze to byla cesta spravnym smérem.

ProtozZe nyni, kdyz je prlivodce hotovy a ja jim listuji, vim, Ze i kdyby jen par ¢innosti

ucitelé nékdy vyuzili, méla tato prace smysl.
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9 ZAVER
Vytvarnd vychova na zdkladnich Skoldch je ¢asto brana jako dopliikovy pfedmét, do

kterého se leccos schova. Pravdou ale je, Ze ma neuvéfitelny potencial.

ProtozZe skrze vytvarnou vychovu mizeme zaklm predstavit razné kultury i zemé,
historii, soucasnost i budoucnost, ostatni narody a jejich obyvatele, ale predevsim mizeme
objevit sami sebe.

Vyjadrit se slovem je ndrocné i pro nas dospélé a jeden obraz mnohdy vyda za
nékolik stran textu. Ostatné, i vmysli se ndm jevi obrazy, kdyz nad nécim usilovné
premyslime. Pokud budeme tvofit s radosti a lehkosti a oprostime se od toho, Ze by se nam

vytvor nemusel povést, pomlze nam vytvarnd vychova k lehéimu pochopeni uciva i nas

samotnych.

Osobné jsem vytvarnou vychovu také brala jen jako volnou hodinu, pfi které Ize
s zaky jen tak néco tvofit. Lze ji vSak skvéle doplfovat s jinymi predméty a naucit zaky
zapamatovavat si nejen skrze text, ale také skrze plochu, hmotu, pocity i nazory. Pravé

proZivanim téchto zkusenosti ndam pomaha daleko vice pfi vybavovani vzpominek i uciva.

V mnoizstvi pfedmétl, které tridni ucitel na 1. stupni zZaklm zprostredkovava,
mnohdy neni moznost vSechny tyto nabizené aspekty obsdhnout. Uvédomit si propojeni
metod ve vytvarné vychové pfi jinych predmétech. Je tézké opustit tradi¢ni formy, které
hromadné testuji Zaky. Pustit se do nezname s formami, které zdanlivé méné komplexné a
zaky nauci, nebot jsou pro ucitele hife hodnotitelné. Tyto metody vsak ve vysledku
zanechaji v Zzacich mnohem vice nez kazdodenni trénovani stejnych cvi¢eni. Tim nechci fict,
Ze to je Spatné. Pfi mnozstvi uciva a zakl ve tridach, to jinak ani nejde. Je ale dobré tyto

tradi¢ni metody stfidat i s témi netradi¢nimi.

Z tohoto dlvodu jsem se snazila vytvorit jednoduchého privodce, ve kterém si
ucitelé naleznou to své. Pomoci univerzalnich pomicek mohou pracovat ve vice
predmétech netradi¢né. Prlivodce nema velké mnoho parametr(, jako cile, metody Ci
formy, nebot se domnivam, Ze jsou ucitelé vtomto dostatecné kovani a Ze spisSe hledaji
dobré naméty. Vystacila jsem si s parametry pomcky a klicové. Samotné pomucky maji
navic daleko vétsi mnozZstvi variant a jiz pfi ukazkach KreKra krabice uditellim, je samotné

napadalo mnoho dalSich realizaci. A to byl pfesné mij cil. Dat ucitellim namétU deset a oni
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si jich odnesou dvacet. Privodce je proto predevsim obrazovy, aby bylo mozné na prvni

pohled naméty pochopit a ihned realizovat.

Prala bych si, aby se vytvarnd vychova stala béZznou soucasti viech predméta. Aby
se zaci nebali vzit do rukou pastelky pfi ceském jazyce, aby si mohli délat vlastni ilustrace
do zapiska v sesité, aby jejich détska vrozena kreativita a tvofivost nikdy nezanikla. Aby se
nebali, Ze to zkazi. Stejné tak si preji, aby ucitelé méli vétsi volnost pfi vyuce a mohli tak

netradi¢ni metody pouzivat, aniz by se nemuseli bat, Ze nepojedou presné podle planu.
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PRILOHY

Jednotlivé strany priavodce, ktery je pfilozeny, i ve fyzické podobné, v KreKre.

BARBORA VLNOVA

(el
PROVODGE

POMUCKY S PRESAHEM
A VYTVARNE HRY

Obrazek 21 - KreKra privodce
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Obrazek 22- KreKra priivodce

PROJEKT KREKRA

Cim ji naplnit, a jak to pak pouiivat napfi¢ viemi predméty,
se dozvite na ndsledujicich strankich.
A ndpady na netradi€ni vytvarné hry jsou hned poté.

Obrazek 23 - KreKra privodce



POMUCKY S PRESAHEM

1. €AST - ORANZOVY OKRAJ

PROVYKY

P

/==

LEVA STRANA PRAVA STRANA
V téte €4sti naleanete pemicky, Na drubé strané pfehlednéd
které sami nebe s détml vyrebite uvidite, co lze s pomackami délat.

a ulodite do KreKry.
Presahuji minimdiné do Ety¥

Keollk pemacek pfipravite zdledi na pfedméty, ale mec dobfe vime, de
vas. Nenl ale nutné, aby méla celd vymyslite vy | déti ndpada daleke

tfida najednou teo samé. vice :}

L

Obrazek 24- KreKra priivodce

VYTVARNE HRY

2. €EAST - HNEDY OKRAJ

MALOVANE
NA sniu

POMALY
INKOVSY

Ke kenci naleznete nékolik vytvarych her, které jsouw pro déti
atraktivni. Je pravda, iec pfi nékterych je nepefddek, nebe vyiaduji
specidini podminky (snih), ale o te vice zase déti bavi a rezviji...

.. a8 jdeme na te =>

Obrazek 25 - KreKra privodce
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FAZoLE
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ne joblibend JE Jdie 2 WEtEnin?

Obrazek 26- KreKra priivodce

VV IMPRESIONISMUS KLtEove
detall vompozice, celek
POPIs
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KLicovE
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Obrazek 27- KreKra priivodce
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PROUTKY
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Obrazek 28- KreKra priivodce
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Obrazek 29- KreKra priivodce
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Obrazek 30- KreKra priivodce

Obrazek 31- KreKra priivodce
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KAMENY

(00 Maretnest ¥ ¥
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KAMENY

Obrazek 32- KreKra priivodce

VYV co ViIpisr

AJ/NJ sLovnixk

Obrazek 33- KreKra priivodce
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Obrazek 34 - KreKra privodce

Obrazek 35 - KreKra privodce
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Obrazek 36 - KreKra privodce

Obrazek 37 - KreKra privodce
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SPALIKY
M Nareénest W7 YW Y W7

f Pemacky: dfeve, pilka

+ Navic: krabiéka
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ZPRACOVANL

Spalikam maiete zbrousit skraje brusnym papirem, ale nend to putné. Vyzkoule jte, 2da=ll se vém ve jdou
de KreKry, péipadné je jelté akrat'te.

Obrazek 38 - KreKra privodce
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Obrazek 39 - KreKra privodce
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Obrazek 40 - KreKra privodce

Obrazek 41 - KreKra privodce
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NEVIDOMI
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:

DESTIERY
Pro kaidéhe €l do dve, | desti€ku o velikost! wxlo Budeu stadit
lhm;tm‘;u»m i oé dFeve j:lh-um.

Je mEkkné dieve |,
hrany 2brousit.

NAPENAEKY

s placateu MaviZkeu, které vystupu)i na tak akerdt. Obal dobfe
-pu.n‘-pum WMMM umm

NASTENKY
Peokud vyfazujete staré ndsténky nebe Je zrevna nemdte zapinéné, miiete je na tverbu také poulit.
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NV  VIDIM HMATEM KLtEove

Jerat motarita, predstavivest

PoPls

D jte ditem do dvojice deatithu. Prund 36 nediv lzavide sl o20
T T " e s e Tatitny Jove

tEIke ale praty sl rychle svyheou. Poté se

MATY BILAND kLtEove

Bilerdaké grode dve hevé seustave

PoPls
u—uu.w:ﬂ“wtﬁuu*«
A-grodi 1), B-groil idvo jrdsobes pledeiléhe), C-ygradi
i=//=) atd. Pfedved te ditem velice jednoduie duad de
mocriny dveu & 2éroved | do binkeni soustavy.

MAY TELESA kLtéove
télesa hrany, strony

Sestevte s détmi rieend tElesa a paplite je. Vhalte sl viechny
rm.mmlmmnmanum

€J BRAILLOVO Pismo  xiLtéove
hmat, slepote. jemnt motorke
POPILsS

dtem Beallove
Vysvitiete m“ll Lol uhnnn -lr
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MmALOVANE
NA sNEH

V z2imni sbdobi neni nic jednoduidihe,
nel vyrazit s vodovkami plime do

teréne. PPl mrazivEjiich teplatdch
eporudujeme sehou vait | vedu, smrzly
snih vodevhy merozharvi.

POMALY
INKOUSY

In:IM. edmérny vhlec Zi Zirow vizu
vodew o pfipravte inkoust &

pardt. Ta vélecem méjte bile
i l-,.jn do vady inkoust &
pozarwjte/fotte, joh se ve vodd
pohybuje. Mulete michat | razné
barvy. Fotografiec vytishnite &
tozdejte diétem. Uholem Jje obrdzny
doevreslit dle viastni pfedatavivesti.
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MALOVANY
TYTELOCVIK

':-.0. ahtivita v télocviiné. Dejte
ditem k dlspozicl findnky &
pemdchy, kterd w vyulit
miste, kde maji evat’ {idedind
peblif Teb¥Fin). Okolem bude vytvafit
obraz 2 ptall pe Ltivy, tak aby
bo poxnall | ast Na 2d4vie sl
wiechny tymy projdev své price

a2 vgde l.b:l- 2hodnetl, co ne
deném prostorw vyrestie.

VIDETY HUDBUY |

Budeme potfebovat & bhudebnich
ukdzek v nbsledujicich Tdnrech
freck, meta ep, hlasika, Jozz a
baus). me Ztvrku vellhostl
A3 ne Dalefité Je, aby ditl
mohly p¥l této ahtivits stat
& pohybovat se v rytmu dle
etfeby. Ndslednd pustime
wdebnl ukdzky a nechdme détem
veolnew rubu.
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BLATOMALBA

Veimbte $tdtce, 2turthy, vodu a
wyrazte do pflrody 2houmat, kolik
edasting méle mit bohno & plfedeviinm,
€o se v nlm shegvd.

1.0. aktivita Je vheodnd de
po feba
hadi
0

polkl‘dlll spoertovni pemicky de

DEti bray pechepi, 1e drobné
detaily telik nevynikaji. Pre
edudiné: Je molné lehce
pokropit | déti =~ neuviélitelnyg
18kitek.

MOTANICE

Vetmiéte sl bilé papiry & nechte d&ti

t tanicl po celé plode

na tabuli). Néslednd s vyméni
Ztvrthy v llvlel s Jejieh dhkolem bude
v motanicl ‘néce” najit. Barvami
moehou avygraznit nikteré 24ry,
wybarvit jednotlivé dily do celbu,
nebo pfikrestit detaily.

Cinnost je u diti velmi nbuyhavd =
m&jte k dispozicl dostater papird.

MOUKOVNIEKA

Pro botdéhe budeme '-!hbovﬂ
wi be L]

P
zhoufet wreslit pratem anum
tvary o 2jiitevat viastnoati
mouky. Nésledn® vyzhouiime
sloXit& )5l abjenty jako obliZe),
rastliny 21 mofe.

MovbovniZhy Jaow dobré | do pruni
tiidy pro nbcvik Jednotlivyeh
plamen.

AVH INVVALAN

SPRSKA

1éhe to!lnl a Je na ni
enev & hradn

ce, kterd b,vl na hfidtich.
em déti Je, aby na zem
Ind svitly beten)

itych tvard. Rychigm zalitim

eu. Po rychiém vyj.o!l
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KVETOPALETA

NV dfivijiien ‘obles se viechny barvy
michealy 2 p¥i ervend x raldli,
Elutd 2 pampelifen...

Vetméte Zturthy a vyrazte v obdebi

kviéty (duben ~ Fijen) do pfiredy.

Objevujte, bholik barev a adstine
‘ll.n‘u mé. Malujte kvEty, trévou,
aty.

Meoteridl x pfirody malete toké ne
Ztvrthv jen poskiddat o vytvefit
lendart. Lxe tak poufit | vEtviZhy
@ hemeny (ne 2turtce barvy pliredy
lépe vynibnewl.

Dbejte ne te aby Xdci netrbaly
kviétiny sbytelnd.

MRAKOUNI

J .
néte (stali

& v
Zernabilel.

Zepojte pfedatavivest a hledejte

v mracich Konkrétni objenty.
ZTejimavé je, potud rozdbte ditem
-lnja’ -ui. boldy v ném dokdie
.
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Aktivite ur2itd podlotite igelitem.
Vytvotte na p nEkalik

eddElenygch nych sheve = lowki,
kte i vzdjemnE dotyghat.
Poté 2 brike a foukbnim
michéme jedmnatlivé barvy.

Meleme tak simulovat | polasi.

imodré! & teplé
L y vinihd rozdilny

tlak, wtery -ln symbolizuje napk.

flalove barve.

MARSMELOUN

Yato avtivita je jedneduchsd, ale
2hroveh velml tvar2i.

Tadkolujte 4Eti, aby donesly
shZek bonbonu 2vengch Marshmells
& fpagety. Vytvofte trojrozmérné
vytvory.
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