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Prezentace Centra pocitacové grafiky a vizualizace ve virtualni realité

Aktivita studenta

Student se na konzultace dostavoval spife ndrazové nez pravidelné. Velkou ¢dst pripominek, keeré z konzultaci
vzedly, se do price pokusil zapracovat. Nékteré pfipominky ale presel s odiivodnénim, ze je to ,pfili§ sloZité“, coz se
¢dstecné projevuje i v textu prace. Jedna z nejdileZitéjsich pfipominek byla nutnost otestovat aplikaci na uZivatelich.
Bohuzel v tomto sméru bakalant ptili§ kroki nepodnikl a testy probihaly pouze s jednim uzivatelem. Bakalant tak
dostal pouze minimum pfipominek, které by vedly ke zvySeni uzivatelské piivétivosti a pouzitelnosti aplikace pro
zamyslené tcely. Vzhledem k prudkému rozvoji na poli virtudlni reality se na prici také negativné podepsal fakt, ze
prace vznikala dva roky a néktera rozhodnuti z po&itku vyvoje by dnes byla jind.

Pavodnost price
Price byla zamy3lena jako prezentace vybranych projektii, které jsou na katedfe feseny a jako rtakovd je zcela
plivodni. Stejné tak jsou piivodni i postupy, které bakalant navrhl a implementoval.

Kvalita fefeni

Text prdce je spiSe na podpriimérné tirovni. Price je sice rozsihld, u spousty kapitol viak bakalant zabihd do
zbyte¢nych detailti, coz nékdy ukazuje na neznalosti v oblasti poéitacové grafiky. Po jazykové strince je na tom price
jest¢ huf. I pfes upozornéni na mnohé chyby, price neprosla ditkladnou kontrolou a misty je tézko srozumirtelnd.
Mnozstvi a druh pouzité literatury je rovnéZz podpriimérné, vzhledem k praktické povaze price nenf tato skute¢nost
zdsadni.

Samotnd implementace je postavena na enginu Unreal, ktery si student po porovnani dostupnych variant sim
vybral. Implementaci lze rozdélit na dvé &dsti. Tou prvni &sti je celkovy navrh aplikace s ohledem na jeji snadnou
rozsifitelnost o dalif projekty. V tomto sméru bakalant odved! velmi dobry kus price. Ndvrh je logicky a implementace
dalich projektia by méla probihat relativné snadno i s minimdlni znalosti enginu. Druhou &sti je samotnd
implementace konkrétnich dloh. Ta trpi nékterymi Spatnymi rozhodnutimi, které bakalant uéinil patrné z neznalosti
prostiedi a malych zkusenosti v oblasti pocitacové grafiky (jednd se napiiklad o omezeni na pocet atomii, kreré je
schopen bakalant v enginu zobrazovat a dobu naéitdni/zpracovini takového modelu).

Price jako takovd pak nardZi na absenci uZivatelskych testii. Ovliddni aplikace je misty ne piili§ intuitivni
a komplikované. Bez znalosti jednotlivych projekti pak uZivatel nema piilis predstavu, na co se vlastné divd a co je
smyslem.

Splnéni zaddni
Zadini jako takové je splnéno, feseni viak trpi mnohymi nedostatky a pro ptivodni zimér nenf zcela pouzitelné.
Samotny ndvrh je ale rozumny a mohl by slouzit jako rozumny zdklad pro budouci implementace.

Bakalant prokdzal, Ze je schopen porozumét slozitgjiim dlohdm a navrhnout a naimplementovat fefeni
netrividlniho problému. V mnoha pfipadech viak voli cestu ,nejmensiho odporu® a spiSe hled4 cesty, jak se danému
problému vyhnout. Vzhledem k nedotazenosti konkrétnich detaild i nizké kvalité¢ dodaného textu doporuéuji prici
k obhajobé a navrhuji hodnoceni zndmkou
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