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1 ANOTACE

Tato prace je vénovana technice matte paintingu a digitalnim technologiim. Pfedmétem této
prace je autorsky zpracovany cyklus péti krajinomaleb vytvorenych v grafickém editoru Photoshop
za pomoci techniky matte paintingu a uZitim vlastnich i cizich fotografii. Vystup této prace je ve
formé péti digitalnich fotografii o velikosti 30 x 60 cm. Cyklus je inspirovan americkym fantasy
dramatickym seridlem Game of Thrones, kde na fiktivnim kontinentu Zije nékolik zneptatelenych
rodi, jejichz sidla maji mnohdy nazvy, které konkrétni rody charakterizuji. Tato kralovska sidla
byla ptedlohou pro moji bakaléiskou praci, kde jsem na zdklad¢ konkrétniho nazvu sidla stylizovala

sidlo podle své vlastni fantazie.

V teoretické Casti se vénuji matte paintingu jako takovému, jeho vyvoji a vyuziti ve filmu.
Dale se zmifluji o vyznamnych umélcich, ktefi se matte paintingu vénuji a také se zminuji o
grafickych editorech, ke kterym se matte painting vaze. Ve druhé poloviné své prace se veénuji

samotné tvorb&, popisu pouzitych technik stylizace a Gprav, véetné tvirci reflexe.

Klic¢ova slova: matte painting, fantazie, grafické editory, cyklus, Game of Thrones, stylizace,

kolaz



2 ANOTATION

This bachelor's thesis is devoted to a technique called “matte painting” and to digital
technologies. The subject of this thesis is a compilation of 5 landscape paintings created in the
graphics editor Photoshop using the technique “matte painting“ on photographs taken both by
myself and other photographers. The output of this thesis is 5 digital photographies of the
dimensions 30 x 60 cm. The cycle is inspired by the American fantasy series called Game of
Thrones, where several warring nations live on a fictional continent. Some of the nations are
characterised by their names. These royal mansions inspired my bachelor's thesis, based on the

particular names of the royal mansions, I stylised the mansions using my own imagination.

The theoretical part of the thesis is devoted to matte painting in detail, to its development
and to its usage in movies. | also mention relevant artists who have created using the technique of
matte painting, as well as graphics editing tools which are connected with matte painting. The
second part of this bachelor's thesis is devoted to the creation on its own and a description of the

techniques of stylisation and modification used in the thesis, including creative reflection.

Key words: matte painting, fantasy, graphics editors, cycle, Game of Thrones, stylisation,

collage



3 UVOD

Matte painting je technika, o které jsem nikdy dfiv neslySela. To se ale zménilo ve chvili,
kdy jsem si zacala vybirat téma ke své bakalarské praci. Kdyz se fekne matte painting, velka vétSina
lidi viibec netusi, o co se jednd. Faktem je, Ze setkat se s matte paintingem je mnohem snazs$i, nez si
myslime. V podstaté staci vlastnit televizi, poc¢ita¢ nebo obcas zajit do kina. Bez matte paintingu se
totiz neobejde zadny velkofilm ¢i seridl. Nutn€ se nemusi jednat o fantasy zanry, tato technika se
vyuziva i ve filmech ¢i seridlech s déjem z naSeho soudobého svéta. Prakticky se jedna o digitalni
montdz prostiedi, které by bylo bud’ neredlné vytvofit za pomoci kulis, nebo by to bylo finan¢né i

¢asove naroc¢né. O tom ale vice v samotné kapitole o matte paintingu.

Proc jsem si vybrala zrovna toto téma? Tuto otazku jsem si pokladala po celou dobu tvoteni
samostatné praktické ¢asti. Madm rada vyzvy a po podrobném sezndmeni s timto tématem jsem si
fekla, ze tato prace vyzvou opravdu je. Ackoliv fantasy svétu moc neholduji a s pomoci
Photoshopu jsem do této doby uméla upravit fotografii za pouziti pouze n€kolika nastroji. To byl
také jeden z hlavnich divodi, proC jsem si tuto praci zvolila. Doufala jsem, ze si diky této praci
prohloubim své znalosti softwaru Photoshop a na vlastni kizi si vyzkouSim, jak naro¢ny matte
painting je. Vlbec jsem si ale neuvédomila, do jak naro¢né prace jsem se pustila a kolik ¢asu nad ni

stravim. Dnes mohu fici, Ze vybéru tohoto tématu nelituji a rozhodné to nebyl promarnény ¢as.

Ve své praci bych se chtéla zaméfit na samotny matte painting, jeho historii a pribézny
vyvoj. Déle na grafické editory, které jsou pro tuto techniku velmi dtlezité a v neposledni fadé na
umélce, ktefi se zabyvaji touto uméleckou technikou a nikdy by bez nich kvalitni matte painting

nevznikl.

V posledni casti bych se chtéla blize vénovat konkrétnim pracim, na kterych vysvétlim jak
montdz vznikla, co ma vyjadfovat a z jakého diivodu jsem ji stylizovala do podoby, v jaké ji mizete
vidét ve finalni podobé. Nebude chybét ani ma tvirci reflexe a vysvétleni, pro¢ je celd prakticka
¢ast inspirovana americkym seridlem Game of Thrones, kterym je celda ma bakalaiskd prace
podlozend a diky tomu jsem mohla splnit zadani, a to vypracovani cyklu digitalnich krajinomaleb

zameétenych na fantasy krajinu a architekturu.



4 MATTE PAINTING

4.1 CO JE TO MATTE PAINTING?

Matte painting je umélecka technika, kterd je vyuzivana ve filmovém primyslu a pfi tvorbé
seridlii ¢i reklam. Jak jsem jiz zminovala v ivodu, jednd se o digitdlni mont4z prostiedi, jehoz
tvorba by byla neredlnd pomoci kulis ¢i financn€ a asové pfili§ ndro¢nd. A presné toto technika
matte painting filmafim velmi usnadiiuje. V piipad¢ potieby staci stdvajici scénu za pomoci
fofografické kolaze ¢i dokresleni obohatit tak, Ze vznikne nové realistické prostiedi, napiiklad z jiné

planety.

Tato montadz se vytvaii kombinaci n€kolika fotografii, které se ve findlni Casti piipadné
dokresluji naptiklad za pomoci grafického tabletu tak, aby kone¢né dilo doséhlo realistického
dojmu a fungovalo jako celek. K tomu je ale tfeba zkuSeny umélec, ktery tuto techniku skvéle
ovlada a ma bujnou fantazii, kterou mize naplno vyuzit, jinak je tato technika ve vétSin€ ptipadech
k nicemu. Matte painting umoznuje oprostit se od redlné¢ho svéta a tvofit véci, které piesahuji

lidskou predstavivost a i ptesto pisobi realisticky a vérohodné. To je na tom to fascinujici.

Na tuto technku dnes narazime ve vSech velkych filmovych snimcich, na které chodime tak
radi do kina nebo si je nasledné pustime v pohodli domova v televizi. NejlepSim a nejznaméj$im
prikladem je ziejmé triologie Pana prstent (obr.1), ve které je pravé technikou matte paintingu
dokreslovano ¢i doinstalovano za pomoci fotografii mnoho scenérii, které by bylo jinak nemozné
natocit. Takto propracovanych filmi stale pfibyva a vétsSina z nich si zaklada predevsim na vizualni
strance filmu. Techniku matte painting mtzeme videt v fad¢ dalSich filmi, jako je naptiklad
Twilight saga: Zatméni (obr.2), Deadpool (obr.3) ¢i vS§em znamy Harry Potter (obr.4). Z téchto
filmovych ukazek vyplyva, ze mnoho filmii s touto uméleckou technikou je zalozeno na kniznich
ptedlohach. Matte painting najdeme nejen ve filmech, ale 1 v seridlech. Jak jiz bylo zminéno v
uvodu, praktickd Cast mé bakalafské prace se inspiruje americkym seridlem Game of Thrones

(obr.5), ¢ili je na misté tento seridl zminit jako skvély ptiklad pouziti této techniky v praxi.



4.2  HISTORIE MATTE PAINTINGU

Matte painting se v dneSni dobé tvofi jiz jen v digitdlni podobé, ale nebylo tomu vZzdy tak.
Tato technika se vyuzivala mnohem diive, v dob¢, kdy zadné digitalni technologie jesté
neexistovaly. Matte painting se v podstaté zrodil spolu s filmovou tvorbou, jen se tato technika

tvofila trochu slozitéji nez dnes.

Prvné byla tato technika pouzita v roce 1907, kdy ji pomoci techniky malovani na sklo
vyuzil ve svém prvnim filmu Noman Dawn. Film se jmenoval The Missions of California a stal se
historicky prvnim filmem, kde matte painting lidé mohli spatfit. Noman Dawn se plivodné Zivil jako
fotograf zatisi v Los Angeles, kde se techniku malovani na sklo naucil. Velmi ho inspiroval Georg
Me¢élies svym sci-fi filmem Cesta na mésic (1902), kde pouzil velmi plsobivé filmové efekty. To
Dawna zaujalo natolik, ze si pofidil svoji vlastni kameru a nésledné¢ natocili, jak jiz bylo
zmifiovano, svij prvni film s uZitim techniky malby na sklo. Cas plynul a na pfelomu 60. a 70. let
bylo né€kolik filmovych studii donuceno zavtit oddéleni na techniku matte paintingu, protoZe ztracel
mezi reziséry na oblibenosti. To se ale mélo zménit diky Georgovi Lucasovi, kterého matte painting
zajimal a chtél ho pouzit v prvnim dile Hvézdnych valek z roku 1977. Od tohoto okamziku je matte
painting pouzivan az dodnes, avSak proSel obrovskym vyvojem, ktery této technice jen prospél a

muzeme se diky tomu t€Sit z vynikajicich velkofilmu, serialt ¢i reklam na vysoké trovni.

43 VYVOJ MATTE PAINTINGU

»Prvotni metoda tvorby matte paintingu zahrnovala umisténi platu skla mezi objektiv
kamery a scénu, ktera se natacela. Umélec poté nakreslil obrazek na sklo a svym vytvorem
,,zablokoval “ scénu, respektive premaloval jeji cast. Nemusely se tedy stavet zZadné slozité kulisy,
ani hledat jakousi dokonalou lokaci pro nataceni scény a namisto toho staci jeden malir, ktery
ovSem musel perfekiné zvildadat realistickou malbu.. “! Tato technika s sebou nesla samoziejmeé i své
nevyhody. Nejvétsim nepfitelem pro malife a kameramana byla ptiroda. Malif naptikald namaloval
slune¢nou scénu, jenZe do toho se zatdhlo a vSichni museli ¢ekat, nez opét vysvitne slunce, jinak by
namalovany obrazek na skle nezapadl do pravé natdceného prostiedi. Stejné tak se muselo cekat i
na malife, az konrétni scenérii namaluje. Je tedy zfejmé, Ze malifi museli pracovat pod velkym

tlakem.

I'VACHUDA, Tomés. Uvod do matte paintingu [online]. 2014. str.11. [cit. 2018-05-19]. Dostupné z:
http://graficketipy.cz/MattePainting.pdf



,,Druha technika pro tvoreni matte paintingu vyzadovala vytvoreni cerné masky, které se v
anglictiné rika ,,matte a pomoci které se zablokovala cast natacené scény. Pozdéji, zpét ve studiu,
byl jednotlivy snimek zaznamu umisten pred kameru a upevnén, aby se zabranilo jakémukoli
pohybu. Za cocku bylo umisténo svétlo, aby se kamera chovala zaroven jako kamera a taktéz jako
projektor. Tento snimek filmu byl diky nasviceni promitnut na povrch, na ktery byl umélcem
dokreslen zbytek scény. Umeélec tedy na platné ignoroval plochu, ktera byla natocend a
nezablokovana a dokreslil pouze ta mista, ktera zablokovana nebyla. Tento vysledny snimek se pak
znovu natocil. “? Oproti prvni metodé méla tato metoda piekryvani vyhodu, scéna mohla byt
dotocena ve studiu, tudiz se nemusely brat ohledy na pocasi a Cas a malifi tak nebyli pod tlakem. Za

touto metodou stal Norman Dawn, ktery si tento proces nechal v roce 1918 patentovat.

Pouzivala se jesté tfeti technika, a to technika s ndzvem ,,metoda projekce®. Podobn¢ jako u
druhé metody - maskovani, mohl kameraman béznym zpiisobem natdcet scény a pozd¢ji dokreslit
potfebné ¢asti. [ u této metody se snimek promital. .,V tomto pripade proti sklu, které bylo
upevnéno v ramu. Na jednu stranu skla se promital snimek a na druhé strané skla umélec scénu
dokreslil. Poté se pomoci fotografie zjistilo, zda dokreslené misto na scénu spravné dosedne a

ndsledné se na opacnou stranu oproti projektoru umistila kamera, kterd scénu znovu natocila. *3

2 VACHUDA, Tomas. Uvod do matte paintingu [online]. 2014.str.12. [cit. 2018-05-19]. Dostupné z:
http://graficketipy.cz/MattePainting.pdf
3 VACHUDA, Tomas. Uvod do matte paintingu [online]. 2014.str.12. [cit. 2018-05-19]. Dostupné z:
http://graficketipy.cz/MattePainting.pdf
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44 TVORBA POMOCI MATTE PAINTINGU

Jestlize v dnesni dobé€ chceme vytvofit matte painting, potfebujeme k tomu kvalitni pocitac,
kvalitni software a piedevSim kvalitniho umélce. I pfes obrovsky rozmach pocitacli, ktery matte
painting dovedl k dokonalosti, se nasli i taci umélci, kteti rad¢ji zastali u jim osvedcené staré
metody, a to konkrétn€ u ru¢niho malovani. Umélce, kteti se rozhodli pro digitalni cestu, necekal
jednoduchy tkol. V prvni fad¢ si museli obstarat pocita¢, nasledné software, ve kterém technikou

vV wr

tak, aby se z nich stali mistfi této nelehké techniky.

K tvofeni matte paintingu metodou montdze fotografii a dokreslovani je nejvhodnéjsi
software Adobe Photoshop, ktery je skvély zejména diky velkému vybéru taht Stétct, které se hodi
predevsim na dokreslovani detailii a také diky funkci vrstev, do které I1ze ukladat jednotlivé Gpravy a
diky jiZ zminénym vrstvdm se k nim Ize snadno vratit, aniZ by to praci jakkoliv naruSilo. Z vlastni
zkuSenosti doporucuji k tvorb€ matte paintingu i graficky tablet. Diky peru, které je soucasti tabletu,
lze urychlit a hlavné usnadnit praci, a to diky moZnosti detailniho a pfesnéjSiho ovladani

konkrétnich nastrojii v programu. V nékterych ptipadech se tyto nastroje ovladaji mysi obtizné.

Dalsim kvalitnim a ¢asto pouzivanym softwarem je Adobe After Effects, ktery je ureny na
upravu videa. Jeho ptednosti je moznost propojeni s programem Adobe Photoshop. Tento program
také mimo jiné nabizi moznosti pokrocilého vybéru ¢asti obrazu, coz u jinych konkurencnich

softwarli na takové Uirovni nenajdeme.

vvvvvv

painter m¢l mit. Bez znalosti pravidel, které se pii tvorbé musi dodrzovat, nelze vytvofit skvély
matte painting. Jedna se konkrétné o dodrzovani perspektivy, a to jak linearni, tak 1 atmosféricke,
dodrzovani teorie barev, teorie svétla a v neposledni fadé¢ dodrzovani kompozi¢nich pravidel.

Teoreticka priprava je pro tvofeni technikou matte paintingu velice dilezita.

11



5 INSPIRACE

5.1 KAREL ZEMAN (1910 -1989)

Tento Cesky vytvarnik a reZisér svétovych méfitek se vénoval umélecké Cinnosti jiz od
utlého véku. K filmafiné a filmarskym trikiim se dostal diky svému aktivnimu zajmu o loutkové
divadlo, diky kterému se dostal do trikového ateliéru ve Zlin€. Na néjakou dobu odcestoval studovat

do Francie, odkud si ptivezl cenné znalosti, které pozdéji vyuzil v praxi.

Karel Zeman byl opravdu talentovany, uz jeho prvni animace s ndzvem Vanoc¢ni sen se v
roce 1945 dostala na Mezinarodni festival v Cannes, kde sklidila obrovsky tUspéch a cenu za
nejlepsi loutkovy film. Film byl vyjimecny tim, Ze kombinoval redlny svét s tim animovanym. Dalsi
ocenéni, a to za nejlepsi détsky film na festivalu v Manheimu v Benatkach dostal Zeman za
dobrodruzny snimek Cesta do praveéku z roku 1955. Tento snimek byl i jeho prvnim celovecernim
filmem a tadil se do zanru popularn¢ nau¢ného. Loutky pravékych zvitat tvofil podle védeckych
kreseb a podle ilustraci Zdefika Buriana. DalSimi jeho neméné slavnymi snimky jsou naptiklad

Pohadky tisice a jedné noci, Carod&jiiv uéeii nebo Pohadky o Honzikovi a Maience.

Podstatou matte paintingu je vytvaieni iluze skute¢nosti a zobrazovani umélcovy fantazie
tak, ze vérn¢ odpovida Urovni reality, coz Karel Zeman zvladal mistrn€ za pomoci dokreslovani
scén — bud’ na sklenénou tabuli, nebo kreslenim piimo na kulisy. Diky tomu lze Karla Zemana
povazovat za zakladatele matte paintingu. Zeman byl diky svému svétu fantazie a svému
jedineCnému uméni zndm po celém svété. Pravem je povazovéan za jednoho z nejvyznamnéjSich

¢eskych reziséru.

Obrazek 1: Fotografie z nata€eni filmu Cesta do praveku, 4

4Dostupné z: http://www.muzeumkarlazemana.cz/en/home/qr-code
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5.2 MATHIEU RAYNAULT

Mathieu Raynault je kanadsky matte painter a ilustrator, ktery je ve svém oboru velmi
znamy a uzndvany. Této Cinnosti se veénuje pies dvacet let a za tu dobu vytvofil nebo se
spolupodilel na nejlepsich filmovych snimcich 21. stoleti. Svoji kariéru matte paintera odstartoval u
spolecnosti ILM a Weta Digital na nejpopularnéjSich filmech jako je Pan prstenid, King Kong,
Terminator nebo saga Star Wars ¢i seridl Matrix. V roce 2006 spoluzalozil mezinarodn€ uznavané
studio s nazvem RODEO FX, odkud po péti letech odesel a zalozil si v Montrealu své vlastni studio
s nazvem RAYNAULT VFX zamétené na vizualni efekty, kde funguje se svym tymem umélct

dodnes.

Raynault je prosluly svymi futuristickymi mésty, fotorealistickymi detaily na historickych
rekonstrukcich a ohromujicich krajinach. Diky jeho skvélym vizualnim efektim byl nominovan na

nékolik prestiznich cen. Mimo to ziskal i nékolik ocenéni a uznani.

Obréazek 2: Ukazka z tvorby M. Raynaulta - Vrazda v Orient expresu’

> Dostupné z: https://www.raynault.com/projects/film/murder-on-the-orient-express/
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5.3 ADAM FIGIELSKI

Adam Figielski je jeden z umélcl, kterého je dulézité zminit v souvislosti s matte
paintingem. Vzhledem k tématu praktické ¢asti mé bakalafské prace je to pfimo povinnost. Svij
talent pfedvedl po absolvovani studia v reklamni agentute Ogilvy ve Frankfurtu, kde se vypracoval
az na umeleckého feditele. Do filmového primyslu piesel v roce 2007, kdy se stal matte painterem
v tymu spolecnosti Pixomondo. Zde mé¢l ptilezitost pracovat na svém prvnim celovecernim filmu —
Cerveny baron, kde se predved] jako skvély umélec a matte painter. Od té chvile mél Gest pracovat
na vyznamnych projektech jako je Oblivion, Red Tails ¢i seridl a t¢éma mé praktické bakalarské

prace Game of Thrones, za jehoz druhou fadu ziskal cenu VES.

Tento umélec se pysni svou technickou znalosti a citem pro barvy a kompozici. Figielski
o sob¢ napsal tato slova: ,, Rad pomaham vypravet pribeh o filmu. Pracovni prostredi pro mé ma
dobry pomeér technického vstupu a kreativniho vystupu. Dokonce i kdyz delate jen prvni kroky v
oboru a nemdte jesté dlouholeté zkuSenosti, miiZete vytvdret piisobivé vizudly. “6 Diky skvélym
dovednostem a vizualnim nipadiim se stal feditelem vizudlnich efekti ve Stuttgartu, kde v

soucasnosti stale pracuje.

Obrazek 3: Ukéazka z natédeni seridlu Game of Thrones spole¢nosti PIXOMONDO/?

¢ ADAM FIGIELSKY: Environment Supervisor [online]. [cit. 2018-05-21]. Dostupné z:
http://www.pixomondo.com/str-matte-painting-environment-team/

"Dostupné z: http://www.pixomondo.com/creative/
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6 PRAKTICKA CAST

6.1 OCEKAVANI

Jak bylo jiz zmin€no v uvodu, toto téma jsem si vybrala, protoze mam rada vyzvy a po
podrobném sezndmeni s tématem jsem si fekla, Ze toto téma pro m¢& bude piinosem. Motivaci
pro m¢ bylo poznavéani novych efektl pfi praci s photoshopem. Tyto zkuSenosti budu moci
vyuzit i v budoucnosti. Dals§i divod byl, ze jsem udajné prvni student na Katedfe vytvarné
vychovy a kultury, ktery si tuto praci zvolil. Otazkou je, jestli je to vyhoda, ¢i nikoliv. Nicméné
mi to dodalo jeSté vétsi chut do prace, protoze jsem se chystala na praci, kterd bude svym

zpusobem vyjimecna - ale to je kazdé bakalarska prace.

Po seznameni s pojmem matte painting, jsem se podivala na n€kolik riznych online videi
na internetu, kterymi jsem se snazila inspirovat a hledat napady, jak pojmout svoji préci.
Vzhledem k tomu, Ze v praktické ¢asti mé bakaldiské prace mélo byt zakomponovano min. 10
autorskych fotografii, rozhodla jsem se zacit pravé s nimi. Fotila jsem hlavné stromy, kameny,
zkratka ptirodu na prochazkach se psem. Doufala jsem, ze kdyz budu mit dostatek fotek,
postupem Casu m¢ napadne néjakéd zajimavé fantasy véc, kterou z fotek seskladam a prakticka
¢i vizualni. Jednotlivé by prace fungovaly, dohromady uz ale ne a nedaly by se prezentovat jako

cyklus.

Dlouho jsem ptfemyslela, jak tuto praci pojmout, aby se dala povazovat za cyklus
digitalnich krajinomaleb. V té dobé jsem shlédla populérni americky seridl Game of Thrones a
napadlo mé¢, pro¢ neudé€lat fantasy cyklus inspirovany timto seridlem. Hned jsem zacala dostavat
napady, které jsem si za pomoci skic zaznamenavala na papir (viz. obrazova ptiloha). S népady

pfisla opét motivace a chut’ do prace, i kdyZ to mnohdy nebylo viibec snadné.
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6.2 POJETi TVORBY

S programem Adobe Photoshop jsme pracovali jiz na stiedni Skole, kde jsme se vénovali
predevsim zakladni Upravé fotografii ¢i animaci. S fotografickymi montdzemi jsem zadnou
zkuSenost neméla. Fotografovani a nésledné upravovani mé vzdy velice bavilo, coz bylo pro

tvorbu praktické ¢asti mé bakalarské prace vyhodou.

Ptes procitani ¢lankli o matte paintingu, skicovani ndpadi a vybirani vhodnych
autorskych ¢i cizich fotek, jsem se dostala k samotné tvorbé. Netrvalo dlouho, abych zjistila, ze s
mysi to opravdu neptijde. Musela jsem si potidit graficky tablet, abych mohla byt pfi tvorbé
pfesngjsi a rychlej§i. Prace s grafickym tabletem byla velmi zajimava a ur€ité jsem s nim

nepracovala naposledy a vyuziji ho pfi jinych projektech. Tablet moji praci urychlil a usnadnil.

Velmi dulezitou casti praktické Casti mé bakalaiské prace je také jiz nékolikrat
zminovany serial Game of Thrones, v pfekladu Hra o triny. Seridl byl velkou isnpiraci z
hlediska uziti matte paintingu, ale také z hlediska pojeti mého cyklu autorskych praci.
D¢j tohoto seridlu se odehrava na smysleném kontinentu, kde sidli n€kolik rodt, které mezi
sebou postupné¢ valci. Kazdy rod ma své sidlo, které je né¢im specifické a od toho se vétSinou
odviji i nazvy konkrétnich sidel. Rekla jsem si, Ze by pravé toto mohlo dat mym pracim ptibéh a
tematicky je propojit tak, aby vznikl cyklus digitdlnich krajinomaleb zaméfeny na fantasy
krajinu a architekturu. Pro praktickou ¢ast mé bakalafské prace jsem si vybrala sidla s ndzvy -
Zimohrad, Dradi kamen, Pfechod, Vysoka zahrada a Zelezné ostrovy. Vice rozepisi v

podrobnéj$im popisu svych praci.

za krokem podle riiznych tutorialti. Cim Gast&ji jsem konkrétni efekt opakovala, tim rychleji jsem
ho aplikovala z paméti bez napovédy tutoridlu. Takto jsem postupovala praci po praci, az jsem
m¢éla hotovo. Kdyz srovnam, kolik ¢asu jsem stravila u prvni prace a kolik u posledni, tak musim

fici, Ze jsem udélala obrovsky pokrok.
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6.3 POPIS PRACI

6.3.1 DRACI KAMEN

Toto dilo s ndzvem Draci kamen je prvni prace z cyklu praktické casti mé bakalaiské prace.
S touto praci jsem zacinala a tak jsem se na ni ucila vSechny efekty podle rGznych tutoridli. V
porovnani s ostatnimi jsem na této praci stravila nejvice ¢asu. Tuto praci jsem nakonec musela délat
nadvakrat. Prvni pokus (obr.6) bohuzel nesklidil u vedouciho mé bakalatrské prace moc velky ohlas,
tak jsem se pustila do nové prace uplné od zacatku. Druhd prace byla vytvofena asi ve Ctvrtém
pofadi, tudiZ se mi uZ tvofila trochu lépe. Nejdiive mé mrzelo, Ze jsem nad prvni praci stravila
zbyte¢né tolik Casu, ale doslo mi, Ze ten Cas nebyl viibec zbyte¢ny, ba naopak. Méla jsem moZznost

si vyzkouSet a naucit se vSechny efekty, které jsem pak vyuzivala v celém cyklu praci.

Prace je inspirovand rodem Targaryeni, kteti vladli na sidle Dra¢i kdmen. Jejich heslo je
,»Ohen a krev®, 1 to ma jisty divod. Kralovna Daenerys jinak také zvand ,,Nespalena“ vlastni 3
draky, ktefi tvofi nejsilnéjsi ¢ast jeji armady. V jedné ze sérii jeden z drakti zemiel, proto je v dile
tvofit originalni dilo, aniZ bych néco neokopirovala ze seridlu. Proto jsem se rozhodla tvofit dilo jen

na zédkaldé nazvl jednotlivych sidel, fantazie a charakteristickych vlastnosti téchto rodu.

Tato prace se skladd z nckolika autorskych i cizich fotografii, které jsou rizné ofezané,
zrcadlené ¢i transformované na nejriznéjsi tvary a velikosti. VSechny fotografie, ze kterych je prace
vytvofena budou k dispozici v obrazové piiloze. Pfi tvorbé jsem zacinala nejdiive skicovnim
materialem, kde jsem si nacrtla prvotni ndpady a podle toho jsem zacala vybirat vhodné fotografie —
jak své, tak 1 cizi z online zdrojii. Poté jsem nanecisto nasklddala ofezané fotografie do softwaru
Adobe Photoshop, a kdyZz jsem byla s kompozici a napadem spokojend, zacala jsem detailné
usazovat konkrétni obrazky do vrstev tak, aby se na sebe napojovaly, prolinaly se a piedev§im
tvorily jeden celek. Snazila jsem se za pomoci riznych efektd a filtri dosédhnout co
a to na zaklad¢ charakteristickych ryst kvuli heslu ,,Ohent a krev. Proto pfevladaji barvy v

cervenych a zlutych tonech.
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Obrazek 4: Autorska prace / Draci kdmen
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6.3.2 VYSOKA ZAHRADA

Tuto praci jsem tvorila v pofadi jako druhou a musim fici, Zze mé¢ moc bavila, mozna se mi
libi z tohoto cyklu nejvice. Vysoka zahrada se mi d€lala mnohem snéze nez prvni dilo, protoze jsem
uz méla v paméti rizné efekty, které¢ jsem pottebovala stejné jako u prvni prace. Samoziejmé to
neslo uplné hladce, ale pii dokonceni jsem méla z této prace dobry pocit. Naopak Casové bylo toto
autorskych fotografii, které jsem pofidila na exkurzi v Rime a Florencii. Nejvice &asu zabrala
korekce barev, aby vSechny fotografie barevné ladily a byly mezi nimi plynulé pfechody. Snazila

jsem se neopomenout ani perspektivu.

Prace je inspirovand rodem Tyrelll, ktefi vladnou na hradé ve Vysoké Zahrad¢. Hrad se
nachédzi v krasné ptirod¢, proto mi ptfi vymysleni byly sympatické fotografie pravé s italskou
architekturou. Skvéle doplnovaly moji pfedstavu o této praci. U tohoto druhého obrazu jsem
postupovala zcela stejné jako u ptredchozi prace. Opét jsem si nejdiive naskicovala prvotni napad,
ke kterému jsem si dohledala vhodné fotografie a kdyz jsem byla spokojena s prvoplanovou kolazi,
zacCala jsem praci upravovat, ofezdvat, maskovat, prekryvat tak dlouho, dokud jsem nebyla

spokojena.

Vysledny obraz piisobi celkem klidné a mirumilovné i pfes to, Ze vSechny rody v tomto
seridlu spolu val¢ily a mély obrovska vojska. Jak jsem jiz zminovala, abych nekopirovala
vizualizaci seridlu, snazila jsem se dilo pojmout jen na zdklad¢ nazvu konkrétniho rodu. Vysoka
Zahrada je nazev, ktery ve mné€ probouzi jakousi €istotu a klid, proto vysledna prace vypada tak, jak
ji mizete vidét. Levitujicimi ostriivky jsem chtéla docilit opravdového dojmu vysoké zahrady a
zaroven od sebe separovat krale a jeho poddané. Barvy jsem volila jemné a teplejsi. Hodily se mi k

této klidné praci nejvice.
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Obrazek 5: Autorska prace / Vysoka zahrada
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6.3.3 PRECHOD

Prace s nazvem Piechod byla tieti v potadi. M¢la jsem hned jasno, jak by méla vypadat,
nejvice ¢asu mi ale zabralo vymysleni kompozice a vysledna barevna korekce. Postup a efekty jsem
v podstaté pouzivala u vSech praci stejné a vzhledem k tomu, ze uz to byla tieti prace, nemusela
jsem se zdrzovat prohlizenim a procitanim tutoriald, jak mam konkrétni efekt vytvorit. Jak u této
tentokrat jsem si délala nejprve skicovni materidly a postupné jsem pii samotné realizaci vymyslela

detaily.

Ptechod je inspirovany rodem Freyi, ktefi jsou jednim z nejpocetnéjSich rodi. Jejich sidlo
lezi na velmi dilezitém misté, a to na mist¢ zvaném Ptechod, ktery je jedinym bezpeénym
ptechodem pres feku, kterd oddeluje Sever a Jih. V mé praci jsem toto sidlo pojala tak, ze vSichni,
kteti se chtéji pres feku dostat, musi se nejdiive dostat pies sidlo rodu Freyt. Pak uz to zalezi jen na
Lordovi, zda jim pfechod umozni ¢i nikoliv. Cesta k ptfechodu vede jak po sousi, tak i po vodé,
proto je v dile zakomponované molo a v dalce pfiplouvajici lod. Prace je opét seskladana z
ruznych fotografii, které jsou v dile namontované tak, aby vypadaly co nejdivéryhodné&ji. Dillezita a
ne uplné jednoducha byla korektura barev na jednotlivych fotografiich. VSechny jsem musela
upravit tak, aby mély stejnou barvu, coz pro mé jakozto pro zacate¢nika byla zdlouhava prace, ktera
vyzadovala mnoho trpélivosti. V posledni ¢asti tvorby jsem se snazila doladit findlni barevny

nadech. Nejvic se zde hodil modro-fialovy, jelikoZ mi to k tomuto sidlu a prostfedi sed¢lo nejvice.
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Obrazek 6: Autorska prace / Prechod
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6.3.4 ZIMOHRAD

Dalsi digitalni krajinomalbou z tohoto cyklu je Zimohrad. Tato prace m¢ stejné jako tvoteni
Vysoké Zahrady velmi bavila. Napad, jak by méla prace vypadat, ptiSel hned i proto jsem byla s
tvorbou této prace hotova pomérné rychle. Nejvice ¢asu mi zabraly skalnaté vyb&zky podél cesty,
které byly ve vrstvach a témi se proklikat a najit ten spravny, bylo obcas dost zdlouhavé. Na holé
skaly jsem pak musela dokreslovat snih, to byla ta zdbavna ¢ast a to diky grafickému tabletu, ktery

jsem jiz ve své praci zmifovala. Mohla jsem si tak pohodIné€ vyhrat se vSemi detaily.

Prace je inspirovana rodem Starki, ktefi vladnou Severu z jejich sidla s ndzvem Zimohrad.
Panuje tam krutd zima, kterd trva i nékolik let, a takovou atmosféru jsem se snazila zachytit v mé
praci. Jak uz napovida samotny nazev sidla, chtéla jsem vytvofit hrad, ktery je nedobytny. Jak jsem
jiz zminovala, pfedstavu o této praci jsem méla hned. Sviij napad jsem napted pfenesla na papir.
Stejn¢ jako ostatni skicovni materialy je i tento k nahlédnuti v obrazové ptiloze. Poté jsem jiz jen
vybrala fotky z vlastnich a internetovych zdrojti a zacala jsem tvofit ve Photoshopu. Celému dilu
dominuje hrad, ktery je seskladany z jedné jediné fotografie. TakZe i zde mi pomhlo deformovani,

ofezovani ¢i jiné triky.

Cel¢ dilo pusobi strasidelné a tajemné. Toho jsem chtéla dosdhnout. Jak uz jsem jiz ale
psala, snazila jsem se vSechny prace pojmout autorsky, aniz bych kopirovala sidla ztvarnéna v
seridlu. V tomto ohledu mam radost, Ze se mi to povedlo, ale vzhledem k tomu, ze jsem serial vidéla
do posledniho dilu a znam podrobné cely d¢j, tak vim, ze mé¢ to urcité v mé praci ovlivnilo. Tato
prace je toho jasnym piikladem. Kdybych nevédéla, co vSe se na severu odehrava a co se k
Zimohradu blizi, urcit¢ bych ho ztvarnila méné depresivné a zakomponovala bych nékam napiiklad
1 stromy. I pfes to jsem s touto praci spokojend. Finalni dilo jsem zahalila do Sedomodré barvy. Hodi

se to k probihajici zimé na Zimohrad¢ a celkové to tvoii chladnou atmosféru.
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Obrazek 7: Autorské prace / Zimohrad
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6.3.5 STIT

Posledni z tohoto cyklu digitalnich krajinomaleb zamétenych na fantasy krajinu a
architekturu je dilo s nazvem Stit. U této prace jsem zprvu nevédéla, jak ji kompozi¢né pojmout a
diky tomu jsem se pii vymysleni trosku zdrzela. Po n¢kolika skicach jsem se dopracovala k navrhu,
se kterym jsem byla spokojenéd a mohla jsem zacit s hleddnim vhodnych fotografii a néslednou
realizaci. Vzhledem k tomu, Ze je to posledni prace z tohoto cyklu, probihala tvorba rychle a nad

24

kde jsem se snazila dosahnout plynulého ptechodu.

Prace je inspirovana rodem Greyjoyt, jejichZ sidlo Stit se nachazi na Zeleznych ostrovech.
Tento rod se jeste pysSni tiuly jako jsou Kral soli a kamene a Syn motskych vétri. Na zaklad¢ téchto
faktl jsem dilo vymyslela. Nebylo to viibec slozité, napad jsem dostala ihned, jen jak jsem jiz
zminovala, problém mi d¢€lala prfedevSim kompozice. Ale 1 s tou jsem si nakonec poradila. V praci
jsem chtéla opét zdiraznit hlavni objekty, kterymi jsou hrad a ptiplouvajici lodé. Hrad dominuje
celé zatoce, kterd pusobi velmi tajemné a nebezpecné. Hrad je situovan na vysokém skalnatém
ostrivku, ktery ma plnit funkci $titu pro ochranu pied vS§emi nepfateli. Diky tomu je hrad
nedobytny. Piiplouvajici lod¢ znazoriuji fakt, ze rod Geyjoyl vyuziva ke svym cestam nebo bitvam
pfevazné lodég, kterych maji celou flotilu. Chtéla jsem docilit toho, aby z dila vyzatoval strach a
tajemno, ale také pocit, Ze na téchto ostrovech se urcité ocitnout nechcete. Finalni barevnou korekci
jsem se snazila docilit atmosféry Zeleznych ostrovil. Proto jsem volila piedev§im &erveno-

oranZovou s nadechem fialové, které ptipominaji ohnivou zaf z peci, ve kterych se kuje zelezo.
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Obréazek 8: Autorska prace / Stit
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6.4 REFLEXE

Jak jiz bylo zminéno, toto téma jsem zvolila hlavné ze zvédavosti a pfileZitosti naucit
se néco nového. Zvladnuti této nelehké techniky pro mé bylo velkou vyzvou. Moznost vyuziti této
techniky pro pozd&jsi projekty mimo bakalaifskou praci byla také velikou motivaci. Kdyz jsem si
préci vybrala, byla jsem velice optimisticka a fikala si, jak to bude snadné. Okamzité jsem dostala
mnoho napadi, jak bych toto t¢éma mohla pojmout a v hlavé jsem si piedstavovala findlni prace se
viemi nejriznéj$imi efekty a filtry. Realita byla samoziejmé jina. Cas od zvoleni tématu plynul a
nadesel Cas realizace. Najednou jsem byla bez napadi a inspirace. V jednu chvili jsem i uvazovala
o zmén¢ tématu mé bakalarské prace, coz jiz ale nebylo mozné. Dnes jsem za to rada, pfipravila
bych se o skvélou pftilezitost naucit se techniku matte paintingu, ktera je velice zajimava a pro

Clovéka, ktery se zajimé o fotografii a jeji ipravu velmi uzitecna.

Pti prvotnich napadech, jak tuto praci pojmout jsem smétovala spiSe k vymysleni praci,
které¢ fungovaly jako samostatna prace, ale jako celek nikoliv. PfedevSim jsem se snazila vytvorit
montdze vyloZzené jen z vlastnich fotografii. Fungovalo to, ale jak uz jsem napsala, jako celek prace
vibec nefungovaly a nevidéla jsem v nich nic, co by je propojovalo a tvofily tak pozadovany
uceleny cyklus digitalnich krajinomaleb. Musela jsem tedy zacit uplné¢ od zacatku a vymyslet
n¢jaké téma, které by mé zajimalo a zaroven spliiovalo vSechny pozadované aspekty. V tu dobu
jsem sledovala sviij oblibeny americky serial Game of Thrones (Hra o triny), kde val¢i n&kolik
znepratelenych rodi, které obyvaji sva sidla po celém ostrové a konrétn€ na tato sidla jsem se
zameétila. Snazila jsem se je vytvorit jen podle své fantazie za pomoci nejriznéjSich fotografii a
hlavné podle jejich nazvi. Proto jsou jednotlivé prace pojmenované piesné jako sidla v seridlu, ale

vSechny nazvy se poji tematicky s dilem.

Vsechny prace tohoto cyklu jsem tvofila v editoru Adobe Photoshop, ve kterém jsem
vSechny fotky upravovala, ofezavala, vytvarela masky, prolinala fotografie a d¢lala finalni barevnou
korekci. VSe za pomoci jiz n€kolikrat zminovaného grafického tabletu, ktery mi v podstaté nahradil
mys, ale s tim rozdilem, Ze tablet je mnohem ptesnéj$i a pohodIngjsi. Diky této bakalatrské praci
jsem se v tomto editoru naucila spoustu novych uzitecnych véci, které jist¢ vyuziji i v budoucnosti.
Motivaci k praci pro me byla moznost naucit se novou techniku a zlepSit se v ni. I piesto se stale
musim povazovat za zacateCnika v tomto oboru, protoze precizni zvladnuti této techniky vyzaduje

mnohem vice €asu a praxe. Jsem velice rada za tuto zkuSenost, pii které jsem si mohla tuto techniku

vyzkouset a obohatit tak své znalosti a dovednosti.
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7 ZAVER

Cilem mé bakalarské prace bylo vytvofeni minimalné€ 5 krajinomaleb zamétenych na fantasy
krajinu a architekturu pomoci techniky matte paintingu a digitalnich technologii. V této préci jsem
méla ukéazat své schopnosti pii tvorbé téchto digitalnich maleb, pfedevsim z hlediska originality a
fantazie. Praktickd ¢ast mé bakalaiské prace obsahuje cyklus péti digitalnich krajinomaleb, které
byly vytistény ve formatu 30 x 60 cm. Vystup tedy tvofi cyklus péti digitalnich fotografii, které
slouzi k prezentaci mé¢ bakalatské prace. V praktické ¢asti jsem se snazila zuzitkovat vSechny
naucené postupy tak, aby findlni vysledek splioval vSechna kritéria matte paintigu. Pii tvorbé
fantasy obrazl jsem musela pfekonat samu sebe, protoze uptednostiiuji realitu. Chtéla jsem, aby
préace byly autorské a zaroven, aby kazdy fanousek serialu Game of Thrones poznal, o které sidlo se

konkrétné jedna.

Teoreticka ¢ast mé bakalafské prace se vénuje technice matte paintingu. Snazila jsem se
nejdiive vymezit samotny pojem matte painting, piiblizit jeho historii a vyvoj a vysvétlit, co k
samotné tvorbé této techniky potfebujeme. V dals$i casti jsem se vénovala inspiraci, tedy
vyznamnym autortim, ktefi se touto technikou zabyvali nebo stile zabyvaji. Vybrala jsem je na
zakladé toho, Ze jsou to legendy, nebo jsou to vyznamni matte paintefi, kteti spolupracuji na

velkych projektech, jako je naptiklad Harry Potter nebo Deadpool.

V posledni casti jsem se podrobné¢ vénovala praktické casti bakalaiské prace. Zde jsem
jednotlivé prace detailné popsala, vysvétlila, co mé ke konkrétni praci inspirovalo a jak a pro¢ jsem
prace upravovala a stylizovala. Tato prace m¢ obohatila o nové zkusSenosti a naucila novou velmi

zajimavou uméleckou techniku.
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8 RESUME

The goal of my bachelor's thesis was to create at least 5 landscape paintings focussed
on fantasy landscapes and architecture using the technique of matte painting and digital
technologies. In this bachelor's thesis I was supposed to show my skills in creating these digital
paintings, especially from the aspect of originality and fantasy. The practical part of my thesis
includes a cycle of five digital landscape paintings, which I subsequently printed in the size of 30 x
60 cm. The output of the thesis consists of five digital photographs, which are used for the
presentation of my bachelor's thesis. In the practical part I tried to use all the processes which I have
learnt, in order to make the final result fulfil all the criteria of matte painting. The creation of
fantasy paintings was a big challange for me, because I prefer reality. I wanted my work to be
authorial but at the same time every fan of the series Game of Thrones should be able to recognise

which royal mansion I have depicted.

The theoretical part of my bachelor's thesis is devoted to the technique of matte painting.
First of all, I tried to define the term matte painting. I focussed on its history and development, and
then I explained what we need for creating using this technique. Another part is devoted to
inspiration — to influential authors who used to create or still create using this technique. I have
chosen some of the authors based on their significance regarding matte painting. Some of them

work on big projects, for example Harry Potter or Deadpool.

The last part is devoted to the practical part of my bachelor's thesis. Here I describe the
particular paintings in detail, explain what inspired me and how and why I edited and stylised the
paintings. Working on this thesis gave me new experience and taught me a very interesting new art

technique.
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10 SEZNAM OBRAZKU
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11 OBRAZOVA PRILOHA

Ukdzky z filmi

Obr. 1 — Ukazka z filmu Pan prstenti, Zdroj:

Obr. 2 — Ukazka z filmu Twilight saga: Zatméni, Zdroj:

http://creativelife.cz/fotografie-z-oblibenych-filmu-pred-a-po-pouziti-vizualnich-efektu-3/
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Obr. 4 — Ukazka z filmu Harry Potter, Zdroj:

http://creativelife.cz/fotografie-z-oblibenych-filmu-pred-a-po-pouziti-vizualnich-efektu-3/
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Ukazka ze seridlu

Obr. 5 - Ukazka ze seridlu Game of Thrones, Zdroj:
http://creativelife.cz/fotografie-z-oblibenych-filmu-pred-a-po-pouziti-vizualnich-efektu-3/

Prace

Obr. 6 — Ukéazka autorské prace a skica / Nevyhovujici
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POUZITE FOTOGRAFIE A SKICOVNI MATERIAL

4.3.1 DRACI KAMEN
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4.3.2 VYSOKA ZAHRADA




4.3.3 PRECHOD
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4.3.4 ZIMOHRAD

37



4.3.5 STIT
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