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Protokol o hodnoceni
Bakalarské prace

Ndazev prace: Cyklus digitalnich krajinomaleb zamérenych na fantasy krajinu
a architekturu

Praci predlozila studentka: Katefina Hrachovcova

Studijni obor: Vizualni kultura se zamérenim na vzdélavani

Posudek vedouciho prace

Praci hodnotil: PhDr. Jan Masek. Ph.D.

1. Cil prace
(uvedte, do jaké miry byl naplnén):
Cil  bakalarské prdace spocivajici ve vytvoreni série digitdlnich
mattepaintingovych maleb byl prehledné a pékné naplnén. Je nutné ocenit zaujeti autorky
zvolenou tématikou.

2. Obsahové zpracovani
(originalita feSeni, narocnost, tvlréi pristup, proporcionalita teoretické a vlastni prace, vhodnost pfiloh
atd.):
Originalita, ndrocnost prdce a proporcionalita teoretické a vlastni prdce odpovidd
urovni bakaldrské prace.

3. Charakteristika a hodnoceni formy, technické i femesiné slozky prace
Technickd a remesind sloZzka prdce je ve svém celku zvlddnuta, je nutno ocenit velmi
slusné zvladnuti montdZnich postupl v prostredi programu Adobe Photoshop.



4. Formalni naleZitosti
(jazykovy projev, spravnost citace a odkaz( na literaturu, grafickd Gprava, prehlednost ¢lenéni kapitol,
kvalita tabulek, graf(, pfiloh atd.):

Jazykovy projev, graficka uprava, prehlednost c¢lenéni kapitol a priloh je bez
podstatnych pripominek. V prdci Ize vSak nalézt fadu preklepd.

5. Pavodnost prace - vypliiuje pouze vedouci prace.

Hodnocené dilo proslo/neproslo* databazi Theses v modulu IS/STAG
(*nehodici se Skrtnéte.)

Datum kontroly: 5. 7.2018
Datum posouzeni: 4. 9. 2018
Pocet podobnych dokumentui: 0
Nejvyssi mira podobnosti: 0%

6. Strucny komentaf hodnotitele
(rozsah prace, celkovy dojem z préce, silné a slabé stranky, originalita myslenek a zpracovani):

Bakalarska prdce je vénovdna technice matte paintingu a digitalnim technologiim,
pomoci kterych autorka vytvorila autorsky zpracovany cyklus péti krajinomaleb inspirovanych
americkym fantasy dramatickym seridlem Game of Thrones. Vlastni fotomontdZe, nabizejici
stylizovanou krajinu a architekturu, ztvdrnuji fiktivni prostredi krdlovskych sidel nékolik
zneprdtelenych rodd apod. V teoretické Cdsti se autorka vénuje technice matte paintingu a
jejimu vyuZiti ve filmové tvorbé, véetné vyznamnych umélci i grafickych editord, které Ize pro
tuto techniku vyuZit. Autorka také dobre naznacuje nékteré konkrétni zdsady tvorby, ale
celkové mé mrzi, Ze je v prdci nepopsala podrobnéji. Oceriuji ndzornost pfiloh, které
demonstruji jeji tvarci proces, véetné ukdzek zdrojovych fotografii. Tvarci reflexe a smysl
celého konceptu i popis vlastni tvorby je odpovidajici, montdZe jsou promyslené,
propracované a také ve svém celku uvéritelné, v krajinomalbé Prechod a Vysokd zahrada je
vSak otdzkou vztah logiky montdZe objekt( (budov) a uvéritelné perspektivy. Podobné muze
byt do jisté miry otdzkou logika svételné konstrukce snimku u malby Prechod, ale zde podle
mého ndzoru nelze autorce nic jednoznacného vytknout. Celkové musim autorku pochvdlit, Ze
se sloZitého ukolu zhostila se cti a vysledek prace ma svoji dobrou uroven.

7. Otazky a pripominky na autora prace k blizSimu vysvétleni pri obhajobé
(max. 3):

Vysvétlete perspektivu montdze zamku v krajinomalbé Prechod.

8. Navrhovana zndamka
(vyborné, velmi dobre, dobfe, nevyhovél):

Vyborné.

Datum: 4.9.2018 Podpis: PhDr. Jan Masek, Ph.D.




