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Podékovani

Timto bych chtéla podékovat vedoucimu prace, panu PhDr. Janu Maskovi, Ph.D. za to,

Ze mi program Sculptris predstavil a podporoval mé v mé vlastni autorské tvorbé.



Anotace

Prace obsahuje zakladni predstaveni programu Sculptris jako softwaru pro
organické 3D modelovani. Dale pojednavd o moZném vyuZiti programu v ramci
vyucovani vytvarné vychovy ve Skoldch. V textu jsou také obsaZeny charakteristiky

vymodelovanych postav obsaZené v ,Bestiari“, které byly v programu vytvoreny.

Annotation

The work contains basic information about Sculptris program as a software for
organic 3D modeling. Next part is about using the program in art lessons at schools.
The text also contains characteristics of modeled creatures in "Bestiary", whitch were

created in Sculptris.
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Uvod

Uvodem bych rada vysvétlila, pro¢ jsem si dané téma zvolila. UZ od zacatku
bakalarského studia jsem méla jasno, Ze chci v ramci bakalarské prace navazat na
svou praktickou maturitni praci, kdy jsem vytvorila nékolikastrankovy fantasy
komiks. Tato predstava se mé drZela do chvile, neZ mé pan doktor MasSek seznamil
vramci svého predmétu s programem Sculptris. Zacala jsem v programu pracovat
nejen v hodinach, ale také ve vlastnim volném case a naprosto jsem si ho oblibila.
KdyZ jsem pak své vytvory panu doktorovi predstavila, nabidl mi, Ze bych mohla své

modely prezentovat jako bakalarskou praci a ja nadSené souhlasila.

V praci se nejprve vénuji programu samotnému - kdy vznikl, kdy byl spustén
a snazim se ho Ctenafti vice priblizit. Dale stru¢né predstavuji zakladni palety nastrojt,
se kterymi miize uZivatel pracovat. Uvadim jejich zakladni funkce a ve zkratce

pridavam i osobni zkuSenost. Pro predstavu také popisuji vlastni postup tvorby.

Snazim se také uvazovat nad moZnym vyuZzitim programu ve Skolstvi v rdmci
vytvarné vychovy. Predstavuji jeho vyhody a pfinosy nejen obecné, ale také v oblasti
vzdélani a rozvoje Zakil. Stejnym zplisobem uvadim i mozné nevyhody a snazim se

vyvodit zavér - zda bych po osobnich zkuSenostech program do skol doporucila.

Déale rozebiram charaktery postav, které jsem v programu vytvorila. SnaZila
jsem se je skute¢né pojmout ,encyklopedickym“ stylem, jak uZ nazev prace napovida,
proto je text rozdélen do nékolika ¢asti - obecny popis, vyskyt tvora, ¢im se Zivi a také
jeho projevy chovani. Snazila jsem se tak vymodelovanym tvorim vytvorit kvalitni

charakter, ktery by se dal zasadit do pribéhu video hry nebo knihy.

Na zavér zhodnocuji své poznatky a také vysledky vlastni prace, jak se mi
podarilo splnit stanovené cile, popt. jak bych nyni postupovala s novymi znalostmi

a zkuSenostmi.



1 Sculptris

1.1 O programu

Program Sculptris byl vyvijen spole¢nosti Pixologic, Inc., kterd mimo jiné
vytvorila také profesionalni software Zbrush. Poprvé byl program spustén ve formé
predbézného pristupu v prosinci 2009, oficialni spusténi pak probéhlo o dva roky
pozdéji vroce 2011 [1]. Dodnes je program ve fazi Alpha 6 ke staZeni zdarma, coz
znamena, Ze jeho vyvoj nebyl zcela ukoncen. Nicméné se plné verze zrejmé
nedockame, jelikoZ spolecnost vydala prohlaseni o ukonceni jeho aktivniho vyvoje

a zrusSila i veskerou technickou podporu.

Jedna se o software fungujici na bazi organického 3D modelovani. UZivatel
pracuje s virtualni modelovaci hmotou, kterou upravuje dle svych potreb za pomoci
riznych nastroji. Jejich pouzivani je velmi intuitivni, umoziuji uzivateli hmotu
vytahovat, zatlaCovat, pridavat, ubirat, natahovat, otacet ¢i zploStovat. Tvorime tedy
podobné, jako kdyZ pracujeme sredlnou hmotou ¢i keramickou hlinou. Veskeré
zmény se symetricky zrcadli, jinymi slovy - vSe, co uZivatel vytvori na jedné poloviné

modelu, se automaticky duplikuje na druhou stranu.

Na vytvor lze také ve fazi modelovani aplikovat 3D textury, v médu pro upravu
barev mliZeme aplikovat textury barevné. Je mozZné si vybrat ze Siroké palety
materidldi, ze kterych bude nas vysledny produkt vytvoren. Rizné materialy upravuji

lesk ¢i mat objektu, casto méni i ambientni svétlo a tim celkové nasviceni modelu.

1.2 Nastroje - modelovani
Ve fazi modelovani ma uzivatel na vybér z deviti 3D Stétci. Kazdy z nich ma
specifickou funkci, kterou lze do urcité miry modifikovat, a tak si tvoreni jesté vice

prizplisobit vlastnim potiebam a zamérim.

DRAW (D) - Draw neboli ,kresleni“ je vychozi stétec pro dpravu modelu. Jeho
pouzitim hmotu jednoduSe pridavame, v pripadé drZeni klavesy ALT (inverze) také

odebirame. Osobné jej casto vyuzivam pro zakladni rozvrzeni tvaru modelu.



FLATTEN (F) - Flatten, jinak také ,zploSténi“, umoZnuje srovnat povrch
modelu do roviny. Pfi vlastni tvorbé tento nastroj priliS nevyuzivam, obvykle pouze

na drobné Upravy.

CREASE (E) - Crease mlizeme prelozit do ceStiny jako nastroj pro ,ryhovani*.
S jeho pomoci miiZe uzivatel tvotit do povrchu modelu vice ¢i méné ostré ryhy (zalezi
na nastaveni). V inverznim reZimu naopak vytahuje ostré ,vybézky“. Bez tohoto Stétce
se pri vlastnim tvoreni neobejdu. PouZivam ho nejen k vymezeni zakladnich linii, kdyz
s modelem zac¢inam, ale také s nim s velkou oblibou vytvarim detaily. Osvédcil se mi
také pri tvorbé hran, kdy na rozdil od DRAW, ktery vytvari hrany oblé, CREASE
vytahuje hrany ostré.

INFLATE (C) - Inflate, nebo také ,nafouknuti“, pfiddvd hmotu podobné jako
nastroj DRAW, kdy v tomto pripadé Stétec hmotu doslova ,nafukuje“ a zvétSuje jeji
objem. Tuto funkci nejvice vyuZivam inverzné v pripadé Ze chci vytvorit

vymodelovanému tvorovi napt. o¢ni diilek.

PINCH (V) - Pinch by se dalo doslovné prelozit jako ,Stipnuti“. Svym zpiisobem
je to naprosto vystizné oznaceni tohoto nastroje - sjeho pomoci lze hmotu
»vyStipnout” a docilit tak tzkych ostrych hran. Pri tvorbé mi vice vyhovuje nastroj
CREASE a jeho inverzni podoba, PINCH vyuZivam pouze v pripadé, Ze chci danou

hranu opravdu hodné zuzit - napt. blana mezi prsty apod.

SMOOTH (B) - Smooth neboli ,vyhlazeni“ skvéle poslouzi ke zjemnéni
prechodl mezi Stétci nebo ke zjemnéni detailli, aniZ by snizovalo pocet polygoni
modelu. Nelze tedy tento ndastroj vyuzit v pripadé, Ze chcete (napt. kviili nizkému
vykonu pocitace) detaily odstranit s cilem snizit pocCet polygond. Osobné Stétec
SMOOTH nejvice pouzivam, kdyZ chci zjemnit prechod 3D textury do hladké plochy

nebo piechod mezi dvéma riiznymi 3D texturami.

GRAB (G) - Grab, jinak také ,uchopeni®, funguje dvéma riznymi zpiisoby. Lze
snim hmotu uchopit a manipulovat sni lokalné, tedy rtizné ji protahovat, aniz
bychom hybali s celym modelem nebo miiZeme shmotou hybat globalné - tedy
s modelem celkové. Touto funkci (lokalni) vZdy upravuji uplné nejzakladnéjsi tvar
modelu. Pozdéji s nim provadim spiSe kosmetické upravy, kdy chci napf. trochu

posunout nos nebo vice zazit Celisti.



ROTATION (R) - Rotation nebo také ,otdceni“ je Stétec s pomérné jasnou
funkci. Podobné jako nastroj GRAB, pracuje i tento dvéma rtznymi zplisoby - lokalné
a globalné. Lze tedy hmotu otacet a kroutit jak mistné, tak i jako celek, kdy mizZeme
otacet celym modelem. Pri tvorbé vyuZzivam otaceni (globalni) zejména v pripadé, kdy
vkladam do pracovni plochy dalSi objekty, napr. zuby, kterym diky této funkci ménim

sklon a thel zasazeni do Celisti.

SCALE (T) - Scale bychom mohli oznacit jako ,méritko” ¢i ,zvétSeni“. S touto
funkci lze tedy ménit velikost modelu. Je mozné nastavit, jakym smérem se bude
objekt zvétSovat. Lze vyuzit vlastniho nastaveni ¢i predvolby zvétSovani od stiedu.
Tento nastroj pouzivam, kdyz chci upravit velikost napt. vySe zminénych zubd nebo

jinych objekt.

1.3 Nastroje - textury
Ve fazi malovani ma uZzivatel moznost dokoncit sviij model za pomoci Ctyr
zakladnich nastroji. V této fazi pracujeme s barvami, materidlem a texturami objektu.

V modu malovani jiZ nijak nelze ménit ¢i upravovat tvar naseho vytvoru.

PAINT COLOR (D) - Tento Stétec plni zakladni funkci nanasSeni barvy ¢i textury

na model. Pri vlastni tvorbé pracuji témér jen s nim.

PAINT BUMP (B) - Stimto nastrojem lze dotvaiet drobnéjsi prostorové

detaily. Svétla mista plochu zvedaji, tmava naopak.

FLATTEN BUMP (F) - Plni opac¢nou funkci Stétce PAINT BUMP, tedy drobné

detaily nevytvari, ale naopak je eliminuje.

FILL (CTRL + F) - Funguje jako nastroj ,plechovka“ v Malovani, které je
soucasti operacniho systému Microsoft Windows. Vyplni tedy cely model uZivatelem
zvolenou barvou. Stétec vyuZzivam k vytvoieni barevného podkladu pro nasledujici

vrstvy ostatnich barev a textur.



1.4 Postup vlastni tvorby
Rada bych se v nasledujicich radcich podélila o vlastni postup modelovani,
ktery se mi béhem vytvareni mych ,priSer osvédcil a pokusim se predat rtizné triky

Ci tipy v pripadé, Ze byste si tvorbu v programu chtéli sami vyzkouset.

Hned na zacatku bych chtéla upozornit, Ze nejsem a nikdy jsem nebyla
voblasti 3D modelovani profesiondlem, mij postup neni zaloZen na odbornych
znalostech, nybrz na mych osobnich preferencich. Proto budu rada, pokud jej budete

vnimat pouze jako inspiraci.

Jako prvni musi samoziejmé prijit napad, mysSlenka. Obvykle se snazim
predstavit si typ tvora, jakého chci modelovat - bude to roztomilé stvoreni nebo
désivy predator? Dale premyslim nad celkovym tvarem hlavy, zda bude mit dlouhé
Celisti, vyrazné rohy nebo naopak kratky ,cumak®. V této chvili jiZ oteviram program
a za pomoci nastroji GRAB a DRAW si rozvrhnu hrubé zaklady - vymodeluji zakladni
tvar hlavy a celisti, rozvrhnu si, kam umistim nos, o¢i, popf. usi, rohy atd. Doporucuji
svou predstavu postupné Kkonkretizovat spolecné s modelovanim, jit tedy od
do detaili predstavila dokonaly model, ktery se mi ovSem nepodaril zrealizovat tak,

jak jsem chtéla, coZ pak ¢lovéku bere chut tvorit.

Dale zac¢nu vykreslovat prvni linie, obvykle nastrojem CREASE, kdy se snazim
definovat zakladni zahyby kizZe, ryhami naznac¢im svaly a ,obtahnu* tvary. V této casti
premyslim uZ o tvorovi trochu hloubéji. Jaky bude mit povrch téla? V jakém prostredi
bude zit, jaké budou jeho hlavni zbrané? Vidy se snazim charakter postavy
prizplsobit jejimu vzhledu a naopak. Velkou inspiraci vtomto pripadé nachazim
v prirodé, odkud prejimam zakladni vzorce. NesnaZim se tedy vytvorit tvora, ktery by
mél napt. jemnou texturu kiize a zdroven Zil vjicnu sopky. Zvirata, ktera ziji pod
hladinou oceant u vroucich termdlnich komint, jsou obvykle svému extrémnimu
prostiredi prizplisobend tvrdym krunytem ¢i pancéfovanou kizi. Pribéh a charakter

tvora tak musi korespondovat s jeho vizualem na zakladé logickych zakonitosti.

Zakladni tvary jsou jiz hotové, tvor se zacina pomalu rysovat. Zaméfim se tedy
na celkové zvyraznéni rysli a za¢indm s aplikaci prvnich 3D textur za pomoci nastroje

DRAW. Obvykle hrubsi a vyraznéjsi textury umist'uji na horni ¢ast, tedy na hibet



a Celo tvora, zatimco jemnéjsi strukturu volim v oblasti tlamy, o¢i a spodni strany
krku. Stétcem SMOOTH pak zjemiiuji pfechody mezi jednotlivymi strukturami, aby se
neobjevila Zddna neprirozena hrana. V této ¢asti obvykle vkladam do pracovni plochy

dalsi objekty, jako jsou oci nebo zuby, popf. i rohy.

KdyZ jsem s modelem spokojend, zamérim se na velmi malé detaily, jako tfeba
ryhy na zubech, vrasky kolem oc¢nich vicek a jiné. Poté model prevadim do reZimu
PAINT, kde dostane barvu a textury. Barvu tvora opét vybirdm na zakladé jeho
rozepsaného charakteru, aby se hodil do svého prostiedi. U svych modell se snazim
vramci moznosti zachovat barvy realistické, obvykle se vyhybam velmi vyraznym
a kiiklavym odstintim, které mohou pulsobit uméle a neprirozené. Modelu dam jednu
zakladni barvu funkci FILL. Tato barva bude slouzit jako podklad pro nasledujici

v«

vrstvy. Pres zakladni ,natér“ aplikuji plosnou polopriihlednou texturu, ktera bude
slouzit jako zakladni prvek kiize. Vénuji pozornost oblasti dasni, nozder, oci
a usi, kde volim barvy obvykle do rizovych, cervenych a fialovych ténd. Tmavsi barvy
a textury nejcastéji aplikuji na vnéjsi okraje modelu, tedy opét na hibet, Celo, ale také
na spodni cCelist. Postupné pak na sebe vrstvim rtizné priihledné textury, aby nebyl
povrch jednolity. Priddvam barevné ,pihy“ a skvrny, které modelu dodaji prirozenou

nedokonalost.

Zakladni materidl jsem volila u vSech Sesti modelli stejny, polo-matny, aby se
zachoval jednotny styl. Zarovei mi také mimo jiné nejvice vyhovoval svym
nasvicenim. Aplikovala jsem i material s vysokym leskem na mista, u kterych jsem
chtéla podtrhnout predevsim jejich mokry vzhled. Proto jsou dasné, vnitiky tlam,

nozdry a oci lesklé.

Jako posledni bych chtéla dodat, Ze je velmi diileZzité si praci postupné ukladat,
idealné i rlizné faze a ne jen prepisovat ten samy soubor. Program neni plné vyvinut
a stava se, Ze se znenadani ukonci, obzvlasté pokud clovék pracuje s velkym poctem

polygonti. Proto viele doporucuji ukladat, ukladat, ukladat.



2 Sculptris a jeho moZné vyuZziti ve Skolach

Sculptris se jevi jako velmi zabavny a predevSim skvéle dostupny software.
Mohl by byt ale natolik prinosny, aby jej vyuZivaly i Skoly, napf. v ramci vytvarné

vychovy ¢i jinych tvarcich predméti nebo krouzki(i? Na tuto otdzku se pokusim

v nasledujicich fadcich odpovédét.

2.1 Vyhody

Za naprosto nejzasadnéjsi pozitivum povazuji dostupnost programu. Software
je dostupny na webovych strankach spolecnosti Pixologic Inc. zcela zdarma, staci se
pouze zaregistrovat a program stahnout. Skola tak pro zavedeni Sculptrisu nemusi
vibec sdhnout do rozpoctu, na rozdil od jinych placenych 3D programt. Odpada tak
obvykle nejvétsi problém - finance. Samoziejmé pocitame s tim, Ze je Skola vybavena

pocitacovou ucebnou.

Neklade ani priliSné naroky na vykon pocitace, zalezi vSak na sloZitosti
modelu. Pokud chceme vytvaret objekty slozitéjsi a svice detaily, musime pocitat

s tim, Ze program bude zarovei vyzadovat vyssi vykon.

Sculptris je také oproti konkuren¢nim programiim velmi jednoduchy, ovladani
je velmi intuitivni, a tak netrva dlouho, neZ se s nim uzivatel ,szije“. Funkce nastrojt
jsou jasné, pouze s nékolika moznostmi na jejich upravu a prizpiisobeni, takZe neni
potieba umét se orientovat ve sloZitém nastaveni. To ovSem neznamena, Ze by byl
program méné efektivni. Vzakladni roviné plni stejné funkce, jako drahé
profesionalni programy, ale bez zbytecné sloZitosti a nepiehlednosti ovladani

programu.

Podivame-li se na vyhody programu v ramci rozvoje zaki, nabizi se jich hned
nékolik. I kdyz se mlze zdat, Ze Zijeme v dobé ,pocitacové”, z vlastni zkuSenosti mohu
potvrdit, Ze mnoho Zakl umi s pocitaCem pracovat pouze na velmi nizké drovni.
Dokonce jsem se stouto skutecnosti setkala i vramci vlastniho studia na stiedni
odborné skole, kdy studenti grafického oboru neuméli s pocitaCem dostatecné

pracovat nebo se tvorby v ném bali.



Pokud bychom tedy postupné zavedli vytvarnou tvorbu na pocitacich uz na
zakladnich skolach ve formé jednoduchého softwaru jako je Sculptris, bylo by mozné
se podobnym scénaiim vyhnout. Zaci by se naudili, Ze tvorba v poéita¢i nemusi byt
slozitd nebo ,désiva“ a mohlo by jim to tak otevrit nové moZnosti. Prace ve 3D
programu by podporila nejen jejich fantazii, ale také prostorovou predstavivost.

Mohli by si i vyzkouSet zakonitosti perspektivy, predev§im v ramci vytvarné vychovy.

2.2 Nevyhody

Jak uz to tak byva, nic neni dokonalé. Asi nejvyraznéjSim problémem
Sculptrisu je jeho nedokonceny vyvoj. Jak uvadim vySe vtextu (viz 1 Sculptris,
1.1 O programu, str. 2), program funguje ve verzi Alpha 6, tedy neni a ani nebude
dokoncen do plné verze. Neexistuje ani Zddna technickd podpora. JelikoZ se nejedna
o dokonceny a 100% vyladény produkt, ma sem tam néjaky ten nedostatek.

Jednim takovym, ktery mé osobné pri tvorbé potrapil nejvice, je samovolné
ukoncCovani programu pii vySSim poctu polygonli na pracovni ploSe. Jinymi
slovy - pokud je model slozity a prekro¢i hranici cca 1,7 - 2 miliond polygont,
program se cely ukon¢i. Miize se to zdat jako vysoka cisla, ale pokud si s modelem
chce uZzivatel opravdu ,,vyhrat“, naskakuji polygony na pocitadle opravdu rychle a nez

se nadéjete, miiZete bezpecnou hranici prekonat. Neni tedy idedlnim softwarem pro
tvorbu slozitych nebo profesionalnich modeld.

Sice jsem ve vyhodach uvadéla jeho systémovou nendrocnost, ale pro
prijemnéjsi tvorbu je vhodné mit dostate¢né vykonny stroj, coZ mtize byt problém. Na
nékterych Skolach jsou pocitacové ucebny vybaveny velmi starymi pocitaci, které by
mohli mit se Sculptrisem potiZe, bylo by tedy nutné vyménit je za vykonnéjsi. To by

byl ovSem velky zasah do rozpoctu Skoly. Minimalni poZadavky programu jsou [2]:

Operacni systém: Windows XP SP2/Vista/7 (Ize ale také Mac OS)
Pamét: 1 GB RAM
Graficka karta: ATI nebo NVIDIA s openGL 2.0 podporou

RozliSeni obrazovky: 1024 x 768



Tyto poZadavky jsou pro spusSténi programu opravdu hrani¢ni a pro jeho
pohodlnou obsluhu doporucuji volit stroj slepSimi parametry. Pro srovnani

prikladam parametry vlastniho notebooku, ktery jsem pro praci pouzivala:

Operacni systém: Windows 10

Procesor: Intel Core i7-8750H 2.2 GHz, TB 4.1 GHz
Pamét: 8 GB RAM

Graficka karta: NVIDIA GeForce GTX 1050 Ti

RozliSeni obrazovky: 1920 x 1080

Skola by tedy musela program vyuzivat pouze pro méné slozité tikoly, coz by
mohlo nékteré extra tviirci Zaky znacné limitovat. Nicméné i pies tento nedostatek lze
ve Sculptrisu vytvaret kvalitni dila, jen musi byt uzivatel opatrny a hlidat si pocet

polygond.

Jako dalsi problém, ne vSak tak zavazny, je absence ceStiny. Program ma
rozhrani pouze v anglickém jazyce a viceméné neexistuji publikace, které by se jim
zabyvaly. Jedingym pomocnikem je tak kratky anglicky manudl, ktery mizeme najit

mezi instalacnimi soubory.

2.3 Shrnuti

S jistotou lze fici, Ze vyhody programu znacné prevysuji jeho negativni stranky,
predevSim uvazime-li fakt, Ze se jedna o software zdarma. Myslim si tedy, Ze by byl
pro Skoly vhodny a prinosny, i kdyby mél slouZit détem jen jako prostor pro
experimentovani a vyuku zakladnich principii organického 3D modelovani. Mnohym

vSak jisté poslouZi i jako prostredek pro vytvareni originalnich dél.

Sculptris by mohl Zaklim ukazat, Ze 3D modelovani neni jen o kdétach
a Ciselnych parametrech, ale Ze organické 3D modelovani mize byt zabava a idealni
misto pro rozvijeni fantazie. Diky Sculptrisu by poznali, Ze se vytvarné tvorby

v pocitaci bat nemuseji a Ze je pro kazdého, ne jen pro zkusSené profesiondly.



2.4 Vybrana doporuceni pro vyuku zacatec¢nikii

Ucitel by mél nezkuseného zZaka vést spise k realizaci méné naroc¢nych modelg,
predevSim vezmeme-li vpotaz omezeny rozsah vyuky a také problémy
s ukoncovanim programu (viz 2 Sculptris a jeho mozZné vyuZiti ve Skoldch,
2.2 Nevyhody, str. 8). Zaci by méli byt s timto problémem na zac¢atku prace seznameni

a pouceni o pravidelném ukladani tvorby.

Pii praci sprogramem Zaci rozvijeji jemnou motoriku, predevSim pak
v pripadé kdy pracuji s mysi. Dlouhé tvoreni tak mize byt pro zacatecnika narocné
a je tfeba zapésti i prsty uvolnit a protdhnout. V ramci vyuky a prevence by mél

pedagog zahrnout do vyuky i kratké ,rozcvicky*.

Chceme-li se béhem tvorby vratit o krok zpét, musime vyuZzit klavesové
zkratky CTRL + Z. Takto se lze vratit celkem o 11 krokt. BohuZel funkce ,gumy* ¢i
jiného ,,odmazavani“ hmoty neni k dispozici. Pokud nastavime Stétciim maximalni
intenzitu, mize dojit k neplanovanému prodéravéni hmoty. Tento krok se pak velmi
tézko opravuje, nejlepSim reSenim je vratit se zpét funkci CTRL + Z a nastaveni Stétce

upravit.

Nasviceni modelu v programu nelze libovolné meénit. Jediné piizplsobeni
svétla je moZné tak, Ze zvolime jiny typ materidlu s prednastavenym svétlem, které
bude 1épe vyhovovat nasim zamériim. Materidlu lze zachovat pfednastavenou barvu

nebo zvolit vlastni.

74k, ktery se s programem setkava poprvé, je zcela odkazan na vedeni a rady
svého ucitele. Proto by mél ucitel sam umét program ovladat, predevSim na zakladé
praktickych zkuSenosti a ne pouze z teoretickych znalosti. MliZe tak diky tomu zakiim

predavat kvalitnéjsi rady a poskytnout pomoc pri reseni potizi.
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3 Postavy

Pfi psani jednotlivych charakteristik postav jsem cerpala ze svych vlastnich
znalosti biologie a také zvlastni fantazie. Postavy jsem koncipovala tak, aby bylo
moZzné zasadit je vSechny spole¢né do svéta video hry nebo knihy. Snazila jsem se, aby
text pusobil alespon ¢astecné odborné, jelikoZ se ma jednat o vynatky z ,Bestiare,
ktery by slouZil jako encyklopedie tvorli a priSer v prostiedi uz vySe zminéné video

hry nebo knihy.

3.1 Reptilian (hominum lacerti)

Trida: humanoidi

R4d: dermaplazoviti

Celed’: projestéri

(viz obrazovd priloha, str. 32, obr. 1)
Obecné

Ackoliv se podle jejich ndzvu a zaiazeni mize zdat, Ze se jedna bezpodminecné
o plazy, jsou reptiliani vice podobni savciim. Na rozdil od vétSiny plazi rodi Ziva
mlad’ata a jejich téla si udrzuji stalou télesnou teplotu. Pohybuji se vzpiimené po
dvou silnych koncetinach s ostrymi drapy, které jim zajiStuji rychlost a hbitost. Nejen
Ze jsou tedy rychlymi béZci, ale pravé diky stalé télesné teploté maji dostatek energie
k tomu, aby disponovali i dlouhou vydrzi. Kratsi, ale svalnaty ocas jim v tomto piipadé
poskytuje podobné jako napi. gepardovi rovnovahu a moZnost manévrovani i ve
vysoké rychlosti. Drapy jim slouZi obdobné jako naSe tretry v atletice, umozZiuji jim
tedy lépe se odrazet od povrchu. Vnitini prst s nejdelsim drapem drzi zvednuty,
podobné jako je znamo u nékterych druht dinosaurti - napi. velociraptor ci
utahraptor. Paradoxné nevime, proc¢ si takto vnitfni drap chrani, jelikoZ ho béhem
lovu ¢i boje témér nevyuZzivaji, na rozdil od jiZ zminénych dinosaurt. Zrejmé se jedna
o jakysi evolu¢ni poziistatek, diivod neni zndm. Samice lze od samci rozeznat

predevsim diky absenci rohti a utlumenému zbarveni. Obvykle je jejich polosupinata
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kliZe zbarvena vice do hnéda, bez pruhii na hirbeté a hlavé. Jedna samice obvykle rodi
dvé az tri mladata, o kterd se oba rodice staraji primérné do dvanactého az
patnactého roku Zivota. Samec se samici tvoii par na cely Zivot, podobné jako napf-.
labuté. Mlad'ata se rodi v poméru k télu samice velmi malg, a tak jsou zcela odkazana
na jeji péci a ochranu. Novorozenci maji velmi svétlou barvu s hnédymi skvrnami.
Jejich zbarveni se pak méni po cely Zivot, ¢im vice jedinec starne, tim je jeho zbarveni
tmavsi a kresba (u samctli) méné ostra. Samci obvykle doristaji do vysky okolo dvou
metrd, samice zhruba do 1,8 m. Obé pohlavi se dozivaji priimérné stejného véku asi

Sedesati let.

Vyskyt

Reptiliani nejcastéji osidluji stepi a polo-stepi, kde plné vyuzivaji nejen své
béZzecké schopnosti, ale také své zbarveni k maskovani pied predatory ¢i kofisti.
Obvykle Ziji ve skupinach ¢itajicich deset az dvacet jedinct. Jejich zpiisob Zivota by se
dal prirovnat k primitivnim kmentm, kdy v cele stoji dominantni par - alfa samec se
samici. Sva obydli vyhrabavaji do piscité zeminy nékolik metri pod povrch, kde se
drzi relativné stala teplota pro odchov mlad’at. Skupina ma nékolik téchto stanovist
s norami, protoZe €asto migruji spole¢né s lovnou zvéri. Sva tizemi a lovisté si velmi
agresivné haji, a proto je lepSi se jejich teritoriu obloukem vyhnout. Obzvlasté samci

jsou pri své velikosti a vaze velmi nebezpecni.

V pribéhu let bylo pozorovano, Ze reptiliani dokaZzi pouzivat primitivni
nastroje a zbrané v podobé brouSenych kameni a o$tépl. Ty vyuZivaji nejen k lovu
a zpracovani koristi, ale také v ramci kazdodenniho Zivota, jako napft. pri vytycovani
uzemi, kdy stavéji ,pyramidy“ z plochych kament. Rozvinula se mezi jedinci ve

skupiné i primitivni forma komunikace na zakladé rtznych druht vrceni a fevi.

Potrava

Jak lze jiZ na prvni pohled dle chrupu usoudit, jednd se o masoZravce. Lovi
hlavné samci, obvykle ve vétsi skuping, kdy si kofist vzajemné nahanéiji. Ulovek pak

podle velikosti bud’ na misté porcuji, nebo jej cely odnasi zpét ke zbytku skupiny.
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Maso poziraji nezpracované, syrové. U nékolika smecek bylo pozorovano, Ze se v dobé
nouze snazi maso susit ¢i jinak uchovat, nejedna se ale o typické chovani tohoto
druhu. Spoluprace pfii lovu jim umozZnuje zamérit se na zvifata i mnohem vétsi, nez
jsou reptiliani samotni. Nejcastéji lovi impaléria ¢i gasopody, nepohrdnou vsak také

gazebrami nebo skakavkami. Vyjimec¢né se také Zivi drobnéjSimi zvitaty nebo rybami.

Chovani

Samci jsou obecné agresivnéjsi a nebezpecnéjsi, nez samice, coZ ovSem neplati
pfi obrané mlad’'at. Samice branici mladé je nemilosrdna a bohuZel pro narusSitele
i velmi dislednd. Neni obvyklé, aby clovék ¢i jiny narusitel setkani s rozzutrenou
samici prezil. Jedna se o denni Zivocichy, pres den jsou aktivni a lovi, v noci se stahuji
zpét do nor a odpocivaji. I kdyZ nejsou ptvodné no¢nimi lovci, prekvapivé ve tmé
dobie vidi. Celkové je jejich zrak velmi dobfe vyvinuty a orientuji se z velké ¢asti
pravé podle néj. Dalsi z nepostradatelnych smysli reptiliant je ¢ich. Dokazi pach
zachytit nejen pomoci nozder a cichovych bunék, ale také jazykem za pouziti
jacobsonova organu, jako je tomu napf. u hadd. Pridejme si k tomu rychlost a vydrz

a mame zde velmi schopného nebezpectného predatora.
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3.2 Drak skalni (draco petram)

Trida: draci

Rad: drakoviti

Celed: wyvernové

(viz obrazovd priloha, str. 32, obr. 2)
Obecné

Draci skalni patfi mezi stfedné velké druhy drakovitych, obvykle dortstaji do
délky kolem deseti metrd, samice pak kolem patnacti. Disponuji parem silnych
blanitych kiidel a dvéma zadnimi konCetinami. Kfidla maji celkem tri dlouhé prsty
a jeden kratsi silny v opozici. Ten slouZi jako ,chodidlo” a zaroven se jim drak
zachycuje na skalnatém povrchu, v ¢emZz mu pomahaji i hakovité drapy jak na

kiidlech, tak na tlapach. Ziji prevazné samotarsky, shlukuji se pouze v obdobi pareni,

které u samice nastava jednou za sedm az deset let.

Samice se od samcli kromé velikosti nijak vyrazné neodliSuji, takZe je nékdy
obtizné urcit, zda se jednd o mladou samici ¢i samce. Jedinym dal$im poznavacim
znamenim je tvar Supin na spodni strané u koiene ocasu. Samci maji v této oblasti
Supiny oblé a v uzkém pruhu, samice naopak vice ostré, do Spic¢ek a v SirSim pasu.
Samice naklade béhem jediné snlisky az osm vajec. Vejce naklade do hnizda z tlejiciho
listi a travy, které rozkladem vytvareji odpadni teplo a tim vejce inkubuji. Stavbu
hnizda i naslednou péci o néj zastava samec, samice svého partnera po sniiSce
opousti. Samec strazi hnizdo bez potravy dlouhych pét meésicli, nez se mlad’ata
vylihnou, poté umira vycerpanim. Mlad'ata zlistavaji v hnizdé jesté nékolik dni a zivi
se otcovym masem, neZ se jim kridla plné rozlepi a vydaji se do svéta. Zajimavosti je,
ze pravé z tohoto divodu se lihne vice samcl nez samic, aby byla zachovana

rovnovaha.

Skalni draci travi vétSinu Zivota ve vzduchu. Bez prednich koncetin jsou nuceni
chodit po kridlech a pravé v téchto situacich jsou velmi zranitelni, protoZe takovyto
zplsob pohybu je namahavy a velmi pomaly. Mnoho let se odbornici domnivali, Ze
chodi pouze po dvou a kridla maji sloZzend podél téla, jako jiné druhy z celedi

wyverni. Podaftilo se pozdéji prokazat, Ze jejich pater je abnormalné zakiivena a neni
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moZné, aby se takto ohybala. Dalsim faktem je, Ze v disledku témér nepretrzitého
létani se tomuto druhu vyvinuly velmi silné prsni svaly a mohutny hrudnik, ktery
uchovava velké srdce, jelikoZ svaly pohanéjici kiidla musi byt kvalitné okyslicovany.
Zvire by tak nedokazalo pouze na dvou koncetinach udrZet rovnovahu, ani pres
pomérné dlouhy ocas. Samci po prvnim pareni a odchovani mlad’at umiraji primérné
v patnacti aZ dvaceti letech, samice se mohou doZivat sta a vice let, kdy zhruba od

Sedesatého roku zivota prestavaji klast vejce.

Vyskyt

Jak uZ sam nazev druhu napovida, drak skalni Zije prevaziné v teplejSich
skalnatych oblastech. Jak je zminéno vySe, na zemi moc casu netravi, presto vsak
nékdy pristat museji. V takovych chvilich nejradéji vyhledavaji skaly piskovcového
typu, do kterych hloubi mélké jeskyné. Zde se uchyluji k odpocinku nebo ke kladeni
vajec. Sviij ukryt si bedlivé strezi, stejné tak i zbytek teritoria. Jeho znackovanim
a kontrolovanim travi témér vétSinu casu. Pokud dojde k naruseni jejich prostoru,

obvykle se to neobejde bez bojti, které mohou byt v tomto pripadé az smrtelné.

Potrava

Jedna se o masoZrava stvoreni. Patii ke skupiné drakovitych, ktefi nedokazi
chrlit ohen, za to je evoluce vybavila jinou zbrani. Jejich sliny jsou extrémné toxické
a pri kontaktu s otevirenou ranou jed okamzité prostupuje dale do téla. Jedovaté sliny
jsou zbarvené do zelena, jejich sliznice jsou tedy abnormalné zelené pravé z tohoto
divodu. Dlouhé jehlovité zuby jsou prilis kiehké na to, aby jimi béZznou kofist
usmrtili, nicméné slouzi vyborné k naruSeni tkané a ke vstriknuti slin do krevniho
obéhu. Drakovi pak staci chvili pockat, nez jed odvede svou praci. Pri soubojich si
draci nékdy zuby polamou nebo uplné vylomi - nemuseji se vSak bat, podobné jako
zralokim nebo krokodyliim jim zuby cely Zivot dorfistaji. Draci skalni jsou viici
vlastnimu jedu vzajemné imunni. Nejvice koncentrovany jed lze paradoxné najit

u mlad’at.
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BéZnou koristi draka skalniho jsou stadova zvitrata, ktera Ziji na upatich skal.
Nejcastéji lovi tak, Ze se snese neslySné z oblohy, kofist prirazi tlapami na zem
a zakousne se do mékkého masa, do kterého vstiikne jed. Korist pak nasledné sezere

na misté nebo si ji odnasi do své jeskyné.

Chovani

Na rozdil od vétsiny druhd, kdy spolu samci bojuji o samici, u téchto drakt
spolu bojuji samice o pravo na samce. V obdobi pareni samec zanechava feromony na
hranicich svého teritoria a vabi samice. Ty se slétnou ke zdroji a vzajemné bojuji,
dokud nezilistane ta nejsilnéjsi. Poté, co samce se snliSkou opusti, se vraci zpét do
svého teritoria. Vylihnuta mlad’ata zlistavaji na izemi svého otce aZ nékdy do osmého
nebo desatého roku zivota. Nejsilnéjsi z mlad'at ziistava, zbytek musi dzemi opustit

a hledat si vlastni teritorium.
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3.3 Stiraco (stiraco magna rosto)

Trida: tvrdokoZci

R4d: tlamoprsti

Celed nictapodi

(viz obrazovd priloha, str. 33, obr. 3)
Obecné

Ackoliv na prvni pohled ptlisobi stiraco hriizostrasné, je to neskodny nézny obr.
Svou velikosti je srovnatelné se slonem africkym. Stiraca jsou velka zavalita stvoreni
s tuhou pancérovanou kiizi podobné nosorozciim. Pohybuji se po ctyrech silnych
koncetinach se ¢tyfmi kulovitymi drapy. Zajimavosti je, Ze tito tvorové viibec nemaji
usi. Zvuky vnimaji v podobé vibraci ptes chodidla nebo pres vyrlstky nad ocima,
které jsou extrémné citlivé vici zvukovym vindm. Stiraco tak dokaZe nejen zvuk
v urcité podobé zachytit, ale dokaze také urcit odkud a z jaké dalky prichazi. Jeho
hlavnim smyslem je ovSem zrak. Diky dvéma partim oci, které se hybou nezavisle na
sobé, dokdZe monitorovat své okoli ve velkém rozsahu, a tak se lépe ubranit

predatorim.

Jeho tlama disponuje ostrym zobakem a ¢tyfmi ,prsty” — dva na spodnim a dva
na hornim pysku. Jazyk je kviili potravé ukryt ve specialni brazdé v hltanu za masitou
zaklopkou. Nozdry jsou posazené v lebce nahorte, zvife se timto adaptovalo na své
Casté pobyty ve vodé, kterou velmi vyhledava. Stiraco tak mize byt témér celé pod

vodou, aniz by muselo zadrzovat dech.

Samci se od samic napadné odliSuji. Na rozdil od nich maji mnohem vyraznéjsi
zbarveni, jejich zobak je delsi a na koncich vice zvinény. Dosahuji obvykle i vétsi vahy
a velikosti. V priméru se dozivaji kolem osmdesati azZ devadesati let. Samice kladou
koZovita vejce do vlhké zeminy po dvou az ctyrech kusech. Mlad'ata se lihnou po
dlouhych deviti mésicich (v zavislosti na teploté). Jejich zbarveni je po vylihnuti velmi

tmavé, s ristem se pak vice priblizuji barevné paleté rodici.
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Vyskyt

Tito tvorové se nejcastéji vyskytuji v oblastech deStnych pralesti a mokradi.
Stiraca jsou milovnici vody, a proto ji zistavaji nablizku. K vodé se prichazeji nejen
napit, ale také ochladit. Vyhledavaji brehy s jilovym bahnem, ve kterém se radi valeji.
Vrstva bahna poslouzi jako ochrana proti slunci, otravnému hmyzu a parazitim.
Skupiny si vzajemné vymezuji sva izemi pachovymi znackami. Tyto znacky slouzi ale
spise pro lepsi orientaci, nez k pfimému vyznacovani hranic. Na rozdil od ostatnich
zvirat si totiZ své teritorium nijak agresivné nebrani a tak se Casto stava, Ze se skupiny
vydaji i za jeho hranice. Nejcastéji putuji za potravou a vodou do riiznych casti

pralesti, predevsim tam, kde se vyskytuji sezénni desté.

Potrava

Stiraca jsou vyhradné byloZrava. Jejich nejoblibenéjSim zdrojem potravy jsou
plody stromu fructus rigidas. Tyto plody jsou pro vétSinu zZivocichli nepozivatelné,
kvili jedovatym ostnlim na slupce. Stiraca jsou vSak pro konzumaci téchto plodi
evolu¢né vyzbrojena svym rohovinovym zobakem. Prsty kolem tlamy si plod pridrZi,
zatimco tvrdy zobak ostnaty obal hravé rozlouskne. Pravé kvili témto ostniim je cely
vnitfek tlamy velmi tvrdy a necitlivy. Hrdlo je uzaviené masitou zaklopkou, aby
nedoslo k poranéni jicnu. Tuto zaklopku zvife uvoliiuje az tehdy, kdy plod zbavi ostni
a vychutnava si jiz sladkou duZinu. Dale nepohrdnou vodnimi fasami a rostlinami,
v Case nouze dokaZzi prezit i na korinkach a travé. Velmi mald mlad’ata nemaji zobak
dostatecné tvrdy, aby si poradila s ostnatym ovocem, a proto jsou odkazana na svou

matku, ktera jim musi pichlavou slupku nejprve odstranit.

Chovani

Samice se shlukuji do skupin o deseti aZ patnacti kusech. Stado je vedeno
nejstarsi a nejzkusSenéjsi samici podobné, jako u slonii. Samci Ziji samotarsky,
k samicim se pripojuji pouze v obdobi rozmnoZovani. Obvykle se k jedné skupiné
samic pribliZi vice samcli, proto spolu o pravo na samice bojuji. Boje byvaji velmi

dlouhé, ale ziidka kdy smrtelné, vétSinou porazeny odchazi pouze s nékolika Sramy.
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Samci se do sebe zaklesnou zobaky a vzajemné se pretlacuji. Ten, ktery padne k zemi,
prohral. Stavbu hnizda a péc¢i o mladé maji na starosti samice. Staraji se nejen o sva
vlastni mlad’ata, ale dohliZi také na mlad’ata ostatnich, cela skupina se tedy podili na
vychové a obrané. O mladé pecuji asi do patnactého roku, mladi samci pak odchazi od

skupiny a samicky se stavaji soucasti stada.
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3.4 Rhampa drava (palidus mortem)

Trida: neurodravci

RA4d: neurosariani

Celed’: stinolezci

(viz obrazovd priloha, str. 33, obr. 4)
Obecné

Jedna se o pomérné malého, ale o to vice nebezpecného Zivocicha. Dortista do
maximalni vySky padesati centimetrti a délky dva a ptil metru. Jejich stihlé hadovité
télo nesou tfi pary kratkych koncetin s hdkovitymi drapy. Ocas tvori az dvé tretiny
celkové délky téla a je jednou z hlavnich zbrani. Na konci je velmi tenky, pokryty
drobnymi ostrymi vyristky — pfi ohroZeni se tak méni v bi¢, ktery se hravé protizne
ktzi. Dalsi ucinnou zbrani jsou jejich velké ryhované zuby. Rhampy maji pomérné
silny stisk, takze Casto své obéti Celistmi drti, nez aby odiezavaly maso. OvSem jejich
nejvétsi prednosti je schopnost kofist nebo Uto¢nika na kratkou dobu zhypnotizovat.
Jejich tykadla slouzi jako zdroj. Jsou plna rosolovité tekutiny, ve které jsou uloZena
specidlni téliska. Rhampa tykadla smrStuje a natahuje, ¢imz vznika treni, které
uvoliiuje doposud nezndmou energii. Tato energie narusi rovnovahu v mozku obéti
a ta je na nékolik vtefin zcela omamena. Cim vét$i je kofist, tim rychleji tato
yhypnéza“ vyprcha. Rhampy jsou vici vlastni hypnéze odolné, diky vyrazné vétSimu
mnozstvi mozkomiSntho moku v lebce, ktery toto vinéni dokaze odizolovat. Hlavnim
nepritelem rhamp je slunecni zareni. Jejich kiiZze je mrtvolné bledd, misty nafialovéla
a velmi citliva na svétlo. Slunce je na kiizi neprijemné svédi a pali, proto je vhodné mit

u sebe k obrané dostatecné silny zdroj svétla, kterého se boji.

Dlouho odbornici nedokazali rozeznat samici od samce, dokud se nepodafilo
nékolik jedincl odchytit. Pti blizsim zkoumani téchto tvori vyslo najevo, Ze se jedna
o hermafroditni Zivocichy, jsou tedy schopni produkovat jak samici, tak i samci
pohlavni burikky. Rhampy rodi Zivd mlad’ata, o kterd pecuji asi Sest aZz osm mésict.
V jednom vrhu miiZe byt az dvacet mlad’at, ale pouze tretina se dozije dospélosti,

jelikoZ jsou mladé rhampy casto koristi vétSich predatort. Mladi jedinci maji kazi
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témeér prihlednou, postupné jim sili a ziskdva barvu. Zastupci tohoto druhu se

obvykle doZivaji asi deseti aZ patnacti let.

Vyskyt

Rhampy jsou prevazné noc¢ni tvorové vyskytujici se v subtropickych
a tropickych oblastech. Pres den se skryvaji v jeskynnich a pod rouskou tmy vyrazeji
lovit. V jeskynich mohou Zit celé kolonie Citajici stovky kusii. Tito tvorové nestrazi
velka teritoria, ale malé vyduté uvnitf jeskyné. Jejich hadovité télo je idealné
prizplisobené k zivotu v jeskynnich priirvach a tunelech. Sviij kousek soukromi si
agresivné brani pred ostatnimi z kolonie. Proti vetielciim, ktefi zavitaji do jeskyni,
vSak rhampy bojuji spolecné a vzhledem k primérné populaci uvniti jednoho
jeskynniho komplexu je to velmi rychly boj. Nejvice zranitelné jsou ve dne, kdyZ se

nestihnou vratit v€as do ukrytu.

Potrava

Rhampa drava lovi mensi Zivocichy diky jiz vySe zminénému diimyslnému
systému ,hypnozy"“. PripliZi se ke koristi na co nejmensi moznou vzdalenost, omamf ji
a zabije. Obvykle korist seZerou na misté, mladym pak vyvrhuji natravené maso do
hnizda. Rhampy nemaji stolicky ani tfenové zuby, proto z téla trhaji vétsi kusy masa,
které polykaji vcelku. Aby dokazaly doplnit mineraly a potiebné latky, Casto olizuji
nebo okusuji stény jeskyni podle sloZeni. Pfi lovu se musi mit na pozoru, protoZe staci
vtefina a z lovce se stane korist. Treni tykadel totiZ vydava vysoky zvuk, ktery my lidé
neslySime, ale jini predatori ano. Nékteré druhy se adaptovaly na lov rhamp pravé

podle sluchu.

Chovani

Tato zvirata ziji v obrovskych koloniich uvniti jeskynnich systémi. Béhem

obdobi rozmnozovani se rhampy paruji, aby se sparily. Oba jedinci pak stavi vlastni

......
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populace zvysuje a kolonie zacina byt moc velka, spousti se boje o kazdy kousek skaly.
V takovychto pripadech dochazi napt. i ke kanibalismu na mlad’atech. Kdyz uz je

situace neunosna, ¢ast kolonie se pfesouva na nové misto.
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3.5 Cert skvrnity (diabolus maculosa)

Trida: humanoidi

Rad: démoni

Celed: ¢erti

(viz obrazovd priloha, str. 34, obr. 5)
Obecné

Kazdy z nas jisté slysel historku o tom, Ze kdyZ budeme zlobit, odnese nas Cert
do pekla. Cim vice nas strasili, tim méné jsme tomu vétili a smali se. Nasi piredci ale
védéli, proC¢ se Certl bat. Tato krutd stvoreni maji sviij ndzev zaslouzené - jejich

nejoblibenéjsi lahtidkou jsou totiz déti.

Tento druh se pohybuje jak po dvou, tak i po ¢tyrech koncetinach. Jejich nohy
jsou dlouhé a stihlé. Maji napadné uzky pas a klenuty hrudni koS. Jsou velmi hbiti
a nenapadni, obzvlasté v noci. Pfedni koncetiny jsou vybavené péti dlouhymi
kostnatymi prsty, které pri béhu po Ctyfech kréi a nesou vahu téla na kloubech,
podobné jako $impanzi nebo gorily. Certi jsou také povéstni svym dlouhym jazykem,
ktery maji ¢asto vyplazeny z tlamy. Pomahda jim totiZ pfi lovu. Uvnitf tlamy a na
jazyku maji umisténé termo-receptory, kterymi vnimaji teplotu okolniho prostredi
a zivoCichl. Ovsem mezi nejmazanéjsi triky certli rozhodné patii schopnost imitace.
Tito tvorové maji mimorddné vyvinuté hlasivky a dokadzi napodobit Sirokou $kalu

zvuk(, véetné lidského hlasu.

Certi dortistaji do vysky asi kolem sto osmdesati aZ sto devadesati centimetr.
Samice se od samcii liSi predevsim rysy ve tvari, které maji jemnéjsi a méné vyrazné,
jako napr. uzsi licni kosti a také jim chybi Spi¢ata brada. Nedisponuji ani parem
velkych tesdkli ve spodni Celisti. U tohoto druhu jsou to pravé samci, ktefi maji
tlumenéjsi zbarveni. Mlad'ata se zbarvenim od dospélci ptilis nelisi, ovSem lze je
bezpeéné rozpoznat podle roht. Cim je totiZ ert stars$i, tim del$i jsou jeho rohy. Mladi
jedinci maji tedy proto prirozené rohy mensi. Tito bajni tvorové se doZivaji

priblizného véku triceti let.
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Vyskyt

Pohadky tvrdi, Ze Certi Ziji v pekle a nejsou daleko od pravdy. Jejich doupata
jsou plna kosti, zbytkl kiize a hnijiciho masa. Ne nadarmo se rika, ze Certi smrdi.
Riizné druhy Certti Ziji v réiznych oblastech - od chladného severu po horky jih. Cert
skvrnity Zije v oblasti mirného podnebného pasu, kde vyhledava skaliska a hluboké
lesy. Své teritorium si vyznacuje Skrabanim do kiiry stromid a do kament. Vytycené
uzemi agresivné brani, velmi ¢asto takové boje kon¢i smrti. Samci jsou nékdy velmi
teritoridlni dokonce i vii¢i samicim, které se objevi v jejich rajonu mimo
rozmnozovaci sezénu. VétSinou ale dokaZzi jejich piitomnost pietrpét, drzi-li si
patiiény odstup. Certi se také ¢as od ¢asu vydavaji za hranice svych piirozenych
uzemi a vyrazi z lesti do lidskych osad, kde lovi déti, vyjimec¢né i dospélé. Obvykle se
ale do oteviené Kkrajiny boji, obzvlasté napr. do vétSich mést a obci. Zranitelni jsou tak

obyvatelé malych osad nebo vesnic pobliZ lesu.

Potrava

Cert skvrnity je jasnym masoZravcem, aktivné lovi, ale nepohrdne ani mr$inou.
Obvykle vyrazi za vysokou zvéri, ale jeho specializaci jsou lidska mlad'ata. Dokazi se
celé dny pliZit ve stinech a poslouchaji hlasy. Po nékolika dnech je pak Cert pripraven
spustit diimyslnou a straslivou past. Lidska obydli byvaji na noc dobre zabezpecena
a pres den je c¢ert mezi lidmi velmi napadny. Proto pocka, az k nému koftist ptijde
sama. Ukryty v kfovi nebo ve vysoké travé zacne Cert dité ve spravny okamzik volat
odposlouchanym hlasem a frazemi. Korist si pak odnasi do doupéte, aby poslouzila
svému ucelu. Bylo pozorovano, jak mlady a nezkuSeny cert opakované napadal
a unasel statkari z chlivku selata. Odbornici se domnivaji, Ze nejspiSe z toho divodu,
Zze selata vydavaji podobné zvuky jako kriCici déti, Cerstva selatka se pak

v jistych ohledech podobaji nemluvnatim.

Chovani

Jedna se o samotarsky druh se sklony k agresivnimu chovani. Certi Utoc¢i na

vSechny a na vSechno v jejich dosahu, proto je vhodné se jejich izemi zcela vyhnout.
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Béhem obdobi pafeni zanechavaji samice feromonové znacky po celém svém
teritoriu. Samci pak o prizen té ¢i oné samice bojuji. Samice stavi hnizdo z kosti
a zbytki potravy, do kterého klade jedno jediné vejce. To pak vlastnim télem zahriva
po dobu asi tfi mésici. V tomto obdobi svou noru témér neopousti, a proto s ni
zUstava samec, ktery ji nosi potravu. Po vylihnuti mladéte je samice pod vlivem
hormoni a pudq, které v ni vyvolavaji jesté vétsi agresivitu. Samec musi po piichodu

mladéte na svét svou druzku opustit, jinak by se mohl stat prvni koristi.
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3.6 Drak ohnivy (draco ignis)

Trida: draci

Rad: drakoviti

Celed:: leviatani - suchozemsti

(viz obrazovd priloha, str. 34, obr. 6)
Obecné

Drak ohnivy by se dal popsat predevsim jednim jedinym slovem - velkolepy.
Tento myticky kolos dosahujici ohromujicich rozméri je ale nyni povazovan za témér
vyhynulého. Nemame o ném tedy mnoho informaci, vétSina jsou pouze védecké
teorie. Tito prastafi tvorové dortstaji az do délky nékolik stovek metri. Jedna se tedy
o0 nejvétsi pozemské Zivocichy viibec. Nikdo presné nevi, jakého véku se dozivaji, byli
objeveni jedinci stari az stovky tisic let. Jejich vyzkum je velmi naro¢ny a nebezpecny.
Pozorovani jedince mimo sopku je velmi vzacné, nicméné pro vyzkum velmi uzite¢né.
Drak ohnivy disponuje masivnimi prednimi koncetinami, které jsou delsi a vice
robustni, neZ zadni. Ocas je stfedné dlouhy a velmi silny. Z lopatek jim rostou
obrovska kridla, ktera paradoxné velmi malo pouzivaji, proto je neskutecna vzacnost
vidét takového tvora byt jen si kiidla protahnout, natoZ pak letét. Tento druh patii
k hrstce jedinct z fadu drakovitych, ktefi doopravdy plivaji oheii a siru, dokazi také

z tlamy metat proudy Zhavé lavy.

Jejich télo je pokryté velmi tvrdym pancifem z Supin a usazenych roztavenych
hornin. DokaZi snaset ohromné vysoké teploty. Ve skutecnosti je ke svému byti nutné
potiebuji, protoZe z nich Cerpaji energii k pohanéni obrovského téla. Kdyz svij krater
opoustéji, maji pouze omezeny cas, nez se budou muset vratit zpét. Jejich télo totiz
dokaZze teplo efektivné pohlcovat, ale nedokaze jej uchovavat. Musi se tedy vcas vratit,

jinak by je mohl vyrazny pokles télesné teploty zabit.

Zbarvenim jsou prizplisobeni svému prostiedi, miizeme pozorovat rtzné
odstiny Cervené, Zluté a zarivé oranzové, ale i barvu cernou, misty Sedou a hnédou.
Nebyl zjistén zadny rozdil ve zbarveni samcli a samic. Samicim chybi ostry roh na
nose, za to ale mivaji del$i rohy vzadu na temeni hlavy. Mlad'ata nebyla nikdy

pozorovana. Odbornici se domnivaji, Ze samice snese vejce hluboko do magmatického
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krbu, kde se pak vylihnuty potomek vydavd na cestu lavovym ftecistém pod

povrchem, aby nasel vlastni obydli.

Vyskyt

Drak ohnivy Zije v jicnu sopky, kde vétSinu casu hibernuje a Cerpa energii ze
zemského jadra. Vyléza jen vyjimecné, aby prozkoumal své okoli a protahl se, nebo
kdyZ hleda partnera. Uvolnénim sopecného krateru obvykle jeho odchod doprovazi
zemétieseni, unik hotlavych plynt nebo erupce. Staré civilizace je oznacovaly za bohy
nebo titany, a proto se Casto setkdvame s dtlikazy, ze nosily k sopkam rtzné obétiny,

aby si je usmirily.

Tito draci si nevyznacuji Zadna teritoria, Zadna loveckda uzemi. Jediné, co
bedlivé stireZi, je jejich sopka. Nékteri jedinci jsou tak dlouho neaktivni, Ze se nad nimi
krater uplné uzavie a zmizi. V takovém pripadé muizeme byt svédky toho, jak
znenadani vybuchuje vulkan, ktery byl hluboko pod zemi, kdyZ se z néj drak snazi

dostat ven.

Potrava

Tento druh nebyl nikdy pozorovan pfi krmeni. Domnivame se, Ze tvor
neprijima potravu jako takovou, ale Zivi se energii ze zemského jadra. Vzhledem
k jeho rozmértim by nebyl schopen se nasytit Zivoc¢iSnou ¢i jakoukoliv jinou stravou
a nedokazal by tak prezit. Nicméné nevime, jak presné tento proces pohlcovani
energie funguje. Existuji zatim neovérené teorie, Ze drak ma v téle cosi jako
energetické kolektory. Tyto kolektory sbiraji energii diky pancifi na povrchu téla,
ktery funguje jako solarni panel. Energie z kolektorli je sméfovana do zvlastniho
organu, ktery pracuje na bazi reaktoru - $tépi energii na jeji jednodussi formu, kterou

pak rozvadi do téla.
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Chovani

s

Ohnivy draci Ziji velmi dlouhé a samotarské Zivoty. Alespoii to jsme si do
nedavna mysleli. Bylo zjisténo, Ze mezi sebou komunikuji prostfednictvim velmi
hlubokych vibra¢nich zvuki, které rezonuji litosférickymi deskami napfi¢ celou
planetou. Nevime presné, na jak vysoké urovni se jejich komunikace pohybuje, ale
diky vyzkumu téchto prenosi miizeme s jistotou potvrdit, Ze se jedna o vyssi formu

dorozumivani. BohuZel jakékoliv pokusy o preklad selhaly pro nedostatek informaci.

Jejich rozmnoZovani je velkou zdhadou. Na zakladé udaji se odbornici
domnivaji, Ze obdobi pareni téchto tvori se odehrava po extrémné dlouhych
casovych usecich. Posledni obdobi rozmnoZovani mélo probéhnout priblizné pred
66 miliony let, na prelomu kiidy a paleocénu. Ano, v obdobi velkého vymirani,
v obdobi zaniku dinosaurt. Védci se domnivaji, Ze tehdy hromadnym vylézanim
draki a naslednymi otiesy byla spusténa vina mohutnych zemétieseni a erupci. Doslo
k obrovskému uUniku jedovatych plynt do atmosféry, coz zptisobilo extrémni zahrati
planety. Jak Zemé postupné chladla a vracela se zpét do rovnovahy, draci se opét
stahli do svych ukrytl. Pro nase preziti je tedy klicové, aby byla tato teorie vyvracena,
i potvrzena. Nikdo totiZ netusi, kdy mohou draci zacit znovu hromadné vylézat na

povrch.
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KdyZ jsem v programu Sculptris zacala poprvé pracovat, méla jsem predstavu,
Ze vytvorim nejen busty, ale celé postavy. BohuZel jsem musela vzhledem k nahlym
problémim s programem (viz 2 Sculptris a jeho mozné vyuZiti ve S$koldch,
2.2 Nevyhody, str. 8) svou tvorbu omezit pouze na modelovani hlav. Mrzi mé, Ze jsem
nemohla dilo realizovat podle svych predstav, zarovei to ale vnimam jako uZite¢nou

zkuSenost, abych pristé nejprve otestovala proveditelnost svych napadu.

JelikoZ jsem se ke Sculptrisu dostala ve Skole, nepochybovala jsem o jeho
vhodnosti a pifinosech pro vzdélavani, protoze nebyt pana doktora Maska, ani bych
nevédéla, Ze existuje. Uvahami nad jeho klady a zapory jsem si své myslenky
potvrdila. Program ma velky potencial a velmi mé mrzi, Ze se nedockame jeho dalsiho

vyvoje (viz 1 Sculptris, 1.1 O programu, str. 2).

Své tvory a priSery jsem se snazila skrze text doslova ozivit. Chtéla jsem, aby
plsobili v rdmci moZnosti redlné a uvétitelné, aby neslo jen o blaznivé vymysly, ale
aby bylo poznat, Ze jsem nad kaZdou postavou piremyslela. Timto smérem jsem se
snazila prizptsobit i jejich vzhled, kdy jsem volila tlumenéjsi a prirodnéjsi barvy
i textury. Myslim si, Ze se mi tento cil podarilo splnit a jsem se svou praci spokojena.
Celkoveé svou praci v programu vnimam jako neskutecné prinosnou pro mou budouci

tvorbu.
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Resumé

Celkem jsem v programu vytvorila Sest tvorl, ktery ma kazdy své vlastni

rozepsané charakteristiky. Je tak mozné cely ,Bestiar“ zasadit do knizniho ¢i video

herniho prostredi.

Uplné na konec bych véem viele doporucila program stadhnout a vénovat mu
par hodin casu. Je to jedine¢na zkuSenost a prilezitost, jak si zdarma vyzkousSet praci
vorganickém 3D modelovani a popustit uzdu fantazii. Svym intuitivnim
a jednoduchym ovladanim je vhodny jak pro naprosté zacatecniky, tak i pro
pokrocilejsi a zkuSenéjsi umélce. Rozhodné si ho dokdzu predstavit, jako soucast

vytvarné vychovy nebo zajmovych tvircich krouzki.

Praci ve Sculptrisu hodnotim jako velmi zabavnou, dokonce aZ relaxalni.
Program naprosto prekonal ma oCekavani a jsem velmi rada, Ze jsem s nim prisla do

kontaktu a mohla v ném tvofrit. Jisté to neni naposledy, co jsem v ném modelovala.

Resume

Overall I created six creatures in the program. Each of them has its own
charakteristic, so it is possible to use the ,Bestiary“ as a part of a book or a video

game.

In the very end I would really recommend to download the program and give it
a few hours of your time. It is an unique experience and opportunity to try organic 3D
modeling for free and let your imagination flow unlimitedly. It is very easy to use and
it is appropriate for beginners but also for more experienced artists. Definitely I can

imagine it as a part of the art lessons or other creative activities at school.

[ find work in Sculptris very entertaining and even relaxing. This program
absolutely surpassed my expectations and I am glad I could use it for my artwork. It

was not the last time [ worked in it.
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Obrazova priloha

Obr. 1 - Reptilian (hominum lacerti)

Obr. 2 - Drak skalni (draco petram)
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Obr. 3 - Stiraco (stiraco magna rosto)

Obr. 4 - Rhampa drava (palidus mortem)
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Obr. 5 - Cert skvrnity (diabolus maculosa)

%

Obr. 6 - Drak ohnivy (draco ignis)




