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dekonstrukce, rekonstrukce 
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 Malířská forma (diskuze) D, H, M, K  CR1, CR2 CS5 K1, K5 RSC, US, OKU  

 Brainstorming: Odůvodnění barvy 
inkarnátu 

M, K Libovolná psací potřeba CR2 CS5 K2, K3, K4 RSC, US  

 Míchání barev inkarnátu D, O, P, T Tekuté barvy  CR1, CR2  K6 RSC  

 Moralizující vsuvka D, M, K Libovolná psací potřeba  CS4, CS5 K4, K5 OKU, US  

 Komparace D, M, K  CR2  K1, K3 RSC  

Socha Dramatizace soch (empatie, prožitek) D, M, P, K  CR1, CR2, CR3 CS4, CS1 K1, K3, K4 RSC, US, OKU OBJ 

 Porovnání svých úsudků s veřejně 
dostupnými zdroji 

H, M, K internet, knihy, publikace CR2, CR4, CR3 CS1, CS2 K1, K2, K3 US, OKU  

 Co by, kdyby… Možnosti alterace díla D, H, M, K  CR2, CR4, CR6  K2, K4 RSC, US  

Měřítko Výběr objektů a zobecňování socio-
kulturního kontextu dnešní doby  

D, H, M, P Libovolná psací potřeba CR1, CR2 CS5, CS3 K3, K5 RSC, US, OKU VYP 

Nadsázka Představování si, jak obraz pokračuje 
dál 

D, H, M, P, 
T 

Libovolná psací potřeba CR2, CR4 CS4 K2, K4 RSC, US VYP 

 Reinterpretace díla v jiném stylu D, H, M, P, 
T 

Libovolná psací potřeba CR1, CR2, CR5 CS3 K2, K5, K6 RSC, US, OKU  

Abstraktní 
expresionismu
s  

Recenze a odůvodnění soudu líbí-nelíbí D, M, K Libovolná psací potřeba CR2, CR4 CS4, CS5 K3, K4, K5 US, OKU DUM 

 Odhad, jakým způsobem bylo dílo 
vytvořené 

D, M, K Libovolná psací potřeba CR2 CS1, CS4 K2 US, OKU  

 Transfer do běžného života (Jak si užít 
umývání nádobí?) 

D, O, P, S  CR5 CS4 K5 RSC  

Reklama Odlišování druhů stejného pojmu 
(„Máte reklamu rádi? Jakou ano, jakou 
ne?“) 

H, M, K Libovolná psací potřeba CR2, CR5 CS1 K3 RSC, US VIZ 

 Hledání společných jmenovatelů, 
zobecňování 

D, M Libovolná psací potřeba CR2 CS1 K1, K2, K3 RSC, OKU  
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 Tvorba myšlenkových map O, H, M Libovolná psací potřeba CR2, CR4  K2, K3, K6 US, OKU  

 Uplatňování reklamních triků v rámci 
zkoumání technik manipulace 
(videocentrismus) 

H, M, K, T  CR2, CR5 CS4 K3, K4, K5 RSC, UP, OKU  

 Rozbor cílů reklamy H, M, K Libovolná psací potřeba CR2, CR6 CS1 K3, K4, K5 RSC, OKU  

Pop art Komparace s otázkami D, M Tiskovina s obrázky, nůžky, 
lepidlo, podkladová čtvrtka 

CR1, CR2 CS1 K1, K2 RSC, US, OKU DUM 

 Tvorba populistické obálky časopisu D, M, P, T Libovolná psací potřeba CR2, CR5 CS1, CS3 K3, K4 RSC, US, OKU  

 Tvorba sekvence (doplňování 
komiksových políček) 

D, M, P, T Libovolná psací potřeba CR2, CR4 CS1 K5, K4 RSC, US, OKU  

 Vizualizace rozdílů (pop art, op art) D, H, M, T Libovolná psací potřeba CR2 CS1, CS4 K2, K3 RSC, OKU  

Tři dé Transfer umění do veřejného prostoru 
a běžného života 

H, M, K Křída CR5, CR2 CS3, CS4 K1, K2, K3 RSC, US, OKU VIZ 

Land art Ozvláštňování krajiny D, M, T Vlastní tělo, objekty 
nalezené v krajině 

CR5 CS3, CS4 K5 RSC, US, OKU DUM 

Minimalismu
s 

Zamýšlení se nad jazykovými 
pojmy 

D, M, K  CR1, CR2 CS1 K1, K2, K3 RSC, OKU DUM 

 Pozitivní myšlení: hledání kladných 
stránek kritizovaného směru 

D, H, K Libovolná psací potřeba CR3, CR2 CS5, CS3, CS4, 
CS1 

K3, K4, K5 RSC, US, OKU  

Konceptuální 
umění 

Vytyčování si cílů, plněných 
prostřednictvím vlastní tvorby 

M, P, K, T  CR2, CR3, CR4  K4, K6 US, OKU DUM 

 Moralizující vsuvky: pozitivní 
myšlení 

M, P  CR3 CS5, CS3, CS4, 
CS1 

K3, K4, K5 US, OKU  

 Volná tvorba M, P, S, T libovolná technika CR5, CR4 CS1, CS3 K1, K2, K4 RSC, US, OKU  

Bonusové 
aktivity 

Zamyšlení se nad pojmy (svoboda) 
v mezinárodním kontextu, 
v kontextu odlišných politických 
režimů (Ai Weiwei) 

H, M  CR1, CR2 CS3, CS5, CS4 K1, K5 RSC VYP, VIZ, 
DUM 

 Hledání smyslu v nesmyslu, 
vizualizace slov, zvuků, problémů 

M, S, K, T Libovolná technika CR2, CR4, CR5 CS2, CS4, CS1 K1, K2 RSC, US, OKU  

 Spolupráce M, P, K, T Libovolná technika CR4, CR2 CS2, CS1, CS4 K1, K2, K3, 
K4, K6 

RSC, US, OKU  

 Tvorba myšlenkových map M, P, T Libovolná psací potřeba CR2, CR4 CS2 K1 US, OKU  

 Tvořivost v rámci předem 
stanovených pravidel 

D, O, T Libovolná psací potřeba CR2, CR5 CS2 K2, K6 US, OKU  

 Pocta vzoru  M, K, T Libovolná technika CR2, CR5 CS4 K3, K4, K5 US, OKU  

Reflexe  Reflexe a sebereflexe M, P, T Libovolná psací potřeba CR2, CR4 CS2 K1, K2, K3, 
K4 

US, OKU  

Skicák Tvorba s absolutní volností P, T Libovolná technika CR2, CR5, CR6 CS1, CS3 K1, K3, K4 RSC, US, OKU  

 Možnost dívat se a zaznaménavat D, O Libovolná technika CR2, CR5 CS1, CS3 K2, K4, K5 RSC, US, OKU  

 


