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1. Cil prace

Studentka NEUMANNOVA Anna, BcA. splnila deklarované ciele, ku ktorym sa vo
svojej prdci zaviazala. Prdca obsahuje avizovany materidl v primeranom rozsahu a

kvalite.

2. Struény komentaf hodnotitele

Studentka sa vo svojej Diplomovej prdci tispesne zhostila vptvarného ndvrhu
pocitacovej hry. S lispechom sa zarad’uje do segmentu hier, ktoré nezastieraju svoje
vy$Sie vitvarné ambicie. V domdcej hernej produkcii predkladany koncept zostdva

pomerne novym a zasliZi si svoju pozornost’. Dodany materidl je zrelou realizdciou,



ktord by mohla byt’ sucast’ou profesiondlnej produkcie v hernom §tidiu. Deje satov
tomto pripade sebavedomo a presvedcivo. Studentka sa tispesne zorientovala vo
formdlnych postupoch poufivanych vo svete na poli herného konceptu. Vd’aka tomuto
gorientovaniu by nemal byt pre fiu problém participovat’ aj na zahranicnej hernej
produkecii, kde je vel’mi konkurencné prostredie.. Koncepty postdv a prostredi si
bohaté, plné zaujimavych podnetov, z ktoryjch by herny realizacny team mohol lispesne
derpat’. Nenachddzame tu ohrané mainstreamové rieSenia, ale sme konfrontovani 50

snahou priniest’ nie¢o nové. V predkladanej prdci sa to dari hlavne v ndvrhoch

charakterov.

Na tomto mieste by som chcel vyzdvihnut’ predovSetkjm kresbu, ktord v sebe nesie
osobitost’ a zdroveri nestrdca nic z Gitatel'nosti informicii, ktoré dané ndvrhy musia

nevyhnutne niest’. T echnické postupy st rovnako vlddnuté a na vysokej vurovni.

Studentke sa podarilo udriat’ kompaktnost’ vytvarnej reci i v predkladanom pomerne

vel’kom rozsahu ndvrhov.

Po zozndment sa s projektom by sa divdk chcel dozvediet’ viac o hernych mechanikdch
hry. To sa vSak prdci nedd vyditat’, lebo designové mechaniky hry neboli predmetom

prdce.

Prdcu povazujem za poctivo a kvalitne zvlddnuti.

3. Vyjadfeni o plagidtorstvi

Ziadnu Cast’ 7 predkladanej prdce nie je mo%né, optikou mojich aktudlnych znalosti,

oznadit’ ako plagidt. V tomto smere povaZujem prdcu za bezproblémovii.

4. Navrhovana znamka a p¥ipadny komentaf

Predkladanii prdcu navrhujem ohodnotit’ zndmkou: “ vpborné®.
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