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Anotace

Cilem mé bakalatské prace bylo vytvofit soubor spolecenskych plakatl a jinych
akcidencnich tiskovin zobrazujicich fenomén roku 2012. V ramci praktické c¢asti
vznikly Ctyii plakaty, kalendaie a détska hra. Pii tvorbé jsem vychdzela z Mayské
kultury, kterd je nejCastéji spojovana S otazkou konce svéta. Obsahem teoretické Casti je
seznameni s Mayema a jejich kulturou, dale uvadim zdroje mé inspirace a popis mnou

vyrobenych akcidencnich tiskovin.

Annotation

The aim of my bachelor work was to create a community of posters and other
printed matter depicting jobbing phenomenon of 2012. The practical part include-four
posters, calendars and children's play. When | create based on the Mayan culture, which
is usually associated with the question of the end of the world. In the theoretical part is
to get acquainted with their culture and Mayema also name my sources of inspiration

and made me a description of other printed matter.
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1. Uvod

Téma mé bakalaiské prace je Rok 2012 - novy zacatek nebo konec svéta. V dobé
zadani prace jsem se nijak zvlast o toto téma nezajimala. Az studium materiali
zabyvajicich se otdzkou konce svéta mé natolik zaujalo, Ze jsem se o tento fenomén
zaCala znacn¢ zajimat. Piecetla jsem mnoho ¢lankt a publikaci. VéEtSina z téchto ¢lanka
se odvolavala na Maye a jejich kalendaf, ktery kon¢i 21.12.2012. A co potom? Bude
konec svéta? O této otazce se zacalo mezi lidmi hojné diskutovat a také média kolem
tohoto tématu rozpoutala mnohé teorie. Postupem ¢asu mnozi lidé uvéfili v Konec svéta.
Ja jsem vSak cetla dal a dal, aZ jsem zjistila, Ze kalendar vlastn€ nekonci vySe
zminovanym datem, ale Ze se jen pretaci na zaCatek- na novy zacatek, a ze zélezi je na
nas jaky bude. Tato informace se dostala i do médii a pro mnohé piinesla uklidnéni.
Presto tato otdzka vyvolava stalé diskuze. Mym ukolem bylo vytvofit soubor
spolecenskych plakati, do kterych jsem se snazila vlozit tento namét, otazku konce a
nového zacatku. Kalendare a détska hra je opfena o Mayskou kulturu, jeji znaky, ¢isla a
symboly. Zpracovavat toto téma bylo velice zajimavé, zdbavné a poucné. Dozvédéla
jsem se mnoho o Mayské kultuie a zkusila poprvé délat plakaty, které nic nepropaguji,
ale pokladaji divakovi otazku. Hlavné kladou diiraz na zamysleni, zda je spravné jakym

Zivotnim stylem dnes Zijeme a jestli naSe chovani nespéje ke konci svéta.



2. Mayové

V této kapitole bych se rdda zminila o historii Mayt, jejich kultufe a zivoté.

Mayové jsou a byli velice pozoruhodnym kmenem, ktery urcité stoji za pozornost.

2.1 Pocatky Mayské civilizace

Mayské déjiny lze rozdélit na tfi obdobi- ptredklasické, klasické a poklasické.
Prvni zminky jsou znamy uz od roku 1500 pf. n. |. Tyto tfi obdobi se odehravaly
V Yucatanu, ktery se nachazi v Mexickém zalivu. Poté se rozsitila Mayska civilizace na
dnes$ni izemi Campeche, Tabasca, ¢ast Spojenych stati Mexickych a Guatemalu. Tyto
uzemi se rozd€luji na téi hlavni pasy. Jizni je pokryt horami, ve stiednim pasu se
nachdzi vnitini odvodnovaci pénev a severni oblast je charakteristicka nizkou
vapencovou planinou. Rozdilné zemépisné vlastnosti téchto tii oblasti omezovaly, ale i
uréovaly vyvoj mayské kultury. Mayové si zde nasli izemi vhodnd pro zemédélstvi,
zvifat v téchto oblastech zilo také dostatek a v hornaté krajiné se naslo i mnoho
stavebniho materialu. A tak zde polozili prvni kameny svych chramd a obydli a

zapocali své nové Zivoty.

2.2 Maysti lidé

Fyzicky vzhled starych yucatanskych Mayii miZzeme odvodit podle soucasnych
potomkli starych Mayl, podle vyobrazeni z vytvarného uméni a podle koster
nalezenych archeology. Yucatansti Mayové jsou pomérné malé a zavalité postavy. Paze
maji dlouhé, ale ruce a chodidla mala. Muz je primérné 154 cm vysoky a Zena 142 cm.
Barva pleti Mayli je médéné hnédi, vlasy maji rovné, ¢erné a hrubé. Vousy Mayové
povazovali za néco Spatného, a tak se i stavalo, Ze matky svym syniim vousy opalovaly
horkymi hadry nebo je vytrhavaly. Piesto se na nékterych sochdch objevuji, ale je to
povazovano spise za vysadu vysSich tfid.

Dusevni rysy yucatanskych Mayt jsou ¢inorodost a raznost. Jsou zvykli velmi
tvrdé pracovat. Co se tyce Cistoty, projevuje se u Mayl podivné nesrovnalost. Jejich téla
a odévy jsou Cisté, jsou posedli vlastni Cistotou, ale opakem jsou jejich domky. Ty jsou
Spinavé, piestoze Zena kazdy den obydli uklizi. Na viné je nejspiSe volné pobihani

veskerého zvifectva po dome.



Jedna z negativnich vlastnosti Mayu je jejich lhostejnost vi¢i druhym. Klidné, bez
povsimnuti nechaji druhého umirat.
Jinak jsou Mayové narod vesely a druzny. Radi se sméji, Zertuji a povidaji. Jsou
dobromyslIni a maji silny smysl pro spravedlivost.

Mayové nejsou nijak zvlasté zbozni, ale zato jsou silné povércivi. Maji fadu

povér, podle kterych se fidi. Tyto povéry Casto vyobrazuji v uméni.

2.3 Zemédélstvi

Pocatky zemédé€lstvi se rozvinuly v souvislosti s péstovanim kukutice. Mayové
vzdy vymytili les, vypalili uschlé stromy, kfovi a zasadili kukufici. (Kde se kukufice
vzala dodnes neni znamo). Plané, kde se péstovala kukufice, se vzdy po nékolika letech
pfemistily. Kukufice byla a je hlavni obZivou Mayi.
Druhou nejdilezitéjsi plodinou Mayt jsou fazole. Fazole péstuji bud’ na zvlastnich
zahoncich nebo spole¢né s kukufici. Dale péstuji tykve, dyn€, brambory a rajcata. Na

uzemi Yucatanu také roste mnoho ovoce, kterého vyuzivaji k vateni.

2.4 Zivot prostého lidu

Zivot viedniho dne Mayi vypadal nasledovné. Hlavni povinnosti Zeny byla
kazdodenni ptiprava kukufice pro domécnost. To znamena jeji suSeni, vyloupani a
vafeni. Po uvafeni hospodyné kukufici rozdrti a rozprostie ji na list bananovniku. Tento
list pfedtim pozvolna opeCe na ohni. Vytvaruje vlastné jakousi tortillu, kterou upece a
musi ji do pfichodu muZe udrzet teplou. Prvni se vzdy naji muz, potom se smi najist az
Zena.

Muzi mezi ¢tvrtou a patou hodinou ranni odchéazeji na kukufi¢na pole a Zzendm
zacind jejich kazdodenni povinnost s kukufici a ve zbytku casu se vénuji jinym
domécim pracim. Kolem druhé ¢i tieti hodiny pfichdzi muz z prace, naji se a podnikne
svou kazdodenni koupel, kterou musi mit pfipravenou od své Zeny. Umyti a Cisté
obleceni muzi pak sedi a povidaji si az do ve€erniho jidla. Popiipadé€ délaji jiné aktivity,
napf. tvofi umélecké vytvory. Vecefe uz je pak jen lehka, néjaka zelenina nebo jen
napoj. Rodina chodi spat kolem osmé hodiny. VSichni spi v jedné mistnosti.

Co se tyce snatkii, Mayové se diive Zenili jiz ve dvandcti nebo Ctrnacti letech.
Dnes se muzi Zeni okolo jednadvacatého roku a Zeny vdavaji kolem sedmnéctého roku.
Otcové si davaji velmi zalezet, aby svym synim na$li vhodné manzelky. Hledaji

nejcastéji zeny ze stejné spoleCenské vrstvy a nejlépe 1 ze stejné vesnice. Za nevhodné
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bylo povazovéano, kdyz si muz hledal zenu sam, aniz by pouzil sluzbu dohazovace
Z povolani.

V den obiadu se ptibuzni a hosté sesli v domé nevéstina otce. Oddavajicim byl knéz,
ktery pii obiadu vyvonél dim a oddal snoubence. Po té se vSichni pfesunuli k hosting.
Po svatbé zili manzelé spolu v domé nevéstinych rodict. Zde musel manzel po dobu
Sesti az sedmi let pracovat. Jeho tchyn¢ se starala o to, aby mu jeho zena davala
dostatek jidla a piti. Pokud muz ptestal pracovat, mohl byt z domu vyhozen. VétSina

manzelstvi byvala trvala, jen obc¢as doslo na rozvod, ktery byl velice jednoduchy.

2.5 NaboZenstvi a boZstva

Prvnim naboZenstvim Mayu se pravdépodobné stalo uctivani pfirody. To bylo
za doby kdy Mayové zili spiSe koCovnym stylem zivota. Pozdé&ji, kdyZz se usadili,
vzniklo knéZstvo, jehoz tikolem bylo tlumocit lidu vili bozstev. Tim padem se projevila
potfeba chramti, kde nabozenstvi nabylo své funkce.

Co se tyCe bozstev, Mayové jich méli nepocitaje. At uz to bylo bozstvo
kukufice, desté, nebes a nebo nasilné smrti, zéplav a sebevrazdy. K uctivani bozstev
patii bezpochyby i ritudly a obfady jim zasvécené. Mayové oslavovali rizné mésice,
Novy rok a tak podobné, ale také piinaSeli lidské obéti pravé témto zminénym

bozstvam.

2.6 Maysky graficky systém, kalendai a po¢itani

Mayské hieroglyfické pismo je jednim znejstarSich ptikladd grafického
systému. Projevuje se v ném Cisté kresebné usili. Mayské napisy se tykaji pfedevSim
chronologie, astronomie a nabozenstvi. Prvni a nejdulezitéjsi ¢asti mayskych napist
jsou data vro€eni kazdého pamétniku, tak zvana vychozi fada mayského kalendare.
Kazd4 cast kalendare o 365 dnech méla své vlastni bozZstvo. Pravé z tohoto vychoziho
kalendate vznikl klasicky maysky kalendar. Maysky kalendaf je kalendaf, pomoci
kterého stafi Mayové piredpovidali zatméni Slunce. Pravdépodobné vznikl jako
vysledek preciznich a dlouhodobych astronomickych pozorovani. Nejvyznamnéjsi
skutecnosti, kterd maysky kalendai charakterizuje a déla ho natolik odliSnym od naseho
chapani Casu a svéta, je cykli¢nost. Jednotlivé Casové useky mély periodicky charakter.
Z pohledu Maytli na vné&jsi svét bylo typické stalé opakovani. Stale prichdzely ty samé
periody a s nimi stejné udalosti, bozstva a jejich rozhodnuti. VSechna ¢asovéa obdobi,

vSechny dny, mésice a roky mély své bohy. Bozsky protéjSek mély i1 vSechny Cislice a
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nékterd dilezita ¢isla. Kazdy den nejenze mél svého boha, ale i sdm bohem byl, ¢i spiSe
nékolika bohy. Samoziejmé, ze v tomto kalendafi se nemohl orientovat kazdy a proto
tomuto kalendafi rozuméli predev§im knézi.

Mayové uzivali psani Cisel prostfednictvim Carek a tecek. Tecka méla vzdy
¢iselnou hodnotu jedna a carka hodnotu pét. Bylo to velice jednoduché. Naptiklad

oproti fimskym ¢islicim, kde se pouZziva vice znaki, které se museji s¢itat i odcitat.

2.7 Architektura

Prvnimi mayskymi stavbami byly doskové chatr€e s prikrymi na dvé strany se
svazujicimi sedlovymi stiechami. Tyto chatrée stoji na pravouhlém pidorysu se
zaoblenymi rohy. Stény jsou z holych kamenii. Dal§imi stavbami z pozd¢jsi doby jsou
velké kamenné stavby. Slo o pyramidu, na niz stala svatyné z kminki a dosk.

Mayové jsou vyznamni pro svou pieénélkovou kamennou stiesni klenbou.
»Stresni klenby byvaji zpocatku zhotovovany z hrubych, neotesanych plochych kament
kladenych do hustého podkladu malty a hrubého Stérku, pficemz spodni strany

zeSikmenych stén neboli podstropnic obloukll nesou silnou vrstvu hrubé omi‘[ky.“2

2.8 Socharstvi a plastika
Jelikoz je mayska oblast bohata na vépenec, stal se hlavnim materidlem sochatstvi.
Uplatnovalo se, ale i dfevo, Stuk, hlina a kdmen. Ze dieva naptiklad vyfezavali podoby
boZstev a téZ je modelovali z hliny.
Sochaftské nastroje byly vyrobeny pfedev§im z kamene, ale pouzivali 1 dfevéné

palice.

2.9 Keramika

Na pocatku tvorby keramiky se objevuji nadoby S jednoduchym a jednobarevnym
vzorem, ploché misky na vateni, misky se struhadly a pohérovité nddoby na tfech
dlouhych nozkach. V zacatcich se veskeré ornamenty vyryvaly, pozdéji byly ryté cary
nahrazeny bilou a nebo ¢ernou barvou. Starsi zdobeni bylo prosté a spiSe geometrické.
Pozdé&ji se rozsifuje malovana keramika. Tato keramika je charakteristicka svoji

dokonalosti. Kresby na ni jsou velmi realistické.

2 MORLEY, Sylvanus Griswold. Mayové, Praha, 1977,0rbis,ISBN 605-22-857, str.175
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3. Inspirace

Moji hlavni inspiraci pro tvorbu spolecenskych plakati a ostatnich tiskovin byly
predevsim symboly Mayské kultury. Z po¢atku mi délalo problém oprostit se od jejich
klasického zobrazovani a zakomponovat do toho néco nového, néco bliz§iho nasi dob¢ a
kultufe. Po dlouhé dobé¢ stravené skicovanim a konzultacich s mym vedoucim prace
jsem dosla k propojeni Mayské kultury a novodobého uméni pop-artu. Nejvice jsem se

inspirovala Andy Warholem , jeho portréty Marylin Monroe. [viz. piiloha I].

3.1 Pop-art

Pop-art se objevil ve vytvarném uméni koncem padesatych let, v pribéhu
Sedesatych a pocatkem sedmdesatych let dvacatého stoleti. NejvétsSiho rozkvétu dosahl
v letech Sedesatych. Pop-artové uméni zasdhlo nékolik evropskych zemi, predevsim
Anglii, Francii, Italii a Némecko, av§ak nejvétsiho rozmachu dosahlo v USA. Pop-art je
zkratka pojmu popularni uméni. Poprvé byl pouzit tento nazev anglickym Kritikem
Lawrencem Allowayem roku 1955. Umélci pop-artu se snazili svym uméleckym
projevem poukazat na rysy soudobé civilizace. Um¢élci reagovali na masovost a
hlu¢nost, na svét reklamy a komerce, na erotiku, brutalitu i banalitu idol, dokazali
pozvednout 1 obycejné ¢i jiz bezvyznamné piedméty do roviny umeéni. Tvoftili
neobvyklymi, zvlaStnimi vytvarnymi technikami, pracovali na netypické vytvarné
podklady, volili zvlastni témata. Malovali vykladni skiiné plné zbozi, hamburgery a
coca-colu, plakaty ¢i portréty slavnych umélcii nebo politikti, obaly na zbozi, auta,
apod.

Pop-artisté pouzivali malbu i kresbu, ale také kolaz, dekolaz, asamblaz, sitotisk,
komix a také modelovali ze sadry. Casto vak riizné vytvarné techniky kombinovali. Ke

své praci pouzivali i odpad a zbytkové materialy.

3.2. Andy Warhol
Andy Warhol byl americky malif, grafik, filmovy tviirce a viid¢i osobnost
amerického hnuti pop artu. Narodil se 6.srpna 1928 ve Forest City, Pennsylvania, USA
a zemiel 22.anora 1987 v New Yorku.
Rodice Andyho Warhola pochazeli z dneSniho vychodniho Slovenska, otec
emigroval uz v roce 1909, aby se vyhnul vojenské sluzbé¢, matka o devét let pozdéji.

Warholtv otec byl hornikem, pracoval v dolech v Zapadni Virginii a doma pobyval jen
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vyjimecné. Andy mél dva bratry, vSichni vyrustali pod dohledem matky, ktera se nikdy
nenaucila poradné anglicky. V roce 1942 zemiel jeho otec po dlouhé nemoci na
nasledky otravy pitnou vodou a rodina se za¢ala protloukat chudobou. Zili na hranici
zivotniho minima. Andy prodaval o prazdninach ovoce a vypomahal pfi aranZovani
vyloh.

Andy Warhol studoval na Carnegieho technologickém institutu v Pittsburghu obor, jez
by se dnes mohl nazyvat "Skola designu". Zde se seznamil s Philipem Pearlsteinem,
znamym americkym malifem expresivnich aktd. Své studium ukoncil s titulem bakalar
vytvarného uméni.

Po studiich opustil Pittsburgh a odesel do New Yorku, kde s Pearlsteinem pracoval

v jednom ateliéru. Zpocatku pracoval jako reklamni grafik, upravoval inzeraty pro
modni Casopisy (napi. pro Glamour, Vogue, Harper's Bazaar).

Warholuv vzestup dost mozna odstartovala Tina Fredericksova (tehdy umélecka séfka
¢asopisu Glamour), jiz se libily Warholovy kresby, avSak nenasla pro né uplatnéni,
protoze potfebovala pouze kresby bot. Oznamila mu, Ze pro ni jsou stéZejni boty a
druhy den pfinesl Andy do redakce padesat kreseb bot.

Navzdory vzrustajicimu uznani ve svété reklamy, usiloval Warhol i o to, aby byl uznan
jako "skutecny" umélec. Proto mél snahu ptizptsobit se abstraktnimu expresionismu,
ktery mél jesté na prelomu 50. a 60. let v USA nespornou prevahu. Byl vSak ptili§ velky
empirik, pevné upoutany k viditelnym a hmatatelnym jevim, nez aby mohl uspét jako
abstraktni expresionista. Stale navrhoval ndkladné reklamy v luxusnich a mddnich
asopisech, a s nimi sklizel stale vétsi a vétsi uspéchy. Casem si osvojil techniku
"blotted line" (teCkovana linie), jez mu méla pomoci, aby se uchytil v umélecké oblasti.
Zacal vystavovat v pronajatych galeriich, jeho exponaty se vSak nesetkaly s nijak
velkym ohlasem. Kritikové mu vy¢itali prepjatost, "svédomité nastudovanou perverzitu"
a strojenost.

Ptesto prave technika "blotted line" znamenala zlom ve Warholové dile. Obtisknutim
linii nakreslenych tusi reprodukoval piivodni kresbu a tim znehodnotil dosavadni
chédpani originélu, jedné z nedotknutelnych véci v déjinach umeéni.

Andy zaméstnéval lidi, kteti mu pomahali s napady, kreslili nd¢rty a kompozice, které
on sam pozdé&ji opravil a dokoncil. Vedle toho shanél zakazky a staral se o obchody.

V roce 1956 podnikl Warhol cestu po svété, navstivil Italii, kterd na néj velmi
zapusobila. V témze roce obdrZel cenu Thirty Fifth Annual Art Directors' Club Award

za svou reklamu obuvi. Nasledovalo pozvani od Muzea moderniho uméni ke
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spoluti¢asti na vystaveé "Nejnovejsi kresby USA". V té dobé se také Warhol intenzivnéji
zajimal o film a jeho hvézdy. Jiz v obdobi pre-popu byl Andy svym zplisobem slavnou
osobnosti.

Na zacatku 60.let zménil Warhol néhle a zasadn¢ své tematické spektrum. Nahle tu byly
kresby a brzy i obrazy s dolarovymi bankovkami, filmovymi hvézdami, polévkovymi
plechovkami, lahvemi na coca-colu, atd. Od 60.let uz neobohacoval reklamni grafiku
formami velkého uméni, ale naopak - velké uméni obohacoval kiiklavymi optickymi
znaky masové reklamy.

Warhol se proslavil také jako jeden z nejvyznamnéjSich protagonistli

undergroundového filmu. Stézejnim principem vétsiny jeho filma je stani popirajici
pohyb jako podstatu filmu. Jde o princip opakovani téhoz motivu (podobné jako u jeho
sérii platen), kdy jednotliva policka filmu diky téZkopadnosti lidského oka bud’ splyvaji
v jeden plynuly zabér, nebo v jemné promény téze Cinnosti, které vlastné viibec
nevnimame (napf. jidlo, stithani vlast).
Béhem 70.let se konalo nékolik Warholovych retrospektivnich vystav. V roce 1980
pracoval na vyrob€ riznych videoklipt a na soukromém televiznim vysila¢i "Andy
Warhol TV". Mezi léty 1982 - 1986 vznikly obrazy na téma Katastrof, Mytl a série
Oxidace. Poslednimi obrazovymi sériemi byly portréty Lenina a Autoportréty.

22 .inora 1987 zemiel Andy Warhol na nésledky béZzné operace zluéniku.
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4. Tvorba grafickvch tiskovin

Mym stézejnim ukolem bakalatské prace bylo vytvofit soubor spolecenskych
plakat, kalendar a détskou hru na téma Rok 2012 - novy zacatek nebo konec svéta.
V této kapitole bych se rada zaméftila na jednotlivé tiskoviny a popsala jejich vyvoj od

pocatecnich navrhl az ke koneénym verzim.

4.1 Plakaty

Plakat by mél byt jakousi grafickou zkratkou. Nemél by obsahovat mnoho motivi,
myslenek a barev. Kompozice by méla byt jednoducha, ale o to vice vyrazna, protoze
plakat je lidmi ¢ten i z dalky. Proto se také pouzivaji vétsi formaty. Nejcastéji jsou to
A2, Al a A0. Ja jsem pro své plakaty zvolila velikost 100x40cm. Je to velikost
nezvykld, ale pro mij tcel idedlni.

M¢ plakaty se vlastné daji umistit kamkoliv. Kladou divakovi otazku zda bude
konec svéta nebo novy zacatek a mély by pfimét k pfemysleni nad timto tématem.
Plakaty jsou pomérné velké, protoze i toto téma pokladam za velké a dulezité, proto by
se lidem m¢lo co nejvice ptiblizit. Plakaty bych umistila napfiklad do zastavek
hromadné dopravy jako citylights. Myslim, Ze podsvicenim plakati by jejich jednotlivé
prvky dosahly vétsi intenzity.

Hlavni myslenkou plakati bylo upozornit lidi na hrozici konec svéta a pfimét je
k ptemysleni nad tim jak zijeme. Do plakatd jsem se snazila zakomponovat
symboly Mayské kultury, ktera stimto tématem uzce souvisi. V plakatu je dulezité
proto jsem na né¢j umistila pouze jednoduchy motiv a doprovodny text, ktery dava

celému plakatu smysl.

Pii tvorbé plakatt vzniklo mnoho variant a ndvrhd. Barevnost jsem se snazila ve
vSech plakatech udrzet stejnou, vzdy dominuje Cerna barva, ktera pro mé znaci jakousi
tajemnost byti a nebyti. Prvni varianty plsobily az moc popisné. Plakaty se staly spise
ilustracemi a proto byly nevhodné k pouziti pro svou slozitost.

[viz. ptiloha Il].

V dal$ich verzich jsem motivy zjednodusovala, ale pfipadaly mi stale moc popisné a

presto jejich sdéleni nebylo zcela jasné. [viz. ptiloha III].
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Dlouho jsem se tocila v kruhu vlastn€ naprosto si podobnych navrhti. Trvalo mi dlouho
nez jsem se odpoutala od pfedchozich navrhl a zacala tvofit zcela nové plakaty. To se
mi myslim vcelku povedlo. Zacala jsem vyuzivat motivi Mayského kalendare, které
jsem stylizovala a graficky zjednodusila. Dale jsem pouzila fotografie zobrazujici
Mesice a Slunce, protoze astronomie neodmyslitelné patii k Mayské kultuie. A takto

vznikla nova fada plakatu.

[viz. ptiloha IV].

4.1.1 Plakat ¢.1

Dominantou prvniho plakatu je fotografie zatméni Mésice. Divodem zvoleni
tohoto snimku byl obrovsky zajem Mayl o Mésic. Zabyvali se méfenim délky lunace a
nutno fici, Ze jejich propocty byly velice piesné. Zatméni pro mé znazornuje jakousi
nejistotu, uzkostlivy pocit, zda ustoupi nebo pretrva a bude kone¢né. Dal§im vyraznym
motivem je stylizovany Maysky kalendaf, ktery znazornuje konec jedné etapy a mozna
zacatek dalsi. Dopliujicim piresto dilezitym prvkem je text napsany pismem
BankGothic ,,Zatméni nebo v&étna tma?“ a ,Maya 2012, ktery podtrhuje vyznam

plakatu. [viz. ptiloha V].

4.1.2 Plakat ¢.2

Hlavnim prvkem tohoto plakatu je zatméni slunce. Mayové podle Slunce
urc¢ovali ro¢ni obdobi, coz bylo dulezité pro jejich zeméd€lstvi. Presné védéli kdy maji
zasit a tak ziskat obzivu. I v tomto se skryvd metafora Zivota a smrti. Déle se zde
objevuje Maysky kalendat, ktery prekryva Slunce. Text ,,Zatméni nebo vécnéa tma?“ a

»Maya 2012* napsan BankGothic dopliiuje celkovy vyznam plakatu.

[viz. ptiloha VI].

4.1.3 Plakat ¢.3

U tohoto plakatu jsem pouzila snimek Slunce. Otdzkou vSak je, zda s jednéd o
vychod ¢i zapad. Kdo vi? Je to zacatek nebo konec dne? Tuto otdzku podtrhuje text

,Konec nebo novy zacatek?* napsany fontem BankGothic a nuti divaka k zamysleni,
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zda Slunce zapadne a uz nevyjde, nebo se opét vyhoupne nad obzory. Na plakatu se
opét objevuje Maysky kalendar, ktery se stava ve vSech variantich sjednocujicim

prvkem.[viz. ptiloha VII].
4.1.4 Plakat ¢.4

Posledni plakat je zcela odliSny, jak svym rozmérem tak i zpracovanim a
vybocCuje ze souboru plakatl, ale presto znazornuje otazku tykajici se konce nebo
nového zacatku. Velikost plakatu je 100 x 45 cm, je tedy o 5 cm Sirs$i nez piedchozi tii
plakaty a to proto, ze se odliSuje svym motivem, ktery by se po ofiznuti ztracel. Jelikoz
je pro plakat velice dualezité, aby byl Citelny 1 z dalky, tak jsem volila tuto velikost.

V krajnim ptipadé se ostatni verze daji zvétsit na velikost 100 x 45 cm.

Na ¢erném pozadi se nachazi rozbitd vajecnd skotdpka. Zde mlzeme polemizovat o
tom, zda skotfépka znazoriiuje zrozeni €i-li novy zacatek a nebo konec, protoze z ni
zadny zivot nevznikl. Po celé skofapce jsou motivy Mayského kalendare, které
podtrhuji ¢as, ktery nam vymezuje zacatek a konec. Plakat je doplnén textem napsanym
BankGothic ,,Konec nebo novy zaatek?“. Myslim, ze u motivu vejce je tento text
velice vystizny a je jen na nas, zda si pod rozbitym vajickem piedstavime narozeni
kufete, tedy zaCatek Zivota nebo konec, kdy vejce skonéi v né¢jakém pokrmu a zmizi

nadéje nového, dalsiho zZivota.

[viz. ptiloha VIII].
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4.2 Kalendar

Kalendar je systém pro clenéni Casu a orientaci V ¢ase a V periodach dnu.
V odvozeném smyslu také ro¢ni rozvrh dnt, tydni a mésicii. Je tiStény nebo
elektronicky - naptiklad nasténny nebo stolni kalendaf, anebo rozvrh udalosti
¢i svatkt a jmenin.

Typy kalendaiu:

Podle toho, kterému z hlavnich cyklickych pohybu dava piednost, se obvykle rozlisuje:

1. Lunarni kalendaf

- patrné nejstarsi, zaloZeny na pozorovani mésic¢nich fazi. Jeho hlavni vyhoda spociva
pravé v tom, ze mésicni faze je zietelné vidét. Rozdélenim mési¢niho cyklu na ¢tvrti
vznikne sedmidenni tyden, v némz se jednotlivé dny daly pfifadit hlavnim nebeskym
télesim a bozstviim. Jiné zdivodnéni pro sedmidenni tyden podava Bible. Den v
lunarnim kalendafi zac¢ina obvykle vecer za soumraku a protoze 12 mésic¢nich cyklu je
jen asi 354 dnti, vklada se ¢as od ¢asu jeden prestupny mésic, aby rozdil mezi

kalendarem a ro¢ni dobou nebyl pfili§ napadny.

2. Sluneéni, solarni kalendar

- Zakladem je tropicky rok, doba obéhu Zemé okolo Slunce (365,25 dne). Rok se déli
na Ctyfi ro¢ni obdobi, oddélena rovnodennostmi a slunovraty, jejichz piesné uréeni vsak
uz vyzaduje jisté znalosti. Den zacinal obvykle za usvitu a jednou za Ctyfi roky se
vkladal prestupny den. Cisté sluneéni kalendat vsak neni prakticky a téméf vzdy se
kombinuje s prvky kalendafe mési¢niho.

Ptfi tvorbé kalendafe jsem od pocatku veéde€la, Ze chci, aby se na kalendafi
objevovaly Mayské znaky pro mésice a jejich Cislice. Tohoto jsem se drzela po celou
dobu tvorby. T¢zsi ale bylo, jak kalendar ztvarnit, aby nebyl jen obdobnou kopii toho
stavajiciho. Zacala jsem si tedy rtizné pohravat s motivy hlav, které u Mayu znazoriuji

mésice. Z toho vyslo par navrhi, ale nespliiovaly mé predstavy.
[viz. pfiloha IX].

Po prvotnich skicach jsem se rozhodla pro kruh, protoze i Maysky kalendar byl
ve tvaru kruhu. Toho jsem se drzela, ale neustale tomu dost chybélo. Potiebovala jsem

do kalendafe zakomponovat néco nového, néco, co by bylo blizsi lidem dnesni doby.
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Zacala jsem si tedy pohravat s mySlenkou pop-artu. Diky tomu, Ze jsem od pocatku
pracovala s motivem hlav, nebylo zas tak tézké je prevést do stylu pop-artu. Inspirovala
jsem se Andy Warholem a jeho Marylin Monroe. Marilyn ztvarnil v mnoha barevnych

kombinacich, které pro mé byly voditkem. [viz. ptiloha X].

4.2.1 Kalendar varianta ¢.1

Dominantou této varianty je kruh o priméru 50 cm , na kterém je cely kalendar
postaven. Kalendai je slozen ze tfi kruhli z nichz se prostfedni otaci ve smeéru

hodinovych rucic¢ek, vzdy na pozadovany mésic.

Prostiedni kruh vévodi velkou barevnou skalou stejn¢ jako pop-art. Jednotlivé
vysece, na které je kalendar rozd€len, maji svou barvu, kterd kontrastuje s barevnosti
hlav Mayského kalendare. VZdy jedna z hlav je umisténa v barevné vyseci. Tento kruh
dale obsahuje ¢isla mésict a dndi s tuéné vyznacenymi nedélemi. Text je umistén do
kruhu. Vrchni strana kalendéafe je feSena jako ¢erna plocha s vyuzitim dvou bilych hlav.
Cernou barvu jsem volila z diivodu toho, Ze nijak nenarusuje barevné vysece a zarovei
s nimi kontrastuje. Kalendat je mozno povésit na zed’, kde diky své velikosti a

barevnosti zed ozivi. [viz. ptiloha XI].

4.2.2 Kalendar varianta ¢.2

Tento kalendaf je tvaru obdélniku o velikosti 70 cm na Sitku a 30 cm na vysku.
Kazdy mésic ma svou vlastni barvu obdélniku, na kterém je dale umisténa jedna z hlav
Mayského kalendéte. Tato hlava barevnosti kontrastuje S barvou pozadi. Dale jsou
jednotlivé listy doplnény textem, ktery obsahuje ndzev mésice napsany fontem
BankGothic a Mayska ¢isla, u kterych jsou pro vétsi prehlednost pfipojena cisla
klasicka. Pfedni strana je feSena ¢erné s pouzitim vSech dvanacti Mayskych hlav

umisténych do bilych poli.

[viz. ptiloha XII].
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4.2.3 Kalendar varianta ¢.3

Tato varianta je obménou predchoziho kalendate. Velikost je na vysku 70 cm a
na Sitku 30 cm. Kalendar je feSen podobné, jako pfedchozi, jen pfedni strana se lisi. Je
vyfeSena Cernym pozadim na kterém se objevuji dvé bilé Mayské hlavy. Kalendar je
uréen k zavéSeni na sténu a muze slouzit i jako dekorativni prvek do moderniho

bytu.[viz. ptiloha XIII].
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4.3 Détska hra
Hra:

,,Hra je ¢innost jednoho ¢i vice lidi, ktera nemusi mit konkrétni smysl, ale piitom ma za
cil radost ¢i relaxaci. Hry se hraji pfedev§im pro zabavu, ale mizou také slouzit

napiiklad ke vzd&lavani. Roli hry ve spolednosti se zabyva véda zvana ludologie.«®

Hra je Cinnost, ktera se provadi kvili rozptyleni ¢i obveseleni, které se nachazi ve

hie samotné. Cilem hry je vyhrat.

Hry délime na hry pohybové, ke kterym lze fadit napiiklad hry s micem a hry klidové,

které slouzi k trénovani pozornosti. Patii mezi né deskové a spoleenské hry.

her, ale pfedevsim simuluji redlna 1 neredlna prostiedi. Casto si déti neuvédomuyji, Ze
hraji jen hru.

Touha po hie je v €lovéku, zvIaste ditéti, vyvolavana zvédavosti a elanem. Vyvojova
psychologie povazuje hru za hlavni hnaci silu hledani sebe sama v raném détstvi a pfi
pozd¢jsi socializaci ¢loveka, zvIaste pfi seznamovani. Clovek zacind poznavat,

prozkoumavat a reflektovat svét nejprve v détské hie.

4.3.1 Po stopach Mayu
Mym poslednim tkolem bylo vytvofit hru uréenou pro déti na zakladni skole.

Uz od pocatku jsem chtéla délat klasickou deskovou hru. Prvni navrh byl na zpisob
klasického Clovége, nezlob se. Navrh byl vlastné ptimo hra Clovéée, nezlob se jen
ztvarnéna v mayském stylu. Tato hra byla urcena, jak pro malé tak i velké déti. Méla

jednoducha pravidla. [viz. pfiloha XIV].

Ve finalni verzi jsem zacala premyslet, jak hru udé€lat zajimavéjsi. Stale jsem se drzela
varianty deskové hry s mayskymi motivy. Nakonec jsem vytvofila ¢tvercovou hru

s kruhovym hracim polem a s kartickami, na kterych jsou napsany otazky tykajici se
Mayské kultury. Pod kazdou otazkou je napsana i odpoveéd’. Diky témto kartdm se hra

a hlavné karty s otdzkami by malé déti zodpoveédét asi nedokéazaly. Hie jsem dala nazev-
,.Po stopach Mayti*. Ukolem této hry je détem pfiblizit Mayskou kulturu. Stiedem hry

je opét Maysky kalendat. Snazila jsem se timto motivem sjednotit vSechny grafické

¥ Wikipedia [online], [citovano 24. &ervna 2012]. URL: http:// http://cs.wikipedia.org/wiki/Hra
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tiskoviny. Dale na hie najdeme hraci pole do kruhu, které téZ napodobuje kruh
Mayského kalendare a policka v rozich desky pro figurky. Hra je olemovana

ornamenty, které staii Mayové pouzivali na své keramice.
[viz. pfiloha XV].

Pravidla hry:

Pocet hract: 2-4

Hraci potieby: hraci deska, karty s otazkami, figurky, kostka

Na zacatku hry si kazdy hrac uréi barvu své figurky a postavi si ji na jedno ze
¢yt kulatych mist v rozich hraci desky. Cilem hry je dovést svou figurku ze startovniho
pole do cile. To lze pouze tak, ze figurka musi projit postupné vS§emi poli na obvodu
hraciho planu. Hra ma dvé kola, kdy po obéhnuti kola prvniho se figurka posunuje do
kola vnitfniho. Kazdy hra¢ posune pii svém tahu figurku o tolik mist, kolik padlo pti
jeho hodu kostkou. Skon¢i-li s figurkou na policku obsazeném cizi figurkou, je cizi

figurka odstranéna ze hry a vracena zpét do kulatého mista v rohu hraci desky.

K nasazeni figurky na startovni pole je potieba hodit Sestku. Hra¢ hazi vzdy jen jednou,
nema-li hra¢ nasazenou zadnou figurku, hazi kostkou do té doby, dokud nepadne Sestka,
maximaln¢ vSak tiikrat. Pokud ani po tietim hodu nepadne Sestka, pokracuje ve hie
dalsi hrac. Behem hry se hraci mize stat, Ze se zastavi na hracim poli fialové barvy.

V tomto ptipadé hra¢ hrajici po ném, vezme jednu z karet a precte hraci otazku
napsanou na karte. Po pfecteni kartu ihned vlozi pod balicek zbylych karet. Pokud hrac
spravné odpovi miize hazet jesté jednou, pokud odpovi Spatné, musi, aby mohl
pokracovat dal ve hie hodit Sestku. Nyni v§ak mtzZe hazet jen jednou. | z tohoto policka
je mozno hrace vyhodit. Vyhrava ten hra¢, ktery prvni obéhne ob¢ kola hraciho planu.

Ostatni hraci po té pokracuji ve hie a hraji tak o dalsi potadi.

Tato hra détem umoznuje poznat Mayskou kulturu. Myslim si, Ze mnoho déti o
této kulture nevi nic, a¢ byla podle mého nazoru velice vyspéla a napomohla k dalSimu

kulturnimu vyvoji.

Je mozZné, Ze pti prvni hie déti nebudou znat odpovédi na otazky a mohlo by je
to tak motivovat k hledani informaci o Mayich. Otazky nejsou nijak naro¢né, bézné se
daji najit na internetu, kde se dnesni déti pohybuji stale Castéji a také v knihach.
Myslim, Ze je to zdbavna hra, ktera déti i néco nauci. DEti si mohou hru ozvlastnit

napiiklad tim, ze se domluvi na svych pravidlech, kdy naptiklad za nespravné
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zodpovézenou otazku budou muset splnit domluveny ukol. Mohou se také domluvit, ze
si budou moci vybrat ze tii otazek jednu, na kterou odpovi. A nebo si mohou také

pripravit své vlastni otazky. Ale to uz zéalezi na fantazii déti, kterd podle mé nema mezi.
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5. Pouzivané grafické programy

Nejvice jsem pracovala s grafickym programem Adobe Illustrator CS3, ve
kterém jsem tvoftila vlastné veskeré grafické tiskoviny. Diky tomu, Ze jsem v tomto
programu pracovala Casto 1 dfive, prace V tomto programu pro mé nebyla tak obtizna. A
pokud jsem si s né¢im nebyla jistd, mym pomocnikem byli knihy Mistrovstvi v Adobe
[llustrator a Velkd kniha digitalni grafiky a designu. Druhd zminovana kniha mi
pomohla s dalsim grafickym programem, ve kterém jsem tvofila. Byl to Adobe
Photoshop CS3, ve kterém jsem pracovala s fotkami ur¢enymi na plakaty. Nejvice ¢asu

jsem v tomto programu tedy stravila nad upravou fotografii.
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6. Zavér

V mé bakaléiské praci jsem méla za ukol vytvorit soubor spole¢enskych plakati,
kalendar a détskou hru vztahujici se k t¢ématu Rok 2012 - novy zacatek nebo konec
svéta.

V praktické casti bakalaiské prace jsem vytvoftila Ctyii plakaty, tfi varianty
kalendare a détskou hru. Cilem bylo pfimét lidi k zaptfemysleni nad timto tématem a
hlavné na né&j upoutat. Zalezi na kazdém, jak toto t€éma, tuto problematiku uchopi.
Nékomu konec svéta nestoji ani za minutku popfemysleni. Jini se tim zabyvaji a snazi
se mu vyhnout. Myslim, Ze zaleZi jen na nas, jak dlouho tady na Zemi budeme. Jak my
se budeme chovat k okoli, k ptirod¢, tak ona se zachova k nam. Podle mého nazoru si
n¢kdy ani neuvédomujeme, jak Casto a ¢im ni¢ime piirodu a vlastné sami sebe. Proto
jsem rada, Ze jsem mohla pracovat pravé na tomto tématu a sama nad nim popfemyslet.
Doufam, ze nés zadny konec neceka, ze nas ¢ekaji jen nové, hezké zacatky. I kdyz
kazdy konec je novym zacatkem.

V teoretické Casti jsem se zaobirala kulturou a zivotem Mayt . Pfi ¢teni
riznych materialti k tomuto tématu jsem se dozvédéla mnoho zajimavych informaci,

které jsem pouzila v této praci.

Cela tato prace pro me byla velice pou¢na z mnoha diivodl. Seznémila jsem se
S kulturou a zivotem Mayu. Donutila mé k zamysleni se nad pfistupem civilizace k
zivotu. Dale jsem se zdokonalila v praci s grafickymi programy Adobe Illustrator a
Adobe Photoshop.
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7. Resume

In my work | was tasked to create a community of posters, calendars and
children's play relating to the subject of Year 2012 - a new beginning or the end of the

world.

In the practical part of the thesis, | created four posters, three variants of
calendars and children's play. The aim was to get people to zapiemysleni on this theme,
and especially to attract him. It depends on each, as the subject, this issue picks up.
Some end of the world is not worth popfemysleni minute. Others deal with it and try to
avoid it. I think it's up to us how long we will be here on Earth. How we will treat the
environment, to nature, so she retains to us. In my opinion, you sometimes do not
realize how often and what actually destroy nature and themselves. So I'm glad I could
just work on this topic alone and ponder over it. | hope that we no end does not expect

us just waiting for new beginnings nice. Even if each end is a new beginning.

In the theoretical part is preoccupied Maya culture and life. In reading various
materials on the subject, I learned a lot of interesting information that I used in this

work.

All this work for me was very instructive for many reasons. | met with the
Mayan culture and life. It forced me to reflect on the approach of civilization to life. |
have also improved in working with graphics programs Adobe Illustrator and Adobe

Photoshop.
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