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Uvop

Uvop

Proc stale mnoho ucitelll ve 21. stoleti nepouziva technologie, které nam tato doba
nabizi? Pro¢ ucitelé z(stdvaji u klasickych tisténych testl, kdyZz nam dnesni technologie
nabizi spoustu mozZnosti, jak vytvofrit testy a kvizy v aplikacich na pocitaci, telefonu nebo
tabletu? Mame moznost efektivné testovat védomosti Zak( bez nutnosti opravovani test
dlouhé hodiny po vyucovani. Proc tyto aplikace tedy vyuziva jen maly zlomek pedagogl?
Jednim z davodl mUlzZe byt to, Ze vétsSina uliteld mda své metody, a protoZe jsou
osvédcené, drii se jich. Tim hlavnim ddvodem by ale mohlo byt, Ze ucitelé nevédi o jejich
existenci nebo nevédi, kterou aplikaci vybrat, protoze nemaji prehled o tom, jaké funkce
aplikace nabizi a zda bude vyhovuijici pro jejich zaméry. Proto se ve své diplomové praci
pokusim provést analyzu zakladnich funkci vybranych aplikaci, jimiz jsou Quizizz, Quizlet,
Kahoot!, Plickers a Classmarker. Ke kazdé funkci uvedu jeji stru¢ny popis a vytvofim
jednoduché tabulky, ze kterych bude na prvni pohled zfejmé, co ktera aplikace uciteli
umozni. Hlavnim cilem mé diplomové prace je tedy vytvofit prehledny soubor funkci
vybranych aplikaci, jenz by mohl byt ndpomocny pedagogiim pfi vybéru jim vyhovujici
aplikace.

V teoretické c¢asti své diplomové prace se zaméfim na typy testovych polozek,
jejich klasifikaci a stru¢nou charakteristiku. Ke kazdému typu uloh uvedu takovy pfiklad,
ze kterého budou zfetelné jeho znaky. R(izné typy testovych poloZzek vyuZivam
v praktické ¢asti, ve které analyzuji vybrané aplikace. Uvadim nahledy jednotlivych typl
testovych polozek, které kazda aplikace nabizi. V kazdé aplikaci jsem vytvofila Sest
didaktickych testl uréenych pro testovani znalosti v rozsahu uciva 5. ro¢niku zakladni
Skoly. Kazdy test ovéfuje znalosti z jedné tematické oblasti jazykové slozky predmétu
Cesky jazyk: z uciva o vyznamu slov, z uciva o zvukové strance jazyka, z tvaroslovi, ze
skladby, z uciva o tvoreni a stavbé slov a z pravopisu.

Posledni ¢ast mé diplomové prace je empirickd. Pomoci metody dotaznikového
Setfeni zjistuji, v jaké mife vyuzivaji ucitelé prvniho stupné internetové aplikace pro
tvorbu testl a kviz v hodinach ceského jazyka a jakym zplsobem hodnoti jejich klady a

zapory.
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1 DIDAKTICKY TEST

1.1 VYMEZENi POJMU DIDAKTICKY TEST
Didakticky test je nastroj, ktery pomaha objektivné meéfit vysledky ve vzdélavani
v pfedem dané oblasti. Je tvoren souborem uloh z vybrané oblasti vzdélavaciho obsahu,

které se resi v presné vymezeném casovém limitu, ktery je pro vSechny stejny.

Pro ucitelskou praxi je dllezity predevSim nestandardizovany test (ucitelsky,
neformalni), ktery si ucitel vytvari sam. U takovych testl neprobiha ovérovani na vétsim

vzorku Zaku a ucitelé je vyuzivaji pro vlastni potiebu

1.2 TYPY TESTOVYCH POLOZEK

Pri tvorbé testu je velmi dllezité dbat na vybér testovych uloh, kterym se také rika
testové polozky. Kazdy typ uloh ma své specifické vlastnosti, vyhody a nevyhody. Drive
nez autor testu zapocne vybér testovych polozZek, je nutné se zaméfit na cil, ktery ma test
splnit, dale na obsah uciva, ktery je testovan, a také je tfeba si rozmyslet, jaké materidlni a
technické pomlcky bude mit k dispozici. Velkou roli pti vybéru testovych polozek hraje

také to, jaky typ testovych uloh autor upfednostiuje a ma v oblibé.

Pro lepsi orientaci a sezndmeni s typy testovych polozek uvedu struény prehled a
charakteristiku nejdulezitéjsich typa uloh ve ¢lenéni podle P. Byckovského (1982), které

ve své publikaci zminiuje Z. Kalhous (2009).
Oteviené Siroké ulohy

Oteviené Siroké ulohy jsou téZz nazyvdny jako testové poloZzky s otevienou
odpovédi. Oteviené uUlohy mizeme dale rozdélit podle rozsahu odpovédi na oteviené

ulohy se Sirokou odpovédi a oteviené ulohy se stru¢nou odpovédi.

V testovych polozkach se Sirokou odpovédi autor od Zaka vyzaduje rozsahlejsi
vyjadreni k danému problému. Tyto ulohy je vhodné volit k testovani hlubsich védomosti,
které byly ziskany za delSi ¢asovy usek. Vtomto typu uloh je nejvyhodnéjsi stanovit
pozadavky na Zakovu odpovéd, protoZze nasmérujeme Zaka ktomu, co od néj
pozadujeme. Rozsah by mél byt vidy vhodny pro danou vékovou skupinu zakd s ohledem

na jejich znalosti a dovednosti.
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Priklad oteviené testové poloZky se Sirokou odpovédi:

Predstav si, Ze tvoje oblibend uditelka prestoupila na jinou Skolu. Napis ji kratky dopis se

vsemi nalezitostmi, ve kterém ji sdélis, Ze ti chybi, a zeptas se ji, jak se ji daFi.

Testové polozky se Sirokou odpovédi se snadno vytvofi, ale jejich vyhodnocovani

vyZaduje vice Casu.
Ulohy se struénou odpovédi

Ulohy se stru¢nou odpovédi oznacované také jako oteviené testové polozky se
stru¢nou odpovédi vyzaduji od Zaka vytvoreni a vyplnéni kratké odpovédi (napf. slovo,
slovni spojeni, kratka véta). Ulohy se stru¢nou odpovédi mohou byt produkéni, nebo
doplnovaci. U produkénich Uloh se stru¢nou odpovédi se od zaka vyzaduje, aby se
samostatné vyjadril k danému problému. V dopliiovacich dlohach se stru¢nou odpovédi,

jak uZ nazev napovida, pouze dopliiuje slova na vynechana mista v odpovédi.

Priklad produkcni ulohy se stru¢nou odpovédi:

Které jsou tfi slovesné zptsoby?

Priklad doplriovaci tulohy se stru¢nou odpovédi:

Dopln spravné slovo do pfislovi:

Kdo chodi, sém sobé skodi.

Hlavni vyhodou téchto uloh je rychla a snadna tvorba a také fakt, Ze zak nemuze
odpovéd uhodnout, jako je tomu u uzavienych testovych poloZzek s vybérem odpovédi.
Odpovéd na takovy typ uloh je tedy pro Zaka narocCnéjsi, protoZze mu neumoznuje
vyhledat sprdvnou odpovéd v nabidce, ale musi ji sdm vytvofit. U otevienych testovych
polozek je nutné, aby byl autor testu odbornik, ktery dokonale rozumi testovanému
oboru. Mnohdy totiz Zak vytvofi odpovéd, ktera neni stejnda jako ta, kterou autor
zamyslel, presto mUze byt spravna. V tom pripadé je moiné, ze Zak neziskava body, i kdyz

je jeho odpovéd spravna.
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Ulohy dichotomické

Ulohy dichotomické, nazyvané té? uzaviené testové poloiky dichotomické, jsou
ulohy, ve kterych 7dk vybird ze dvou odpovédi. Nejcastéji vybird mezi ano/ne,

spravné/nespravné nebo konkrétnimi slovy, ktera Ize doplnit na vynechané misto v tloze.

Tento typ uloh je velmi snadny na vytvareni, coz na druhou stranu nemusi byt vzdy
dobré. Autor tak mlze odbocit od jadra obsahu, ktery plvodné zamyslel testovat a
priklani se k testovani detaild, které jsou pro dané ucivo zbytecné. Protoze zZak vybira ze
dvou moznosti, je velka pravdépodobnost, Ze uhodne spravnou odpovéd pouhym
tipovanim a nepotrebuje ke spravnému vyreseni Ulohy poZadované védomosti. Tomuto
problému Ize ovsem predejit, pokud autor vloZzi do testu vétsi pocet dichotomickych

polozZek.

Priklad dichotomické ulohy:

Rozhodni, zda je tu¢né vyznacené slovo ve vété zapsano spravné, nebo nespravné.

Cestovatel objevil novy ostrov. spravné—nespravné

Ulohy s vybérem odpovédi

Ulohy svybérem odpovédi se té? oznauji jako uzaviené testové polozky
s vybérem odpovédi. Tyto ulohy se skladaji ze dvou ¢asti. Jednou z nich je takzvany kmen
Ulohy a druhou z nich jsou moznosti odpovédi. Ulohy tohoto typu by mély byt zadavéany
co nejstruc¢néji, protoze delsi neprehledny text by mohl odvaddét pozornost zak( od
pozadavku, ktery maji splnit. Tento problém nastava hlavné v pripadé zak( prvniho
stupné, ktefi nejsou tak zdatnymi ¢tendfi, a proto je delsi zadani vyCerpa natolik, Ze uz

nejsou schopni se soustredit na samotny ukol.

Ulohy s vybérem odpovédi se déli podle druhu odpovédi. Prvni z nich jsou ulohy
s jednou spravnou odpovédi, ve kterych zak vybira pouze jednu spravnou odpovéd z
nabidky. DalSim typem je obdoba, ale Zak zde vybird vice spravnych odpovédi. Tyto Ulohy
se nazyvaiji ulohy s vicenasobnou odpovédi, kde Zak vybira dvé a vice spravnych odpovédi.
V téchto ulohach je nutné upozornit Zaky na pozZadavek oznaceni vice spravnych odpoveédi
v zaddni. Dalsi jsou ulohy s jednou nejpresnéjsi odpovédi, kterd svoji naro¢nosti muize

presahovat Ulohy oteviené. Zak zde vybird nejpiesnéjsi odpovéd. V daldim typu, a to v
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Uloze s jednou nespravnou odpoveédi zak z nabidky vybira tu odpovéd, ktera je nespravna.
Zapor je nutné v Uloze dostatecné zvyraznit napriklad tu¢nym textem, podtrzenim apod.
Poslednim typem uloh s vybérem odpovédi jsou situacni ulohy. V téchto uUlohach neni
uvedena nabidka odpovédi, ale Zak vybird s mnohem vétsSiho poctu odpovédi, které
vyplynou ze zadani ulohy. U tohoto typu uloh je velmi mala pravdépodobnost, Ze by zak

odpovédél spravné bez pozadovanych znalosti.

Priklad ulohy s vybérem jedné sprdvné odpovédi:

Vyber spravny vyznam réeni: Vypalil mu rybnik.
a) Okradl ho.

b) Prelstil ho.

c) Okfikl ho.

d) Vyvedl ho z omylu.

Priklad ulohy s vicendasobnou odpovédi:

Z nasledujicich vét vyber ty, které obsahuiji slovesné prisudky:

a)Tento pdn je nas zakaznik.
b)Moje maminka l&ci lidi.
c) Dévcata nacvicovala na akademii.

d) Déti jsou dnes veselé.

e) Vystup na vrchol nds vysilil.

Priklad ulohy s vybérem jedné nejpfesnéjsi odpovédi:

Slovo mydlit je:
a) vyjmenované slovo,
b) infinitiv a pribuzné slovo k vyjmenovanému slovu myt,

c) podstatné jméno rodu Zenského,

d) infinitiv.

Priklad ulohy s vybérem jedné nespravné odpovédi:

Ktera slova nemaji predponu?
a) vryt

b) vlajka

c) vjet

d) vrtule

e) vpred
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Priklad situacni ulohy:

Dopln spravné radu:

rohy, chyba, kytara, ryba,

P¥ifazovaci ulohy

Pritazovaci ulohy neboli uzaviené pfifazovaci testové polozky jsou ulohy, které
obsahuji zaddni a dvé skupiny r@iznych pojmd. Ukolem Zaka je prifadit pojmy z jedné
mnoZziny k pojm{m z druhé mnoZiny dle zaddni nebo dle logické Gvahy. U pfifazovacich
uloh je vyhodou, Ze omezuji moznost uhodnout spravnou odpovéd bez dostateCnych
znalosti. Doporucuje se vjedné z mnoZin vytvofit vice moznosti nez ve druhé, aby se
zakovi nezmensSovala pravdépodobnost pfifazeni u pojm0, u kterych si neni jisty

spravnosti.

Priklad pfirazovaci ulohy:

Spoj pravou a levou stranu a vytvor spravné prirovnani:
a) Pilny jako 1) buk.

b) Ostry jako 2) bota.

c) Pali jako 3) vcelka.

d) Kluk jako 4) britva.

e) Cerny jako 5) Eert.

Usporadaci ulohy

V usporadacich dlohach neboli v uzavienych usporadacich testovych polozkach je
ukolem Zaka seradit pojmy z mnozZiny do rady, ktera je specifikovana zadanim autora

testu (chronologicky, podle velikosti, mnoZstvi apod.).

Priklad usporadaci ulohy:

Serad uvedena slova podle abecedy, slova pfepis:

luk, cestovani, vrata, mraz, louka, babicka, stul, fiky, vidlicka
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2 VYZKUM C.1: ANALYZA APLIKACI URCENYCH K VYTVARENI ELEKTRONICKYCH

KVIiZ0 A TESTU

2.1 CiLVvYZKUMU

Cilem vyzkumu je porovnani jednotlivych aplikaci a zjisténi kladd a nedostatk.

2.2 PoOPISA METODY

Jako metody vyzkumu jsem vyuzila analyzu a komparaci. Ke zkoumani jsem vybrala
tyto aplikace: Quizizz, Quizlet, Kahoot!, Plickers a ClassMarker. Porovnavala jsem
konkrétni funkcionality aplikaci: registraci ucitele, verze aplikaci, aplikace v mobilnim
telefonu a tabletu, vytvoreni tfidy a pridani Zakd, vyhledani a kontrolu kvizu, vytvoreni
kvizu a typy testovych polozek. Jednotlivé funkcionality jsou vidy zkoumany ve vsech péti
vybranych aplikacich. Ndsledné jsou popsany a z uvedenych tabulek ¢.1- ¢.8 Ize prehledné

vycist, zda konkrétni aplikace danou funkci ma (¢/), i nikoli ( X ).

2.3 INTERPRETACE VYSLEDKU ANALYZY

2.3.1 REGISTRACE UCITELE

Pro vyuZivani aplikaci k tvorbé a vyhledavani kvizG je nutna registrace. Ve vyse
uvedenych aplikacich je nékolik moZnosti, jak tento krok udélat. Do aplikaci Quizizz a
Plickers se lze zaregistrovat pomoci Google uctu ¢i jakéhokoli jiného e-mailu. V aplikaci
Kahoot! je navic moznost vyuzit Microsoft ucet. V aplikaci Quizlet Ize k registraci vyuzit
také Facebookového uctu. Aplikace ClassMarker nabizi pouze moZnost registrace pomoci

e-mailu.

V aplikaci Quizizz a Kahoot! lze vybrat funkci uzivatele. Quizizz nabizi vybér mezi
ucitelem, zakem a rodiCem. V aplikaci Kahoot! lze vybrat funkce: ucitel, zak, pracovni
vyuziti a spolecenské vyuziti. Aplikace Quizlet nabizi kolonku, ve které lze zaskrtnout, zda
je uzivatel ucitelem. Aplikace ClassMarker nabizi podobné mozZnosti jesté pred samotnou
registraci. UZivatel vybere funkci administratora (vzdélavani, byznys), pomoci které muze
vytvaret kvizy, nebo funkci ,Test Takers”, kterou voli pfi registraci pfedevsim Z4aci, nebot

je uréena pro uZivatele vypliujici testy. Aplikace Plickers Zadné takové funkce nenabizi.
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Tabulka 1: Registrace ucitele a rozliSeni uctu

Quizizz | Kahoot! | Plickers Quizlet | ClassMarker

e-mail v v v v v
Google tcet (V4 (V4 (V4 v X
Microsoft et X v X X X
Facebook X X X 4 X

rozliseni uctu

(24k/ucitel)

2.3.2 VERZE APLIKACI
Pokud se zamérime na zpoplatnéni sluzeb téchto aplikaci, je Quizizz jedinou, kterd
nabizi veskeré své funkce zdarma pro registrované uzivatele. Ve zbylych aplikacich lze

vybrat rlizné moznosti ucta.

Aplikace Kahoot! nabidne uZivateli po registraci tfi druhy Gc¢td: Basic, Pro a
Premium. Basic mdd je zcela zdarma a umozZiuje uzivateli pristup k zakladnim funkcim
k vytvoreni, hrani a hostovani her. Vybérem Pro ziska uzivatel za mési¢ni poplatek ve vysi
3 Euro moznost vybéru z vice typl otazek, nastaveni vloZzenych médii a pokrocilé zpravy o
vysledcich ZakG. Premium UGcet je zpoplatnén 6 Eury za mésic. Zpfistupni uZivateli
kompletni soubor typl otdzek, moznost hrani hry pro celou skolu a editaci prémiovych
kvizl. Verze Pro a Premium je mozné vyzkouset zdarma na dobu sedmi dnu a zrusit je lze

kdykoli.

Quizlet sice po registraci nenabizi Zddnou moznost vybéru role, avSak po registraci
nalezne uzivatel vedle svého jména moznost vylepSeni na verzi Quizlet Plus. Tento rezim
je dostupny za poplatek zhruba 43 K¢ za mésic a po jeho nastaveni uzivatel ziska napfiklad
offline pfristup, moznost vkladani vlastnich obrazkd do setu nebo napftiklad nahrani
ucebnich karet z dokumentu. Mimo to nabizi aplikace jesté mozZnost Quizlet Go, ktera

uzivateli za 24 K¢ umozni pouze offline pfistup a odstranéni reklam.

ClassMarker nabizi rdzné rezimy dle poctu vyplnénych testll za mésic. Zdarma lze
prijmout 100 vyplnénych testl za mésic. Dalsi verze jsou Professional 1 a 2. Professional 1

nabizi 400 testd za mésic za poplatek 19,95 S a Professional 2 potom 1 000 vyplnénych
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testd za 39,95 S. Tak jako pfedchozi aplikace nabizi ClassMarker zku$ebni verzi zdarma na

2 mésice.

Plickers nabizi dvé moznosti. Prvni z nich je neplacend a zahrnuje neomezené
mnozstvi uloZenych tfid, studentl a neomezené mnozstvi reportl (vysledky zaku). Druha
moznost je Plickers Pro, kterd je zpoplatnéna ¢astkou 8,99 $ za mésic a jako u pfedchozich
aplikaci nabizi zkuSebni dobu zdarma na 14 dni. Pfi zvoleni zpoplatnéné verze aplikace
muzZe uZivatel vyuZivat: neomezené mnoistvi otazek, sdileni balick( s ostatnimi uZivateli,

neomezenou tabulku skére (v podobé kalendare), vkladani obrazk( a primarni podporu

pfi potiZich.
Tabulka 2: Verze aplikaci
Quizizz | Kahoot! | Plickers | Quizlet | ClassMarker
bezplatna plnd verze 4 X X X X
bezplatna verze s omezenymi funkcemi X (V4 (V4 4 (V4
placend verze s rozéifenim funkei X v X 4 v
placend pina verze X (V4 (V4 4 v

2.3.3 APLIKACE V MOBILNiM TELEFONU A TABLETU

Nékteré porovnavané internetové aplikace nabizi své verze pro pouZiti v mobilnim
telefonu ¢i tabletu. Tato mozZnost je velice prakticka, pokud vsichni Zaci ve tfidé maji
chytry telefon s operacnim systémem Android nebo iOS nebo mame ve Skole pfistupné
prfenosné tablety. Vyhoda spoclivda vtom, Ze nemusime nutné vyucovat v pocitacové
uéebné a samotna pfiprava na kviz nezabere mnoho ¢asu. Zaci zkratka vyndaji svij

mobilni telefon nebo dostanou tablet a oteviou aplikaci.

Aplikace Quizizz a Kahoot! nabizi svou verzi pro mobilni telefony nebo tablety
s operacnim systémem Android nebo iOS. V této aplikaci lze vyhledat jiz vytvoreny kviz,
vytvofit vlastni kviz nebo zadat kéd hry pro pfipojeni do kvizu. V mobilni aplikaci Kahoot!
je navic mozZnost (oproti Quizizz) hru spustit jako vyzvu pro ostatni nebo hru hostovat (v

roli ucitele).
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Aplikaci Quizlet Ize taktéz stahnout do mobilniho telefonu nebo tabletu s operaénim
systémem Android nebo iOS. Zde mUZe uzivatel vytvofit studijni set pro Zaky, slozku nebo
tridu. Lze vyhledat jiz vytvorené sety, které lze nasledné pridat do slozky, do tfidy nebo je
kopirovat a sdilet. UCitel v aplikaci mGzZe taktéZ pridavat nové zaky do jiz vytvorené tridy.
Zaci si mohou v mobilni aplikaci pustit vyucovaci set (uéebni kviz, u¢ebni karty, psani,

pfifazovani, test a Ziva hra).

Oproti vySe uvedenym aplikacim ClassMarker nenabizi Zzadnou formu aplikace pro

mobilni telefony a tablety. Proto ji Ize vyuZivat pouze pomoci pocitace.

Aplikace Plickers nabizi mobilni aplikaci pro operacni systémy Android i iOS, ktera
slouzi pouze uciteli pro ovladani a vyhodnocovani kvizu. V této aplikaci Ize spustit jakykoli

vytvoreny kviz z knihovny.

Tabulka 3: Aplikace v mobilnim telefonu/tabletu a jejich funkce

Quizizz | Kahoot! | Plickers | Quizlet | ClassMarker
aplikace pro Android (V4 (V4 (V4 4 X
aplikace pro i0S (V4 (V4 v 4 X
vyhledan kvizu (V4 (V4 X 4 X
vytvoreni kvizu (V4 (V4 X 4 X
vytvofeni tfidy X X X v X
Uprava tFidy X X X v X
spusténi kvizu pro zaky (ucitel) X (V4 (V4 X X
spusténi kvizu individualné v v X 4 X
spusténi kvizu skupinové (jedno zafizeni) X (V4 X X X
spusténi kvizu skupinové (vice zafizeni) (V4 X X X X

2.3.4 VYTVORENI TRIDY A PRIDANI ZAKU

Kazda aplikace nabizi jinou mozZnost vytvoreni tridy. V Quizizz Ize vytvofrit tfidu
ptimo v aplikaci a Zaky do ni pozvat pomoci zaslani odkazu (platnost odkazu je 14 dni).
Pfes tento odkaz se zak dostane na stranku Quizizz, kde se zaregistruje pomoci e-mailu,
jména a data narozeni. Nésledné vybere funkci 7aka. Zakovi se zobrazi tabulka

s pozvankou do tfidy. Zde zak vyplni své jméno, e-mail rodice a pfijme pozvanku do tridy.
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Dalsi moznosti je importovat jiz vytvorenou tfidu z Google Classroom. V této moznosti
spociva vyhoda ve formé zasilani kvizli na procvicovani pfimo v Google Classroom, kdy se
zakovi v konkrétnim kurzu zobrazi kviz z Quizizz. V této aplikaci pridani zakd do tfidy neni
nutné, stejné tak registrace. Aplikaci mohou Zaci vyuzZivat zadanim kddu pro vstup do

kvizu a svého jména.

Aplikace Quizlet nabizi vytvoreni tfidy pfimo v aplikaci. Zde se vyplni pouze nazev
tfidy, popis a nazev $koly. Zaci otevfou tf¥idu pomoci zaslaného odkazu. Nasledné se
zaregistruji pomoci e-mailu, vytvori uZivatelské jméno a zadaji datum narozeni. Po
registraci se opét vrati do prostredi tfidy, kde se do tfidy pridaji. Pfidani a registrace, tak

jako v predchozi aplikaci, neni nutna.

V aplikaci ClassMarker se vytvari skupina, kterou lze chapat jako tfidu. Po vytvoreni
tridy ma uzivatel dvé moznosti pfidani zakd. Lze vyplnit jména a e-maily Zaka (jeden Fadek
obsahuje jméno a e-mail jednoho Zaka), poté si uZivatel zvoli heslo pro vstup do tfidy
v ClassMarker, ktery je pro vSechny zaky stejny, a vybere moznost zaslani prihlasovacich
udaji novym ¢lentm. Vypsanym zaklm prijde e-mail s informacemi o pfihlaseni do tfidy.
Dalsi moznosti je zaslani nebo sdéleni registraéniho kodu. Tato moznost je ponékud
zdlouhava, nebot pro kazdého Zaka je vygenerovan jeden kdd o tfinacti znacich. Tyto kédy
ucitel promitne nebo vytiskne. Kazdy Zak se poté registruje jako , Test Taker”, zde vyplIni
registracni kod, jméno, prijmeni, uZivatelské jméno, heslo, e-mail a stat. Vzhledem
k mnozstvi vypliovanych informaci pfi zvoleni registracniho kodu je rychlejsi a pro zaky
jednodussi prvni moznost, kde vsSe vyplni ucitel a Zdk se pouze prihlasi pomoci

pridéleného uzivatelského jména a hesla.

Kahoot! nenabizi Zadné vytvoreni tridy. Do kazdého kvizu se Zaci pfipoji pomoci

kddu a prezdivky. Ucitel tak u kazdého kvizu vidi skére jednotlivych Zaka.

V aplikaci Plickers Ize jednoduse vytvorit tfidu zadanim nazvu a pfidanim jmen zaka.
Tato aplikace jako jedina nevyZaduje ucast zak( v kvizu za pomoci pocitace, mobilniho
telefonu nebo tabletu. Kazdy zak pfi vyucovani dostane dle ocislovaného seznamu
prifazenou kartu s QR kédem, pomoci které odpovida na jednotlivé otazky (viz kapitola

2.8 Formy spusténi kvizu).
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Tabulka 4: Vytvoreni tfidy a pridani zaka

Quizizz | Kahoot! | Plickers | Quizlet | ClassMarker
vytvoreni tfidy v aplikaci 4 X 4 (V4 4
moZnost propojeni s Google classroom 4 X X X X
nutna registrace zakud X X X X v

2.3.5 VYHLEDANi A KONTROLA KViZU

V pripadé, Ze ma ucitel zajem v hodinach vyuzivat kvizy, které vytvofili jini uzivatelé,
nékteré aplikace tuto moznost nabizeji. V aplikaci Quizizz, Kahoot! a Quizlet lze vyhledat
kviz zaméreny na konkrétni téma, zkontrolovat ho a spustit. Do vyhledavani staci zadat
konkrétni jev, ktery si uclitel pfeje v kvizu nalézt, avSak neni podminkou, Ze se tento kviz
v aplikaci bude nachazet. V pfipadé, Ze hledany kviz neni nalezen, uditel si vytvofi sv(j
vlastni. Pfi Uspésném vyhledani kviz( s danym jevem se zobrazi seznam nalezenych kviz(.
U kazdého kvizu lze zjistit pocet otdzek, kolikrat byl kviz vyplnén a kdy byl vytvoren.
Aplikace Quizizz nabizi uzivateli pfi namifeni kurzoru na konkrétni kviz ndhled, v némz je
mozné prohlédnout otazky kvizu. Aplikace Quizlet nabizi u kazdého kvizu nahled v podobé
nékolika vybranych jevld. Quizizz, Kahoot! i Quizlet nabizi po rozkliknuti vybraného kvizu
nahled kazidé otazky, moznosti odpovédi a spravnou odpovéd. Tak muze uzivatel
zkontrolovat spravnost kvizu pred jeho pouzitim ve tridé. Aplikace Quizizz a Kahoot!
nabizi také informaci o ¢asovém limitu, ktery bude mit Zak pro vyplnéni odpovédi u kazdé
otazky. VSechny tfi vySe zminéné aplikace nabizi moZnost duplikovat nebo pfizplsobit
vyhledany kviz. Tato funkce umozinuje pridat/odebrat otazky do kvizu nebo napftiklad
opravit pfipadné chyby. Jakmile je tato funkce vyuzita, vytvofi se jiz predélany kviz

v tvorbé uZivatele, ktery ho timto zplsobem pfizpUsobil svym potiebam a zamérim.

Zbylé dvé aplikace ClassMarker a Plickers nenabizi uZivateli Zadnou moZnost
vyhledani a pouziti kvizl jinych uzivatell. V téchto aplikacich si kazdy ucitel vytvori své

vlastni kvizy.

Ve vSech péti aplikacich lze vyhledat vlastni vytvorené kvizy ve svych slozkach a

souborech v aplikaci. Tyto kvizy Ize opét duplikovat, editovat a opravovat.
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Tabulka 5: Vyhledani a kontrola kvizu

Quizizz | Kahoot! | Plickers | Quizlet | ClassMarker
vyhledéni vlastniho kvizu 4 4 4 4 4
duplikace a editace vlastniho vyhledaného kvizu v v v 4 v
vyhledéni kvizu jiného uZivatele 4 4 X 4 X
kontrola spravnosti kvizu 4 4 X 4 X
duplikace a editace vyhledaného kvizu v v X 4 X

2.3.6 VYTVORENI KVIZU A TYPY TESTOVYCH POLOZEK

Kazda z aplikaci nabizi moznost vytvoreni kvizu ¢i testu. V nékterych lze testové
polozky importovat z rGznych dokumentl. Veskeré nabizené moznosti pri tvorbé kvizl
v jednotlivych aplikacich jsou rozepsany nize.
Quizizz

V prvnim kroku vytvareni kvizu v aplikaci Quizizz je nutné zadat nazev kvizu, ktery
jde v pribéhu tvoreni i pfi editaci zménit, a vybrat predmét z nabidky. Pro tvorbu kvizu
k predmétu cesky jazyk je nejvhodnéjsi vybrat predmét v Quizizz snazvem ,World
Languages” — Svétové jazyky. Jakmile je tento krok splnén, pfistoupi se k samotnému
tvoreni testovych polozek. Lze je vytvorit pfimo v Quizizz, importovat je z kteréhokoli
kvizu, ktery uZ v aplikaci vytvorfeny je, nebo importovat kviz ztabulky vytvorené
v programu Excel. Aplikace Quizizz nabizi pét rliznych druh( testovych poloZek. Uzaviené
testové polozky svybérem odpovédi, ve které musi byt minimdlné dvé moZnosti
odpovédi, maximalné vSak pét. Quizizz dava uzivateli na vybér z uzavienych testovych
poloZek s vybérem odpovédi, u kterych Ize zvolit pouze jednu spravnou odpovéd nebo

moznost uzavienych testovych polozZek, ve kterych Ize zvolit vice odpovédi.

Obrazek 1: Quizizz - uzavirena testova polozka s vybérem vice odpovédi

Ve kterych vétdach se vyskytuji ukazovaci zdjmena?

Takova péknd Maiji tentyz
zidle a ty jsiji problém jako
rozbil. my.

Karkulka sla
sama lesem.

Neméla jsem ji
nastvat.

Zdroj: Autorka
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Obrazek 2: Quizizz - uzaviena testova polozka s vybérem jedné odpovédi

Ve které vété je uveden chybny_tvar zdjmena ndas?

Bojite se nasich Sedéli pod nasi Podivej se na nasi
psu? jabloni. zahradu.

Zdroj: Autorka

Dalsi moZnosti jsou oteviené polozky se strucnou odpovédi, kde ucitel vyplni
spravnou odpovéd a mlze doplnit dalsi Ctyri alternativni uznatelné odpovédi. Zde je
nutné pokladat otazky, na které je spravnd pravé jedna kratkd odpovéd (napf.: Ke
kterému vzoru patfi podstatné jméno drahokam?). UcCitel je u tohoto typu uloh nucen
vypsat uznatelné odpovédi, pokud by ale neobsahl vSechny mozné spravné odpovédi (a to
u nékterych pripadl muizZe nastat), zZakovi by nebyla jeho odpovéd uznana, prestoze by
byla spravna. Proto by naptiklad opacné zadanou ulohu (napf.: NapiS podstatné jméno
podle vzoru hrad.) nebylo vhodné vlozit jako otevienou, protoze je na ni nespocet
spravnych odpovédi, které by Quizizz nebyl schopen vyhodnotit jako spravné.

Obrazek 3: Quizizz - otevirena testova polozka se stru¢nou odpovédi

Dopli spravny tvar zdjmena v zdvorce.
VSichni z (ty) mdme radost.

Type your answer...

Zdroj: Autorka

Pfedposledni moZnosti jsou oteviené testové polozky se Sirokou odpovédi.
Zvolenim této polozky da ucitel Zakovi vétsi prostor se vyjadrit. U téchto testovych
poloZzek nema zak svlj projev omezen ani poctem znaku ¢i slov, ani ¢asovym limitem. Je

tedy na misté, aby ucitel v zadani testové polozky vyjadfil pfesné pozadavky na to, co ma
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7ak psat. Za vyplnéni této testové polozky jakymkoli zplsobem Zak ziskava body tak, jako
za spravné zodpovézenou polozku. Je tedy nutné, aby uditel v kazdém dokoncéeném kvizu

zkontroloval odpovédi Zakd a poskytl zpétnou vazbu kazdému z nich.

Obrazek 4: Quizizz - oteviena testova polozka se Sirokou odpovédi

Uzij tuéné zvyraznéné slovo v dalsich vjznamech ve dvou vétdch.
Ve vodé bylo vidét mastné oko.

Write your response...

Zdroj: Autorka

Posledni moznosti je anketni otazka. Tuto otazku lze vyuzit k tomu, aby uZivatel
zjistil, jak se Zakam kviz libi, jaké téma by si prali Zaci v dalSim kvizu, popfipadé co lze
zménit apod. Po vyplnéni kvizu ucitel zjisti vysledek po rozkliknuti konkrétni anketni
otazky. U kazdé odpovédi je vypsano, kolik ji zvolilo Zakl. Stejné jako u predchoziho typu
testové polozky se u anketni otazky pocitaji za vyplnéni body. U anketni otazky nejsou

spravné a nespravné odpovédi, jedna se o zjisténi nazoru kazdého z zaku.

Obrazek 5: Quizizz - anketni otazka

Nékdy udéldm Zatim se mi préce V8echno umim Délam jesté dost
chybu. nedafri. vyborné. chyb.

Zdroj: Autorka
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Obrazek 6: Quizizz - vysledky anketni otazky

[l Poll

Q1. Myslis si, Ze ucivo o zadjmenech zvladas dobre? Vyber
si odpovidajici hodnoceni.

Average time taken: 15 Se

© viechno umim wborné. 2 players 22% R

© Nekdy udélam chybu. 6 players 67 % (GG

e Délam jesté dost chyb. 0 players 0% |

© zatim se mi prace nedafi. players 1% (i

Unattempted 0 players 0

& Ppetula v Nékdy ud&lam chybu. ®© 11 secs
Majky v Viechno umim vyborné. ® 8secs
@ KK v Nékdy ud&lam chybu. ® 57 secs

Zdroj: Autorka

U kazdé polozky je mozné nastavit ¢asovy limit pro odpovéd. Ke kazdé otdzce Ize
nahrat obrdzek zpocitace nebo zwebové stranky. Vtakovém pripadé je treba
respektovat autorskd prava. Obrdzek lze zvolit taktéZz jako moznost odpovédi, u této
moznosti vSak nemUGzZe byt text. K zadani testové polozky Ize navic pfipojit audio zdznam,
a to bud pfimo vytvoreny v aplikaci, nebo jiZ existujici zvukovy soubor ve formatu mp3.
V obou pfipadech je zdéznam omezen na délku 10 sekund. Po dokonceni kvizu aplikace
nabizi moznost jeho sdileni s jinymi uciteli a to pomoci e-mailu, Twitteru, Facebooku Cci
odkazu. Jakmile je kviz dokoncen, lze ho stdle editovat (pfidavat ¢i odebirat testové
polozky, opravovat je, pridavat média apod.).

Kahoot!

V aplikaci Kahoot! se vytvareji takzvané kahoots, ty lze chapat jako kvizy.

V nastaveni kvizu uZivatel zadd jeho nazev. Ddle muze pridat kratky popis, ve kterém

priblizi, co se v kvizu procvicuje, obrazek kvizu, uvodni video nebo pisen, jazyk kvizu a
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jeho viditelnost pro okoli. Otazky v kvizu lze vytvofit nebo vyhledat v bance otazek pfimo

v aplikaci a poté je do kvizu pfidat, nebo importovat z dokumentu programu Excel.

Kahoot! stejné jako Quizizz nabizi hned nékolik typU testovych polozek. V prvni fadé
Ize vytvofit uzaviené testové polozky s vybérem odpovédi. Zde je nutné nastavit moznosti
odpoveédi, musi obsahovat nejméné dvé mozZnosti a maximalné Ctyfi moznosti, z nichZ je
nutné vybrat a oznacit spravnou odpovéd. Pokud uZivatel vybere dvé nebo tfi moznosti

v nabidce odpovédi, nemusi nevyuZité smazat, z otazky zmizi automaticky.

Obrazek 7: Kahoot! - uzaviena testova polozka s vybérem odpovédi

Ve které vété jsou spravné zapsané tecky za Cislovkou? 0

A Na tabore jsme stravili 14. dni. # Pristi rok pujdu do 6 roéniku.
@ Narodil jsem se 15. ledna 2000. M Koupil jsem 5. sudenek a 1. lizatko.

Zdroj: Autorka

Dalsim typem jsou uzaviené testové polozky dichotomické(pravda, nebo nepravda).
Kahoot! nabizi také oteviené polozky se stru¢nou odpovédi a stejné jako v aplikaci Quizizz
je nutné, aby si ucitel peclivé vybiral zadani testové polozky, nebot nevypsané alternativy

nebudou uzndny jako spravné.
Obrazek 8: Kahoot! - uzavicena testova polozka dichotomicka

Je Eislovka ve vété zapsana spravné&? Na namésti se shromazdilo osmset padesitsedm ob&and. o

& True

Zdroj: Autorka
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Obrazek 9: Kahoot! - oteviena testova polozka se stru¢nou odpoveédi

Napis Cislovku v zavorce ve spravném tvaru. Dam si pohar se (3) kopecky zmrzliny. o

Type your answer here

Zdroj: Autorka

Dalsi moiny typ vloiené testové polozky jsou uzaviené polozky uspofadaci,
v aplikaci Kahoot! takzvané puzzle. Zaci Fadi rdizné pojmy dle zadaného kritéria. V nabidce
se zobrazi pojmy a Zak je pretazenim posouva na spravné misto. Vytvofi tak radu a potvrdi
ji. Pokud Zak udéld chybu, ma moznost kliknutim na tlacitko , Correct answers” zobrazit

spravné usporadani a zjistit, v ¢éem udélal chybu.

Obrazek 10: Kahoot! - uzavirena testova polozka usporadaci

Seradte nasleduijici slova, ktera se skloruji, od podstatnych jmen k éislovkam.

Kahoot!

Drag and drop answer
tiles in the correct
order

*

nadherny

Zdroj: Autorka

Dalsi z moZnosti je stejné jako u Quizizz anketni otdzka, stim rozdilem, Ze po

vypInéni a odeslani se zobrazi graf odpovédi. Zaci vidi vysledky anketni otazky.

20



VYZKUM C.1: ANALYZA APLIKACI URCENYCH K VYTVAREN{ ELEKTRONICKYCH KVizU A TESTU

Obrazek 11: Kahoot! - anketni otizka

Myslis si, Ze ucivo o cislovkach zvladas dobre? Vyber si odpovidajici hodnoceni. o

A Vsechno umim vyborne. & Délam jesté dost chyb.
@® Nékdy udélam chybu. B Zatim se mi prace nedafi.

Zdroj: Autorka

Obrazek 12: Kahoot! - vysledky anketni otazky

Myslis si, Ze uéivo o Cislovkach zvladas dobie? Viyber si odpovidajici hodnoceni. o
- =
L+ ] + ] ¢ -0-

A VEechno umim vyborne. 44% | 4 D&lam jesté dost chyb. 33%

@ Nékdy udélam chybu. 22% | W Zatim se mi prace nedafi. 0%

Zdroj: Autorka

Kromé testovych polozek nabizi Kahoot! | ridzné moznosti zprostfedkovani uciva ci
aktivit zakd. Jednim z nich je snimek. V ném muZe byt napfiklad video s latkou na dalsi
den, zaddni domdciho uUkolu ¢i vysvétleni néjaké problémové ¢&asti uciva, ktera se

vyskytovala v kvizu. V pfipadé vyuZiti obrazkd nebo jinych material(i je nutné uvést zdro;j.
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Obrazek 13: Kahoot! - snimek
Sklonovani cislovek tri, Ctyfi a pét 6

Sklofiovini ¢islovek 174, étyri a pét

[ pid | i -

L | éyfi pét
tH, trech &yt &rytech péti
tiem Erytem peri
i Gyti ‘ pét

Hesw

tiech Etyfech péti
tfemi Eryfmi J péti

! Pamatuijte si:

Cislovky ##, dtyfi a pét maji pro viechny rody stejné tvary.

Cislovky pét al devadesdr devét se sklofiuji stejné a majf jen dva wvary:

pét (v 1.2 . pddu) a péti (v ostarnich pidech).

Ve 2. pidu &slovek 17, étyfi jsou moiné dva tvary. Oba jsou spisovné,

ale kdyi budeme psit néco, na éem ndm opravdu zileki, poutijeme
raddji tvar 4, dayr. za 3 st sy

e s,

Na pristi hodinu ceského jazyka si prostuduj tabulku sklonovani Cislovek tfi, Ctyri a pét. Poté si

v ucebnici na str. 139 precti a dopln cviceni 2.

Poslednim typem dulohy je takzvany slovni mrak. Zde uZivatel vytvofi zadani
oteviené testové polozky, na kterou Zaci odpovidaji. Odpovéd je automaticky
vyhodnocena jako spravnd a Zak ziskd body za vyplnéni. Jakmile Zak odpovéd' uloZi,
zobrazi se mu slovni mrak, ktery obsahuje vSechny odpovédi spoluzakt, ktefi jiz tuto
otazku vyplnili.

Obrazek 14: Kahoot! - slovni mrak

K tugné vyzna&enému slovu uved dvé synonyma. Na zahradé hiidal pes. e

=
hafan, psik

Zdroj: Autorka

U kazdé testové polozky je moznost individualné nastavit ¢asovy limit pro odpovéd
a pocet bod(, které lze ziskat za danou polozku. Dale Kahoot! stejné jako Quizizz nabizi
moznost vloZeni obrazku, ovSsem stim rozdilem, Ze kromé jeho nahrani z pocitace Ci
webovych stranek lze vyhledat obrazek pfimo vaplikaci (slovo je nutné napsat
v anglickém jazyce a obrazek je vyhledavan prostfednictvim Getty Images). Obrazky Ize
mimo zadani vloZit také do nabidnutych odpovédi. Kahoot! sice nenabizi moZnost vloZeni

zvukové nahravky, ale nabizi moZnost nahrdni videa ke kaidé otazce, a to vloZenim
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odkazu ze serveru YouTube. Po vytvoreni lze kviz sdilet s kolegy pfes odkaz, e-mail,

Facebok, Twitter, Microsoft Team, Remind a Google Classroom.

Plickers
V aplikaci Plickers se vytvafi sety. Tyto sety lze chapat jako kvizy a Ize je vytvofit

pfimo v aplikaci nebo je mozné importovat testové polozky bud’ z vlastnich materiald,
nebo z internetu. Pfi volbé importovani polozek staci uzivateli vSechny polozky oznacit,
zkopirovat a vlozit do sekce importovani. Aplikace sama rozdéli kviz na jednotlivé polozky

a nabidnuté odpovédi.

Pokud uzivatel zvoli tvorbu nového kvizu, Plickers nabizi vytvofeni uzavienych
polozek svybérem odpovédi nebo uzavienych dichotomickych poloZek (spravné —
nespravné). Uzaviené polozky s vybérem odpovédi musi obsahovat minimdlné dvé a
maximalné Ctyri moZnosti odpovédi, z téchto moznosti je nutné oznacit jednu spravnou.
Pokud jsou nabidnuty dvé nebo tfi moZnosti odpovédi, je tfeba nevyuZité moZnosti
smazat kliknutim na krizek, jinak se tyto moznosti zobrazi ve spusténém kvizu.

Obrazek 15: Plickers - uzaviena testova polozka s vybérem odpovédi

Reveal Answer

Ve kterém z nasledujicich
vétnych celkt je jedno mékké a
jedno tvrdé pridavné jméno?

A Jis rada tmavy, nebo svétly chléb?
B Mame radi kozi a ovéi syry.
C Jizni svahy lemovaly krasné kvétiny.

D Zavysokym plotem se ozyval zufivy stékot.

Zdroj: Autorka
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Obrazek 16: Plickers - uzaviena testova polozka dichotomicka

Reveal Answer

Je ve véteé spisovny tvar
pridavného jména? Na konci
chodby je ucitelovo kabinet.

A ano
B ne

Zdroj: Autorka

’

Stejné jako v predchozich aplikacich Ize k otdzkam pridavat obrazky, a to bud
nahranim z webu, ¢i vyhledanim v aplikaci, a to pod ¢eskym i anglickym nazvem. Protoze
kviz ve tfidé ovlada pfimo uditel, nelze v této aplikaci nastavit ¢asovy limit pro jednotlivé
odpovédi. Neplacena verze aplikace nabizi pouze omezeny pocet testovych polozek,
uzivatel muUze vytvorit pouze pét poloZzek. V placené verzi je pocet testovych polozek
v setu neomezeny. Jakmile je kviz vytvoren, nelze ho publikovat verejné, pokud neni
uZivatel zaregistrovan jako autor kviz(. Pokud chce ucitel svij kviz poskytnout koleglm,
muZe je pfidat do setu pomoci e-mailu ¢i jména.

Quizlet

V aplikaci Quizlet se samotny kviz nevytvari. Misto toho se zde sestavuje set s
ucebnimi kartami. Ucitel vklada na karty dvojice, které lze logicky spojit: pojem — definice,
slovo — obrdazek, ¢esky termin — latinsky termin, slovo v ¢estiné — slovo v jiném jazyce,
slovo — synonymum, slovo — antonymum atp. Tento ucebni set Ize vytvorit v aplikaci nebo
importovat z Word, Excel, Google Docs apod. Na kazdou kartu lze vlozZit obrazek, ktery lze
nahrat primo z pocitace, z webu nebo vyhledat v aplikaci. Nahravani vlastnich obrazk( do
setu umozZiuje pouze plna placend verze. Stejné jako tomu je u aplikace Plickers
vyhleddva aplikace obrazky na internetu, proto lze vyhledavat v anglickém i ¢eském
jazyce. Takto vytvorené ucebni karty je poté moziné vyuZit jako rGzné formy kvizu

k procvicovani (viz kapitola 2.8 Formy spusténi kvizu). Ucitel vytvoreny set muze sdilet

24



VYZKUM C.1: ANALYZA APLIKACI URCENYCH K VYTVAREN{ ELEKTRONICKYCH KVizU A TESTU

tridé vytvorené v aplikaci, Google Classroom nebo Remind. Dale je moiné ucebni set

zaslat e-mailem, ¢i pomoci odkazu.

Obrazek 17: Quizlet - predni strana ucebni karty

Zvukova stranka jazyka

Flashcards

Learn

w0

Write

2

Spell
Test béZec

m

Match

=)
@
) Gravity
@ Live BETA

& 14/15 > @B I

Zdroj: Autorka

Obrazek 18: Quizlet - zadn{ strana ucebni karty

Zvukova stranka jazyka

Flashcards
Learn
Write
spell

Test XXO|XoxX

M e v & O

Match

7

[2)

@ Gravity
@ Llive BETA

« 1415 > [ ] B

Zdroj: Autorka

Prestoze aplikace nenabizi pfimo vytvareni testu, lze spustit test z ucebnich karet.
Tento test vytvofi aplikace. Po zvoleni této moznosti uZivatel nastavi, jaké testové polozky
ma test obsahovat. Na vybér jsou uzaviené testové polozky svybérem odpovédi,
uzaviené dichotomické polozky, uzaviené testové polozky pfifazovaci a oteviené testové

polozky se stru¢nou odpovédi.
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Obrazek 19: Quizlet - otevirené testové polozky se stru¢nou odpovédi

4 Back 3 Written questions

1. Gébina bé&Zi domu.

TYPE THE ANSWER

2. Petra v¢era bolela hlava

TYPE THE ANSWER

3. MUy bratr je sportovec.

Print test

TYPE THE ANSWER

Obrazek 20: Quizlet - uzavirené testové polozky prirazovaci

4 Matching questions

A. prosba
L xxolxxo
B. béZec
2. XXOlxox C. opice
D. mé&sto
3. xxoxlxo
4. olxolxo

Zdroj: Autorka

Obrazek 21: Quizlet - uzaviené testové polozky s vybérem odpoveédi
2 Multiple choice questions

L S ]

O dmychat
O sychravy
O usychat

Q vyskat

Zdroj: Autorka
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Obrazek 22: Quizlet - uzaviené testové polozky dichotomické
3 True/False questions
1. Ulomek — olxolxox
True

False

2. konec — xolxox

True

Zdroj: Autorka

Lze zvolit jeden typ testovych poloZek nebo kombinace jakéhokoliv poctu typu.
Dale zde uzivatel voli, kolik testovych polozek bude test obsahovat. Quizlet sam vybere
z daného poctu ucebnich karet. Pokud je tedy v setu celkem 20 ucebnich karet a uZivatel
do testu zada pouze 10 otdzek, aplikace ndhodné vybere 10 pojma, se kterymi bude

v testu pracovat.

Pfi tvorbé ucebnich karet musi ucitel myslet na rezimy a testové polozky, které
budou proveditelné. Je tedy nutné nejprve rozhodnout, v jakém rezimu budou ucebni
karty vyuzZivany, a dle tohoto rozhodnuti karty vytvofrit. Pokud se ucitel rozhodne zadat
zakim test, musi nejprve zjistit, které testové polozky budou resitelné. Dale je nutné
zjistit, jakym zpUsobem aplikace testové polozky vytvofi, a teprve poté ucebni karty
vyuzivat vybranym zp(isobem.

ClassMarker

Na zacatku tvorby testu v aplikaci ClassMarker je nutné zadat nazev. Aplikace nabizi
dva druhy testovych polozZek. .Zvoli-li uzivatel fixni polozky objevi se v daném testu pouze
tyto polozky. Zvoli-li nahodné polozky, doplni se do testu polozky ztakzvané banky
testovych polozek, kde jsou uloZzeny veskeré polozky, které kdy byly v aplikaci uzivatelem
vytvoreny. Kdykoli zak spusti test, jsou tyto polozky z banky vybrany. Znamena to, ze
kazdy test bude jiny. Pokud se chce ucitel zaméfit na jedno konkrétni téma, voli moZnost
fixnich polozek. Polozky lze vytvorit primo v aplikaci, vybrat je v bance poloZzek nebo
nahrat ze souboru. Moznost nahrani ze souboru neni dostupna v neplacené verzi.
Vybranim moznosti vytvoreni novych fixnich polozek se zobrazi stranka, kde lze vytvaret

razné typy polozek a ukold.

27



VYZKUM C.1: ANALYZA APLIKACI URCENYCH K VYTVAREN{ ELEKTRONICKYCH KVizU A TESTU

Prvni z nich je uzavrend polozka s vybérem odpovédi. K ni ucitel napiSe nabizené
odpovédi, ze kterych Zak bude vybirat spravnou. Vypsat lze nejméné dvé moznosti a
nejvice deset mozZnosti, z nichz je moziné vybrat jednu a vice spravnych zaskrtnutim
prislusného policka u dané odpovédi.

Obrazek 23: ClassMarker - uzaviena testova polozka s vybérem odpovédi

Question 5 of 10

V kterém bodé je spravné zapsan vzorec souveti?

PrestoZe venku prielo, vzala jsem si plasténku a Sla jsem na prochazku s Rexem.
A) PfestoZe V1, V2, a V3.
B) V1, V2 aV3
C) PlestoZe V1, V2a V3.

D) Protoze V1, V2 a V3.

Zdroj: Autorka

Dalsim typem je uzaviena dichotomicka testova polozka, ve které zak urcuje, zda je
tvrzeni pravda, nebo nepravda. Zde je na vybér ze dvou moznosti odpovédi a zvolit jako
spravnou lze pouze jednu z nich.

Obrazek 24: ClassMarker - uzaviena testova polozka dichotomicka

Question 1 of 9
Kofen slova uditel je uéi

A) spravné
B) nespravné

Zdroj: Autorka
Tretim typem je uzaviena polozka pfifazovaci. Zde Ize nastavit druh pfifazovani a

zpusob bodovani. Jednim ze tfi druh( je pfifazovani slova nebo véty se slovem nebo
vétou, u druhého pfifazuje Zzak slovo nebo vétu k médiim (obrazek, dokument, video,
zvukova stopa) a u tretiho prirazuje média ke slovu nebo vété. Bodovani lze zvolit tak, Ze
za vSechna spravna prifazeni dostane Zak urcity pocet bodUl, jakmile udéld chybu,
nedostane 7adny bod. Dal$i moZnosti je nastaveni bodovani pro kazdou dvojici. Zak tedy
ziska urcity pocet bodu za spravné prirazeni a urcity pocet bodu ztrati za Spatné prirazeni.
U takto rozdéleného bodovani Ize nastavit bud’ jednotné bodovani pro vsechny dvojice,
nebo bodovani pro kazdou dvojici individualné. Nastavit lze i moznost, Ze zak za Spatné

pfifazeni neztrati Zadny bod.
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Obrazek 26: ClassMarker - uzaviena testova poloZzka prirazovaci (slovo+slovo)

Question 2 of 8

Spoj k sobé spravné Casti piislovi:

Darovanému koni Select v
Kdo jinému jamu kopa, | Select v
Hloupy kdo dava, neodkladej na zitfek.

hloupé&j3i kdo nebere.
sam do ni pada.

R fEEkscs nejdal dojdes.
tak se 7 lesa ozyva.
Jak se do lesa vola, na zuby nehled.
Co muzZes udélat dnes, Salect v

Obrazek 25: ClassMarker - uzaviena testova poloZzka prifazovaci (obrazek+slovo)

Piifacf slova ke spravnym obrazkum.

Pyl

Select
myt

Select
usychat

Select
sychravy

Select
mytit

Zdroj: Autorka
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Ctvrtym typem je oteviend polozka se stru¢nou odpovédi, takzvany volny text
(podobné jako oteviené polozky se stru¢nou odpovédi v aplikaci Kahoot! a Quizizz; nese

tedy stejnd rizika neuznani spravné odpovédi, kterd nebyla zadana jako uznatelna

mozZnost).
Obrazek 27: ClassMarker - otevi‘ena testova polozka se stru¢nou odpovédi

Question 3 of 10

Napis vzorec nasledujiciho souvéti.
Kdyz jsem Sel dneska rano do Skoly, tatinek mi fekl, Ze mé doprovodi.

Zdroj: Autorka

Patym a predposlednim typem polozky je hledani chyb. Zde ucitel napiSe slovo, vice
slov, vétu, souvéti, apod. schybou. Do dalsi kolonky napiSe totéz, ale sopravenymi
chybami (tuto kolonku Zak pti vyplhovani testu nevidi). Chyby Zak opravuje pfimo

v chybném textu.
Obrazek 28: ClassMarker - hledani chyb

Question 8 of 10

Correct the sentence.

Hasici a policisté dorazili k poZaru aZ ve chvili kdy uZ plameny olizovaly stfechu zchatralého obydli.

Hasiéi a policisté dorazili k poZaru az ve chvili kdy uZ plameny olizovaly stfechu zchatralé
Zdroj: Autorka

Poslednim typem polozky je oteviena polozka se Sirokou odpovédi, takzvana esej.
Zde ucitel napiSe zadani, podle kterého zdk vytvori text (napf. vétu, souvéti, slohovou

praci, pfibéh apod.). Zak pfi psani textu vidi poéet slov, ktera napsal.
Obrazek 29: ClassMarker - otevirena polozka se Sirokou odpovédi

Question 6 of 10

Napis souvéti, které odpovida vétnemu vzorei: Kdyz V1, V2, protoZe V3.

Show word count

Zdroj: Autorka
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Ke kazdému typu takto vytvorenych polozek lze napsat zpétnou vazbu, a to zvlast
pro pripad chybné a spravné odpovédi zaka. MUze se zde vyskytovat napfriklad vysvétleni
daného jevu apod. Tuto mozZnost nabizi pouze placend verze aplikace. Jednotlivym
polozkdam prifadi ucitel pocet bodu, které Ize ziskat a u nékterych typa polozek i zpusob,
jakym se budou body pocitat. Zde aplikace nabizi moznost vypnuti hodnotici stupnice,
dale mozZnost ziskdni bodu za spravnou odpovéd’ a ztratu bodu za nespravnou odpovéd

nebo ziskani bodu za spravnou odpovéd' a Zadnou ztratu bodu pri Spatné odpovédi.

Ke kazdému zaddani otazky a k jednotlivym moZnostem odpovédi Ize vlozit média.
UZivatel ma moZnost nahrat obrdzek, dokument, video nebo zvukovou stopu. Vybrand
média lze vlozZit ve vétsim poctu (napf. dva obrazky; obrazek a video; obrazek, video a
zvukovou stopu), a to vice zplUsoby. Obrazky a dokumenty lze vkladat nahranim z pocitace
nebo vloZzenim internetového odkazu. Video Ize nahrat z pocitace, vlozit odkaz z internetu
Ci serverd YouTube a Vimeo. Zvukovou stopu Ize nahrat ze souboru v pocitadi, vloZit odkaz
z internetu nebo serveru Soundcloud. Neplacena verze umoznuje uZivateli vkladat média
pouze zinternetovych odkazll. Test lze, tak jako u predchozich aplikaci, po uloZeni
editovat. Takto vytvoreny test lze zadat Zakim primo do vytvorené skupiny v aplikaci
ClassMarker nebo pomoci odkazu. Neplacend verze nabizi zaddni pomoci odkazu pouze
bez mozZnosti ukladani vysledkd zaka.

Upravy textu

Ve vétsiné vySe zminénych aplikacich Ize provadét Upravy textu zaddani. Quizlet
nabizi moZnost zobrazit vybrany text v otazce tucné, kurzivou, podtrhnout text nebo
zménit barvu pisma. V aplikaci Kahoot! Ize text zobrazit kurzivou, tuéné, vlozit horni a
dolni index nebo symboly a tyto Upravy lze pouzit jak v zadani otazky, tak v moZnostech
odpovédi. Aplikace ClassMarker a Quizizz nabizi souhrn moZnosti Uprav textu, které nabizi
aplikace Kahoot! a Quizlet. Aplikace ClassMarker navic umoziuje vytvofit odrazky a
Cislovani ¢i preskrtnuty text. V aplikaci ClassMarker lze tyto Upravy provadét také
v moznostech odpovédi. V aplikaci Quizizz nelze zobrazit text tu¢né, ale na rozdil od

ostatnich aplikaci nabizi moznost vloZzeni emotikon.
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Tabulka 6: MoZnosti pti vytvareni kvizu

Quizizz | Kahoot! | Plickers | Quizlet | ClassMarker
vytvoreni testovych polozek v aplikaci 4 (V4 (V4 X v
vytvofeni uéebnich karet X X X v X
vloZeni uéebnich karet z dokumentu X X X v X
vloZeni testovych polozek z jiného kvizu 4 v X X v
vloZeni testovych polozek z dokumentu 4 v v X v
vloZzeni testovych poloZek z jiného zdroje X X (V4 X X
volitelny ¢asovy limit pro odpovéd 4 v X X X
zpétnd vazba ke spravné/chybné odpovédi X X X X v
vlozeni obrézku k zadéni 4 4 4 4 4
vlozeni obrazku k moznostem odpovédi 4 v X X v
vlozeni zvukové stopy k zadani 4 X X X v
vlozeni zvukové stopy k moznostem odpovédi X X X X (V4
vlozeni videa k zadani X v X X v
vloZeni videa k moZnostem odpovédi X X X X v
vlozeni dokumentu k zadani X X X X v
vloZeni dokumentu k moZnostem odpovédi X X X X v
Upravy kvizu po jeho dokonéeni 4 (V4 (V4 (V4 v

Tabulka 7: Typy testovych poloZek, které nabizi aplikace p¥i tvorbé kvizu

Quizizz | Kahoot! | Plickers | Quizlet | ClassMarker
uzaviené testové polozky s vybérem odpovédi 4 4 4 (V4 4
minimalni pocet nabizenych odpovédi 2 2 2 4 2
maximalni pocet nabizenych odpovédi 5 4 4 4 10
uzaviené dichotomické testové polozky X 4 4 (V4 4
uzaviené ptifazovaci Ulohy X X X v v
uzavfené uspordadaci testové polozky X 4 X X X
oteviené testové polozky se struénou odpovédi 4 4 X (V4 4
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otevrené testové polozky se Sirokou odpovédi 4 X X X 4
anketni otazky 4 4 X X X
korektura X X X X v

2.3.7 FORMY SPUSTENI KViZU

Kahoot!
V aplikaci Kahoot! Ize spustit vyhledany ci vytvoreny kviz nékolika zpUsoby. Prvnim

z nich je Ziva hra, kterou ucitel spusti ve vyucovaci jednotce a po celou dobu hrani kviz
ovlada (prepinani otazek, zvétSovani obrazkd apod.). Zivou hru lze spustit jako kviz pro
jednotlivce, nebo pro tymy. V pfipadé vybrani tymové hry ucitel zaky rozdéli do skupin.
Kazda skupina si sedne k jednomu pocitaci nebo mobilnimu telefonu, popripadé tabletu.
Pro zapojeni do spusténého kvizu Zaci zadaji PIN, ktery uvidi na projektoru. Po zadani
kodu si kazda skupina vymysli jméno pro svij tym a vyplni ho do aplikace. V dalSim kroku
vypisi jména vsech ¢lenli tymu a potvrdi je. Jakmile se timto zplsobem pfipoji vSechny
tymy ve tfidé, ucitel mlze spustit samotny kviz. Na projektoru se nejprve zobrazi testova
polozka, poté ma tym 5 vtefin na poradu a nasledné dalsi ¢asovy limit na samotnou
odpovéd (Casovy limit se lisSi u kazdé otazky podle nastaveni kvizu). Testové polozky i
odpovédi jsou po celou dobu odpoctu vidét pouze na projektoru, Zaci vidi jen barevna
policka, kterd patfi k pfisluSnym odpovédim. Vybiraji tedy odpovéd na projektoru a poté ji
zadaji na svém zafizeni ur¢eném pro skupinu. Po vyprseni ¢asového limitu nebo po zvoleni
odpovédi vSsemi tymy se zobrazi spravné reseni a ke kazdé odpovédi maly graf, ve kterém
Ize vycist, kolik tym( zvolilo tu kterou odpovéd. Po kazdé otdzce nasleduje obrazovka
s tabulkou vsech tymU a jejich pribéziného skére. Na konci kvizu Zaci na projekci vidi, jak
se jednotlivé tymy umistily a jaky méli pocet bodu. Stejnym zplsobem funguje Ziva hra
spusténa v rezimu pro jednotlivce; rozdil je v tom, Ze kazdy Zak ma své zafizeni (tablet,
mobilni telefon nebo poditac) a misto ndzvu tymu vyplni své jméno. Poslednim rozdilem

je absence prostoru pro tymovou poradu Zaka.

Druhy zpUsob pro spusténi kvizu je vyzva, kterou mizeme chapat jako domaci ukol.
Pokud ucitel zvoli tento zplsob, nastavi hned v prvnim kroku datum a c¢as, dokdy je
mozné vyzvu plnit. Je zde mozZnost nastaveni nékolika detailG. Jednim z nich je individudlni
uceni, které Zakovi umoZnuje procviCovat to, co se mu vkvizu nepovedlo. Rezim

individualniho uceni lze spustit pouze v zafizeni s operacnim systémem iOS nebo Android.
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Na pocitac¢i tedy nelze spustit tento rezim. Dale mulzZe ucitel vypnout casovy limit
k otazkdm nebo nastavit zamichdni odpovédi u kazdé testové polozky. Takto vytvorenou
vyzvu lze zadat nékolika zpUsoby. Pokud uditel vyuzivda Google Classroom, Remind nebo
Microsoft Teams, mlzZe jednoduse zadat kviz ve vybraném kurzu. Dal$i moZnosti je poté

odeslani vyzvy pomoci odkazu nebo zaslani kodu pro danou vyzvu.

Poslednim zplsobem je procvicovani, které Ize spustit pouze v mobilni aplikaci. Zak
si vyhleda kviz vytvoreny ulitelem a spusti rezim. Tento rezim se podoba rezimu vyzva, ale
ucitel nema k dispozici Zadné statistiky.

Quizizz

V aplikaci Quizizz Ize spustit kviz jako Zivou hru ve tfidé, zadat kviz jako domaci ukol
nebo spustit procvicovani. Pokud uzivatel zvoli rezim Zivé hry, nabidne aplikace dalsi tfi
moznosti, jak Zivou hru spustit. Do kazdé z nich se lze pfipojit pomoci odkazu nebo
zadanim kodu hry. Prvni z nich je klasicka hra, ve které kazdy Zak odpovida na svém
zatizeni (mobilni telefon, tablet, pocita€) a scitaji se mu body. Dalsi je tymova hra, pfi
které taktéz kazdy hrac ziskava body na vlastnim zafizeni, avSak na zacatku hry jsou Zaci
nahodné rozdéleni do skupin a body jednotlivcl se scitaji do tymového skore. Posledni
moznost Zivé hry je test. Pro spusténi tohoto rezimu je nutné, aby Zaci byli zaregistrovani.
Rezim odpovida klasickému testu, coz znamena, Ze zadk odpovida na testové polozky, ale
nevidi, co je spravna odpovéd (pokud ucitel pro potiebu okamzité zpétné vazby moznost
zobrazeni spravné odpovédi pred spusténim testu nenastavi). Po dokonceni testu se
kazdému zobrazi jeho skore, pocet spravnych a pocet chybnych odpovédi a procentudlni
uspésnost v testu. UcCitel v pocitaci vidi, ve kterych testovych polozkach konkrétni zak
chyboval, jaka byla Uspésnost kazdého zaka, ¢as odpovédi na kazdou z testovych polozek
a také ma moznost zaslat informacéni e-mail rodicdm konkrétniho Zaka nebo rodi¢im

vsech zakl najednou.

Dalsi moznosti je zadat kviz jako domaci ukol. Zde ucitel nastavi mezni termin pro
vyplnéni kvizu, popfipadé zada, které tfidé v Quizizz je ukol urcen. Jakmile zvoli ucitel
tfidu v Quizizz a zadd domaci uUkol, Zakim se zobrazi v aplikaci upozornéni na zadany
domdci ukol. Pokud tuto mozZnost nezvoli, zobrazi se uciteli po nastaveni a spusténi
domaciho Ukolu moznosti sdileni. V nabidce je zaslani odkazu do Google Classroom,

Remind, Twitter apod., zkopirovani a zaslani odkazu pomoci e-mailu ¢i zaslani kédu pro

spusténi kvizu. Pfed samotnym zadanim domaciho ukolu nastavi ucitel parametry, jako je
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limit pokusU kazdého Zaka (pokud zvoli ucitel omezeny pocet pokust pro vyplnéni kvizu,
zak se pro jeho vyplnéni musi registrovat), zobrazeni spravnych odpovédi za kazdou
zodpovézenou testovou polozku a zobrazeni testovych poloZzek a odpovédi po dokonceni

kvizu.

Posledni moznost spusténi kvizu je procvi¢ovani. ProcviCovani lze spustit hned po
vybrani této moznosti nebo umoznuje uciteli zaslat odkaz na procvi¢ovani zakim. V tomto
pripadé nejsou Zaci omezeni Zzadnym meznim terminem a ucitel v aplikaci nevidi, kdo

procvicoval, a kdo ne.

Ve vsech rezimech kvizu nabizi aplikace moZnosti nastaveni priibéhu kvizu. Ucitel
nastavuje podrobnosti, jako napfiklad zobrazeni ¢asového limitu u jednotlivych testovych
polozek, zamichani poradi téchto polozek, zamichani pofadi odpovédi u kazdé testové
polozky, moZnost znovu odpovédét na Spatné zodpovézenou testovou polozku, ziskani

bonusovych bodU apod.

Ve vsech reZzimech kromé procvicovani Ize po vyplnéni kvizu spustit ucebni karty.
Quizizz vygeneruje ucebni karty z testovych polozek, které Zak nezodpovédél spravné.
Pomoci téchto ucebnich karet si Zak muUZe procvi¢it to, co mu délalo problém.
V uzavrenych testovych polozkach s vybérem jedné nebo vice odpovédi mlze zak pomoci
tlacitka ,view options” zobrazit nabidku odpovédi. V reZimu procviCovani je moznost
spustit kviz, ucebni karty nebo vyzvat kamarady. Pokud byl jednou kviz spustén v rezimu
testu, neumozni zakovi spustit v reZimu procvi¢ovani ucebni karty.

Obrazek 30: Quizizz - predn{ strana ucebni karty

Quizizz

Question 2of 8 VIEW OPTIONS

Které slovo md jiné zakladové slovo
nez ostatni?

Zdroj: Autorka
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Obrazek 31: Quizizz - zobrazeni nabidky odpovédi v u¢ebni karté

Quizizz

Question 6 of 8 VIEW QUESTION

cukrarsky cukrovi

cukrarka cukrariv

Zdroj: Autorka

Obrazek 32: Quizizz - zadni strana ucebni karty

Quizizz

Question 2 of 8

cukrovi

Zdroj: Autorka

Quizlet
V aplikaci Quizlet lze vyuZit vytvorené ucebni karty hned nékolika zpUsoby.

VSechny nasledujici formy vyuZiti ucebnich karet vytvari sdm Quizlet, uZivatel ma jen
moznost nastaveni. Je nutné zminit, Ze ucitel svym Zakam sdili pouze vytvoreny nebo
vyhledany set s pokyny. Spusténi jednotlivych moznosti je tedy pouze na zakovi.

’ v

Prvni mozZnosti je prohlizeni ucebnich karet. Dale je zde uceni. Zde uZivatel
v nastaveni zvoli, zda chce v zadani testové polozky pojem, ¢i definici a typy testovych
poloZek. Na vybér jsou uzaviené testové polozky s vybérem odpovédi, oteviené testové
polozky se struc¢nou odpovédi nebo uceni pomoci ucebnich karet. Lze také zvolit

kombinaci nékterych nebo vSech typu testovych poloZek.
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Dalsi rezim spusténi je psani. Zde se objevi oteviené testové polozky se stru¢nou
odpovédi. V nastaveni lze vybrat zadani testové polozky, a to bud’ definici, nebo pojmem.
Mimo psani zde nalezneme také poslech, zde by mél zak napsat, co slysi, nicméné tato

funkce pro Cesky jazyk nefunguje.

V aplikaci lze dale spustit test z vytvorenych ucebnich karet (popsano v kapitole

2.3.6 Vytvoreni kvizu a typy testovych polozek).

V neposledni fadé lze ucebni karty spustit vrezimu, ktery obsahuje uzaviené
testové polozky pfifazovaci. Po zvoleni tohoto rezimu se uZivateli zobrazi obrazovka
s pojmy a definicemi, které pretazenim mysi pfifazuje. Po pfifazeni viech pojmU a definic

se uZivateli zobrazi Cas, za ktery zvladl dokoncit ulohu.

Predposledni zplsob spusténi je takzvana gravitace. Je to jakysi druh hry, ve které
se 7ak nachazi na nahodné planeté, na kterou padaji asteroidy. Na zacatku hry se vybere
obtiZznost a ddle to, co bude obsahovat asteroid. UZivatel vybird z moznosti definice,
pojem, nahodné. Ukolem 7dka je zde napsat do kolonky odpovéd dfive, ne? dopadne
meteoroid na planetu. Ve hie Zak sbird body za kazdou sprdvnou odpovéd a postupuje

tak v jednotlivych Urovnich. Hra neni ¢asové omezenad a je vhodna k procvicovani.

Posledni rezim je Ziva hra. Tuto hru lze spustit pouze v setu, ktery obsahuje vice
nez Sest ucebnich karet. Ulitel zde vybere, zda budou Zaci hrat vtymu, nebo jako
jednotlivci. V obou pripadech vdalsim kroku ucitel voli, co bude obsahovat zadani
uzavrené testové polozky s vybérem odpovédi. Na vybér je opét definice, ¢i pojem. Pokud
vybere hru pro tymy, musi se do hry pfipojit minimalné Ctyfi Zaci, ze kterych bud’ ucitel
vytvori své vlastni tymy, nebo je nechd rozdélit do skupin aplikaci. Do hry se tito Zaci
pripoji na pocitaci, mobilnim zatizeni ¢i tabletu, a to pomoci QR kdédu na obrazovce ucitele
nebo pomoci Sestimistného kddu, ktery ma ucitel taktéZ k dispozici. Po pfipojeni napise
kazdy zak své jméno nebo prezdivku. Hra zacne, jakmile ji ucitel spusti na svém zafizeni.
V tymové hre se vyskytuje 8 nahodné vybranych testovych poloZek z celkového poctu
ucebnich karet, na které je dohromady 8 moznosti odpovédi, které jsou rozdéleny do
zafizeni vsech ¢len tymu. Pokud jsou tedy v tymu 3 Zaci, v prvni otazce maji dva z zakl na
zafizeni 3 moznosti odpovédi a jeden Zak ma 2 moznosti. Po vybrani spravné odpovédi se
pocet nabizenych moznosti sniZi o vybranou moznost. U sedmé otazky se Zzakim zobrazi

pouze dvé moznosti vybéru. Skupina tedy musi po celou dobu hry komunikovat, aby nasla
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spravnou odpovéd. Pokud zvoli odpovéd Spatné, jejich celé skére se vynuluje a musi zacit
sbirat body od zacatku. Jakmile prvni tym dokonci vSech 8 testovych polozek, ukonci tim
zivou hru. Po skonceni hry Zaci vidi na svych zatizenich vyherce a testové polozky, které
méli spravné zodpovézené, i ty, které méli nespravné. Po celou dobu hry se na obrazovce

ucitele zobrazuje skore jednotlivych tymu, a tedy jejich prlibézné poradi.

Pfi zvoleni rezimu pro jednotlivce je nutné, aby se pripojili nejméné dva Zici.
Pripojeni i spusténi hry funguje stejnym zplGsobem jako u tymové hry. V tomto reZimu se
kazdému hraci vybird ndhodnych 10 uzavienych testovych poloZek s vybérem odpovédi. U
kazdé testové polozky je na rozdil od tymové hry na vybér vidy ze ctyf moZnosti
odpovédi. Pribéh hry je stejny jako u tymové hry, tedy pti Spatné odpovédi se skore
vynuluje a v momenté, kdy jeden z hra¢li odpovi na vSechny testové polozky spravné,
ukonéi hru. Stejné jako vtymovém rezimu se po ukonceni zobrazi vSem vitéz a také
spravné a nespravné zodpovézené testové polozky.

Plickers 3

V aplikaci Plickers lze kviz spustit pouze jako Zivou hru. Zaci k této hie nepotrebuji
zadné zafizeni. Aplikace pro kazdého zdka z vytvorené tridy vygeneruje QR kod, ktery
nasledné vyuziva misto jakéhokoli zafizeni. Ucitel spusti kviz na svém pocitaci a promitne
pres projektor. Toto spusténi slouzi pouze k zobrazeni kvizu. Kromé pocitaCe potrebuje
ucitel jesté mobilni telefon nebo tablet, ve kterém pomoci aplikace Plickers ovlada cely
prabéh kvizu a nacitd odpovédi Zzaku. QR kéd kazdého Zaka lze pouZzit pro odpovédi A, B, C
a D; kazda poloha zastupuje jednu odpovéd. Zak otoc¢enim QR kédu zvoli odpovéd a ukaze
ji smérem k uciteli, ktery pomoci aplikace v mobilnim zafizeni nebo tabletu nacte
odpovédi celé tridy najednou. Jakmile aplikace zaregistruje odpovédi vsech Zaka,
zaznamend je a ucitel mUZe prepnout na dalsi otdzku pomoci mobilniho zafizeni nebo

tabletu.

PFi spusténi kvizu lze nastavit rlzné moznosti seznamu Zzak(, jako je napfiklad
zobrazeni seznamu, fazeni zak( nebo zobrazeni odpovédi konkrétnich Zzakd. Dalsi
nastaveni jsou uréena pro samotny kviz. Zde je mozné nastavit napriklad barvu Spatné
odpovédi, zobrazeni grafu odpovédi nebo zobrazeni odpocétu casového limitu pro

odpovéd.
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Obrazek 33: Plickers - ukazka QR kédu

Zdroj: Plickers: PlickersCards [online]. [cit. 2020-04-08]. Dostupné z: https://assets.plickers.com/plickers-
cards/PlickersCards_2up.pdf

ClassMarker
Aplikace ClassMarker nabizi pouze zadani testu, a to bud registrovanym zakim ve

skupiné vytvorené v aplikaci, nebo pomoci odkazu neregistrovanym zakam. Pfi zvoleni
zadani testu skupiné v aplikaci ucitel vybere zaskrtnutim konkrétni skupinu a pokracuje
k nastaveni. Zde je nutné vyplnit mezni datum a ¢as pro splnéni. Dale jsou zde moznosti
nastaveni napriklad poctu pokust na vyplnéni testu, ¢asovy limit pro vyplnéni testu,
promichani odpovédi, moznost zZak( vracet se k predchozim otazkam, moznosti zaslani
vysledkl testu na e-mail ucitele nebo Zaka apod. U zadani pomoci odkazu jsou mozZnosti
nastaveni totozné. Navic zde ucitel musi zadat ndzev odkazu a poslat odkaz zak(im pomoci
e-mailu. Neplacené verze nenabizi mozZnost zasilani vysledk( testl na e-mail ucitele i

Zaka.
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Tabulka 8: Formy spusténi kvizu

Quizizz | Kahoot! | Plickers | Quizlet | ClassMarker
spusténi 7ivé hry (V4 (V4 v 4 X
pro jednotlivce (V4 (V4 v 4 X
pro skupiny v (4 X 4 X
spusténi Zivé hry v rezimu testu (V4 X X X X
nutnost mit k dispozici zafizeni* (V4 (V4 X 4 X
potiebné zafizeni pro kazdého ve skupiné v X X 4 X
potfebné jedno zafizeni do skupiny X (V4 X X X
viditelné zadéni testovych poloZek v zafizeni | ¢/ X X 4 X
zadéni domdciho dkolu 4 X X X X
procvicovani (V4 (V4 X 4 X
rezim uceni X X X v X
rezim psani X X X v X
rezim poslech X X X v X
zadani testu X X X v v
re#im ucebnich karet v X X v X

*pod pojmem zafizeni je chapan pocitaé, mobilni telefon a tablet
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3 VYZKUM C. 2: VYUZITI ELEKTRONICKYCH KVIiZU A TESTU V JAZYKOVEM

VYUCOVANI NA 1. STUPNI ZS

3.1 CiLVYZKUMU
Cilem tohoto vyzkumného Setfeni je zjistit miru vyuZivani elektronickych kviz( a

testl ve vyuce ¢eského jazyka na 1. stupni zakladni Skoly.

Hypotéza:

3.2 POPIS A METODY VYZKUMU

Byla vyuZita kvalitativni metoda dotaznikového Setfeni. Dotaznik je sestaven
prevaziné z uzavienych otdzek s vybérem odpovédi. Celkem obsahuje 10 otazek a pouze
dvé jsou oteviené. Pokud je u uzaviené otazky s vybérem odpovédi moznost ,Jind"“,

respondent mél moznost doplnit slovné svou odpovéd.

Dotaznik jsem vytvofila vinternetové aplikaci Survio a sdilela jsem ho pomoci
socialni sité Facebook ve skupindch Pedagogickda komora - diskuze o Skolstvi - ucitelé,
Feditelé..., Ucitelé + a Ucitelky 1. stupné ZS sobé (PK). Ve skupiné Pedagogické komory

bohuzel prispévek nebyl schvdlen spravci.

3.2.1 DoOTAZNIK

Vyuiiti elektronickych kvizd a testi v jazykovém vyucovani na 1. stupni ZS
VazZené kolegyné, vazeni kolegové,

obracim se na Vas s prosbou o vyplnéni dotazniku, ktery vyuziji pfi psani své

vrs oz

diplomové prace. Dotaznik je urcen tém z Vas, ktefi vyuzivate ve vyuce ceského
jazyka na 1. stupni ZS online nastroje pro tvorbu testd a kvizi (Quizlet, Quizizz,

Kahoot!, Classmaker, Plickers, SMART Response apod.).
Vyplnéni dotazniku odhaduji na 5-7 minut.
Za pomoc a ¢as, ktery mi vénujete, moc dékuji.
Viktorie Kuzmova

1. Pohlavi:

Zena
Muz
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2. Délka vasi praxe:
0-2 roky

3-5 let

6-10 let

11-20 let

21 let a vice

3. Jak casto vyuzivate online testy ¢i kvizy v jazykové sloZce predmétu cesky jazyk a
literatura?

kazdou hodinu

1x-3x tydné

1x-3x mési¢né

1x-3x za pololeti

4. S jakym zamérem vyuzivate online testy &i kvizy v jazykové slozce predmétu CIL?
motivace

aktivizace zaka

upevnovani uciva

testovani znalosti a dovednosti Zakd — zpétna vazba pro Zaky

testovani znaloti a dovednosti zZak(i — zpétnd vazba pro ucitele

Jind

5. Ve kterych tematickych celcich jazykové slozky predmétu CIL online testy & kvizy
vyuzivate? Lze zvolit vice moznosti.

pravopis

hlaskoslovi

tvaroslovi

skladba

tvoreni slov a stavba slova

ucivo o vyznamu slov

6. Kterou aplikaci pfi vyuce jazykové slozky predmétu CIL vyuziviate? Uvedte viechny
mozZnosti.

Quizlet

Quizizz

Kahoot!

ClassMarker

Plickers

SMART Response

Jind
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7. Uvedte davody, proc volite pravé ten nastroj / ty nastroje, které jste uvedl(a) v
predchazejici odpovédi. Co povaZujete za prednosti vami zvoleného testovaciho
nastroje / testovacich nastroja?

8. Co povazujete za slabiny vami zvoleného testovaciho nastroje / testovacich nastroju?

vrs s

9. Vyuzivate v jazykové sloice predmétu CIL jiz hotové kvizy &i testy zveiejnéné na
webu, nebo si vytvarite své vlastni?

hotové testy zverejnéné na webu

vlastni vytvorené testy

oboji

10. Ktery typ zafizeni maji vasi Zaci pfi testovani k dispozici?
mobilni telefon

tablet

notebook z mobilni pocitadové uéebny

pocitac v pocitacové ucebné

vytisténé karticky k aplikaci Plickers

Jina

3.3 INTERPRETACE VYSLEDKU
Dotaznikového Setfeni se zucastnilo celkem 31 respondentu. Ve vSech pripadech se

jednalo o ucitele prvniho stupné zakladni skoly.

3.3.1 DoTAzZNiK

1. Pohlavi

pocet odpovédi | procentudlni podil

Zena 30 96,8 %

Muz 1 3,2%

Tabulka 9: Pohlavi
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96,8 %

® 7ena ® Muz
Graf 1: Pohlavi

Dotaznik zodpovédélo celkem 31 respondent(. Data uvedena v tabulce ukazuji na
skutecnost, Ze zastoupeni ucitell je v ucitelstvi podstatné mensi nez zastoupeni ulitelek.

Na vyzkumu se podilel pouze jeden muz, coz jsou 3,2 % z celkového poctu.

2. Délka vasi praxe

pocet odpoveédi | procentualni podil
0-2 roky 9 29,0 %
3-5let 6 19,4 %
6-10 let 2 6,5 %
11-20 let 4 12,9 %
21 let a vice 10 32,3%

Tabulka 10: Délka praxe
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Graf 2: Délka praxe
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- 29,0%
32,3% ~_ 4

12,9%/ \ 19,4 %

6,5% J

® 0-2 roky ® 3-5let ® 6-10let ® 11-20 let ® 21 let a vice

Z tabulky je patrné, Ze dotaznik vyplnilo nejvice ucitell, ktefi maji praxi 21 let a vice, a
to celkem 10 respondentl z celkovych 31. Toto zjiSténi mlZe byt prekvapivé, protoze
obecné je rozsifena predstava, Ze starsi ucitelé vyuzivaji technologie v mensi mite, tudiz i
elektronické testy a kvizy budou vyuZivat méné. Vyzkumny vzorek ddle tvofilo 9 uciteld
s praxi 0-2 roky, 6 ucitelt s praxi 3-5 let, pouze dva ucitelé s praxi 6-10 let a 4 uditelé

s praxi 11-20 let.

3. Jak €asto vyuzivate online testy Ci kvizy v jazykové sloice predmétu cesky jazyk a
literatura?

pocet odpoveédi | procentudlni podil
kazdou hodinu 0 0%
1x-3x tydné 15 48,4 %
1x-3x mési¢né 11 35,5%
1x-3x za pololeti 5 16,1 %

Tabulka 11: Mira vyuziti

45



VYZKUM C. 2: VYUZITI ELEKTRONICKYCH KVIZ0 A TESTU V JAZYKOVEM VYUCOVANI NA 1. STUPNI ZS

Jak Casto vyuzivate online testy Ci kvizy v jazykové slozce predmétu Cesky jazyk a
literatura?

® kazdou hodinu ® 1x-3x tydné ® 1x-3x mésiénd @ 1x-3x za pololeti

Graf 3: Mira vyuziti

Z grafu i tabulky je na prvni pohled viditelné, Ze Zadny z respondentl nevyuZiva

elektronické testy a kvizy kazdou hodinu ceského jazyka. TéEmér polovina ucitell, ktefi se

podileli na vyzkumu, vyuziva online testy a kvizy 1x-3x tydné. Vyuziti elektronickych kviz(

a testl 1x-3x tydné pro ozZiveni hodin, aktivizaci Zakd nebo jejich testovani je pfimérené.

Celkem 11 dotazovanych ucitell vyuZiva tyto testy a kvizy 1x-3x mési¢né a 5 ucitell je

vyuziva pouze 1x-3x za pololeti.

4. S jakym zamérem vyuzivate online testy &i kvizy v jazykové slozce predmétu CIL?

pocet o ,
v 10 rocentuadlni podil
odpovédi P P
motivace 18 58,1%
aktivizace zaku 24 77,4 %
[v)
upeviovani uciva 23 74,2 %
testovani znalosti a dovednosti zak( — zpétna 20 64,5 %
vazba pro Zaky
testovani znalosti a dovednosti Zzak( — zpétna 18 58,1 %
vazba pro ucitele
0 0%

Jind

Tabulka 12: Zamér vyuzivani online testt ¢i kvizi
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S jakym zamérem vyuZivate online testy i kvizy v jazykové sloZzce predmétu CJL.?

100%

75%

50%

Podil

25%

0%

® motivace
® aktivizace zaka

upeviiovani uciva
® testovani znalostl a dovednosti Zakd - zpétna vazba pro Zaky
® testovani znalosti a dovednosti Zaka - zpétna vazba pro ucitele
® jina...

Graf 4: Zamér vyuzivani online testd ¢i kvizid

U této otdzky byla moznost zvolit vice odpovédi, protoze je pravdépodobné, Ze
ucitelé online testy a kvizy nevyuzivaji pouze sjedinym zamérem. Nejvice dotazovani
ucitelé vyuzivaji elektronické testy a kvizy k aktivizaci zakd v hodiné. Je to celkem 24
respondentd, tj. 77,4 % ze vSech dotazovanych. Tato volba je pochopitelnd, vétsina testl
¢i kviz( obsahujicich deset otazek nepotfebuje pro vyplnéni déle nez 5 minut, proto je
vhodné je vyuzit timto zplsobem. Druhym nejcastéjsim zamérem je upevnovani uciva,
tuto moznost zvolilo 23 dotazovanych ucitel(l. K motivaci Zzakl vyuZiva online kvizy a testy
pouze 18 ucitelQ, coz je vzhledem k aktivizaci Zak(l podstatné méné. Stejny pocet ucitelll
oznacilo jako zamér vyuZiti online testd a kvizU testovani znalosti a dovednosti zak( pro
ziskani zpétné vazby pro ucitele. Nejen, Ze ucitel vidi celkové umisténi konkrétniho zaka
ve tridé, v nékterych aplikacich Ize zobrazit i celkovy report vsech testll, u kterych ucitel
vidi jednotlivé odpovédi v jednotlivych testech. O néco vice vyuZivaji ucitelé tuto metodu
kvlli testovani znalosti a dovednosti Zaka kvlli zpétné vazbé pro Zaky, moznost vybralo
celkem 20 ucitelG z31 dotazovanych. Jiné zdméry kvyuZivani téchto testll a kvizi

dotazovani ucitelé neuvedli.
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5. Ve kterych tematickych celcich jazykové slozky predmétu CIL online testy ¢&i kvizy
vyuzivate? Lze zvolit vice moZnosti.

pocet odpoveédi | procentualni podil
pravopis 28 90,3 %

o)
hlaskoslovi 6 19,4 %
tvaroslovi 11 355%

skladba 9 29,0 %
tvoFeni slov a stavba slova 16 51,6 %
udivo o vyznamu slov 18 58,6 %

Tabulka 13: Vyuziti online testf ¢i kvizfi v tematickych celcich CJL

V kterych tematickych celcich jazykové slozky predmétu CJL online testy Ci kvizy
vyuZzivate? Lze zvolit vice moznosti.

100%

80%

60%

-
-]
-

40%

20% I

0%
® pravopis ® hlaskovslovi
tvaroslovi ® skladba

® yoreni slov a stavba slova ® ucivo o vyznamu slov

Graf 5: VyuZiti online testd ¢i kvizii v tematickych celcich CJL

V této otdzce bylo opét mozné zvolit vice odpovédi. Kvizy a testy ucitelé nejcastéji
vyuzivaji v tematickém celku pravopis. Tuto moznost zvolilo celkem 28 ucitel(, tj. 90,3 %
ze vSech dotazovanych. DalSim tematickym celkem je ucivo o vyznamu slov, ktery oznacilo
18 ucitell. Vice neZ polovina ucitelll oznadila, Ze online testy Ci kvizy vyuZiva v tematickém
celku tvoreni slov a stavba slov a pouze 9 ucitel(i vyuziva kvizy a testy v ucivu skladebnim.
Nejméné se elektronické testy a kvizy vyuZivaji vtematickém celku hlaskoslovi, tuto

moZnost oznacilo pouze 6 uciteld, to je 19,4 %.
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vrs s

6. Kterou aplikaci pfi vyuce jazykové slozky predmétu CIL vyuZivate? Uvedte viechny

moznosti.
pocet odpoveédii | procentudlni podil

Quizlet 12 38,7 %
Quizizz 6 19,4 %
Kahoot! 23 74,2 %
ClassMarker 1 3,2%

Plickers 0 0%
SMART Response 7 22,6 %
Jind 8 25,8 %

Tabulka 14: Vyuzivané aplikace

Obrazek 34: Dalsi aplikace uvedené v odpovédi

Jina.... @
toglic, leamningapps Microsoft Forms Google formulaf online cviceni
Socrative Flippity Toglic Forms

Kterou aplikaci pfi vyuce jazykové sloZky predmétu CJL vyuzivate? Uved'te
vsechny moZnosti.
100%

80%

60%

Podil

40%

20%

0% I

® Quizlet ® Quizizz Kahoot! ® Classmarker
® Plickers ® SMART Response ® jina...

Graf 6: Vyuzivané aplikace

V otazce tykajici se vyuzivanych aplikaci bylo moziné zvolit vice moznosti. Nejvice

dotazovanych uditell vyuziva aplikaci Kahoot!. Je to celkem 23 respondentd, to je 74,2 %
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ze vSech dotazovanych. Druhou nejvyuzivanéjsi aplikaci mezi dotazovanymi je Quizlet,
tuto aplikaci vyuZiva 12 ucitell. PrestoZe aplikace Plickers nevyZaduje, aby Zaci pouzivali
elektronické zafizeni, tuto aplikaci nevyuzZivd nikdo zrespondentl. Aplikaci SMART
Response vyuZiva 7 uciteld z31 dotazovanych, aplikaci Quizizz pouze 6 a aplikaci
CLassMarker pouze jeden ucitel. Z ucitell, ktefi vyuZivaji kromé uvedenych aplikaci i jiné,
1 ucitel uvedl, Zze vyuziva dalsi dvé aplikace, konkrétné TOGlic a LearningApps. Aplikaci
TOGlic vyuZiva jesté jeden z respondentl. Dva uditelé vyuzivaji Microsoft Forms. Zbyli 4
ucitelé z 8, kteri uvadéli dalsi aplikace, vyuZivaji tyto aplikace: Flippity, Socrative, Google
formular nebo online cviceni.

7. Uvedte divody, proc volite pravé ten nastroj / ty nastroje, které jste uvedi(a) v

predchazejici odpovédi. Co povaZujete za prednosti vami zvoleného testovaciho
nastroje / testovacich nastroju?

. L SMART
Quizlet | Kahoot! | Quizizz
Response
oziveni vyucCovaci hodin (zabavné, interaktivni, 3 ; 1 1
atraktivni)
jednoduché ovladani 1 6 3 3
rychla zpétna vazba 0 3 2 0
spusténi na tabletu/mobilu 0 1 1 0
Tabulka 15: Pfednosti testovacich nastroja
Uved'te dlivody, pro¢ volite praveé ten nastroj / ty nastroje, které jste uvedi(a) v
predchazejici odpovédi. Co povazujete za prednosti vami zvoleného testovaciho
g nastroje / testovacich nastroji?
7 M oziveni vyucovaci hodin
(zdbavné, interaktivni,
6 atraktivni)
jednoduché ovladani
55
o
Q.
34 m rychld zpétnd vazba
k7
83
spusténi na
2 tabletu/mobilu
N I
O ' T 1
Quizlet Kahoot! Quizizz SMART Response

Graf 7: Prednosti testovacich nastroji
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Tato otazka byla zadana jako oteviend. Vybrala jsem nejcastéji se opakujici
odpovédi respondentl a vytvofila z nich graf. Jako pfednost vybranych aplikaci uvadéli
ucitelé nejcastéji oziveni vyucovacich hodin. U aplikace Quizlet tuto odpovéd uvedl|i 3
respondenti, u aplikace Kahoot! 7 respondentl a u aplikaci Quizizz a SMART Response
jeden respondent. Dalsi nejCastéji se vyskytujici odpovédi bylo jednoduché ovladani
aplikace. U Quizletu tuto odpovéd uved| pouze jeden ucitel, u aplikace Kahoot! 6 uditel(i a
u aplikaci Quizizz a SMART Response se pocet téchto odpovédi opét shoduje -3. Rychla
zpétnd vazba jako prednost aplikace se objevila pouze u aplikace Kahoot! (3 respondenti)
a Quizizz (2 respondenti). Stejné tak spusténi na tabletu nebo mobilu zvolil jako prednost
jeden respondent, a to opét u aplikaci Kahoot! a Quizizz. Dale dotazovani ucitelé uvadéli u
aplikace Quizlet ,,moZnost procvic¢eni i v domdcim prostredi, osvédcené”. Jako prednost u
aplikace Kahoot! se objevily tyto odpovédi: ,Velkou prednosti je zapojeni vSech Zaki
najednou, kaZdy odpovidd na svém pocitaci, Zdci i ucitel maji hned zpétnou vazbu, vidi, jak
si vedli, motivaci jim je umisténi na stupnich vitéza.” ,S jinym zatim nemdm zkuSenosti a
tento mi vyhovuje moznostmi tvorby kvizu i nabidkou jiz hotovych.” Moznost bezplatného
vyuziti se jako vyhoda objevila i u aplikace SMART Response. Jako divod volby aplikace
Quizizz uvedl jeden z ucitell to, Ze byl zaskolen: ,,Probéhlo u nds skoleni, vim, jak na to.”.
U aplikaci LearningApps, Socrative a TOGlic se jako kladné hodnocena vlastnost objevila
jednoduchost ovladani aplikaci. U aplikace Socrative dale jeden z respondentd uvedl, Ze
neni nutna registrace zaka. Je zajimavé, Ze se tato odpovéd neobijevila i u jinych aplikaci

(napt. Quizizz, Quizlet).

8. Co povaZujete za slabiny vami zvoleného testovaciho nastroje / testovacich nastroju?

. L. SMART
Quizlet | Kahoot! | Quizizz
Response
nevim/nic/zadné 5 8 3 2
slabsi déti casem omrzi 1 2 2 0
aplikace v Al 0 2 1 0
placend verze 0 3 1 0

Tabulka 16: Slabiny testovacich nastrojt

51



VYZKUM €. 2: VYUZITI ELEKTRONICKYCH KVIZU A TESTU V JAZYKOVEM VYUCOVANI NA 1. STUPNI ZS

Co povazujete za slabiny vami zvoleného testovaciho nastroje / testovacich
nastroju?

9

8

7
~§ 6
§ 5 M nevim/nic/zadné
g slabsi déti casem omrzi
[ 4
3 M aplikace v AJ
Q 3

placena verze

2 -

1 .

O B T 1

Quizlet Kahoot! Quizizz SMART
Response

Graf 8: Slabiny testovacich nastroju

Tato otdzka je opét formulovdna jako oteviend. Vybrala jsem nejcastéji se
vyskytujici odpovédi a vytvofila z nich graf. Nejcastéji se vyskytujici odpovédi byly, nevim*,
,nic mé nenapadd” a ,zadné”. U aplikace Quzilet takto odpovédélo 5 respondent(, u
aplikace Kahoot! 8 respondent(l. Zddné slabiny nenasli 3 uéitelé u aplikace Quizizz a 2
ucitelé u aplikace SMART Response. Za slabinu je dale povaZovano to, Ze aplikace slabsi
déti casem omrzi. Je tim mysleno, Ze nékteré z aplikaci jsou vyuzivany formou soutéze, a
proto mohou byt slabsi Zzaci demotivovani svym neustdlym neuspéchem oproti
spoluzakim. Aplikace je tak vyuZivana jako prostfedek uplatnéni socialni vztahové normy.
Tuto slabinu uvedl u Quizletu jeden respondent, u aplikace Kahoot! a Quizizz 2
respondenti. Jako slabinu vidi 2 ucitelé to, Ze je Kahoot! v anglickém jazyce, totéz uved|
jeden ucitel o aplikaci Quizizz. Placené verze aplikaci povazuji ucitelé za nevyhodu.
Negativné tak hodnoti aplikaci Kahoot! 3 ucitelé a aplikaci Quizizz 1 ucitel z dotazovanych.
Jako dalsi nedostatek aplikace Quizlet uvedl jeden z respondent( toto: ,Neni vhodny pro
nékteré druhy uciva. Jedna odpovéd muizZe pasovat jen k jedné otdzce.” Tento nedostatek
aplikace Quizlet vyplyva i z analyzy aplikaci, kterou jsem provedla. Jako dal$i nedostatky
aplikace Kahoot!, uvadéli respondenti nasledujici: ,,nutnd registrace zaku"“, ,casto chybné
zpracované testy” a ,,zaddni se nezobrazuje Zakim*“, U aplikace LearningApps jeden ucitel
hodnoti placenou verzi jako nedostatek a u aplikace Socrative jeden ucitel poukazuje na

limit jednoho probihajiciho testu v ramci jednoho uctu.
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9. Vyuzivate v jazykové sloice predmétu CIL jiz hotové kvizy ¢i testy zvefejnéné na
webu, nebo si vytvarite své vlastni?

pocet responzi | procentudlni podil

hotové testy zverejnéné na webu 0 0%
vlastni vytvorené testy 11 355%
oboji 20 64,5 %

Tabulka 17: VyuzZivané testy

Vyuzivate v jazykové slozce predmétu CIL jiz hotové kvizy ¢i testy zveiejnéné na
webu, nebo si vytvafite své vlastni?

355%

64,5 %

® hotové testy zvefeinéné na webu vlastni vytvofené testy oboji
Graf 9: Vyuzivané testy

Analyzou a komparaci aplikaci jsem zjistila, Ze mnoho vytvorenych test(
z ¢eského jazyka, které jsou v nékterych aplikacich dostupné, obsahuji ¢asto mnoho
odbornych i didaktickych nedostatk(. Proto povazuji za ucelné, Ze zadny z dotazovanych
uciteld nevyuZiva pouze hotové testy zverejnéné na webu, ale 20 z nich vyuZiva kombinaci

hotovych testd a vlastnich testl. Pouze 11 ucitel( si vytvari jen vlastni testy a kvizy, to je

35,5 % z dotazovanych.

10. Ktery typ zafizeni maji vasi Zaci pfi testovani k dispozici?

pocet responzi | procentudlni podil

mobilni telefon 8 25,8 %
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tablet 13 41,9 %

notebook z mobilni pocitacové ucebny 8 25,8 %

pocitad v poditatové ucebné 17 54,8 %
vytisténé karticky k aplikaci Plickers 0 0%

Jind 2 6,5 %

Tabulka 18: Typ zatizeni dostupny k testovani
Ktery typ zafizeni maji Vasi Zaci pfi testovani k dispozici?

100%

Podil
n
(=]

F

25%

- | =

® mobilni telefon
tablet
notebook z mobilni pocitacové ugebny
® poditac v poditaové udebné
® vytisténé karticky k aplikaci Plickers
® Jini...

Graf 10: Typ zarizeni dostupny k testovani

Respondenti mohli zvolit vice mozZnosti. Nékteri ucitelé maji k dispozici vice typl
zafizeni a k testovani je vyuZivaji. V otdzce, ktera se tykala vyuZivanych aplikaci, nikdo
z respondentd nezvolil aplikaci Plickers, nikdo z dotazovanych tudiZ nevyuziva vytisténé
karticky k aplikaci Plickers. Nejvice vyuZivaji ucitelé k testovani Zak( pocitace v pocitacové
ucebné. Tuto odpovéd zvolilo celkem 17 uciteld, to je vice neZ polovina dotazovanych.
Druhym nejvyuZivanéjsim typem zafizeni je tablet, ten zvolilo 13 respondentd. Mobilni
telefony a notebooky z mobilni pocitacové ucebny vyuZziva ktestovani zakd 8
dotazovanych ucitel(, tj. pouze 25,8 %. Pouze dva ucitelé zvolili moZnost, Ze Zaci maji jiny
typ zarizeni. Jeden uvedl ,PC“, to mUZeme chapat jako pocita¢ ucitele pfimo ve tridé
(nikoli v pocitacové ucebné), druhy z nich uved| ,vyuzivdm na domaci procviCovani na

zdkové mobilu/pocitaci”.
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4 UKAZKY TESTU Z CESKEHO JAZYKA VYTVORENYCH V JEDNOTLIVYCH APLIKACICH

4.1 UCIVO 0 VYZNAMU SLOV

4.1.1 Quizizz

Obrazek 35: Quizizz - u¢ivo o vyznamu slov, otazka 1-3

Vypis z véty souslovi.
Novd nauénd stezka v nasem mésté se mi moc libi.

Type your answer...

Kterd slova jsou vyznamem podiazend slovu pecivo? Vyber vice slov.

L

rohlik brambordk pudink

Select all
that apply

Které slovo je vyznamem nadiazené slovim knihovna, Zidle, stil, postel, skFifn?

Type your answer...

Zdroj: Autorka
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Obrazek 36: Quizizz - u¢ivo o vyznamu slov, otazka 4-7

Napis 5 slov vjznamem podiazenych k vyrazu dopravni prostiredek.

Write your response...

Napis slovo vjznamem nadiazené vyrazim:
lipa, dub, btiza a javor.

Tupe your answer...

Co je to mandolina?

Zena obsluhujici mandl| hudebni ndstroj

Které z uvedenych slov je mnohoznacné?

zdjmeno

Zdroj: Autorka
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Obrazek 37: Quizizz - u¢ivo o vyznamu slov, otdzka 8-10

Které slovo z nabidky je jednoznacné?

pramen

Uzij tuéné zvyraznéné slovo v dalsich vyznamech ve dvou vétdch.
Ve vodé bylo vidét mastné oko.

Write your response...

Jsou v této dvojici vét homonyma?
MUj bratr si pozddal o ubytovdni ve vysokoskolské koleji. Rychlik do Olomouce stoji na
treti koleji.

Zdroj: Autorka

Test z uCiva o vyznamu slov v aplikaci Quizizz je sestaven z rliznych typ( testovych
polozek. Ctvrtd a devatd Uloha jsou zvoleny jako oteviené ulohy se Sirokou odpovédi.
Tento typ otdzek je tvurci, ucitel zkontroluje odpovédi v téchto ulohdach po ukonceni
testu. Otevrena uloha se tedy automaticky vyhodnoti jako spravné zodpovézend. Prestoze
aplikace Quizizz nenabizi pfimo vybér typu uzaviené dichotomické ulohy, Ize tento typ
ulohy vytvofit po vybrani uzaviené testové polozky s vybérem odpovédi. Tento priklad je

uveden v uloze ¢islo 10.
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4.1.2 KAHOOT!

Obrazek 38: Kahoot! - u¢ivo o vyznamu slov, otazka 1-3

Kterym slovem Ize nahradit nevhodné uZité zvyraznéné slovo ve vét€? Veera jsme navstivili pfepychovou krému. o

o I

Select one or more answers!

Najdi a nahrad'nevhodné uzité slovo ve v&té. V nasi ulici stoji nékolik rodinnych chysi.

Type your answer here

Kterym slovem Ize nahradit nevhodné uzité slovo ve v&t&? Jihoeské vesnice zdobi selské barabizny s baroknimi &tity.

Kahoct!

Type your answer here

Zdroj: Autorka
Tato uloha se nazyva ,Word cloud”. Neexistuje zde Zadna kontrola spravnosti

aplikaci. Z odpovédi zakl se vytvor tzv. slovni mrak, ktery po vyplnéni ukdzie zakim

odpovédi ostatnich a v pripadé takto polozené ulohy rozsiti jejich slovni zasobu.
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Obrazek 39: Kahoot! - u¢ivo o vyznamu slov, otazka 4-6

Ve kterém pripadé se nejedna o dvojici synonym? ®

A dévéatko - holéicka & basketbal - hazena
s kopana

Kteryml antonymy Ize nahradit tuéné vyznacené slovo? Ze vzdaleného lesa bylo slySet hlasy ptaku. Viyber vice moznosti.

Select one or more answers!

A dalekého & predalekého
@® nedalekeho M blizkého

Jsou zvyraznéna slova antonyma? Kniha pojednava o valce Severu proti Jihu.

Zdroj: Autorka
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Obrazek 40: Kahoot! - u¢ivo o vyznamu slov, otazka 7-9

Ktery vyraz Ize doplnit do véty? Prohlédli jsme si nalezisté Dolni Véstonice, 0

o =3

A archivni 4 archeologické

2Zvol vhodny vyraz, ktery Ize doplnit na vynechané misto. V oblékani je velmi —_____ chodi stéle ve stejném kabaté. o

o [

A konzervativni 4 konzervovany

Ve které vété nejsou obsazena antonyma? O

O o4

A Zitra budu ve Skole dlouho, pozitfi jesté déle. 4 NEkdy je vesely, jindy zase smutny.

@ Pujdeme na od, nebo na zapad? B Muzeme koupit cenny obraz, ale i bezcennou mazaninu.

Zdroj: Autorka
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Obrazek 41: Kahoot! - uc¢ivo o vyznamu slov, otazka 10

Najdi nevhodné uZité slovo a napis slovo, které Ize do v&ty misto né&j doplnit. Jablko nepadé blizko od stromu.

Type your answer here

Zdroj: Autorka

Nevyhodou aplikace je, Ze zadani i nabizené odpovédi jsou omezeny poctem
znaku. Pokud by tedy uZivatel chtél vytvorit delsi vétné celky, nebylo by to mozné. Dalsi
nevyhodou je zmensovani pisma umérné k mnozstvi textu v zadani, tedy ¢im vice znaki
uzivatel piSe do zadani, tim vice se text zmensuje. Obdélnik pro média bohuzel nelze

odstranit, aplikace tak zbyte¢né omezuje misto pro delsi zadani.

4.1.3 PLICKERS

Obrazek 42: Plickers - ucivo o vyznamu slov, otazka 1

Reveal Answer

Ve kterém radku se nachazeji
pouze slova s citovym
zabarvenim?

hlava, hlavicka, hlavinka

psisko, pes, psik

0 m »

hamat, papat, cpat se

D usi, ouska, usSiska
Zdroj: Autorka
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Obrazek 43: Plickers - u¢ivo o vyznamu slov, otdzka 2-4

Reveal Answer

Vyber radek, ve kterém nejsou
slova citoveé zabarvena.

teticka, strycek, maminka

A

B pes, kocka, krecek

C papirek, tuzticka, gumicka
D

kebule, hnaty, usiska

Reveal Answer

Ktery vyraz Ize doplnit do véty?
Zbozi zaplatime podle

A fraktury
B faktury

Reveal Answer

Ktery vyraz Ize doplnit do véty?
Honza se zastal svych

kamaradu.

A energicky
B energeticky

Zdroj: Autorka
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Obrazek 44: Plickers - ucivo o vyznamu slov, otazka 5-7

Reveal Answer

Jsou v této dvojici vét
homonyma? Trhejte kvétiny s
dlouhymi stopkami. Pri beéhu na
100 metrd nam pan ucitel méril
stopkami cas.

A Ano

B Ne

Jsou v této dvojici vét
homonyma?

Babicka nam nosi banany a
pomerance. Jana je kratkozraka,
proto nosi bryle.

A ano

B ne

Reveal Answer

Co je to kazivec?

A clovék, ktery vsechno nici
B neprilis tvrdy nerost

C malo znama jedla houba

Zdroj: Autorka
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Obrazek 45: Plickers - ucivo o vyznamu slov, otazka 8-9

Reveal Answer

Které z uvedenych slov je
jednoznacné?

Ol 0 @ >

jazyk
snéhulak
koruna

listek

Reveal Answer

Které z uvedenych slov je
mnohoznacné?

Ol |\ (>

D

sklenicka
polstar
houba

Praha

Zdroj: Autorka

Aplikace Plickers nabizi pouze dva typy uloh. UzZivatel mizZe vybirat z uzavienych

testovych polozek s vybérem odpovédi a uzavienych dichotomickych testovych polozek.

K vybranému tématu v testu viak tyto moznosti postacily.
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4.1.4 CLASSMARKER

Obrazek 46: ClassMarker - ucivo o vyznamu slov, otazka 1-4
Question 1 of 8
Vyber spravny vyznam réeni: Vypalil mu rybnik.

© A) Prelstil ho.
© B) Okradl ho.
@ C) Okfikl ho.
© D) Vyved| ho z omylu

Question 2 of 8

Spaoj k sobé spravné Casti prislovi:

Darovanému koni

Select v
Kdo jinému jamu kopa, Select =
Hloupy kdo dava, necdkladej na zitrek.

hloupgjsi kdo nebere.
sam do ni pada.

H G nejdal dojdes.
tak se z lesa ozyva.
Jak se do lesa vold, na zuby nehled.

ST

Co mizes udélat dnes, Salect v

Question 3 of 8

Doplii spravné slovo do prislovi.
Co je Septem, foje s

Question 4 of 8

Mapis rceni, ve kterém se cbjevuje nazev stromu nebo nékterych jeho casti.

’ e

Show word count +

Zdroj: Autorka
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Obrazek 47: ClassMarker - ucivo o vyznamu slov, otazka 5-8
Question 5 of 8

Doplf pranostiku.
Biezen

Question 6 of 8

Vyber spravny vyznam réeni: Hazi hrach na zed.

O A) D&la néco zhytecné.
© B) Utika.

© C) Je upovidany.

© D) Nerad uklizi.

© E) Je hubeny.

Question 7 of 8

Spoj pravou a levou stranu a vytvorl spravné pfirovnani.

Ostry jako Select =
Pilny jako Select .
Pali to jako vCelka.

buk.

bota.
Kluk jako P

tert.
Cerny jako Select ¥

Question 8 of 8

Najdi nevhodné pouzité slove a napis slovo, které Ize do vétného celku misto néj vhodné

doplnit.
Nikde dobfe, doma nejlépe.

Show word count +

Zdroj: Autorka
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PrestoZe aplikace ClassMarker neni v tak barevném provedeni a neni ozvucéend, je
velice variabilni, vhodna pro jakykoli druh testu. Kromé uspofddacich a anketnich

testovych poloZek nabizi vSsechny mozné typy uloh.

4.1.5 QUIZLET

Obrazek 48: Quizlet - u¢ivo o vyznamu slov, otazka 1-6

Quizlet Q Search {4 Create

4 Back 3 Written questions

@ Test

TYPE THE ANSWER

3 Matching questions

1 sysel
2 vyZle
3. vyhen

Zdroj: Autorka
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Obrazek 49: Quizlet - u¢ivo o vyznamu slov, otazka 3-4

2 Multiple choice questions

1
O dmychat

O sychravy

O usychat

O vyskat

2 N
O ko
O vyskat
O sychravy

O sykora

2 True/False questions

1. — dobytek

O True
O False

2. — vyskat

O True
O False

= Options
Zdroj: Autorka

Jak uz bylo vySe uvedeno, aplikace Quizlet nenabizi moZnost vytvoreni testu

uZivatelem. Ucitel vytvofi pouze ucebni set, ktery lze nasledné spustit jako test. Po
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nastaveni typu Uloh se vytvori test, ktery ovsem neni funkcni napriklad pfi kombinaci vice
typU testovych poloZek. V testu z uciva o vyznamu slov Ize vypozorovat, Ze k jednotlivych
ulohdm nelze zadat presnéjsi zadani. Pokud by se zde nachazelo zadani, mohl by test byt
funkéni. Vtomto ucebnim setu jsem vyuzila vysvétleni vyznam( slov pomoci obrazk(.
ProtoZe se kromé pojmu na kartach zZadny jiny text neobjevuje, vSechny typy uloh funguji
spravné. V otevienych testovych polozkach se struc¢nou odpovédi Zak napiSe slovo
pojmenovavaijici to, co je na obrdzku, v uzavienych prirazovacich testovych polozkach
pfifadi ndzev kobrdzku, v uzavienych testovych polozkach svybérem odpovédi Zak
vybere, co je na obrazku, a v uzavienych dichotomickych testovych polozkach urci, zda je
slovo spravné prifazeno k obrazku. Pokud by tedy Quizlet nabizel moznost doplnit zadani

napf. k jednotlivym typlm uloh jiz pfi tvorbé karet, test by byl funkéni.

4.2 UCIVO 0 ZVUKOVE STRANCE JAZYKA

4.2.1 Quizizz

Obrazek 50: Quizizz - ucivo o zvukové strance jazyka, otazka 1-2

Ve kterém sloveé je slabikotvorné r?

Ve kterém slové neni slabikotvorné I?

B

Zdroj: Autorka
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Obrazek 51: Quizizz - u¢ivo o zvukové strance jazyka, otdzka 3-6

Na které rddce je ve vSech slovech dvojhldaska?

houpat, klouzacka, | dlouhy, klouzacka, dlouhy, houpat,
pouceni pouceni klouzacka

Ve kterém sloveé je slabikotvorné r?
Cely tyden prselo, pak se udélalo vedro a z jezera se vyvalila pdra jako z kastrolu.

Type your answer...

Vymuysli vétu, kterd obsahuje slovo se slabikotvorngm I.

Write your response...

Ve kterych slovech neni dvojhldska ou?

pousmdat se doufat zoufaly doucovat

Zdroj: Autorka
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Obrazek 52: Quizizz - ucivo o zvukové strance jazyka, otazka 7-8

Ve kterych vétdch je slovo se slabikotvorngm r nebo I?

Dnes rdno jsem Od véerejsiho
vstala $patnou vecera me boli v
nohou napred. krku.

Nebudu |hat a radéji
feknu pravdu.

Kterd slova v souvéti obsahuji dvojhldsku ou? Vypis je.
Ucitel poucil Zaky tim, Ze poukdzal na chybu, kterou mdze byt i banalita, jako
zapomenout pouhou te¢ku za vétou.

Type your answer...

Zdroj: Autorka

Test z uciva o zvukové strance jazyka vytvoreny v aplikaci Quizizz obsahuje tfi typy
testovych polozek, a to konkrétné oteviené testové polozky se Sirokou odpovédi,
oteviené testové polozky se struénou odpovédi a uzaviené testové polozky s vybérem
odpovédi. Oteviena testova polozka se Sirokou odpovédi je opét tvliréi a Zaci zde maji

vymyslet a napsat vétu dle zadani. Test je zaméren na slabikotvorné | a r a dvojhlasky.

4.2.2 KAHOOT!

Obrazek 53: Kahoot! - ucivo o zvukové strance jazyka, otazka 1

Kolik ma éestina kratkych samohlasek?

Type your answer here

Zdroj: Autorka
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Obrazek 54: Kahoot! - u¢ivo o zvukové strance jazyka, otazka 2-4

Ve kterych slovech jsou dlouhé samohlasky? ®

Select one or more answers!

Kolik slabik ma slovo krizovka?

Type your answer here

Ve kterém slové se lisi hlaska a pismeno? ®

Zdroj: Autorka
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Obrazek 55: Kahoot! - u¢ivo o zvukové strance jazyka, otazka 5-7

Kolik je v nasledujici vété dlouhych slabik? Nemél chut ani na bortvkové knedliky ani na svickovou.

Type your answer here

Kolik je v nasledujicim vétném celku kratkych slabik? Od kamarada to byla dobra rada.

Type your answer here

Které slovo obsahuje jiny poéet slabik neZ ostatni slova? O

_

Zdroj: Autorka
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Obrazek 56: Kahoot! - u¢ivo o zvukové strance jazyka, otdzka 8-10

Uved pfiklad slova s touto hlaskovou a slabiénou stavbou: xo|xox

Type your answer here

Které slovo ve vétném celku obsahuje dvojhlasku? Petr doufa, Ze se nauci pofadné ist.

Type your answer here

Ve kterém bodé je véta, jejiz melodie je stoupavé klesava? O

@ Boli té hlava? B Zapomnél jsem vypracovat domaci ukol.

Zdroj: Autorka . ) ) )
Tento test vytvoreny v aplikaci Kahoot! je zaméfen na ucivo o zvukové strance

jazyka. Obsahuje tvlrci ulohu slovni mrak, ve které zak vymysli slovo dle zadané hlaskové
a slabi¢né stavby. Zak po vyplnéni uvidi riizna slova se stejnou hldskovou stavbou, ktera

uvedli jeho spoluzaci.
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4.2.3 PLICKERS

Obrazek 57: Plickers - ucivo o zvukové strance jazyka, otdzka 1-3

Reveal Answer

Ktera hlaska je oznacovana
pismenem c¢?

A samohlaska
B souhlaska mékka

C souhlaska tvrda

Reveal Answer

Ve kterém bodé je slovo, v némz
se lisi hlaska a pismeno?

w e AN A
o
o

Reveal Answer

Ve kterém bodé je slovo
obsahuijici slabiku tvorenou
jedinou hlaskou?

A vlak
B prst
C uadoli
D raze
Zdroj: Autorka
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Obrazek 58: Plickers - ucivo o zvukév strance jazyka, otazka 4-6

Reveal Answer

Ma slovo pouceni tfi slabiky?

A ano

B ne

Reveal Answer

Které slovo obsahuje
dvojhlasku?

nauci
neunese

doufa

o n w »

pousméje se

Reveal Answer

Které slovo ma tuto hlaskovou a
slabicnou stavbu?
XXOX|x0

vrostl

mésto

0O w P

smekam
D mistni

Zdroj: Autorka
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Obrazek 59: Plickers - ucivo o zvukové strance jazyka, otdzka 7-8

Reveal Answer

Které slovo nema tuto hlaskovou
a slabicnou stavbu?
X0 |xxox

postav
vybér

nabrat

O 0 | wm (>

zabrni

Reveal Answer

Ve kterém bodé je véta tazaci,
kterou vyslovime s melodii
stoupavou?

A Kde jsi v€era byl?

B Pljdes se mnou do kina?
C Co se tistalo?

D Kdy mi to vratis?

Zdroj: Autorka

PfestoZe aplikace Plickers nabizi pouze dva typy testovych polozek, k vybranému
tématu to opét postacilo. Urcitd nevyhoda aplikace spocivd v omezeni poctu oznaceni
pouze jedné spravné odpovédi. Nelze tak vytvorit uzavienou testovou polozku s vybérem

vice odpovédi. Test je jednotvarny.
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4.2.4 CLASSMARKER

Obrazek 60: ClassMarker - ucivo o zvukové strance jazyka, otdzka 1-4

Question 1 of 8

Které slovo obsahuje méné hlasek nez ostatni slova?
i A) véta
0 B) kvét
i C) déti

& D) zpét

Question 2 of 8

Kolik hlasek je v tuéné vyznaéeném slové?

Rozpéti kiidel orla skalniho miZe dosahovat délky az 2,3 metru.

Question 3 of 8

V kterem slové je vétSi pocet hlasek nez v ostatnich?
0 A) smrk
O B) zpév

) C) orel

) D) klec

Question 4 of 8

Kolik hlasek je v tuéné vyznaceném slové?
Zaci museli na zacatku hodiny obéhnout hiisté.

Zdroj: Autorka
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Obrazek 61: ClassMarker - ucivo o zvukové strance jazyka, otazka 5-8

Question 5 of 8

Rozhodni o spravnosti tvrzeni:
Ve slové uspésny je 7 pismen a 7 hlasek.

O A) spravné

© B) nespravné

Question 6 of 8

Rozhodni o spravnosti tvrzeni:
Ve slové objev je 5 pismen a 5 hlasek.

) A) spravné

) B) nespravné

Question 7 of 8

Rozhodni o spravnosti tvrzeni:
Ve slové védét je 5 pismen a 8 hlasek.

0 A) spravné

© B) nespravné

Question 8 of 8

Spoj slova se spravnym podétem hlasek, ktery obsahuiji.

zpévak Select v

stal Select v
détsky 4 hlasky
5 hlasek
it 6 hlasek
o 8 hlasek
T hlasek

vitézstvi Select -

Zdroj: Autorka
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V tomto testu z uiva o zvukové strance jazyka vytvoreném v aplikaci ClassMarker
Ize opét pozorovat prehlednost a rozmanitost testovych poloZzek, které aplikace nabizi.
Spolu s aplikaci Quizlet je ClassMarker jedina z analyzovanych aplikaci, ktera nabizi

uzavrené testové polozky pfifazovaci. To lze hodnotit jako velké pozitivum aplikace.

4.2.5 QUIZLET

Obrazek 62: Quizlet - u¢ivo o zvukové strance jazyka, otdzka 1-2

Quizlet S Sem
4 Back 4 Written questions
1. opice
@ Test
E THE ANE
2. kolo
TYPETH
3. koleno
4. mésto

4 Matching questions

A. pouceni
L xoxlxolxoxlxo
B. mélcina
2 xxolxolxox C. pampeliska
D. krokodyl
3. xololxolxo
4. xxoxlxolxo

Zdroj: Autorka
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Print test

3= Options

Zdroj: Autorka

Obrazek 63: Quizlet - u¢ivo o zvukové strance jazyka, otazka 3-4

4 Multiple cholce questions

1. béZec
O xxolxo
(O xolxox
() xxolxax
(O xxolxxo

2. pes
O xolxo
i
QO xox
QO xxo
3. tFi
3 st
O xxo
O xolxo
QO xox

4. stoupa

O xxolxxo
O xxolxo
(O xolxox

(O xxolxox

3 True/False questions
1. ulomek — olxolxox

O True

O False
2. konec — xolxox

O True

O False

3. klas — xox

O True
O False
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Téma zvolené pro tento test v aplikaci Quizlet je vhodné. ProtoZe se v kartach
objevuji pouze slova a jejich slabi¢na a hlaskova stavba, jsou vSechny Ulohy pouZitelné a
spravné odpovédi nejsou na prvni pohled viditelné. Je nutné opét dbat na volbu slov.
V tomto pfipadé je dulezité, aby se hlaskova a slabi¢na stavba neopakovala u Zadného
dalsiho slova. Mohlo by nastat, Ze by Zak naptiklad u pfifazovaci ulohy priradil spravné
slabi¢nou a hlaskovou stavbu ke slovu, ale aplikace by presto vyhodnotila FeSeni jako

nespravné. Tentyz pfipad mizZe nastat u uzaviené dichotomické otazky.

4.3 TVAROSLOVi

4.3.1 Quizizz

Obrazek 64: Quizizz - tvaroslovi, otazka 1-2

Vyber vétu, ve které se nenachdzi zddné zdjmeno.

Jezdime ¢asto na vylety. NemUzu ti nic prozradit.

Dopln tvar zdjmena jd. Pokud je to mozné, uzij oba tvary.
Rodice se o dobfe starali.

Type your answer...

Zdroj: Autorka
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Obrazek 65: Quizizz - tvaroslovi, otazka 3-6

Dopln tvar zdjmena ja. Pokud je to mozné, uzij oba tvary.
Chtél bych védét, co si o

Type your answer...

Vyber hodici se tvary zajmena ja.
Ptal se, jak se i)

Doplf spravny tvar zgjmena v zdvorce.
Vsichni z (ty) mdme radost.

Type your answer...

Doplfi spravny tvar zdjmena v zdvorce.
Zlobit se mUzes pouze na (se).

Type your answer...

Zdroj: Autorka
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Obrazek 66: Quizizz - tvaroslovi, otdzka 7-10

Ve které vété je uveden chybny_ tvar zdjmena nds?

Bojite se nasich Sedéli pod nasi Podivej se na nasi
ps0? jabloni. zahradu.

Ve kterych vétach se vyskytuji ukazovaci zajmena?

Takovad pékna Maji tentyz
zidle a ty jsiji problém jako
rozbil. my.

Karkulka sla
sama lesem.

Neméla jsem ji
nastvat.

Dopln do vét tvar sebou nebo spojeni s sebou. Odpovédi pi§ za sebe a oddéluj cdrkou.
Vezméte si néjakou svacinu.
Vezmeme na prochdzku Rexe.
Ulovend ryba hdzela.
Mdas dost penéz?

Type your answer...

Dopln spravny tvar zdjmena v zdvorce.
S (my) si starost nedélejte.

Type your answer...

Zdroj: Autorka
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Test ztvaroslovi jsem vytvofila v aplikaci Quizizz. V Uloze cislo 9 jsem uvedla
ukdzku zadani, které by Slo téz vytvofit v oteviené testové poloZce se stru¢nou odpovédi.
Tuto odpovéd aplikace vyhodnoti v pribéhu testu a ucitel neni nucen zkontrolovat ji
dodatecné. Pred pouzitim je ovSsem vhodné tento typ zadani Zakim predvést a seznamit

je s tim, jak maji spravné odpovédi zapsat.

4.3.2 KAHOOT!

Obréazek 67: Kahoot! - tvaroslovi, otazka 1-3
Ve které vété je nespravné uvedeny tvar Cislovky? 0

A Film promitaji od dvou hodin. € V garazi mame dvé auta.
® Sli na prochazku se dvémi détmi. B Dvé kamaradky vencily psa.

Oprav ve vété nespravny tvar cislovky. Auto mélo na dvouch mistech poskrabany lak.

Kahoot)

Type your answer here

Napis cislovku v zavorce ve spravném tvaru. Dam si pohar se (3) kopecky zmrzliny.

Type your answer here

Zdroj: Autorka
85



UKAZKY TESTU Z CESKEHO JAZYKA VYTVORENYCH V JEDNOTLIVYCH APLIKACICH

Obrazek 68: Kahoot! - tvaroslovi, otazka 4-6

Napis Cislovku v zavorce ve spravném tvaru. Dam si pohar se (3) kopecky zmrzliny.

Type your answer here

Napis cislovku v zavorce ve spravném tvaru. Maly Kaja jesté lezl po (4).

Type your answer here

Napis €islovku v zavorce ve spravném tvaru. Zaplatil jsem (57) korun.

Type your answer here

Zdroj: Autorka
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Obrazek 69: Kahoot! - tvaroslovi, otazka 7-9

Ve kterych vétach jsou spravné zapsané Cislovky? 0

Select one or more answers!

A Babi¢ka 3la do dlichodu v $edesatisedmi letech. & Usetfil jsem si dvé sté korun.
@ Zitra mame skolu do dvanacti hodin. H Stalo se to pred tficeti Sesti lety.

Je &islovka ve v&té zapsana spravné&? Na nameésti se shromazdilo osmset padesatsedm ob&and.

A False

Vypis poporade Cislovky z véty: Na XIV. olympijskych hrach r. 1948 v Londyneé ziskal Emil Zatopek jednu zlatou medaili.

Type your answer here

Zdroj: Autorka
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Obrazek 70: Kahoot! - tvaroslovi, otazka 10-12

Ve které véteé jsou spravné zapsané tecky za Cislovkou? 0

A Na tabore jsme stravili 14. dni. & Pristi rok pujdu do 6 roéniku.

@ Narodil jsem se 15. ledna 2000. B Koupil jsem 5. susenek a 1. lizatko.

Seradte nasleduijici slova, ktera se sklonuiji, od podstatnych jmen k Cislovkam.

Kahoot!

Drag and drop answer
- >

tiles in the correct
order
Myslis si, ze ucivo o Cislovkach zvladas dobfe? Viyber si odpovidajici hodnoceni. 0

A VSechno umim vyborne. # Délam jesté dost chyb.

@ Nekdy udelam chybu. M Zatim se mi prace nedafi.

Zdroj: Autorka
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Obrazek 71: Kahoot! - tvaroslovi, vysledky anketni otazky

Myslis si, Ze u€ivo o islovkach zvliadas dobre? Viyber si odpovidajici hodnoceni. 0

4 3 2
I
[ 4 ]

0 =
.

A Vsechno umim vyborne. 44% | 4 Délam jesté dost chyb. 33%

@ Nekdy udélam chybu. 22% | W Zatim se mi prace nedari. 0%

Zdroj: Autorka

V tomto kvizu jsem zvolila na ukazku typ testové polozky, ktery ze zkoumanych

aplikaci nabizi pouze Kahoot!. Jednd se o uzavienou testovou polozku uspofadaci. Z&ci

maji za ukol usporadat Cislovky do rfady podle druhl. Tato rada je uvedena v zadani a Z4ci

se podle ni pfi pozndvani a fazeni Cislovek fidi. Protoze je tato uloha narocnéjsi, je vhodné

zvolit vétsi ¢asovy limit pro splnéni. Dalsi typ, ktery jsem poutZila, je v posledni uloze;

jedna se o anketni otazku. Tuto polozku jsem zadala jako sebehodnotici. Zak se zamysli

nad svymi znalostmi a zhodnoti sam sebe. Pokud test vyplniuje néktery z zak( pozdéji,

vidi, kolik Zaka zvolilo konkrétni hodnoceni, ale aZ poté, co vypini svou odpovéd. Vysledky

anketni otazky ukazuje graf a procenta u kazdé mozZnosti.

4.3.3 PLICKERS

Obrazek 72: Plickers - tvaroslovi, otazka 1

Reveal Answer

Které pridavné jméno doplinis
vhodné do véty? V predsini
mame policku na

A vyznamnou
B praktickou
C uzitkovou

D platnou

Zdroj: Autorka
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Které

Obrazek 73: Plickers - tvaroslovi, otazka 2-4

Reveal Answer

pridavné jméno doplnis

vhodné do véty?
Ten vas Jiricek ma

viasy.

hutné
pevné

husté

o 0 w >

Které

mohutné

Reveal Answer

pridavné jméno doplnis

vhodné do véty? V misce byly

vymyt

O 0o m >

Které

svestky.

vycCisténé

é

umyté

vytiené

pridavné jméno doplnis

vhodné do véty? Mam s bratrem

0 w >

lidovy

pokoj.

spolecensky

spokojeny

D spolecny

Zdroj: Autorka
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Obrazek 74: Plickers - tvaroslovi, otazka 5-7

Reveal Answer

Ve kterém z nasledujicich
vétnych celkl je jedno mékké a
jedno tvrdé pridavné jméno?

A Jis rada tmavy, nebo svétly chléb?

B Mame radi kozi a ovci syry.

C Jizni svahy lemovaly krasné kvétiny.
D

Za vysokym plotem se ozyval zufivy stékot.

Reveal Answer

Ve kterém z nasledujicich
vétnych celkl se nevyskytuje
zadné pridavné jméno mékké?

Vceli aly jsou velmi zajimavé.

A

B Kamil je velmi smély a sebevédomy.
C Nase kocka ma rada rybi konzervy.
D

Po celém mésté byli cizi lidé.

Reveal Answer

Je ve vété spisovny tvar
pridavného jména? Na konci
chodby je ucitelovo kabinet.

A ano
B ne

Zdroj: Autorka
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Obrazek 75: Plickers - tvaroslovi, otazka 8-10
Dopln spravny tvar pridavného
jména. Pobliz ____

Brodu se narodil Karel Havlicek
Borovsky.

Havlickovu
Hlavlickové

Havlickova

O n wm >»

Havlickovému

Reveal Answer

Ve které vété se nachazi
privlastnovaci pridavné jméno?

A Poledni stin je nejkratsi.
B Prisny ucitel rozdaval pétky.
C Pekarova chalupa stala na konci ulice.

D Zralok je nebezpecné zvire.

Reveal Answer

Ve kterém radku je v nazvu
meésta pridavné jméno
privlastnovaci?

A Uherské Hradisté
B Karlovy Vary

C Horsovsky Tyn

D Ceské Budéjovice

Zdroj: Autorka
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PfestoZe jsou v aplikaci k dispozici pouze dva typy uloh, kvytvoreni testu

z tvaroslovi tyto moznosti postacily.
4.3.4 CLASSMARKER
Obrazek 76: ClassMarker - tvaroslovi, otazka 1-4
Question 1 of 10

Doplfi spravny tvar slovesa v podmifovacim zplsobu:
Kdyby bylo tepleji, (zelenat se) louky.

Question 2 of 10

Spoj slovesny tvar se slovesnym zplsobem, ktery tvar vyjadiuje.

= Select

udé&lali Celert

hréli bychom rozkazovaci zplsob
oznamovaci zplsob
podmifiovaci zplsob

Question 3 of 10

Sloveso v zavorce napis ve spravném tvaru pritomného &asu:
Petr (rozhodovat se), jestli je hezéi Eervené nebo modré tricko.

Question 4 of 10

Napis spravny tvar slovesa:
cviéit — 1. osoba, €. mnoZné, zp. rozkazovaci

Zdroj: Autorka
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Obrazek 77: ClassMarker - tvaroslovi, otazka 5-9

Question 5 of 10

Vyhledej ve v&tném celku tvar slovesa v piitomném &asu.
Kristyna se pfestéhovala a bydli ve stejné ulici jako ja.

Question 6 of 10

Ve kieré vété se nachazi tvar slovesa ve 3. 0s_, € mnoZne, zp. podmifiovaci?

© A) Sli cely den a celou noc.
(& B) Petr nevypracoval domaci Gkol.
& C) V piipadé nutnosti by se nam uréité ozvali.

(& D) Kdyby byl snih, £li bychom sarkovat.

Question 7 of 10

Jsou mluvnické kategorie slovesa uréeny spravné?
pfal si - 3. 0s., & jednotné, zp. podmifovaci

O A) spravné

(O B) nespravné

Question 8 of 10

Jsou miluvnicke kategorie slovesa uréeny spravné?
plate - 3. os., €. jednotné, zp. oznamovaci, ¢as budouci

O A) spravné

) B) nespravné

Question 9 of 10

Jsou miuvnicke kategorie slovesa uréeny spravné?
utikali jsme - 1. 05, € mnoZné, zp. oznamovaci, ¢as minuly

O A) spravné

O B) nespravné

Zdroj: Autorka
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Obrazek 78: ClassMarker - tvaroslovi, otdzka 10

Question 10 of 10

Ve které vété se vyskytuje tvar slovesa v budoucim éase?

) A) Maluji obrazek pro babiéku.
) B) Rad skadu pfes Svihadlo.
) C) Uvafim vam dobry obéd.

) D) Sméju se kaZdému vtipnu.

Zdroj: Autorka

Tento test z tvaroslovi obsahuje oteviené testové polozky se struénou odpovédi,
uzaviené testové polozky s vybérem odpovédi, uzaviené testové polozky pfifazovaci a

uzavrené testové polozky dichotomické.

4.3.5 QUIZLET

Obrazek 79: Quizlet - tvaroslovi, otazka 1

Quizlet Q_ Search [% Create
4 Back
3 Written questions
@ Test 1. Nad zasnézenymi (chalupa) létaly vrany.

nolonnin

2. V této pohadce lita ¢arodéjnice na (koité).

3. V nékterych (véc) se vibec nevyznam

TYPE THE ANSWER

Zdroj: Autorka
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Obrazek 80: Quizlet - tvaroslovi, otazka 2-4

3 Matching questions
A. Chlapci se projizdéli na horskych (kolo)
L Ucesem
B. Chybi mi knoflik na (kosile).
2 koili C. Maminka pfisla s novym (U&es).
3. kolech

2 Multiple choice questions

1. Stara ligka vyvedla z nory pét (lis¢e).
O kolech
O vécech
O kosteti
QO liszat

2. O poctivych (nalezce) slydime obzvlast radi.

O v&cech

O nalezcich
O chalupami

O kolech

2 True/False questions

1. Tatinek byl jedté v (prace). — kosili

O True
O False

2. Mezi (starosta) okolnich obci doilo k dohodé. — starosty

O True
O False

Kdyby byla moZnost napsat k Ulohdm zadani, byly by oteviené testové polozky se

Zdroj: Autorka

7

Sirokou odpovédi funkéni. Vtomto pripadé bez zadani zZak nema instrukce k tomu, jak
s vétou pracovat, a proto nevi, jakou odpovéd’ ucitel pozaduje. Uzaviené testové polozky

pfifazovaci také postradaji instrukce. Mimo to je nesmysIna graficka Uprava této ulohy,
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protoze je vynechané misto pred vétou a moznosti jsou téZ Spatné usporadané (véty, do
kterych zak dopliuje spravny tvar, by mély byt vlevo a slova k doplnéni vpravo). Uzaviené
testové polozky s vybérem odpovédi jsou nefunkéni, protoze aplikace nabidne moznosti
z ostatnich karet, tudiz je jednoznacné, kterd odpovéd je sprdvnd (neobjevuje se zde
jedno slovo v rlznych tvarech). Ostatni mozZnosti jsou nesmysiné. U tohoto typu uloh
taktéz chybi zadani. Poslednim typem jsou uzaviené testové polozky dichotomické. Jak Ize
vypozorovat ve vzorovém testu, jsou naprosto nefunkéni. Zak se p¥i rozhodovani ani
nemusi zamyslet, aby poznal, zda je tvrzeni spravné, ¢i nespravné. Tyto ulohy taktéz
postradaji zadani. Aplikace tedy moZnosti testovych poloZek nabizi, vétSina z nich vsak

neni funkcni.

4.4 SKLADBA

4.4.1 Quizizz

Obrazek 81: Quizizz - skladba, otazka 1-2

Ve které vété je nevyjadreny podmeét?

£

Malé koté se
schoulilo do
klubicka.

Ondra v testu udélal Kazdé rano
mnoho chyb. spéchdme do $koly.

V ndsledujici vété urci podmét.
ChlapcOm se rozzdrily o€i.

Type your answer...

Zdroj: Autorka
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Obrazek 82: Quizizz - skladba, otazka 3-6

Kde je spravné uréeny podmét této véty?
V rybnice plavou kapfi a okouni.

okouni rybnice

Kde je spravné vypsany podmeét z ndasledujici véty?
Silnd velryba nebo kosatka v zdpase o zivot prevrhla ¢lun.

kosatka zdpase velryba

Vypis z véty podmét.
Po desti se v lese objevily hiibky, kifemenace, bedly a holubinkuy.

Type your answer..

Doplii do véty vhodny nékolikandsobny podmét.
patif k mym oblibengm zvitatOm.

Write your response...

Zdroj: Autorka
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Babi¢ka uvarila
svickovou s
knedlikem.

Obrazek 83: Quizizz - skladba, otazka 7-10

Ve které vété je rozvity podmeét?

Mam rad psy a Motyli kolem mé
kocky. poletovali cely den.

Po tréninku mé
bolely nohy.

Ve kterych vétdach je holy podmét?

Nase skolni budova
se otevird v sedm
hodin.

Ani¢ka utikala
smérem domu.

Vypis z ndsledujici véty rozvity podmét.
V tichém udoli bubld velmi maly poticek.

Type your answer...

rozvity podmeét

Zdroj: Autorka

Jaky je druh podmétu v ndsledujici vété?
Nase teplomilné kukacky a Zluvy odlétajl.

holy podmét
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Vyhodou tvorby testl v aplikaci Quizizz je to, Ze oproti aplikaci Kahoot! nema
omezeny pocet znakl v zaddni a odpovédich. UZivatel mliZze vkladat do zaddani delSi texty,
Ci vétné celky. Pismo textu se Umérné zmensi, ale jen do té velikosti, kterou lze jesté
precist, a poté se misto dalSiho zmenSovani zobrazi rolovaci lista, kterou si Zak posouva
text. PrestoZe pti tvorbé uzaviené testové polozky s vybérem odpovédi aplikace autora
neomezi pfi vkladani delSiho textu do odpovédi, po spusténi Zak vidi jen ¢ast z néj a neni
mozné ho jinak zobrazit. Proto je vhodnéjsi do odpovédi v téchto polozkach vkladat slova,

souslovi, véty, vétné celky Ci uryvek textu, ktery obsahuje maximalné pét radka.

4.4.2 KAHOOT!

Obrazek 84: Kahoot! - skladba, otazka 1-2

Ve kterych vétach je holy podmeét? O

Select one or more answers!

A Na nasi zahradé roste Serik. # Se sklizni jablek dédovi pomahali lidé z vesnice.

® S domacim ukolem mi pomohla sestra. M Béhem vyletu €eské turisty prekvapila bourka.
Ve které vété je nevyjadieny podmét? ®

A Poslimiz vyletu pohled. 0 Nikdo mi nic nerekl.

@ On to asi neudélal. B Kdo u vas byl na navstéve?

Zdroj: Autorka
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Obrazek 85: Kahoot! - skladba, otazka 3-5

Kde je spravné vypsany podmét z nasledujici véty? Velky jelen nebo sob probéhl lesem. o

o ]

. jelen nebo SOb

Vypis z véty podmét. Po desti se v lese objevily hiibky a kfemenace.

> [

Type your answer here

Ktera véta obsahuje pfisudek jmenny se sponou? 0

> [

A Ja jsem prisel prvni. & Pelynék je velmi horka Iéciva bylina.

@ Nas Petr je doma. W Jeho otec se jmenuje Pavel.

Zdroj: Autorka
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Obrazek 86: Kahoot! - skladba, otazka 6-8

Ve které vété je rozvity prisudek? ®

o

A Nastaly krasné letni dny. 4 Ja jdu domd.

@ Jejich psik je roztomily. B Vcerejsi vylet se vydaril.

V této vété je rozvity slovesny pFisudek. Jablon na zahradé krasné kvete.

Vypis z véty zikladni skladebni dvojici. Podzimni mihy zahalily celé udoli.

o [

Type your answer here

Zdroj: Autorka
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Obrazek 87: Kahoot! - skladba, otazka 9-10

Vyhledej zakladni skladebni dvojice. Ktera zakladni skladebni dvojice by netvofila sama o sobé tGpinou vétu? o

> 2

A Péta se vSemu jen smal. & Ptaci pékné zpivaji.

® Alik prohanél cizi kocky. B Slunce prijemné hralo.

Doplii do véty vhodny nékolikaniasobny podmét. patii k mym oblibenym zvifatim.

o [

Type your answer here

Zdroj: Autorka
Aplikace Kahoot! nabizi velmi maly prostor pro tvorbu zadani a odpovédi. Pro
téma, které se v této ukdzce objevuje, viak jeji moZnosti postacily. Posledni tGloha je opét
vytvorena jako slovni mrak. ProtoZe je v zadané vété sloveso v pfitomném Case, neni zak
ovlivnén rodem podstatnych jmen v nékolikandsobném podmétu. Zakim se po
zodpovézeni zobrazi vSechny nékolikanasobné podméty, které do véty doplnili jejich

spoluZaci.
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4.4.3 PLICKERS
Obrazek 88: Plickers - skladba, otazka 1-3

Ktera véta obsahuje slovesny
prisudek?

Tento pan je nas zakaznik.
Dévcata nacvicovala na akademii.

Déti jsou dnes veselé.

O o w >

Sténata nasi fenky jsou roztomila.

Reveal Answer

Ktera véta obsahuje prisudek
jmenny se sponou?

MJj bratr sportuje.
Jindrova babicka dobfe vafri.

Pelynék je velmi horka IéCiva bylina.

O 0o w »

Déti prinesly z lesa pravé hfiby.

Reveal Answer

V této véteé je rozvity slovesny
prisudek.

Jablon na zahradé je krasné
rozkvetla.

A spravné

B nespravné
Zdroj: Autorka
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Obrazek 89: Plickers - skladba, otazka 4-6

Reveal Answer

Véta obsahuje prisudek jmenny
se sponou.
Maminka vyhodila zbytky jidla.

A spravné

B nespravné

Reveal Answer

Peri kohouta bylo lesklé.
Ve vété je prisudek jmenny se
sponou.

A spravné

B nespravné

Reveal Answer

Ve které vété se nachazi
nékolikanasobny prisudek?

Mam rad kocky i psy.

Maminka a tatinek jeli do prace brzy rano.

0O W >

Stromy se kymaceji, naklanéji a ohybaiji.

D Podobné dobrodruzstvi ani nebezpeci uz nehrozi.

Zdroj: Autorka
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Obrazek 90: Plickers - skladba, otazka 7-8
Ve kterém bodé je spravné uveden
prisudek jmenny se sponou?
Babicka Bozeny Némcové byla
moudra Zena.

A byla moudra

B byla moudra Zena
C byla Zzena

D byla babicka

Reveal Answer

Ve kterém radku je spravné uveden
prisudek z nasledujici véty?

Brzy rano kfici, krakaji a ozyvaji se
vrany.

kFici

krakaji a ozyvaji se

N @Ww >

krici, krakaji a ozyvaji se
D ozyvaji se

Zdroj: Autorka

ProtoZe aplikace Plickers nabizi pouze dva typy testovych poloZzek k tvorbé kvizl a
testl, nelze vytvorit kreativnéjsi ulohy, ve kterych by Zaci napfiklad vymysleli vhodny
pfisudek jmenny se sponou, vypisovali zvéty prisudek apod. Presto lze toto téma

v aplikaci testovat alespon zplisobem, ktery je uveden v ukazce testu vyse.
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4.4.4 CLASSMARKER
Obrazek 91: ClassMarker - skladba, otazka 1-3

Question 1 of 10

Kolik vét tvori tento vétny celek?
Z vrcholu hory, ozafené rannimi paprsky vychazejiciho slunce, jsme se divali do rozsahlého Udoli,

pokrytého lehkym zavojem mihy.

O A) jedna véta
0 B) dvé véty
© C) tii véty

O D) Etyfi vty

Question 2 of 10

Ve kterém bodé je scuvéti odpovidajici tomutc vzorci?
V1a\V2 aby V3.

) A) Tatinek opravoval auto, dédeCek mu pomahal a maminka jim vaiila, aby neméli
hlad.

© B) Sli jsme do lesa a Kaja navrhl, aby Martin fikal nazvy stromd.
pochopil.

0 D) S praci nam pomohla maminka 1 sestra, aby to bylo diiv hotovo.

Question 3 of 10

Napis vzorec nasledujiciho souvéti.
KdyZ jsem 3el dneska rano do Skoly, tatinek mi fekl, Ze mé& doprovodi.

Zdroj: Autorka
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Obrazek 92: ClassMarker - skladba, otazka 4-7
Question 4 of 10

Spoj véty v souvéti vhodnym spojovacim vyrazem.

Pavel nepfiSeldogkoly, byl nemocen. Select N

De‘:rca!a okopavala zeleninu, chlapci Select =
uklizeli stodolu.

Pfemlouvali jsme Elisku, si to jesté Select %
rozmyslela.
MNa prazdniny se chlapci t&&], nejedou k aby
mofi. i kdyz
zatimco
DévéEata ze divala tim smérem, se protoZe
rozléhala hudba. odkud

Question 5 of 10

V kteréem bodé je spravné zapsan vzorec souvéti?
FiestoZe venku prielo, vzala jsem si plasténku a Sla jsem na prochazku s Rexem.

O A) Prestoze V1, V2, a V3.
@ Byv1,Vv2 avi

© C) Prestoze V1, V2a V3.
(0 D) ProtoZe V1, V2 a V3.

Question 6 of 10

Napis souvéti, které cdpovida vétnemu vzorci: Kdyz V1, V2, protoZe V3.

Show word count +

Question 7 of 10

Ktera z nasledujicich meznosti neobsahuje souvéti?
0 A) Fifinka, Midpulin, Pinda a Bobik zkratka vyhliZeji v&rné&, tedy stejné jako v
komiksech.
0 B) MdZeme jen hadat, jak jedno avliviiovalo druhé.
0 C) Ale dejme tomu, Ze nejmensi divaci logiku ve filmu hledat nebudou.

0 D) Za svou praci se rozhodné nemusi stydét, toté&Z plati i pro hravou hudbu Ondieje
Soukupa.

Zdroj: Autorka
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Obrazek 93: ClassMarker - skladba, otazka 8-10

Question 8 of 10

Correct the sentence.

Hasiti a policisté dorazili k poZaru aZ ve chvili kdy uZ plameny olizovaly stfechu zchatralého obydli.

Hasii a policisté dorazill k poZdru aZ ve chvili kdy uz plameny olizovaly stfechu zchatralé

Question 9 of 10

Correct the sentence.

Dopln carky v souvéti. Laviny zasypaly lyzare kiefi nedbali vystrahy Horské sluzby.

Doplf Carky v souveti. Laviny zasypaly lyZare kitefi nedbali vistrahy Horske sluZby

Question 10 of 10
VEichni jsme se shodli na tom, Ze se vé&ci zménily k lepSimu poté, co jsme se vratili z dovolené.

Vétny celek se sklada ze vét.

A) 3
B) 4

Zdroj: Autorka

Test vytvoreny v aplikaci ClassMarker je zaméfen na ucivo o souvéti. Uloha &islo 6
je otevienda testova polozka se Sirokou odpovédi. Je zde zadan vzorec souvéti a zak
vymysli odpovidajici souvéti. Tuto ulohu opravuje ucitel po dokonceni testu Zakem.

V lloze 8 a 9 Ize vidét dvoji moZnost zadani korektury chyb ve vété.
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4.4.5 QUIZLET

Obrazek 94: Quizlet - skladba, otazka 1-3

Q, Search [% Create

4 Back 3 Written questions

1. Gabina bé&Zi domu.

TYPE THE ANSWER

2. Petra v&era bolela hlava.

TYPE THE ANSWER

3. MUj bratr je sportovec.

TYPE THE ANSWER

3 Matching questions
' A. Roztomila kozlata si hrala na dvore.
A kOzlata si hrala
B. Po deiti byl travnik krasné zeleny.
2 travnik byl zeleny C. Martina se chlubila novym naramkem.
3. Martina se chlubila

2 Multiple choice questions

1. Podzimni mlhy zahalily celé udoli.
O hlava bolela
(O kozlatasi hrala

O mlhy zahalily

(O Déti se sméji

2. Tento pan je nas zakaznik.
O kozlata si hrala
(O Déti se sméji
O pan je zakaznik

O bratr je sportovec

Zdroj: Autorka
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Obrazek 95: Quizlet - skladba, otazka 4

2 True/False questions

1. Ve snémovné hlasovala nadpolovicni vétsina poslanct. — vétsina hlasovala

O True
O False

2. Déti se dnes viemu sméji. — pan je zakaznik

O True
O False

Tento test je vytvoren z ucebnich karet, na kterych je na predni strané véta a na

Zdroj: Autorka

druhé strané zakladni skladebni dvojice. V tomto testu pfipadd v Uvahu pouze oteviend
testova polozka se stru¢nou odpovédi. Uzaviené testové polozky s vybérem odpovédi,
pfifazovaci a dichotomické jsou vtomto pripadé nevhodné, protoZe nabizi odpovédi,

které Ize na prvni pohled urcit (viz ukazka testu).
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4.5 UCIVO O TVORENI A STAVBE SLOV

4.5.1 Quizizz

Obrazek 96: Quizlet - ucivo o tvoreni a stavbé slov, otazka 1-3

Najdi zakladové slovo slova obrdzek.

zobrazit obrazny

Které slovo ma jiné zdkladové slovo nez ostatni?

B

cukrarsky cukrariv cukrovi

Napi$ zdkladoveé slovo slova hvézddrka.

Type your answer...

Zdroj: Autorka
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Obrazek 97: Quizizz - ucivo o tvoreni a stavbé slov, otazka 4-7

Napi$ zdkladovd slova ke slovu cukrovar.

Type your answer...

Najdi slovotvorny zdklad slova houbic¢ka?

houbicka

Kde jsou slova spravné sefazena podle toho, jak byla postupné utvoiena?

ucitelka - ucitel - Zeleznice - zelezny - ledar - ledaisky -
naucit Zeleznicar led

Urci zdkladové slovo a slovotvorny zdklad slova varic.

Write your response...

Zdroj: Autorka
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Obrazek 98: Quizizz - ucivo o tvoieni a stavbé slov, otazka 8-10

Napi$ slovo, které bylo utvorfeno pfedponou a koncovkou jako slova ndledi, rozcesti,
souhvézdi.

Write your response...

Kterd slova byla utvorena pfiponou?

stromecek napsat pocitacovy

U kterého slova je nesprdavné proveden rozbor stavby slova?

kov-dar-k-a cukr-dar-k-a

Zdroj: Autorka

V testu o tvoreni slov a o stavbé slov se vyskytuji ulohy, u kterych je nutné zaky
informovat o formé zapisu odpovédi. Jsou to konkrétné ulohy 4 a 7. Uloha ¢. 8 je
vytvofena jako oteviend testova polozka se $irokou odpovédi. Zaci zde vymysli slovo,
které bylo utvorfeno predponou a koncovkou stejné jako uvedené priklady. Ucitel
opravuje tuto Ulohu dodateéné a v testu je zapocitana aplikaci jako spravné zodpovézena

bez ohledu na to, co Zak napise.
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4.5.2 KAHOOT!

Obrazek 99: Kahoot! - uc¢ivo o tvoreni a stavbé slov, otazka 1-3

Koncovka ve slové vinolamy je: o

Ktera slova byla utvorena pouze priponou?

Select one or more answers!

Kde je vynechané pismeno v kofenu slova?

Zdroj: Autorka
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Obrazek 100: Kahoot! - u¢ivo o tvoreni a stavbé slov, otazka 4-6

Kde jsou pouze slova s predponou s? &

A slézt, slevit, slabnout & starat se, slouzit, soukat
® spadnout, shrabat, soudit M strhnout, slepit, smyt

Napis zakladové slovo ke slovu vozovka. ®

Type your answer here

Najdi zdkladové slovo slova vafri¢, 0

Zdroj: Autorka
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Obrazek 101: Kahoot! - u¢ivo o tvoreni stavbé slov, otazka 7-9

Napis zakladové ke slovu chodidlo.

Type your answer here

Napis slovotvorny zaklad slova zakrouzit.

Type your answer here

Kde jsou slova spravné sefazena podle toho, jak byla utvoiena? 0

A Pavel - Pavlikuyv - Pavlik & plavat - plavec - plavecky
. lete‘:ky . IEtec : IetECky

Zdroj: Autorka
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Obrazek 102: Kahoot! - uéivo o tvoreni a stavbé slov, otazka 10

U kterého slova je nespravné proveden rozbor stavby slova? 0

Aza-hréd-k-a
. pi”e-krés-n-y

Zdroj: Autorka

Test z uciva o tvoreni slov a o stavbé slov vytvoreny v aplikaci Kahoot! obsahuje
uzavrené testové polozky s vybérem jedné odpovédi, uzaviené testové polozky s vybérem

vice odpovédi a oteviené testové polozky se stru¢nou odpovédi.

4.5.3 PLICKERS

Obrazek 103: Plickers - u¢ivo o tvoreni a stavbé slov, otazka 1

Reveal Answer

V kterém bodé je koncovka
posledniho slova ve vété?
Pani ucitelka nam vypravéla o
svétovych malirich.

mal
malif

ich

0O m >

D Fich

Zdroj: Autorka
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Obrazek 104: Plickers - uc¢ivo o tvoreni a stavbé slov, otazka 2-4

Reveal Answer

Ve kterém bodé je pripona
prvniho slova ve vété?

Zavoznik jidla prijizdél vzdy vcas.

za
voz

nik

O 0O (m >

zavoz

V kterém bodé je pripona
prvniho slova ve vété?
Zavoznik jidla prijizdél vzdy vcas.

Za
voz

nik

O 6 wm >

zavoz

Reveal Answer

Ve kterém bodé je koren slova
preplavat?

pre

plav

N @ >

vat
D plavat

Zdroj: Autorka
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Obrazek 105: Plickers - u¢ivo o tvoreni a stavbé slov, otazka 5-7

Reveal Answer

Ve kterém z nasledujicich slov je
hlaska D soucasti korene?

A podcenil
B podsvéti
C podruhé

D podminkou

Které z nasledujicich slov
neobsahuje predponu?

pobihal
putoval

prozival

O n w >

pripadal

Reveal Answer

Ktera z nasledujicich moznosti
obsahuje pouze slova se stejnou
predponou?

opoustéji, otazek, odborniki

pobavit, podstatné, potahovaly

N W >

objevovat, obchodovat, obvyklym

D prekonat, predchidcem, prekracovali
Zdroj: Autorka
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Obrazek 106: Plickers - ucivo o tvoreni a stavbé slov, otazka 8-10

Reveal Answer

Ve kterém z nasledujicich slov
ma predpona PRE- stejny
vyznam jako ve slové
PREDLOUHY?

A prehledny

B predélany

C prekfizeny

D precitlivély

Ve kterém sloveé jsou tri
predpony?

napovidal
nepredpovédél

vyskocil

O 0o m >

prevypravél

Ve kterém slové je predpona,
koren a pripona?

umeélec

ulovek

0O mw >

umysl

D Juahor
Zdroj: Autorka
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Tento test vytvoreny v aplikaci Plickers obsahuje pouze uzaviené testové polozky
s vybérem odpovédi. V uloze 1, 2 a 3 je ukdzka, jak Ize uvést zadani, pokud ucitel zvoli
celou vétu vzadani. ProtoZe aplikace Plickers neumoziiuje zvyraznit slovo jakymkoli

zpusobem, je nutné na toto slovo poukdzat v zadani.

4.5.4 CLASSMARKER

Obrazek 107: ClassMarker - u¢ivo o tvoreni a stavbé slov, otazka 1-4
Question 1 of 9
Koien slova ucitel je udi.

A) spravne

B) nespravné

Question 2 of 9

Ve kterém fadku je spravné uréena dvojice slovo - kofen slova?

A) rozeviéka - rozevié
B) pozamykat - zamykat
C) potraviny - otrav

D) wychova - chov

Question 3 of 9

Ve kterém z nasledujicich slov konéi piedponova ¢ast souhlaskou?

A) odepnul
B) poplet
C) zabloudil

1 D) rozmackal

Question 4 of 9

Ve které z nasledujicich moZnosti ma kaZdé slovo jinou pfedponovou £ast?

A) pohotové, polekany
B) zvolat, zpénény
C) zamirfit, zadunéni

D) obvykle, ospaly
Zdroj: Autorka
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Obrazek 108: ClassMarker - uc¢ivo o tvoieni a stavbé slov, otazka 5-8

Question 5 of 9

Které z nasledujicich slov neobsahuje pfedponu?

i) A) pobihal
© B) pfipadal
O C) putoval

O D) proZival

Question 6 of 9

Znazomi rozbor stavby slova neslysny.

Question 7 of 9

Spoj zakladové slovo se slovem odvozenym.

kvétina

bystry

stavét

viz

plavat

Question 8 of 9

Uréi slovotvorny zaklad slova méFié.

Select

Select

vozovka

plavec
kv&ten
stavebnik
bystfina

Select

Zdroj: Autorka
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Obrazek 109: ClassMarker - ucivo o tvoreni a stavbé slov, otazka 9

Question 9 of 9

MNapi$ zakladové slovo ke slovu chedidlo.

Show word count

Zdroj: Autorka

V testu se vyskytuji uzaviené testové polozky svybérem odpovédi, uzavienou
testovou polozku pfifazovaci, uzavienou testovou polozku dichotomickou a oteviené

testové polozky se stru¢nou odpovédi.

4.5.5 QUIZLET

Obrazek 110: Quizlet - uc¢ivo o tvoieni a stavbé slov, otazka 1

QUiZIEi’ Q, Search [% Create
4 Back 4 Written questions
1. pralesni
Test
TYPE THE ANSWER
2. knihafstvi
TYPE THE ANSWER
3. houbicka

TYPE THE A

4, lesnik

TYPE THE ANSWER

Zdroj: Autorka
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Zdroj: Autorka

Obrazek 111: Quizlet - ucivo o tvoreni a stavbé slov, otazka 2-4

4 Matching questions

A. cukrarka
L rybar

B. rybicka
2. rybnik C.rybarka

D. rybnicek
3. ryba
4, cukrar

4 Multiple cholce questions

1. hvézdar

C’ hvézda

C hvézdar

“\

~

) houba

)

)

) houbaf

[ad

zahradkar

(O zahradka
O zahrada
O hvezdar

(O cukrar

w

lesnik
O les
QO ryba
O cukr

p—

Q prales

4. rybarka
O cukrar
QO ryba
O rybnik

QO ryoar

3 True/False questions

1. hvézdarka — hvézdar
C' True
Cv False

2. rybicka — ryba
O True

C} False
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Obrazek 112: Quizlet - ucivo o tvoreni a stavbé slov, otazka 4

3. knihafstvi — knihaf

True

False

Zdroj: Autorka

V tomto testu vytvoreném pomoci ucebnich karet v aplikaci Quizlet se vyskytuji
pouze slova utvorena a zékladova. Ukolem 74ka je hledat k utvorenym sloviim jejich slova
zdkladova Odpovédi nejsou na prvni pohled zifejmé, pfesto se napriklad v uzavienych
testovych polozkach svybérem odpovédi vyskytuji odpovédi, které zdk automaticky
vyhodnoti jako nespravné. Bylo by vhodnéjsi, kdyby aplikace pfi nastaveni testu umoznila
uzivateli vybrat odpovédi k tomuto typu uloh a umozZnila uZivateli nastaveny test sdilet
pres odkaz Zakim. ProtoZe si kazdy 7Zak test vygeneruje sam aZ po otevieni ucebnich
karet, je mozné, Ze se vyskytnou ulohy, které postradaji smysl. Ve vyse uvedeném testu se

tyto Ulohy nevyskytuji.
4.6 PRAVOPIS

4.6.1 Quizizz

Obrazek 113: Quizizz - pravopis, otazka 1

Uved’ pridavné jméno utvorené z podstatného jména v zdvorce. Postavili si (rodina)
domek.

Type your answer...

Zdroj: Autorka
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Obrazek 114: Quizizz - pravopis, otdzka 2-5

Ve kterych podtrzenych slovech je chyba?

]

Jadro v pecce Utoénici prolomili Na zdjezd k mofi
nebylo zralé. obrany val. byla sezdnni sleva.

Ve kterém piidavném jméné je chyba?

kolenni ramenni tydenni

Ve kterych slovech dopini§ na vynechané misto -jj-?

ne_ostiejsi

> ne_edovatéjsi had ne_ednodussi feseni
fotografie

Doplii vynechand mista ve slovech: be_radny, ro_sypany, ro_ureny.

Type your answer...

Zdroj: Autorka
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Obrazek 115: Quizizz - pravopis, otazka 6-9

Ve kterych slovech doplni§ na vynechané misto -d-?

vysypané o_padky kraldv po_any sportovni o_il

Ve kterych vétdch do slov doplni§ zdvojenou souhlasku?

Babi¢ka méla V obchodé byla k
krasné provoné_y prodejira_a
byt. zelenina.

V tovdrné pracoval
vyko_y stroj.

Ve kterém slové neni predpona vz-?

Musime brzy rano —_ Jisté si na nds
. Pavle, _pamatuj se! e
_tdt. _pomina.

Ve které vété jsou spravné dopinéné piredpony?

Zprava domu Vrabci se zlétli na

o .
Orel siétl k zemi. schvdlila rozpocet. zahradé.

Zdroj: Autorka
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Obrazek 116: Quizizz - pravopis, otdzka 10

Dopli vynechané misto ve slové dle vgznamu. Tatinek k sobé _bil dvé prkna.

Type your answer...

Zdroj: Autorka

V tomto testu z pravopisu vytvoreném v aplikaci Quizizz je uveden pfiklad testové
polozky se strucnou odpovédi, ve které je nutné napsat slova s doplnénymi pismeny
(otdzka 5). U takovéto ulohy je nutné Zaky predem seznamit stimto typem ulohy a
vysvétlit, jakym zpGsobem maji napsat odpovéd. Pokud bude ucitel ulohy tohoto typu
vytvaret v dalSich testech, je nutné, aby se zaméfil na zadavani stejného stylu odpovédi,

které zakim predvedI jako vzorové.

4.6.2 KAHOOT!

Obrazek 117: Kahoot! - pravopis, otazka 1

Kde jsou dveé véty, ve kterych jsou jen slova se skupinou bje? 0

A Bylo mnoho ob_ti valky. Byl vagnivy sb_ratel minci. @ Bylo mnoho ob_ti valky. Dité bylo v maté&iné ob_ti.

B Ob_ti pfekazek jezdce zdrZelo. Rychle to ob_hni.

Zdroj: Autorka
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Obrazek 118: Kahoot! - pravopis, otazka 2-4

Doplr neuplné slovo. V obchodé meéli velky vyb_r zboZzi.

Type your answer here

Ve které vété jsou pouze slova se skupinou vé? O

A Tatinek musel v_t do garaze. & Nev_dél jsem, Ze tam je v_zd.
@ Koupili jsme skv_ly a prakticky v_sak. W Pusobily na nés rizné v_my.

Dopln nelpliné slovo. Védo_ Ihal a nepfiznal se k tomu.

Type your answer here

Zdroj: Autorka
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Obrazek 119: Kahoot! - pravopis, otdzka 5-7

Kde jsou véechna slova zapsana spravné? ]

0 Zemnépisna" prﬂmér' e
@ stfidmné, umélkyné, zrejmé B mésto, méch, ohromé

Ve kterém slovnim spojeni je chyba?

A vcasna obédnavka 4 poveédél par vét
@ povést o hrabéti M tvaril se zvédave

Utvor z pfidavnych jmen pFislovce: rozumny, soukromy.

Type your answer here

Zdroj: Autorka
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Obrazek 120: Kahoot! - pravopis, otazka 8-9

Do kterych slov doplnis pouze é? &

Select one or more answers!

A ob_tni beranek € ob_vitel nové zemé
@® ob_h krve M vyznaceny ob_zd

Jsou viechna slova napsana spravné? Objev, véta, méfit, rovnobéznik, vzpomnél, zemédélec.

& False

Zdroj: Autorka

Test z pravopisu vytvoreny v aplikaci Kahoot! obsahuje uzaviené testové polozky
s vybérem jedné odpovédi, uzaviené testové polozky s vybérem vice odpovédi, uzaviené
testové polozky dichotomické a oteviené testové polozky se stru¢nou odpovédi. Vyuzité

testové polozky postacily k vytvoreni testu z vybraného tématu.
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4.6.3 PLICKERS
Obrazek 121: Plickers - pravopis, otazka 1-3

Dopln spravnou koncovku v
prisudku:
Chlapci nemél_ na vybér.

A neméli

B nemély

Dopln spravnou koncovku v
prisudku:

Nasi kocce se narodil_ krasna
kotatka.

A narodila
B narodily

C narodili

Reveal Answer

Dopln spravnou koncovku
pricesti cinného v prisudku:
Vrany bloudil_ krajem sem a tam.

A bloudili
B bloudily

C bloudila
Zdroj: Autorka
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Obrazek 122: Plickers - pravopis, otazka 4-6

Dopln do véty vhodny podmeét.
Na nasi zahradé se usidlili

vrabci

O n wm >
A N
o O
(o]
o=
<

zmije
Dopln do véty vhodny podmét.
jedla krupicovou kasi.

Chlapci
Sestry
Dévcata

Divky

O 0o w »

Reveal Answer

Dopln do véty vhodny podmeét.
bézely domdu.

Dévcata
Kotata
Chlapci
D Divky

0O w P

Zdroj: Autorka
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Obrazek 123: Plickers - pravopis, otazka 7-9

Dopln do véty vhodny podmét.
psaly domaci

A Petr, Lukas a Anicka
B Chlapci a divky

C Eva, Kristyna a David
D Eliska, Klara a Petra

Reveal Answer

Dopln spravnou koncovku v
prisudku:
Vaclav a Richard odesl do kina.

A odesli

B odesly

Reveal Answer

Dopln spravnou koncovku v
prisudku:

Stromy a kere se ohybal_ ve
vétru.

A ohybali
B ohybaly

Zdroj: Autorka
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Obrazek 124: Plickers - pravopis, otazka 10

Reveal Answer

Ve které véteé je spravné
doplnéna koncovka v prisudku?

Kolem potoka rostli vrby a ol3e.

Krava a tele se vracelo do chléva.

O m >

Okurky a rajc¢ata se nam letos urodily.

D Honza, Anicka a Petra vybéhly ven.
Zdroj: Autorka

Tento test v aplikaci Plickers opét obsahuje pouze uzaviené testové polozky

s vybérem odpovédi a uzaviené testové polozky dichotomické.

4.6.4 CLASSMARKER

Obrazek 125: ClassMarker - pravopis, otazka 1

Question 1 of 10
Doplf spravna slova podle vyznamu véty.

Nemohli jsme si na nic

Select A
Noviny pfinesly o novych rekordech. Select -
Nepfiznivé pofasi nam praci. »Select =
Zitanam __ podniku oznami zmény. ZtéZovat

sjednat

. } ) sprava

ﬁmme jsem bylnarozhledné _ jsem ahiidinaiil

Zprava
Policie i pofadek. shiédnout

stéZovat

zjednat
Pfi exkurzi jsme cely hrad. Select %
Zastupci schiizku s obZany. Sl -

Zdroj: Autorka

136



UKAZKY TESTU Z CESKEHO JAZYKA VYTVORENYCH V JEDNOTLIVYCH APLIKACICH

Obrazek 126: ClassMarker - pravopis, otazka 2-6

Question 2 of 10

Dopli spravnou predponu s-, z- nebo vz-.
Dny se _kratily a noci prodiouZily.

Question 3 of 10

Dopli spravnou predponu s, z nebo vz.
Petr se zastavil a podival se _hiru.

Question 4 of 10

Doplf spravnou predponu s-, z- nebo vz-.
V' muzeu jsme vidéli _kamené&lého trilobita.

Question 5 of 10

Které slovo patfi podle vyznamu do véty?
Otec boudu pro psa.

) A) stloukl

) B) ztloukl

Question 6 of 10

Které slovo patii podle vyznamu do véty?
tam p&knou dovolenou.

O A) Ztravime

) B) Stravime

Zdroj: Autorka
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Obrazek 127: ClassMarker - pravopis, otdzka 7-10

Question 7 of 10

Uzij uvedena slova ve vétach jednoduchych: sménit, zménit, svolat, zvolat.

Show word count =

Question 8 of 10

Ve kterych vétach jsou chybné napsané predpony?

] A) Orel se snesl vysoko do vyse.
[ B) Vioda v potoce se zkalila.

] C) Listi ze stromu spadalo.

(] D) Pfi b&hu jsem se spotil.

[ E) Martin se dnes zbudil pozdé.

Question 9 of 10

Caorrect the sentence.

Najdi a oprav chyby ve v&tach. Cesta se smérem nahoru stale vice suZovala. Déti razem stichly.
Vzpérat zvedl €inku nad hlavu.

Majdi a oprav chyby ve v&tach. Cesta se smérem nahoru stale vice suZovala. D&ti razem

Question 10 of 10

Ktera z predpon patfi na vynechané misto ve slové?
MNedisciplinovany pacient si _trhl naplast.

@ A)s

® B) z

Diky nabidce typl testovych poloZek v aplikaci ClassMarker bylo mozné v testu

Zdroj: Autorka

vyuZit rozmanité druhy zadani. Uloha € 7 je zvolena jako oteviend testova polozky
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s Sirokou odpovédi. Zaci zde mohou byt kreativni a vymyslet véty obsahujici uvedend
slova. Tato uloha je automaticky vyhodnocena jako spravna a ucitel ji opravuje po

dokonceni testu.

4.6.5 QUIZLET
Obrazek 128: Quizlet - pravopis, otazka 1-3

Quizlet S G Creats
{4 Baek 4 Written questions
1. udolimi

@ Test

TYPE THE A

2. vécmi

TYPE THE ANSWER

3. policistovi

YPE THE ANSWER

4. v konvich

TYPE THE ANSWER

4 Back 4 Matching questions

A provodci

1. mofe
@ Test —

2 kute C. poupatim

B. zemémi

D. o hfisti

3 rize

&4, soudce

4 Back 3 Multiple choice questions

1. chalupami

=) Test O hrad
() zena

O kute

O more

2. o pravitku
() mésto
O mote
O pisen
) stroj

Zdroj: Autorka
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Obrazek 129: Quizlet - pravopis, otazka 3-4

3. koufem
O pisen
O masto
O stroj
() staveni

3 True/False questions
1. Simpanzem — kufe

O True

O False
2. drahokamy — hrad

O True

O False

3. motyly — pan

O True
O False

V ucebnich kartach, ze kterych je test vygenerovan, se nachazi podstatna jména

Zdroj: Autorka

v rlznych padech s pfislusnymi vzory v 1. padé. ProtoZze se zde objevuje vidy jedno
podstatné jméno ke kazdému vzoru, jsou vSechny testové polozky proveditelné. Opét by

bylo vhodné, kdyby bylo mozné zobrazit zadani ke kazdé testové polozce.
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ZAVER

Aplikace urcené ktvorbé elektronickych kvizi a testd mohou byt velkym
pomocnikem ve vyuce. Je vSak nutné promyslet, zda je vhodné pro dané téma tuto
metodu vyuzit. Kazda z aplikaci ma své klady a zédpory, proto doporucuji se s aplikacemi
nejprve sezndmit a poté vybrat tu, kterd je pro nase zdméry nejvhodnéjsi. Z provedené

analyzy aplikaci vyplynulo nékolik skute¢nosti.

Aplikace Quizizz je jedina z analyzovanych, kterd umoznuje plnou verzi zdarma
vsem uzivatelim. PFi tvorbé kvizu nabizi 5 typu testovych poloZek: uzaviené testové
polozky s vybérem jedné odpovédi, uzaviené testové polozky s vybérem vice odpovédi,
oteviené testové polozky se stru¢nou odpovédi, oteviené testové polozky se Sirokou
odpovédi a anketni otazky. V zadani ulohy ani v nabidce odpovédi neni uZivatel limitovan
poctem znak(l, coZz umoznuje do zaddani vloZit delsi text. Tim dava uzivateli moznost tvofrit
rozmanité ulohy. Vlastni vytvorené nebo vyhledané kvizy jinych uZivatell je mozné spustit
jako Zivou hru pro tymy, ve které zaci vypliuji kviz na svém zafizeni a body v tymech se
sCitaji. Dale je moZné Zivou hru spustit v klasickém rezimu, v némz kazdy vyplnuje kviz na
svém zafizeni a ziskava body sam pro sebe, nebo lze Zivou hru spustit jako test. Kromé

Zivé hry lze vytvoreny test zadat jako domaci ukol nebo procvi¢ovani.

Kahoot! nabizi uZivateli bezplatné vyuzivat pouze omezené funkce aplikace. U
bezplatné verze tak uZivatel muize vytvaret pouze uzaviené testové polozky s vybérem
jedné odpovédi nebo vice odpovédi a uzaviené testové polozky dichotomické. Pfi
zaplaceni plné verze aplikace uzivateli nabizi nékolik typ( testovych poloZek: uzaviené
testové polozky s vybérem jedné odpovédi, uzaviené testové polozky s vybérem vice
odpovédi, uzaviené testové polozky dichotomické, uzaviené testové polozky usporadaci
(puzzle), oteviené testové polozky se stru¢nou odpovédi, anketni otdzku a u¢ebni snimek.
Nevyhodou je omezeni poc¢tu znakl v zadani Ulohy i v nabidce odpovédi. Pfi tvorbé zadani
se text postupné zmensuje, to znamena, Ze ¢im vic znak( zaddani obsahuje, tim mensi je
pismo. U kazdé ulohy se zobrazuje obdélnik, ktery je uréen pro pripadna média v zadani.
Tento obdélnik nejde odstranit a zbytecné tak omezuje misto pro zadani, které by bez
jeho pritomnosti mohlo byt Citelngjsi. Vytvorené testy, které se nazyvaji kahoots, lze
spustit jako Zivou hru pro tymy, ve které jeden tym vyuzZiva jedno zafizeni, nebo jako Zivou

;7 v

hru s klasickym reZzimem, ve kterém kazdy Zak odpovida na svém zafizeni. V rezimu Zivé
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hry vidi Zaci zadani a pripadnou nabidku odpovédi pouze na projektoru. Na svych
zafizenich maji pouze barevné obdélniky, které jsou pfirazeny k jednotlivym mozZnostem.
Dalsi moznosti je zadat kahoot jako domaci ukol. V tomto rezimu vidi Zadk na svém zafizeni

zadani ulohy i moznosti odpovédi. Je vSak dostupny pouze v placené verzi aplikace.

Aplikace ClassMarker nabizi bezplatné omezené funkce. UZzivatel s bezplatnou
verzi aplikace nedostane vysledky ztestll zadanych pomoci odkazu, ztestl zadanych
vytvorené tfidé mlzZe obdriet pouze 100 vysledkl, nemUlze vkladat zpétnou vazbu
k jednotlivym otazkam a vkladat k uloham média nahranim z pocitace. Presto pfi tvorbé
testU v bezplatné verzi nabizi aplikace pomérné mnoho typl testovych polozek. Na vybér
jsou uzaviené testové polozky s vybérem jedné nebo vice odpovédi, uzaviené testové
polozky prifazovaci, uzaviené testové polozky dichotomické, oteviené testové polozky se
stru¢nou odpovédi, oteviené testové polozky se Sirokou odpovédi (essay) a hledani chyb.

Aplikace nabizi pouze jeden rezim spusténi, a to v podobé testu.

V bezplatné verzi nabizi aplikace Plickers vytvoreni péti testovych polozek v setu.
V placené verzi pocet poloZzek neni omezen. V setu lze vytvofit pouze dva typy testovych
poloZek: uzavrené testové polozky s vybérem jedné odpovédi a uzaviené testové polozky
dichotomické. Aplikace Plickers jako jedind z analyzovanych aplikaci nevyzaduje, aby mél
zak mobilni telefon, tablet nebo pocita¢. Kazdy zak z vytvorené tridy v aplikaci dostane
vytiStény QR kdéd vygenerovany aplikaci. Kazda strana tohoto kédu odpovida jedné
z moznosti odpovédi A, B, C, D. Spravné otocCeny QR kdd ukaze na ucitele, ktery pomoci
mobilniho telefonu naskenuje odpovédi celé tfidy na danou otdzku. Z toho vyplyva, Ze
vytvoreny kviz lze spustit pouze jako Zivou hru, ve které kazdy zak odpovida sam za sebe.
Pokud ucitel zvoli tymovou hru, mlzZe vybrat jeden kéd Zaka ze skupiny, pomoci kterého

bude po domluvé odpovidat celd skupina.

Aplikace Quizlet nabizi omezené funkce v bezplatné verzi. Tyto funkce se vsak
neodrdzi pfimo v tvorbé ucebnich karet, které jsou zakladem aplikace, ale v jejich uzivani.
V placené verzi lze vyuzit ucebni karty bez pfipojeni k internetu, moznost Upravy testu a
vkladani médii nahranim z pocitace. Po vytvoreni uCebnich karet, na kterych se nachazi
razné k sobé priraditelné dvojice, Ize vyuzit nékolik rezim0 spusténi. Prvnich pét rezim( se
nachazi ve studijni kategorii. Zak maze v této kategorii karty prohlizet a ugit se z nich. Déle

Ize spustit reZzim uceni, v némzZ se nachazi uzaviené testové polozky s vybérem jedné
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odpovédi. DalSim reZimem je psani, vném jsou pouze oteviené testové polozky se
stru¢nou odpovédi. Rezim cteni je pro Cesky jazyk nepouZitelny, protoZze aplikace
nedokaze precist text v Cestiné. Posledni rezim v této kategorii je test. V testu lze zvolit,
které testové polozky bude obsahovat. UZivatel mUze vybrat uzaviené testové polozky
svybérem jedné odpovédi, uzaviené testové polozky pfifazovaci, uzaviené testové
polozky dichotomické a oteviené testové polozky se stru¢nou odpovédi. Nevyhodou této
aplikace je, Ze ucitel posilda Zakovi pouze odkaz s uéebnimi kartami a vSechny reZimy
vCetné testu, které ma zak splnit, musi nastavit Zadk sam. V testu se tak neobjevuje zadani
k jednotlivym otazkam a test je vygenerovan sam. Je tedy nutné predem promyslet, které
testové polozky je vhodné vyuzit pro dany set, poptipadé promyslet vSechna kritéria jiz pfi
tvorbé ucebnich karet, které jsou v testu pouzity. Ve druhé kategorii — hrani je vyuzit
rezim pfifazovani, zak k sobé pfirazuje jednotlivé dvojice, napf. pojem a definici. DalSim
rezimem je takzvana gravitace. V tomto reZzimu padaji na planetu asteroidy a zak vyplnuje
dvojici k pojmu nebo definici (zalezi na konfiguraci) dfive, nez dopadne meteoroid na
planetu. Poslednim zplsobem vyuZiti je stejné jako v aplikacich Kahoot a Quizizz Ziva hra.
Zivou hru lze spustit pouze v setu obsahujicim vice nez $est uéebnich karet. Zaci mohou

hrat v tymech nebo jako jednotlivci.

Ve vyuce Ceského jazyka Ize pro vétsinu vybranych témat vyuzit aplikace Quizizz,
Kahoot, Plickers a ClassMarker. Aplikaci Quizlet Ize funkéné vyuzit jen tehdy, kdyzZ je
mozné jednoznacné prifazovani, napr. pojem spojit s definici, slovo s obrazkem, ktery
naznacuje vyznam slova, slovo se znackovym zaznamem jeho hlaskové a slabi¢né stavby
atd. , napf. vytvorit ucebni karty, na kterych se vyskytuje pojem a obrazek (vyznam slov)

nebo napfiklad slovo a hlaskovou stavbu slova.

Z dotaznikového Setfeni vyplyvd, Ze vétSina dotazovanych uditelll vyuZiva
z analyzovanych aplikaci nejcastéji Kahoot!, Quizizz a Quizlet. Aplikaci ClassMarker z 31
dotazovanych vyuzZiva pouze jeden ucitel a Plickers nevyuzZiva nikdo z nich, prestoze jako
jedind nevyZzaduje vyuziti elektronického zafizeni détmi. NejCastéji ucitelé vyuZivaji
elektronické testy a kvizy k aktivizaci zak(, upevnéni uciva a az jako treti zamér uvadi 20
dotazovanych testovani znalosti a dovednosti zak( kvuli zpétné vazbé pro zaky. Jen o dva
méné uciteld uvadi jako zdmér pro vyuzivani této metody testovani znalosti a dovednosti

zakd kvali zpétné vazbé pro ucitele. V predmétu Cesky jazyk uvedlo 28 dotazovanych
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ucitelll, Ze vyuZivaji elektronické aplikace v pravopisu. 18 ucitel(i vyuZiva elektronické
aplikace v uivu o vyznamu slov. Nejméné dotazovani uvadéli vyuziti aplikace v ucivu o
skladbé. Tuto moznost zvolilo pouze 8 dotazovanych, v ukazkach testd je vsak vidét, Ze

v tomto tématu Ize také nékteré aplikace vhodnym zplsobem vyuZit.

Pokud ucitel vybira z vytvorenych testd dostupnych v nékterych aplikacich, mél by
provést kontrolu zadani a odpovédi, protoze mnohé z nich obsahuji chyby odborné i
didaktické. Vhodnéjsi je tvofit vlastni kvizy a testy. DuleZité je, aby udlitelé dokazali
vhodné vyuZivat vyhody konkrétni zvolené aplikace a aby zafazeni kvizu &i testu do

vyucovaci hodiny bylo skute¢né funkéni.
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RESUME

Ve své diplomové praci jsem se zabyvala funkcionalitami vybranych internetovych
aplikaci uréenych k tvorbé kvizll a testll. Analyzou jsem zjistovala jednotlivé funkcionality

péti aplikaci: Quizizz, Kahoot!, Plickers, ClassMarker a Quizlet.

Prace je rozdélena na cCtyfi Casti — teorie, analyza, dotaznikové Setfeni a ukdzky
testl z Ceského jazyka. V teoretické Casti jsem struéné popsala didakticky test a typy
testovych polozek. Analyzu jsem strukturovala do kapitol o jednotlivych funkcionalitach,
které jsem vidy zkoumala ve vSech péti aplikacich najednou a z kazdého popisu jsem
vytvorila prehlednou tabulku, ve které je na prvni pohled vidét, které funkcionality dana
aplikace ma a které ne. V dotaznikovém S3ettfeni jsem zjistovala, které aplikace uditelé
prvniho stupné vyuZivaji v predmétu cCesky jazyk, za jakym ucelem vybrané aplikace
vyuzivaji, vjakych tematickych celcich, pomoci kterych zafizenich, vjaké formé apod.
V posledni ¢asti jsou zarazeny ukazky testl z ceského jazyka pro 5. roc¢nik zakladni skoly.
Ke kazdé aplikaci je zde uveden jeden test z kazdé tematické oblasti jazykové slozky

predmétu Cesky jazyk.
Summary

In this diploma thesis | examined the functions of selected online applications
designed for creating quizzes and tests. Following applications were analysed: Quizizz,

Kahoot!, Plickers, ClassMarker and Quizlet.

The thesis is divided in four parts — theory, analysis, questionnaire survey and
samples of Czech language tests. The theoretical part describes the didactic test and types
of test items. Each function has an individual chapter in the analytic part. All functions
were examined and described across the five applications; the result of this examination
can be found in a tabular overview which clearly shows which applications offer a certain
function and which do not. The questionnaire survey investigates which applications are
being used by primary school Czech language teachers, as well as what reasoning they
have for using a specific application, in which lesson units they use them, on which
devices, in which form and so on. The last part of this thesis showcases some samples of
Czech language tests for 5th grade of primary school. There is one test per application

from all lesson units of the Czech language subject.

145



UKAZKY TESTU Z CESKEHO JAZYKA VYTVORENYCH V JEDNOTLIVYCH APLIKACICH

SEZNAM LITERATURY

DVORAKOVA, Zderika, Vlastimil STYBLIK a Karla ONDRASKOVA. 2001. Cesky jazyk pro 5.
rocnik zdkladni skoly. 2. vyd. . Praha : SPN - pedagogické nakladatelstvi, 2001. ISBN 80-
723-5156-7.

HOSNOVA, Eva, Milada BURIANKOVA a Zderika DVORAKOVA. 2014. Cesky jazyk 5 pro
zakladni skoly. Praha : SPN - pedagogické nakladatelstvi, 2014. ISBN 978-80-7235-546-4..
CHRASKA, Miroslav a Martin BILEK. 1999. Didaktické testy: pfirucka pro ucitele a
studenty ucitelstvi. Vyd. 2. Brno: Paido : Edice pedagogické literatury, 1999. ISBN 80-859-
3168-0.

CHYLOVA, Helena, Jitka ZBORILOVA, Zita JANACKOVA a Zuzana JIRKU. Brno. Cesky jazyk
5: prirucka pro ucitele a studenty ucitelstvi. Vyd. 2. 2010 : Nova Skola, Edice pedagogické
literatury, Brno. ISBN 978-80-7289-181-8.

JERABEK, Ondfej a Martin BILEK. 2010. Teorie a praxe tvorby didaktickych testu.
Olomouc : Univerzita Palackého v Olomouci, 2010. ISBN 978-80-244-2494-1.

KALHOUS, Zdenék a Otto OBST. 2009. Skolni didaktika. Praha : Portal, 2009. ISBN 978-80-
7367-571-4.

MELICHAR, Jifi a Vlastimil STYBLIK. 2004. Cesky jazyk: pfehled uciva zdkladni skoly s
cvicenimi a klicem. Vyd. 14., ve Fortuné 3., pfeprac. Praha : Fortuna, 2004. ISBN 80-716-
8892-4.

146



UKAZKY TESTU Z CESKEHO JAZYKA VYTVORENYCH V JEDNOTLIVYCH APLIKACICH

SEZNAM OBRAZKU, TABULEK, GRAFU A DIAGRAMU

Tabulka 1: Registrace ucitele a rozliSeni UCTU ......cccvveeeeiiiiiiiiiiiieeeee e 10
TabUlKa 2: VErze apliKaCi ..ccocvvvreeiiei ettt e e s e s stbrr e e e e e e e s eaaanbaneeeas 11
Tabulka 3: Aplikace v mobilnim telefonu/tabletu a jejich funkce.......c.ccceevvveiiiciiennennn. 12
Tabulka 4: Vytvoreni tiidy @ pridani ZAKU........ccueeeciieeiiiecieeeecceecee e 14
Tabulka 5: Vyhledani @ kontrola KVizu............coooiiiieeiiiiiiiieee e 15
Tabulka 6: M0oZnosti Pri VYTVAFENT KVIZU ..vveeeeiiiiiiiiiiiieeic e ee e 32
Tabulka 7: Typy testovych polozek, které nabizi aplikace pfi tvorbé kvizu.........ccccuuunnee.... 32
Tabulka 8: FOrmy SPUSTENT KVIZU ..cc.eeveeeiiiiie et s 40
LI 101 T 2] o1 = TSR 43
TabUIKa 10: DEIKA PraXe ..occcvvvveieieeiieiieitirieeeeeeeeeeiiitieeeeeeeeseesstsraeeeeesessasssrsseeeeeessesssrreeseees 44
TabUIKE 11: IMHTA VYUZITE coveeeiiiiiieeiee ettt e eeesiabrr e e e e e e eeseababaeeeeeeeesennnnbreeeeeeas 45
Tabulka 12: Zameér vyuzivani online testl Ci KVIZO .......eveevvuveeeeeiiiiie e 46
Tabulka 13: VyuZiti online test( &i kviz(i v tematickych celcich CIL ....c.cvoveveieveveeereeeeinae. 48
Tabulka 14: VYUZivane apliKaCe ......c..ueeiieiiieeiiiiiiieesiieee sttt ee s e s e e e se e e s 49
Tabulka 15: Pfednosti testovacich NASTIOjU .....c.evveiecvveeieiieee et 50
Tabulka 16: Slabiny testovacich NASTrOjU ......ccccuveieiiiiiiieecee e 51
TabUIKE 17: VYUZIVANE TESTY .uvvvrieiieiiiiieiiiieieee e eeeireee e e e e st e e e e e e s s e s sbbesaeeeeeeeesennnnreneenas 53
Tabulka 18: Typ zafizeni dostupny k teSTOVANT ....ccovuviiiiiiiiiiiiieeeee e 54
(G = T 2o | =7 USSP 44
Graf 2: DAIKA PraXe ..ouveeeeieiiiieeeeieee ettt e sttt e e s sre e e e st e e e e s sabeeeesssbe e e e ssbaaeeesssaneesssseeeessnes 45
Graf 31 IMHTQ VYUZITT coeeeee et e e e s bae e e s ssaaee e e sssaeeeesnnes 46
Graf 4: Zamér vyuzivani onling testl Ci KVIZU ......ccovveiieeviieeieieie et 47
Graf 5: VyuZiti online testl ¢i kvizd v tematickych celcich CIL .vommirmeeeeeeeeeeeeeeeee e 48
Graf 6: VYUZIVANE @PlIKACE.....ciii ittt e e e e st aar e e e e e ean 49
Graf 7: Pfednosti testovacich NASLrojU.......ccccueeiiieeicie e 50
Graf 8: Slabiny testovacich NASTIOjU......ccuveiiciiieeiiecee e e 52
Graf 9: VYUZIVANEG TESTY . uuurreeiiiiii ettt ecerteeeee e e e e eeerrereee e e e sessabbreereeeeessesnsbsaareeeesennn 53
Graf 10: Typ zatizeni dostupny K t€SEOVANT ......vvveeeiiiiiiiiiieeee e 54
Obrazek 1: Quizizz - uzavienad testova polozka s vybérem vice odpovédi.......cccocvvevreeeenns 15
Obrazek 3: Quizizz - uzaviena testova polozka s vybérem jedné odpovédi ...........ceeee.e.... 16
Obrazek 2: Quizizz - oteviena testova polozka se stru¢nou odpovedi ........cccceevvvveereeiennn, 16
Obrazek 4: Quizizz - oteviena testova polozka se Sirokou odpoveédi.........ccceecuveviviiierennnnns 17
Obrazek 5: Quizizz - anKetNi OtAzZKa......ccceiieieciieeeee e 17
Obrazek 6: Quizizz - vysledky anketni OtAzKY ......ceoveiviiiiiiiiiiiii e 18
Obrazek 7: Kahoot! - uzaviena testova polozka s vybérem odpovedi.........cccoeevvrveveneeennn. 19
Obrazek 8: Kahoot! - uzaviena testova polozka dichotomicka.......ccccvveveeiiiiiiiiinieenneeiinnnn, 19
Obrazek 9: Kahoot! - oteviena testova polozka se stru¢nou odpovedi........cccveevrviveeennnns 20
Obrazek 10: Kahoot! - uzaviena testova polozka usporfadaci.......ccccceevvvveeeiniiieeeiiiiieeeenns 20
Obrazek 11: Kahoot! - anketni otazka ........cccueeeieiiiiieececeee e 21



UKAZKY TESTU Z CESKEHO JAZYKA VYTVORENYCH V JEDNOTLIVYCH APLIKACICH

Obrazek 12:
Obrazek 13:
Obrazek 14:
Obrazek 15:
Obrazek 16:
Obrazek 17:
Obrazek 18:
Obrazek 19:
Obrazek 20:
Obrazek 21:
Obrazek 22:
Obrazek 23:
Obrazek 24:
Obrazek 26:
Obrazek 25:
Obrazek 27:
Obrazek 28:
Obrazek 29:
Obrazek 30:
Obrazek 31:
Obrazek 32:
Obrazek 33:
Obrazek 34:
Obrazek 35:
Obrazek 36:
Obrazek 37:
Obrazek 38:
Obrazek 39:
Obrazek 40:
Obrazek 41:
Obrazek 42:
Obrazek 43:
Obrazek 44:
Obrazek 45:
Obrazek 46:
Obrazek 47:
Obrazek 48:
Obrazek 49:
Obrazek 50:
Obrazek 51:
Obrazek 52:
Obrazek 53:
Obrazek 54:
Obrazek 55:

Kahoot! - vysledky anketni 0tazKy ........ccccceeeviiiiiiiiiiiiie e 21
Kahoot! = SNIMEK ..eceeeiiiiceeeeee e e e e 22
Kahoot! - SIOVNT MIrak .......coooiiiiiiiieie e e 22
Plickers - uzaviena testova polozka s vybérem odpovédi .......ccccccccevevnrnnnnnn. 23
Plickers - uzaviena testova polozka dichotomicka .........ccceeevvvevreeieeiennnrennenn. 24
Quizlet - predni strana UCebNT Karty ......ccoocceeviviiieeiiniiiee e 25
Quizlet - zadni strana UCebNi Karty ....cccevvviiiiiiniiee e 25
Quizlet - oteviené testové polozky se stru¢nou odpoveédi.......ccceeeuvvvvveereennn. 26
Quizlet - uzaviené testové polozky prifazovaci .......ccceevveeeeeeeeeiiiiiiieeeeneeeeenn, 26
Quizlet - uzaviené testové polozky s vybérem odpovédi........cccoeeuvvvverreiinnnnns 26
Quizlet - uzaviené testové polozky dichotomickeé..........cccecuveeiiniiieeininnennn. 27
ClassMarker - uzaviena testova polozka s vybérem odpovédi............cc......... 28
ClassMarker - uzaviena testova polozka dichotomicka...........ccceeeevrvvvenreennn. 28
ClassMarker - uzaviena testova polozka prifazovaci (obrazek+slovo)........... 29
ClassMarker - uzaviena testova polozka prifazovaci (slovo+slovo)................ 29
ClassMarker - oteviena testova polozka se stru¢nou odpovédi..................... 30
ClassMarker - hledani chyb ..........oooiiiiii e 30
ClassMarker - oteviena polozka se Sirokou odpovedi........cccccccevvvvrvrrereeereennn. 30
Quizizz - predni strana UCebNi Karty.......ccccecvvvveeiiiiiiiecieeeee e 35
Quizizz - zobrazeni nabidky odpovédi v ucebni karté.........cccccevvvviieeiiinennn. 36
Quizizz - zadni strana ucebni Karty........cccovevvieiiiiiiiecee e 36
Plickers - UKAzka QR KOQU ......ccevieieeiiiiiiieiee ettt 39
Dalsi aplikace uvedené v odpPOoVEdi.......eeeeveeiiiiciiieeeiee e 49
Quizizz - u€ivo o vyznamu slov, 0tazKa 1-3 ......ceeeiiiieiiiiiieeeeeeeeeeirrrree e 55
Quizizz - u€ivo 0 vyznamu slov, 0tazKa 4-7 .....cccccveeiiviiieeieiieeeeeeee e 56
Quizizz - u€ivo o vyznamu slov, 0tazka 8-10 ........cccceeevvveeeiriiveeeiiiiee e 57
Kahoot! - u€ivo o vyznamu slov, otdzka 1-3........cccceciiiiiniiiieiiniiecccieee s 58
Kahoot! - ucivo o vyznamu slov, 0tazka 4-6........cccceeeeveeiieicnrreennee i, 59
Kahoot! - ucivo o vyznamu slov, 0tazka 7-9......ccccvvveeieeiiiiicirreeeiee e, 60
Kahoot! - u€ivo o vyznamu slov, 0tdzka 10........ccccevuveeeiviiiiei e 61
Plickers - u€ivo o vyznamu slov, 0tdzka L........cccccviriiiieiiniiieeesnieee e 61
Plickers - u€ivo o vyznamu slov, otdzka 2-4 ........cccceccveviiniiieeeeniiieeeeeeee s 62
Plickers - u€ivo o vyznamu slov, otazka 5-7 .....cccovvveeeieeiiiiiinrrieeeee e, 63
Plickers - u€ivo o vyznamu slov, otazka 8-9 ......cccccvevevveeiiiiiivreeeeeee e, 64
ClassMarker - u€ivo o vyznamu slov, otazka 1-4........cccccevevvvveeenniiieeeenineeeenns 65
ClassMarker - ucivo o vyznamu slov, otdzka 5-8........cccccvvveeeeeeieicicciiireee e, 66
Quizlet - u€ivo 0 vyznamu slov, 0tazka 1-6.....cccccueeiiriiiiieiniiiieeereee e 67
Quizlet - u€ivo 0 vyznamu sloV, 0tazKa 3-4......cceeveeeeiicvrreeeeeeeeeieiirreeeeeee e 68
Quizizz - uivo o zvukové strance jazyka, otazka 1-2 ......ccccceeeevieiiinrreeeneeeeennnns 69
Quizizz - ucivo o zvukové strance jazyka, otazka 3-6.....cccccccveeiiriiiiiiiiiieennnn, 70
Quizizz - ucivo o zvukové strance jazyka, otazka 7-8......cccccoeeeiviiiieiiiiiienennn, 71
Kahoot! - u€ivo o zvukové strance jazyka, otdzka 1........ccccceevvviiieiiininenennns 71
Kahoot! - ucivo o zvukové strance jazyka, otazka 2-4 ......cccovvvvevveeeeeiecinnnennn. 72
Kahoot! - ucivo o zvukové strance jazyka, otazka 5-7 .....ccccovvvevveeieeiecinnnnennnn. 73

148



UKAZKY TESTU Z CESKEHO JAZYKA VYTVORENYCH V JEDNOTLIVYCH APLIKACICH

Obrazek 56:
Obrazek 57:
Obrazek 58:
Obrazek 59:
Obrazek 60:
Obrazek 61:
Obrazek 62:
Obrazek 63:
Obrazek 64:
Obrazek 65:
Obrazek 66:
Obrazek 67:
Obrazek 68:
Obrazek 69:
Obrazek 70:
Obrazek 71:
Obrazek 72:
Obrazek 73:
Obrazek 74:
Obrazek 75:
Obrazek 76:
Obrazek 77:
Obrazek 78:
Obrazek 79:
Obrazek 80:
Obrazek 81:
Obrazek 82:
Obrazek 83:
Obrazek 84:
Obrazek 85:
Obrazek 86:
Obrazek 87:
Obrazek 88:
Obrazek 89:
Obrazek 90:
Obrazek 91:
Obrazek 92:
Obrazek 93:
Obrazek 94:
Obrazek 95:
Obrazek 96:
Obrazek 97:
Obrazek 98:
Obrazek 99:

Kahoot! - u€ivo o zvukové strance jazyka, otazka 8-10 .......cccceecvvvviriiveeennnnns 74
Plickers - u€ivo o zvukové strance jazyka, otdzka 1-3.......cccccceevivieeiinineeninnns 75
Plickers - ucivo o zvukév strance jazyka, 0tazka 4-6 ........ccccovvveeveeeeeviciicnvennnnn. 76
Plickers - ucivo o zvukové strance jazyka, otdzka 7-8......ccccovvveveveeeiiicnnnennnn. 77
ClassMarker - ucivo o zvukové strance jazyka, otazka 1-4 .......cccooovuvvvvenreennn. 78
ClassMarker - ucivo o zvukové strance jazyka, otazka 5-8 ........ccccccveevvrnneennn. 79
Quizlet - u€ivo o zvukové strance jazyka, otdzka 1-2.....ccccccvveeiiviiiienininenennn, 80
Quizlet - ucivo o zvukové strance jazyka, otazka 3-4.....cccccveeieviviiiivieenineiinnnns 81
QuUIizizz - tvaroslovi, OtAzKa 1-2.......eueeee e 82
QuUIizizz - tvarosloVi, OtAzKa 3-6......eeuecee e 83
Quizizz - tvaroslovi, 0tAzKa 7-10........ueeiivieiiii v 84
Kahoot! - tvaroslovi, 0tdzka 1-3 ........ooveivirieiiiieiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 85
Kahoot! - tvaroslovi, 0tAzka 4-6 ..........oeueeeeeiiieiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 86
Kahoot! - tvaroslovi, 0tazka 7-9 .........oeeevieeiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 87
Kahoot! - tvaroslovi, 0tazka 10-12 ........coeuiiiiiiiiiiiiiiiieiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeees 88
Kahoot! - tvaroslovi, vysledky anketni otazky.........ccceeveveiierinniieiiiniiiee s 89
Plickers - tvaroslovi, OtAzKa 1 ..........euvevieiriiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeveveeeveeeeeveeeeeseeeees 89
Plickers - tvaroslovi, OTAzKa 2-4.........ooueeieeeiiiiieieiieeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e vaeeeeaeees 90
Plickers - tvaroslovi, OTAzKa 5-7........ouuuiiiiieiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeee e eevaeeeeeeees 91
Plickers - tvaroslovi, 0tazka 8-10.........c.uevveeviriiriirieieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeereeeeeens 92
ClassMarker - tvaroslovi, 0tAzka 1-4 .........evieeiiirivaaaaas 93
ClassMarker - tvaroslovi, 0tAzka 5-9 ......cccceeevuunrminiieiriiiirvsaanaas 94
ClassMarker - tvaroslovi, 0tazka 10 ........coeeeeeeeeiiieec e 95
Quizlet - tvaroslovi, OTAzZKa L.........ueiei s 95
Quizlet - tvaroslovi, OTAzZKa 2-4........eeeeeececcc e 96
Quizizz - skladba, 0tAzKa 1-2 ......euuuec s 97
Quizizz - skladba, 0tAzKa 3-6 .......uuueriii s 98
Quizizz - skladba, 0tAzKa 7-10 .....uuuee e 99
Kahoot! - skladba, OtazKa 1-2......cceeuuiiiiiiiiiiiiiieiieeieeeeeeeeeeeeeeee et eeaeees 100
Kahoot! - skladba, 0tazKa 3-5......ceveeeiiiiiiiiiiiiiieieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeveeeveeeeeveeeeeeaees 101
Kahoot! - skladba, 0tazKa 6-8..........cuvvveeerieiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeveeeeeveeeeeeaees 102
Kahoot! - skladba, 0tdzka 9-10........ceevvvevieiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 103
Plickers - skladba, 0tazka 1-3 .......oovvviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee et eeeees 104
Plickers - skladba, OtAzKa 4-6 .........ouuviiieiiiiiiiiieieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeaaees 105
Plickers - skladba, OtAzKa 7-8 ......oveeeeeiiiiieieieeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeveeeveeeeeveeeeeaaees 106
ClassMarker - skladba, 0tdzka 1-3........oeiiiiei e 107
ClassMarker - skladba, 0tAzKa 4-7........uuuiic e 108
ClassMarker - skladba, 0tdzka 8-10.........ceiieic s 109
Quizlet - skladba, 0tAzKa 1-3 .....eeeee e 110
Quizlet - skladba, OtAzZKa 4 ......eeeeeecee 111
Quizlet — ucivo o tvoreni a stavbé slov, otazka 1-3......ccoeveiiiiiiiiiiiiinne, 112
Quizizz - ucivo o tvoreni a stavbé slov, 0tazka 4-7......ceeveeeeeieiiiiiiiiiiinn, 113
Quizizz - ucivo o tvoreni a stavbé slov, otazka 8-10.......ccccceeeuruerrennrnnnnnnnnnns 114
Kahoot! - ucivo o tvoreni a stavbeé slov, otdzka 1-3.......ccccccvvvrviveerrierereeennee. 115

149



UKAZKY TESTU Z CESKEHO JAZYKA VYTVORENYCH V JEDNOTLIVYCH APLIKACICH

Obrazek 100:
Obrazek 101:
Obrazek 102:
Obrazek 103:
Obrazek 104:
Obrazek 105:
Obrazek 106:
Obrazek 107:
Obrazek 108:
Obrazek 109:
Obrazek 110:
Obrdzek 111:
Obrazek 112:
Obrazek 113:
Obrazek 114:
Obrazek 115:
Obrazek 116:
Obrazek 117:
Obrazek 118:
Obrazek 119:
Obrazek 120:
Obrdazek 121:
Obrazek 122:
Obrazek 123:
Obrdazek 124:
Obrazek 125:
Obrazek 126:
Obrazek 127:
Obrazek 128:
Obrazek 129:

Kahoot! - ucivo o tvoreni a stavbé slov, otdzka 4-6...........ceeevevevrevevvvveenennnns 116
Kahoot! - ucivo o tvoreni stavbé slov, otdzka 7-9.........coevvvvevvvevrvrrvvreerennnnes 117
Kahoot! - ucivo o tvoreni a stavbeé slov, otdzka 10 ..........ccevveeveervveereeveenennns 118
Plickers - ucivo o tvoreni a stavbé slov, otazka 1........cccevveeveveevevireeeeerennnnes 118
Plickers - ucivo o tvoreni a stavbé slov, otazka 2-4..........oeeeeeeeeerevveeveveennnns 119
Plickers - ucivo o tvoreni a stavbé slov, 0tdzka 5-7........eeeveeevveveevveeevevvenennns 120
Plickers - ucivo o tvoreni a stavbé slov, otdzka 8-10..........cccevvvvvveevvreeennenns 121
ClassMarker - ucivo o tvoreni a stavbé slov, otazka 1-4...........eeuveevvvevvennnes 122
ClassMarker - ucivo o tvoreni a stavbé slov, otazka 5-8..........cccevvvevvvevvnnenns 123
ClassMarker - ucivo o tvoreni a stavbé slov, otazka 9 ........ccccvvvevvveevevveennnes 124
Quizlet - ucivo o tvoreni a stavbé slov, otdzka 1.........ccevvvevvvvvrevveeeeeeeeernnens 124
Quizlet - ucivo o tvoreni a stavbé slov, otdzka 2-4 .........eeevevevvvvvvvvveveveenenns 125
Quizlet - ucivo o tvoreni a stavbeé slov, otazka 4..........eeevveeeeveveeeeveeeieeennnnns 126
QUIZizz - Pravopis, OtAZKa L....cccvveeeiiieiiiiiiiiireeeeeeee e e e e e e e e e 126
QUIZizz - Pravopis, OTAZKa 2-5......eeeiiieiiiiiiieiieeeeceeccirrreeeee e e eeesirrreeeeseeseeans 127
Quizizz - pravopis, 0tAzKa 6-9......cccevveiiiiriiiiei e 128
Quizizz - pravopis, 0tAzKa 10.......cceeviviieiiriiiee et 129
Kahoot! - pravopis, OtazKa 1 ........coovivirieeiiieiiiiciireeeee e 129
Kahoot! - pravopis, Otazka 2-4 ......ccooovvriveieiiiiieiccteeee e 130
Kahoot! — pravopis, 0tdzka 5-7 .....ccuveeiiviiiiiiiiiiicee e 131
Kahoot! - pravopis, 0tazka 8-9..........ceviviiiiiiiiiiiieerie e 132
Plickers - pravopis, 0tazka 1-3.....ccccuiiiiiiiiiie e 133
Plickers - pravopis, OTtAzKa 4-6........ccoccvuvrreieiiiiieiiciirieeeeeeeeeecsrrreee e e e e e eeannns 134
Plickers - pravopis, Otazka 7-9.......ccoovviireieiiiiiiiccirreeeeee e ee e 135
Plickers - pravopis, 0tazka 10......ccccueeiiiiiiiiiniiiie et 136
ClassMarker - pravopis, 0tazka 1 ......ccccevvviiieeiiiiiieeiiieeee e 136
ClassMarker - pravopis, 0tazka 2-6.......cccoovvieiiriiieeiiniiiee e 137
ClassMarker - pravopis, 0tazka 7-10......cccccveeeiieiiiiiiiiereeeeeeeeeeecirreeee e 138
Quizlet - pravopis, OTAzKa 1-3 ....eeieeiiiiiiiiiiee e 139
Quizlet - pravopis, 0tAzKa 3-4 ......cooviiiiiiiiiee e 140
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