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Uvod

V soucasnosti se nachazime v obdobi technologické revoluce. VéEtSina
odvétvi uplatiuje snahu o zefektivnéni procesti, k ¢emuz slouzi moderni
technologie, které mohou vyrobni procesy zna¢né uleh¢ovat. Tomuto konceptu se
fikd primysl 4.0. Ve Skolstvi je trend velmi podobny. Moderni technologie jiz
dnes pomahaji v kazdodenni $kolni agendé. Nejen ve formé organizacni, ale také
ve formé piimé. Jsou integrovany do vybaveni vSech Skol v lepsi ¢i horsi kvalité.
Pifedné vSak jsou nyni snadno dostupné a je pouze na nas, jestli spravné vyuzijeme
moznosti, jeZ nam nabizeji.

V této diplomové praci bude pozornost zaméfena predevSim na problém
vhodné didaktické aplikace modernich technologii do vyukového procesu. Pii
definovani samotnych cilli nardzim na poZzadavky na soufasnou generaci zaku,
ktera se nékdy oznacuje jako generace Z. Zahrnuje osoby, které se narodily
vV obdobi mezi polovinou 90. let dvacatého stoleti a soucasnosti. Tuto generacni
skupinu definuji spolecné determinanty jejich zZivotniho prostifedi, které je
ovliviiuji na kazdodenni bazi. VSichni ziji denné pod vlivem informacnich a
komunikac¢nich technologii. Nejvétsi vliv ma zajisté internetové prostiedi a
moznost okamzité komunikace a také Siroka dostupnost informacnich zdroju.
Naroky na vyuku této generace jsou velmi specifické. Po zacich se pozaduji Siroké
kompetence, zamétené piredevs§im na tzv. soft skills. Trendem je postupny pferod
z faktograficky zamétfeného uceni, jez v ¢eském Skolstvi reprezentovaly osnovy,
k uceni, které zlepSuje riznorodé kompetence zaku. Tento vyvoj dokazuje
vytvofeni ramcovych vzdélavacich programid (RVP) a jejich implementace

do vzdélavani.

V souladu s timto vyvojem vyvstava otazka, jak vhodné spojit naroky na
souCasnou generaci zaku, dostupné technologické prostiedky a didaktické metody
tak, aby dosSlo k pfirozené integraci modernich technologii do vyukového procesu.
Takovy cil neni nikterak jednoduchou zalezitosti a jeho vytéeni musi predchazet

teoretické pochopeni problému.

Samotna diplomova prace tak musi logicky zacinat pochopenim

historického vyvoje, ktery vedl az ke stavu sou€asné potieby digitadlni revoluce.



Prvnim cilem prace je vyhledat a urdit zaisadni momenty v historii vyuky, v niz
se pedagogové snazili o zapojeni modernich technologii do vzdélavaciho
procesu. Pfi realizaci tohoto vyzkumného zdméru jsem vyuzil chronologické
metody s durazem na konkrétni zlomové momenty historie. Vyuzil jsem piedev§im
ptivodnich zahrani¢nich studii. V nejvétsi mife se opirdm o studii Paula
Nicholsona ,,A history od e-learning.“ Tato studie nabizi zakladni pfehled o
prvnich snahach odvéaznych jedinci v oblasti integrace modernich technologii do
vyuky. K popsani nasledného vyvoje jsem vyuzil také dila Martina Luntnera
,Historie e-learningu‘ a kolektivni monografie ,,/CT ndstroje a ucitelé: adorace,

Ci rezistence?*.

Otdzku vhodné aplikace ICT do vyuky se pokusilo zodpovédét nékolik
badatelll v bakalatskych a diplomovych pracich. Ve vét§in€ z nich vSak dochézi
pfedevsim k rozboru jednotlivych prostfedki ICT vyuky. Pokud v nich nardzime
na teoretické definovani problému, jsou to spiSe prevzaté definice z monografii
n€kolika pfednich odbornikd. Podobné je to i s otdzkou samotného pojmu e-
learning, kdy casto dochazi k zaméné a piekryvani s pojmem distanéni vyuka.
V moji praci bude tedy potieba nejprve dokazat vyznamovy rozdil mezi pojmy
e-learning a distan¢ni vzdélavani. Mnoho badatelil tyto pojmy pouze piebira
navzajem, v zadné bakalatské ¢i diplomové praci jsem nenarazil na hlubsi snahu
o rozbor a pochopeni. Dalsim cilem tedy bude s pfihlédnutim k dynamice v oblasti
technologii ovérit v soucasnosti pouzZivané pojmoslovi a definiéni ramce
v oblasti vyuky se zapojenim modernich technologii a zhodnotit jejich
platnost. Pfi snaze pochopit pojmoslovi jsem se opfel pfedev§im o pivodni studie.
Naptiklad zahraniéni studie Michaela Simonsona ,,Distance learning®, Jovana a
Predraga Dasic¢e ,,Evolution of E-learning”. Samoziejmé& jsem reflektoval i
vyznamneé prace v ceském prostiedi. Pfi vybéru v soucasnosti platnych defini¢nich
ramcl jsem zvolil Casto citované monografie Kamila Kopeckého ,,Nové sméry ve
vyvoji e-learningu* a Jifiho Zounka ,,E-learning — jedna z podob uceni v moderni
spolecnosti®, ,,Pedagogicky slovnik* §ir§iho kolektivu autort a také webovy ¢lanek
Jana Wagnera ,,Nebojme se e-learningu®. VSechny tyto zdroje byly pfinosné a
ptisp€ly k plnému pochopeni stavu pojmoslovi v oblasti integrace modernich
technologii do vzdélavani. Po podrobném zkoumdni a zhodnoceni teoretickych

vystupd v oblasti definice pojmu e-learning vsak ani jeden ze zdroju nenabidl



zcela ptfesnou definici, ktera by byla v sou€asnosti zcela vystizné a platnd. Nacez
bylo nutné ptikrocit k tvorbé vlastniho defini¢niho ramce. V tomto usili nebyly
nalezeny zadné konkrétni zdroje, které by byly v souladu s mymi hypotézami,

takze bylo nutné vytvofit vlastni koncept.

Po historické a teoretické Casti je ¢as postupné sledovat praxi samotnou.
Velice dulezitou ¢asti snahy o zmodernizovani Skolstvi jsou zajisté projekty, diky
kterym se nejcastéji Skoly seznamuji s modernimi technologiemi. Tyto projekty
urcuji smér aktualizace v oblasti ICT, a proto je dilezité vénovat prostor alespon
jejich zakladnimu rozdéleni, pripadné zhodnotit jejich prinos v oblasti
zavadéni modernich prvki do vyuky. Pfi rozpracovani tohoto tématu jsem se
opiral o vlastni zkuSenosti, jez jsem doplnil o vyzkum v soucasnosti nejvétSich
projekti, které nejvice ovlivnily integraci modernich technologii do Skolstvi.
V tomto piipadé¢ jsem zvolil metodu vybéru dle velikosti alokovanych prostiedkt.
Jako nejpfinosnéj$i zdroj informaci 0 projektech v primarnim vzdélavani se

ukazala databaze vystupi projektil zfizovana v ramci ¢innosti MSMT.

Jesté pfed rozpracovanim konecného cile této prace, je nutné vénovat
pozornost celkovému stavu, ve kterém se modernizani proces ceskych Skol
nachazi. Bez nalezeni kliCovych problémt a urCeni hodnoty individualnich
kompetenci neni mozné ptikrocit k samotné didaktické aplikaci. Teprve po
zhodnoceni konkrétniho stavu a po nalezeni kli¢ovych problémi ICT vyuky
v ¢eském prostiedi je mozné zamétit se na samotny proces vzdélavani. Klicovym
zdrojem informaci k tomuto tématu se ukizaly vyro¢ni zpravy Ceské §kolni
inspekce. Samoziejmé& bylo potieba vénovat se i1 specidlnim ICT kompetencim
zakl a pedagogli a v této oblasti jsem se opfel také o vysledky mezinarodniho
Setfeni ICILS z roku 2013. Poslednim dalezitym pilifem této ¢asti prace je i vlastni
mikro vyzkum soucasnych nazori studentl pedagogické fakulty na trendy

v oblasti ICT vyuky.

V zavéretné a nejdulezitéjsi ¢asti prace bude prostor vénovan syntéze, jez
by méla byt zaloZzena na pfedchozim zkoumadani. Cilem této syntézy je prinést
konkrétni didaktické postupy reprezentujici soucasné moZnosti vyuky
déjepisu prostrednictvim ICT technologii. Pro prezentaci téchto didaktickych
postuplt jsem zvolil metodu strukturované prezentace. Jednotlivé modelové

priklady vzorovych vyucovacich jednotek jsou prezentovany v souladu
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s pozadavky a cili RVP. Nutné je také uvedeni moznych pfinosi a rizik
jednotlivych postupli a uvedeni prehledného casového rozvrzeni kazdé aktivity
spoleéné s podrobnym vysvétlenim didaktické situace. Vzhledem Kk oborové
specializaci bude pozornost vénovana vyhradné vyuce déjepisu na druhém stupni
primarniho vzdélavani. Jelikoz se jedna o vlastni primarni zkoumani, zdroje v této
oblasti jsou minimdalni. Inspiraci jsem cCerpal céasteéné ve vySe zminénych
projektech zapojujicich moderni technologie do vyuky. Hlavni je vSak vlastni
badatelska c¢innost pri praci S internetovymi zdroji, jejich vyhledavani,

kritika a implementace do konkrétni didaktické situace.

Jednoticim cilem této prace je tak snaha o ptiblizeni se kazdodenni ucitelské
praxi. K tomuto musi slouzit co nejkonkrétné;jsi prakticka ¢ast optena o dostatecny
teoreticko-historicky zaklad. Jediné tento postup mize pfinést kvalitni vysledky,
které by po pfecteni mohly skute¢né pomoci pedagogiim v jejich nelehkém tkolu

— dostateéném pochopeni a spravné aplikaci modernich technologii do vyuky.



1. Historie vyuzivani modernich technologii ve Skolstvi

Pocatek historie e-learningu je mozno rozdélit do dvou hlavnich sméra. Prvni
proud, ktery reprezentuji zajmy firemni, armadni a dal$i podobné, v této praci
sledovat nebudeme. Pfedmétem zajmu bude ta vétev vyvoje, ktera spojila e-learning
s potfebami vyuky. V historii tohoto odvétvi pedagogiky se objevili dva vyznamni

muzi, jenz maji nemalou zasluhu na rychlém vyvoji tohoto oboru.

Patrick Suppes, ktery jiz v 60. letech 20. stoleti vyjadiil vizi, ze v budoucnu
budou mit studenti mozZnost vyuzit individudlniho tutoringu, a to za pomoci
pocitace. VEril, ze nejveétsi ptinos pocitact ve vyuce tkvi v moznosti individualniho
dialogu, ktery mazZe student se zafizenim vést. U¢innost individualniho tutoringu
jako kvalitni metody vyuky potvrdil ve svém vyzkumu i Benjamin Bloom v roce
1984.1 Bloom spole&né se svymi postgradualnimi studenty rozdélil zaky do skupin.
V samotném vyzkumu pak sledoval ucinnost jednotlivych postupii a jejich
kombinaci. Touto analyzou a vyslednym zjisténim dospé¢l k tvrzeni, ze tutoring
jako metoda je jednoznac¢né nejucinnéjsi. Jak je vidét na ndsledujicim obrazovém

materialu.?

Achievement score
™ Lecture

M Mastery Learning

M8 Individual Tutoring
+ Mastery Learning
S

o L
OPENCLASSROOMS

1 NICHOLSON, Paul. A history of e-learning [online]. Springer 2007 [cit. 22.8.2019]. Dostupné z WWW:
<https://books.google.cz/books?id=vPj_VH7sLvVAC&pg=PA88&dg=computers+and+education+1+2007&hl
=cs&sa=X&ved=0ahUKEwjhyZSOqsvjAhVBxKYKHTzLASIQ6AEITDAF#v=0nepage&g=computers%20a
nd%20education%201%202007 &f=false>.

2 NEBRA, Mathieu. Solving The Education Conundrum Of Our Time: Bloom’s 2 Sigma Problem [online].
Class central 2016 [cit. 22.8.2019]. Dostupné z WW W :<https://www.classcentral.com/report-dev/blooms-2-

sigma-problem/>.



AZ na druhém misté se umistil tzv. master learning.® Teprve s velkym
odstupem se pak umistilo klasické vyucovéani.* Jednoznaéné nejlepsich vysledki

Bloom dosahl, kdyZ spojil master learning s individualnim tutoringem.

Patrick Suppes natolik véfil v edukaéni potencial pocitactu, ze zalozil na
Stanfordu Computer curriculum corporation. Vyvinul také jeden z prvnich

manazerskych pocitaCovych programi, ktery mu poméhal pfi vyuce.

Druhym dilezitym prikopnikem na pocatcich e-learningu byl Don Bitzer,
ktery ptisobil v 60. letech na univerzité v Illinois. Jeho velkym pfic¢inénim bylo, Ze
vytvoiil poéitacovy systém PLATO. Tento systém umoznoval vyucujicim a
studentim interagovat s vyukovym programem a mezi sebou navzajem.>. V podstaté
se jednalo o prvni férum, ktera jsou dnes na internetu stale ¢asto vyuzivana. V 60.
letech vSak bylo k dne$ni podobé internetu daleko, a tak se systém PLATO stal
dulezitym meznikem v historii e-learningu, protoze oteviral nové a netuSené

moznosti.

V roce 1975 byl ucinén dalsi dulezity mezikrok, na trh byl uveden
mikropocitac Altair 880, diky némuz jiz obfi velikost starSich pocitact nebyla
problémem. Soucasné pocitaCe zacal vSak pfipominat az vytvor spole¢nosti Apple
z roku 1977.% Skute¢nou revoluci byl v roce 1983 vyrobek spole¢nost IBM. Jejich
osobni poédita¢ PC umoznil masové¢jsi rozsifeni pocitacové techniky do Skol a
domacnosti.” Nyni jiz bylo mozné ve §kolach vytvatet malé programy, které mohly

usnadnovat zaklim ucebni proces. Osobni pocitace také znamenaly mnohem vétsi

3 Jedna se o metodu, kdy Z4ci nepfechazeli k dal§imu tématu, dokud si pIné neosvojili téma piedchozi..

4 BLOOM, Benjamin. The 2 Sigma problem [online]. Educational Resarcher 1984 vol 13. no 6. pp 4-16. [cit.
22.8.2019]. Dostupné z WWW:<http://web.mit.edu/5.95/www/readings/bloom-two-sigma.pdf>.

> NICHOLSON, Paul. A history of e-learning [online]. Springer 2007 [cit. 22.8.2019]. Dostupné z
WWW:<https://books.google.cz/books?id=vPj_VH7sLvVAC&pg=PA88&dqg=computers+and+education+1+2
007&hl=cs&sa=X&ved=0ahUKEwjhyZSOqsvjAhVBxKYKHTzLASIQ6AEITDAF#v=0onepage&g=comput
ers%20and%20education%201%202007 &f=false>.

® LUNTNER, Martin. Historie e-learningu [online]. wiki.knihovna 2013 [cit. 22.8.2019]. Dostupné z
WWW:<http://wiki.knihovna.cz/index.php/Historie_e-learningu>.

7 KLEMENT, Milan, Jiti DOSTAL, Jan KUBRICKY a Kvétoslav BARTEK. ICT néstroje a ucitelé: adorace,
¢i rezistence? Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2017. ISBN 978-80-244-5092-6. Str. 49

8



dostupnost modernich technologii, coz ziejmé ptispélo k jejich rychlému vyvoji.
Kazdy jiz chtél mit svij vlastni PC a mnoho pedagogi v pocitacich spatfovalo
vyukovy potencial.

V 90. letech jiz existovaly specializované programy, které mély za tkol
LMS (learning management systems). Jednalo se o programy spravujici kazdodenni
Skolni agendu. V soucasnosti je asi nejznaméjSim predstavitelem téchto programu
Moodle. LMS systémy jiZz nejsou povazovany za jediny prostiedek spravy Skolni
agendy. Zatimco univerzity v 90. letech vytvarely svoje vlastni systémy, které
ovSem slouzily pouze internim potfebam, dnes jiz nakupuji hotové programy, jez
vytvareji soukromé firmy za ucelem zisku. V historickém vyvoji jako prvni zacala
nabizet své LMS produkty $ir§imu komerénimu vyuziti americka firma Blackboard.
Tento systém umél spravovat komunikaci, vypracovavat testy, sledovat progres
studentt a stal se prvnim univerzalnim eduka¢nim programem, ktery skutecn¢ uspé¢l

a pfinasel konkrétni vysledky.®

Dalsi pfelomovou udalosti se stal nastup vefejného piistupu
k internetovému piipojeni. Jest¢ v 80. letech byly do internetové sité ptipojeny
deseti tisice uzivateli, ale v roce 1995 to jiz bylo 16 mil. pfipojenych uzivatell, coz
bylo 0.4 % tehdejSi svétové populace. DalSi exponencidlni vyvoj dokresluje

nasledujici tabulka:®

December, 1999 | 248 miliont 41 %

December, 2000 | 361 miliont 5.8%

December, 2003 | 719 miliont 11.1 %

December, 2006 | 1,093 milionu | 16.7 %

8 LUNTNER, Martin. Historie e-learningu [online]. wiki.knihovna 2013 [cit. 22.8.2019]. Dostupné z
WWW:<http://wiki.knihovna.cz/index.php/Historie_e-learningu>.

9 INTERNET WORLD STATS [online]. 2019 [cit. 22.8.2019]. Dostupné z

WWW:<https://www.internetworldstats.com/emarketing.htm>.
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December, 2009 | 1,802 milionu | 26.6 %

December, 2013 | 2,802 milionu | 39.0 %

December, 2016 | 3,696 milionu | 49.5 %

December, 2018 | 4,313 milionu | 55.6 %

June, 2019 4,422 miliont | 57.3 %

S rozvojem internetu doSlo k rozSifeni nabidky moZnych postupi, které
mohou ucitelé vyuzivat k edukacnimu procesu. Internet vyborné slouzi predevsim
jako zdroj informaci, i kdyz vzhledem ke zpusobu jeho fungovani, je nutné dbat
zvySené opatrnosti pfi vybéru primarnich dat. Samoziejmé jednim z hlavnich
benefitl je také rychlost a jednoduchost komunikace, ta je dokonce tak dilezita,
ze se dostala i do samotné zkratky obecné¢ uzivané pii popisu modernich technologii.
Diive IT (informacni technologie), dnes ICT (informa¢ni a komunikacni
technologie). Nezbytné je ale také vnimat rizika, kterd s sebou masovy rozvoj
vefejné internetové sité prinesl. Samotné takové popsani vSech rizik by vydalo na
samostatnou diplomovou praci, v kratkosti tedy alespoil nékterd nejCastéji
zminovana. Krom¢ nutnosti kritického ptistupu ke zdroji a kvalité¢ dat, je také
nezbytné dbat na etiku, ochranu osobnich daji, respektovani autorského prava,
vhodnou formu komunikace atd. Pfedev§im je ale nutné tato mozna nebezpeci

efektivné predavat Zakiim béhem edukacniho procesu.

Prozatim posledni Siroce rozsifena technologicka vina inovaci pfinesla do
Skolstvi néstup dostupnych interaktivnich tabuli, a pfedevS§im pak mobilnich
zafizeni, tabletd a dalSich pfistroji, které jiZz nejsou zavislé na pocitaCové siti, a
oteviraji tak mnohé nové moznosti, o nichZ se da fici, Ze stale je$té nebyly plné
vyuzity. A zatimco se snazime implementovat tuto posledni mobilni vinu, ptfichazi
jiz soucasné dalsi technologicky pokrok, ktery se nese ve znameni 3D tiskaren,
dront, robotiky a dalSich podobnych technologickych novinek. Mira reflexe tohoto
vyvoje je na ruznych Skolach znac¢né odliSna, a tak zatimco nékde se teprve
pfipravuje nakup a integrace tabletli, jinde jiz vyucuji nové a moderni pfedméty,

napiiklad robotiku.
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Vyzvou pro vSechny pedagogické pracovniky podle mého soudu zlstava,
pokouset se s timto vyvojem udrzet krok a v idedlnim pifipadé pokusit se tyto
technologie zapojit do vyukového procesu. Piitom takova véc neni vitbec snadna.
Vyzaduje neustalé sledovani novych trendii a jejich postupné zpracovavani tak, aby

mohly pomahat pti vyuce. Tato ¢innost je casové a psychicky velice ndro¢na.

11



2. Pojmoslovi a jeho vyvoj

E-learning je slovo, které se sklada ze dvou ¢asti. ,,e”“ muzeme piekladat jako
elektronické a predstavuje tedy problematiku vztahujici se k vlastnim prosttedkim
a nastrojam digitalnich technologii. Slovo learning pak v pfekladu znamena uéeni. '°
Nazev ,.elektronické uceni® vSak neni pfili§ Casty. Mnohem vice se vyuziva vyraz
e-learning. Tento pojem se do ceStiny nepiekldada a zlGstadva ve své origindlni

podobé&. O problematice tohoto pojmu bude ale jesté fe¢ v dalsi ¢asti prace.

r 4

2. 1. E-learning a distan¢ni vzdélavani

V mnoha riznych pracich, jez se zabyvaji problematikou elektronického
uceni, se setkdvdme v podstaté¢ se dvéma hlavnimi zpisoby uZivani pojmu e-
learning. Prvni ¢ast téchto odbornych praci pfistupuje k tomuto vyrazu ve vyznamu

we

§ir§im. Tento postup zda se vhodné&jsim vzhledem k rychlé evoluci oboru. Druha
¢ast poté pracuje s pojmem e-learning v uzs§im smyslu. Zde vSak dochazi k tomu,
ze se lexikalni vyznam slova e-learning stale ¢asto potkdva a sméSuje s vyznamem,
ktery vSak definuje spiSe distancéni vzdélavani (v anglickém jazyce distance
learning). Rozdil ve vyznamu obou pojmi je vSak znatelny a s Casem stale se

synonymni.'!

Pied nékolika lety, kdyz ve $kole nebyly informacni technologie vyuzivany
ve vyuce samotné V takovém mnozstvi, bylo moZno tyto pojmy vzijemné piekryvat.
Osobné povazuji za spravné uzivat dnes, kdy mame na mysli vyhradné vyuziti
informac¢nich technologii pfi vzdélavani na dalku, naptiklad z domova, nebo pfi
nemoznosti dochdzet na misto vyuky, vyluéné pojmu distanéni vzdélavani. Pojem

e-learning totiz diky pfekotnému vyvoji nabralo mnohem S$ir$i smér ve svém

10 70UNEK, Jiti, Libor JUHANAK, Hana STAUDKOVA a Jiti POLACEK. E-learning: uceni (se) s
digitalnimi technologiemi: kniha s online podporou. Praha: Wolters Kluwer, 2016. ISBN 978-80-7552-217-
7.Str. 14.

1 DASIC, Jovan, DASIC Predrag, SERIFI, Veis. Evolution of E-learning [online]. 7th International
Conference ICQME 2012 [cit. 22.8.2019]. Dostupné z
WWW:<https://www.researchgate.net/publication/272237506_Evolution_of e-learning>.
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vyznamu. Distan¢ni vzdélavani jako takové bychom méli priméarné chépat jako
formu vzdélavani, kdy je hlavni element ve fazi instrukéni fyzicky oddélen od

vyuéujiciho a toto nasledné nahrazuje komunikace pomoci riznych technologii. 2

Velice dobfe rozdil mezi e-learningem a distanénim vzdélavanim definoval
kolektiv autord v praci ,,Evolution of E-learning “. Autofi zdUrazinuji, ze pfi vyuce
s podporou ICT, pocitaci a internetu jsou tyto nastroje primarné vyuzivany jako
vzdélavaci prostiedek k provadéni klasického vzdélavani, zlepSovani jeho kvality,
zatimco pii distancnim vzdéldvani je primarnim cilem prekonat problém
v nemoznosti kontaktu tvafi v tvar mezi uéitelem a studentem. E-learning muze byt
vyuzit i pfi distanénim vzdélavani jako jedna z jeho forem, ovSem muze byt také
vyuzivan pii klasické vyuce tvaii v tvar jako soucdst klasického vzdélavani ve

tride. 18

2. 2. Problematika definice pojmu e-learning

Vzhledem Kk ne zcela jasnému ukotveni defini¢niho ramce slova e-learning je
nejdiive ze vSeho nutné vybrat co nejSir$i okruh soucasnych definic pojmu. Tyto
vzorové definice jsem se rozhodl podrobit hlubSimu zkoumani z pohledu jejich
souCasné platnosti. DilleZité je vnimat pfedevSim ¢asovy horizont, ktery je v oblasti
informac¢nich technologii neuprosny. Tvrzeni, jeZ bylo ptfed n¢kolika lety aktudlni,

muze byt dnes zastaralé a nevhodné.
Nyni jiz k samotnym ukazkam v soucasnosti uzivanych defini¢nich ramcu:

a) ,,E-learning je v podstaté jakékoli vyuzivani elektronickych, materidalnich

a didaktickych prostredkit k efektivnimu dosazZeni vzdélavaciho cile s tim, Ze je

2 SIMONSON, Michael. Distance learning [online]. Encyclopedia Britannica [cit. 22.8.2019]. Dostupné z

WWW:<https://www.britannica.com/topic/distance-learning>.

B DASIC, Jovan, DASIC Predrag, SERIFI, Veis. Evolution of E-learning [online]. 7th International
Conference ICQME 2012 [cit. 22.8.2019]. Dostupné z
WWW:<https://www.researchgate.net/publication/272237506_Evolution_of e-learning>.
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Didaktika

realizovan zejména/nejenom prostrednictvim pocitacovych siti. V ceskéem prostredi

spojovan zejména s Fizenym studiem v ramci LMS. “**

Takovou definici Ize dnes jiz povazovat za ne zcela pifesnou. Velice dobie
dokazuje, pro¢ je nutné byt v oblasti informaénich technologii terminologicky
obezfetny. Na tvrzeni je vidét, Zze bylo vysloveno pted 14 lety. Musime si uvédomit,
ze v dob¢ publikace se e-learning omezoval vyhradné na praci s PC, ve specialnich
uc¢ebnach, kdy kazdy pracoval individualné za pokyna pedagoga. Dnes je pojem e-
learningu ohledné vyuzZivanych prostfedki mnohem S§irsi. Souslovi pocitacové
sité v sob¢& viibec nezahrnuje mnoho novych technologii, jako jsou mobilni telefon,
tablet... Tyto nastroje totiz nejsou na pocitacovych sitich viibec zavislé. Navic je
problematické tvrdit, ze hlavnim piedstavitelem e-learningu jsou v Ceské republice
systémy LMS. Programy typu Moodle jsou stale vyuZivané, ale jak jsme jiz vySe
uvedli, autor definice mél na mysli spiSe e-learning ve smyslu distancniho
vzdélavani. V soucasnosti jiz musime tyto vyrazy oddélovat, a proto je tato definice

nedostatec¢na.

b) ,,E-learning je vzdélavaci proces, vyuzivajici informacni a komunikacni
technologie k tvorbé kurzii, k distribuci studijniho obsahu, komunikaci mezi studenty

a pedagogy a k Fizeni studia.“®

Tato definice dobfe shrnuje prostfedky, které e-learning vyuziva. Pouziva
vhodny pieklad z anglického terminu ICT (Information and Communication
Technologies). Problém vsak tkvi ve snaze postihnout mnoho jednotlivych
prvku v druhé ¢asti definice. Opét se objevuje dnes jiz historicky ptistup z obdobi,
kdy byl e-learning vniman stejné jako distanéni vzdélavani. Druha ¢ast definice tedy

dobfe vystihuje definiéni ramec souslovi distan¢ni vzdélavani, nikoliv e-learning.

14 KOPECKY, Kamil Nové sméry ve vyvoji e-learningu [online]. Slideshare [cit. 22.8.2019]. Dostupné z
WWW:<https://www.slideshare.net/kopeckyk/nov-smry-ve-vvoji-elearningu-80522281>. Slide ¢. 5.

15 WAGNER, Jan. Nebojme se e-learningu [online]. Ceska $kola [cit. 22.8.2019]. Dostupné z

WWW:<http://www.ceskaskola.cz/2004/06/jan-wagner-nebojme-se-e-learningu.html>.
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C) ,Jde o takovy typ uceni, pri némz ziskavani a pouzivani znalosti je

distribuovdano a usnadiovano elektronickymi zarizenimi.“®

Takto stanovena definice se jiz skutecné¢ blizi moderni piedstavé o e-
learningu. I zde je ovSem mozno polemizovat o nékterych c¢astech. PredevsSim
termin elektronicka zarizeni je velice problematicky. Je mozno pod tento pojem
zatadit napf. internet, zvlasté kdyz se jedna o cely systém, ktery je jiz dnes obtizné
definovatelnym fenoménem. Dale pak tak dulezité soucasti sou¢asného e-learningu,
jako jsou pocitacové programy. V tomto ptfipadé usnadiiuje u¢eni onen konkrétni
program, nikoliv elektronické zafizeni, které zde slouzi za ucelem funkcnosti
zminénych programt, nikoliv primarné jako pomoc pfi vyuce. Samotny pocitac by

ndm bez programi asi moc nepomohl.

Autor byl zfejmé motivovan pismenem ,,e“ ve slové e-learning, kdy toto
pismeno skute¢né zkracovalo slovo elektronicky. Z dnesniho pohledu by vhodnéjsi
byl naptiklad nazev ICT learning, ovSem vyraz e-learning uz hluboce zakotenil v
pojmoslovi a bude tézké jeho vyznam posunout. Pfesto se vSak v definiénim ramci
zdéa jako vhodné&jsi uziti pojmu informacni technologie. Tento vyraz definoval D.
Vymétal jako: Prostiedky a metody slouzici k praci s daty a informacemi.!’ Pod
takovou charakteristiku jiz mizeme s klidem =zatradit vSechny prostifedky e-

learningového uceni a v soucasnosti se jedna 0 zfejmé nejvhodnéjsi termin.

d) ,,E-learning zahrnuje jak teorii a vyzkum, tak i jakykoliv vzdélavaci proces
(s ruznym stupneém intencionality), v némz jsou v souladu s etickymi principy
pouzivany informacni a komunikacni technologie pracujici s daty v elektronické
podobé. Zpiisob vyuzivani prostredkii ICT a dostupnost ucebnich materialu jsou
zavislé predevsim na vzdélavacich cilech a obsahu, charakteru vzdélavaciho

prostiedi, potiebdch a moznostech vsech aktéri vzdélavaciho procesu. “8

16 PRUCHA, Jan, Eliska WALTEROVA a Jiti MARES. Pedagogicky slovnik. 6.aktualiz. a rozsi. vyd. Praha:
Portal, 2009. ISBN 978-80-7367-647-6. Str. 66.

17 VYMETAL, Dominik. Informacni systémy v podnicich: teorie a praxe projektovdni. Praha: Grada, 20009.
Privodce (Grada). ISBN 978-80-247-3046-2. Str. 15.

18 ZOUNEK, Jiti. E-learning — jedna z podob uceni v moderni spolecnosti. Brno: Masarykova univerzita,
2009. ISBN 978-80-210-5123-2. Str. 37-38.
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Posledni definice je nejcastéji uvadéna jako platna. Ve snaze postihnout
pojem Vv co mozna nejSirsi podob¢ dochazi vsak k rozmélnéni vyrazu. Definice by
méla byt predevSim jasna a snadno uchopitelna. V presnéjsi podobé: ,,Definice
je vysvétleni vyznamu slova, fraze, stavu a dalSich véci, takovym zpiisobem, aby je

pochopila Siroka vefejnost. Cilem definice je nejlépe vystihnout podstatu a

vvvvvv

Piedevsim prvky teorie a vyzkumu jsou jiz pfili§ vzdalené formalnimu
obsahu vyrazu e-learning a neni tedy vhodné umistit je do uzsiho defini¢niho ramce.
Oblast etiky je také vhodné postihnout, taktéz nemyslim ze nutné v definici samé.
Tento postup odporuje pravidlim na pravidla spravné definice. Navic debata o etice
je ptilis slozita, nez aby bylo mozno ji jednoduSe pouzit v definici. Naptiklad otazka
socialnich siti. Pfi e-learningu jsou uspéSné€ vyuzivany, jsou vSak zaroven etické?
Neni mozné tuto otdzku jednoduse odpoveédét, a proto neni jiz z podstaty véci mozné

tvrdit, ze e-learning musi vzdy pracovat s daty v souladu s etickymi principy.

Ani jedna z dostupnych definic zcela nevyhovéla sou¢asnym narokim na
jasné a trvalé ukotveni vyrazu e-learning. V tomto ptipad¢ je tedy nutné ptikrodéit

ke snaze vytvofit novy a vhodnéjsi defini¢ni ramec pojmu.

2. 3. E-learning/ICT learning

Prozatim se zamérnost procesu vyuky e-learningu nej¢astéji pojmenovavala
jako tzv. autoregulované uceni (zak se uci sam) a vnéjSi Fizeni uceni, které
definoval V. Kuli¢ jako: , Cilevédomy a promysleny sled rozhodnuti - na strané
Fidicitho systému o alokaci a realizaci Fidicich impulzu, situaci a intervenci, na
strané subjektu Fizeného uceni o jeho vlastnich interagujicich odezvach a
autonomnich aktivitach, navozujicich a ovliviiujicich prubéh ucebnich cinnosti
vCetné organizace jeho vnitinich a vnéjsich podminek, s cilem zvySovat ucinnost

uceni a rozvoj jeho subjektu.”?® V piipadé, ze pomineme slozitost této definice,

mame pted sebou lexikdlni problém.

8 Vyraz definice [online]. IT slovnik [cit. 22.9.2019]. Dostupné z WWW:<https://it-

slovnik.cz/pojem/definice>.

2 KULIC, Vaclav. Psychologie rizeného uceni. Praha: Academia, 1992. ISBN 80-200-0447-5. Str. 44.

16



vvvvvv

vvvvvv

onen rozdil v uceni (autoregulované) a vyuce (vnéjSim fizeni uceni). Misto jednoho
vyrazu e-learning, by bylo moZno vyuzZivat vyrazy dva: e-learning a nové i e-
teaching. Takovyto pfistup vlastné jde vstfic anglicky mluvicim zemim, kde se
vyraz education/vzdélavani déli na jednotlivé ¢asti — learning (uéeni) a teaching
(vyuka)?, pfi¢emz tyto vyrazy odlifuje predev§im ona (ne)zamérnost celého
procesu. Pokud pfijmeme tuto tezi, mizeme néasledné hovofit o novém terminu e-
teaching. Ten napliuje vSechny piedpoklady pro upfesnéni zamérnosti celého
procesu, ktery vychdzi smérem od pedagoga k cili vyuky, kterym je Zdk samotny.
V soucasnosti se vyuka s pomoci informacnich technologii natolik rozrostla,
ze se jiz muze hovotit o svébytné oblasti pedagogiky s bohatymi metodami a
didaktikou. Stava se stale vice zdmérnym procesem a tento vyvoj je tieba reflektovat

i v pojmoslovi. Velice dobie dokresluje piekotny vyvoj pozadavki na e-learning (e-

Table 1: From e-Learning 2000 to innovative e-Learning 2010

e-Learning 2000 i e-Learning 2010
Found distributed knowledge Generate new knowledge
More e-tutoring In possession of a student
Students can be isolated Creates a learning community
Comes from provider/institution The tool is to support partnership
Ignores the context of students'prior | Builds on students' prior
knowledge and knowledge and context
Supresses students' creativity Stimulates students' creativity and

strenthening the spontaneous
dimension of learning fun

Pushes the roles of teachers and Enriches the role of techers and
trainers trainers

It focuses on technology and It focuses on quality, process and
content context of learning

Substitute sitting in the classroom | Embedded in the organizational
and social transformation
processes

Privileges to those who had tought | Interventions and motivate those
who have not been tought

Table 1 shows the expected evolution of _e-Learning 2000* to inovative version inovative e-
Learning 2010% [4].

2L LAUWERYS, Joseph Albert Education [online]. Encyclopedia Britannica [cit. 22.8.2019]. Dostupné z

WWW:<https://www.britannica.com/topic/education>.
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teaching) béhem desetileti tabulka, ktera vychazi z prace Dusana Kljakice, Evolucija

E-ugenja. 22

Pravé tento vyvoj symbolizuje nartstajici komplexnost v tomto odvétvi. S
rostoucimi pozadavky se méni i role pedagoga. E-learning zastava v rukou zakul
samotnych, zatimco e-teaching pfebird ucitel, jako metodicky néstroj, pomoci
kterého lze zlepsit vyukovy proces. Zaci praktikuji e-learning vzdy kdyZ vyuzivaji
informacni technologie z vlastniho popudu. V pripadé, kdy se tento proces stava
soucasti vyuky a je zamérny, méli bychom hovorit jiZ o kontrolovaném procesu
tzv. e-teachingu.

13

Dal$im problémem je v dne$ni dobé samotné pismenko ,e*“ ve slové e-
learning. Jak se jiZz v praci vySe rozebiralo, jedna se o nepftili§ St'astné pojmenovani
podle slova electronical/elektronicky. V podobném duchu uvazuje i Milan Klement.
Ten tvrdi, ze se vznikem internetu se do popfedi dostaly globdlni informacni
platformy a neni jiZz tedy vhodné spojovat vzdélavani pouze s klasickou
technikou typu PC a Notebook. Tyto nové nastroje Klement pojmenovava jako
»komplexni souhrn stacionarnich ¢i mobilnich hardwarovych a softwarovych
prostiedkii a internetu tedy ICT nastroje.“ Ty podle Klementa zahrnuji technicka
zatizeni jako interaktivni tabule, tablety, pocitace atd. Stejné tak ovSem sem patii 1
vyukové programy, webové stranky, e-learningové portédly, elektronické vyukové

materidly, e-knihy, online databaze, internet atd.?s,

S ptihlédnutim k obsahu obou pojmu se jednoznaéné vice hodi zkratka ICT,
protoze obsahuje dulezity prvek komunikacnich technologii, které stdle vice
zasahuji do kaZzdodenniho Zivota a také do ucebniho procesu ve Skolach. V
pocesténé podobé se diive vice uzivala zkratka IT (Informaéni technologie), ovSem

i v Ceské republice postupné pievladlo uziti zkratky ICT ve vyukovém procesu.

22 DASIC, Jovan, DASIC Predrag, SERIFI, Veis. Evolution of E-learning [online]. 7th International
Conference ICQME 2012 [cit. 22.8.2019]. Dostupné z WWW:

<https://www.researchgate.net/publication/272237506_Evolution_of_e-learning>.

2 KLEMENT, Milan, Jiti DOSTAL, Jan KUBRICKY a Kvétoslav BARTEK. ICT ndstroje a ucitelé:
adorace, ¢ rezistence? Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2017. ISBN 978-80-244-5092-6.
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Diikazem miize byt napiiklad pouzivani této zkratky v platnych RVP.?* Vysledkem
by tak mély byt vyrazy, které by mohly znit: ICT-learning (v pocesténé podobé
ICT uceni, coz je vlastné uceni prostfednictvim informacnich a komunikaénich
technologii) a ICT-teaching (v po¢esténé podobé ICT vyuka, coz je v podstaté

vyuka prostfednictvim informacnich a komunikacnich technologii).

2. 4. P¥iklady ICT uéeni a ICT vyuky

Pro lepSi predstavu nésleduje nckolik konkrétnich ptiklada, jak pouzivat

nové definované pojmoslovi.

Pf. &. 1: Zak doma hleda v internetové encyklopedii latinsky nazev Zivoé&icha.
Zde se jednd o typické ICT ucdeni (dfive e-learning, autoregulovany proces uceni).
Pokud vsSak pedagog vyuziva tutéz internetovou encyklopedii za konkrétnim ticelem

w7 oM

vyuky, jedna se 0 ICT vyuku (dfive e-teaching, vnéjsi fizené uceni).

Pt. ¢. 2: Pokud 74k na pocitaci sleduje dokumentarni video, jednd se o ICT
uleni (dfive e-learning, autoregulovany proces uceni), pokud zak tyto ¢innosti
nevykonava z vlastniho popudu, ale z popudu pedagoga, za ucelem naplnéni
vyukového procesu, méli bychom mit na mysli ICT vyuku (dfive e-teaching, vné&jsi

fizené ucenti).

2. 5. Definice pojmii ICT uceni a ICT vyuka

Po zapracovani pfedchozich mySlenek by tak definice obou pojml mohly

vypadat takto:

ICT wuceni (ICT-learning neboli uceni prostfednictvim informac¢nich
technologii) je zplisob uceni, pifi kterém je hlavni cil uceni realizovan

prostiednictvim informac¢nich technologii, které tento proces usnadiiuji.

ICT vyuka (ICT-teaching neboli vyuka prostfednictvim informacénich

technologii) je zpusob vyucovani, pii kterém je hlavni cil vyuky realizovan

24 Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani. [online]. Praha: MSMT, 2017. [cit. 2014-05-02].
Dostupné z WWW:<http://www.nuv.cz/file/433 1 1/>.
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prostiednictvim informacnich technologii, které zamys$lenému cili vyuky tento

proces usnadiiuji.

ICT vyuka je také zaroven oblast pedagogiky, kterd prostfednictvim
informacnich technologii napliiuje hlavni vzdélavaci cile, pficemz informacni

technologie tento vzdélavaci proces zamyslenému cili vyuky usnadnuji.

2. 6. Problém blended learningu

Tento pojem existuje jiz fadu let a ptekladd se casto jako hybridni uceni.
Definici blended learningu vytvofil napf. J. Zounek: “Kombinace e-learningu a
tradicni vyuky je ozmnacovdana jako blended learning, tj. smiSené Ci propojené
vzdeélavani (nékdy oznacované také jako blended e-learning ¢i hybridni vzdélavani).
Jde tedy o integraci elektronickych zdrojit a nastrojii do vyuky a uceni s cilem plne
vyuzit potencial ICT v synergii s osvédcenymi metodami a prostiedky pouZivanymi

v tradicni vyuce.“?

Takové tvrzeni je prakticky shodné s definici ICT vyuky v této praci.
K reflexi blended learningu zde nedo$lo proto, ze pojem blended learning
nedostate¢né zakofenil v nasem lexiku, a proto nepovazuji za vhodné ho pouzivat,
pfinejmens$im v této praci. Problém lze nalézt opét v rychlém vyvoji oboru, ktery
jiz tento vyraz zatlacil do pozadi. NaSe soucasné Zivoty jsou jiZ tak protkany ICT
technologiemi, Ze neni vhodné hovofit o hybridnim, nebo smiSeném vzdélavani.
Naopak takovato vyuka za pomoci ICT technologii se stava stdle vice klasickym
vzdélavanim. Podobnym smérem uvaZuje i J. Zounek, ktery vychdzi z praci
Solvievové, Mishry a Kohlera, ktefi pfedkladaji mySlenky o tom, Ze moderni
technologie se museji stat nedilnou soucasti kurikula — stejné jako se staly soucasti

zivota studentdi, museji byt béZnym a ucelnym didaktickym néstrojem jejich

25 7OUNEK, Jiii, Libor JUHANAK, Hana STAUDKOVA a Jiti POLACEK. E-learning: uceni (se) s
digitalnimi technologiemi: kniha s online podporou. Praha: Wolters Kluwer, 2016. ISBN 978-80-7552-217-
7. Str. 11.
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ucitell...zasadnim problémem je podle autort také fakt, ze moderni technologie jsou

dnes chapany oddé&len& od obsahu vzdé&lavani i od didaktiky.?®

2. 7. Rozdil mezi ICT vyukou a vyukou za pomoci ICT technologii

Velice dulezité se zda byt odliSovat uéeni za pomoci ICT technologii od
uleni prostiednictvim ICT technologii (ICT vyuka). Tento problém byl v této
praci reflektovan pfi tvoieni defini¢nich ramct, kdy dulezitou roli hraje hlavni cil

vyuky/uceni, ktery je naplnovan prostiednictvim ICT technologii.

Pokud ICT neslouzi jako primarni prostiedek na cesté za cilem vyuky, ale
pouze ulehcuji tento proces, dostdvame se spiSe k u¢ebnim stylim kazdého zaka,
piipadné stylu vyuky kazdého ucditele. Ohledné€ ucebnich styll pracuje J. Zounek s
terminem tzv. osobniho udebniho prostiedi (personal learning environment —
PLE), jehoz charakteristiku predklada Zounek podle Attwella, 2007 takto: “Vsechny
ndstroje modernich technologii, které vyuzivame k uceni. Do osobniho ucebniho
prostredi tak mizeme zaradit napriklad textovy editor, tabulkovy procesor, program
pro tvorbu prezentaci, e-mailového klienta, webovy prohlize¢, ruzné programy

atd.”?’

Podobné¢ uvazuje 1 Klement, ktery rozdéluje vzdélavaci proces za
piitomnosti ICT technologii na vyuku o ICT nastrojich a vyuku s ICT nastroji.
Pii vyuce o ICT nastrojich je ICT nastroj chapan jako ucebni pomitcka, zatimco

v druhém ptipadé¢ je chapan jako prostfedek vyuky.
Opét se zda byt na misté pro lepsi ilustraci uvést konkrétni ptiklady z praxe:

Jako prvni muze slouzit ptiklad z vyuky matematiky. Neni mozné vyuku
matematiky s podporou mobilni kalkulacky povazovat za ICT vyuku. Takovou

podporu bychom méli spiSe chapat jako soucdst ucebniho stylu zaka, ptipadné

26 7ZOUNEK, Jiti, Libor JUHANAK, Hana STAUDKOVA a Jiti POLACEK. E-learning: uceni (se) s
digitalnimi technologiemi: kniha s online podporou. Praha: Wolters Kluwer, 2016. ISBN 978-80-7552-217-
7. Str. 33.

21 7OUNEK, Jiii, Libor JUHANAK, Hana STAUDKOVA a Jiti POLACEK. E-learning: uceni (se) s
digitalnimi technologiemi: kniha s online podporou. Praha: Wolters Kluwer, 2016. ISBN 978-80-7552-217-
7. Str. 21.
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vyukového stylu ucitele a tim paddem za soucast vySe zminéného osobniho
ucebniho/vyukového prostitedi (je mozno také stdle pouzivat termin blended
learning, i kdyz jak bylo jiz uvedeno, autor této prace ho nepovazuje za pfili$

vhodny).

Pti vyuce rovnic s podporou mobilni kalkulacky neni prace s kalkulackou
neopomenutelnou soucasti procesu. Primarnim cilem je pochopit matematickou
operaci — rovnice. Hodina by fungovala i bez pouziti ICT nastroje. Mobilni

kalkula¢ka zde slouZi pouze jako nastroj k podpoie klasické vyuky.

Kdyz si ovSem predstavime hodinu, pti které ucitel pouzije vyukové video,
které promita zaklim, jehoz obsahem je spravné pocitani rovnic, pfipadné zaktim
vytvofi tutoridl na PC, podle kterého se pak z4ci sami uci pfi hodiné€ rovnice pocitat,
za individualni pomoci ucitele, hovofime jiZ o ICT vyuce. RozliSovacim prvkem je,
ze takovéto hodiny by bez ICT technologie nemohly byt provedeny ve stejné
podobé, zatimco prvni hodina s podporou mobilni kalkulacky, by ve stejné podob¢
fungovala i bez ICT nastroje. Mobilni kalkulacka uéeni pouze zjednodusila,
vytvorila pfijemnéj$i osobni ucebni prostiedi Zdka. OvSem nebyla prostfedkem,

ktery by se sam o sob¢ podilel na transformaci u¢iva smérem k zakovi.

Druhy mozny ptiklad pochazi z vyuky d¢jepisu. Ucitel predklada zaktim
poznamky v prezentaci PowerPoint a Z4ci si je opisuji do seSitu. Zde se nejedna o
ICT vyuku v naSem pojeti. U¢itel pouze vyuzil pomoc ICT technologie, ktera
usnadnila vyuku zakim (zjednodusil jim osobni ucebni prostiedi). Naptiklad tim,
ze text je lépe Citelny, nebo na né€j vidi 1 Zaci z poslednich lavic. Stejné tak by ovSem
mohl vyuzit klasickou tabuli a kiidu a hodina by se s ohledem na plnéni cile vyuky

prakticky nezménila.

Jinak je tomu vS8ak v pfipadé, kdy ucitel vyuZzije multimedidlni materialy a
prezentaci obohati o obrazky, pfipadné audio/video ukazky k danému tématu. Zde
se ICT technologie stava hlavnim prostfedkem vyuky. TézZko by bez ni ucitel mohl
zékim zprostfedkovat stejnou hodinu S tolika podnéty, které pomahaji didakticky
transformovat ucebni obsah smérem k cili vyukového procesu. Zde jiz dochézi k

praktikovani ICT vyuky.
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2. 8. Cil ICT vyuky

Pokud ICT vyuku vyuziva uéitel ve vzdélavacim procesu, musi byt
primarnim cilem tohoto procesu zvysSeni efektivity klasického uceni. Dilezity je
princip zaméifeni na cilovy objekt vyuky. Neni mozno pouzivat ICT nastroje pouze
pfi snaze usnadnit si proces vyuky jako takovy. Dobrym ptikladem je vySe zminéna
prezentace v programech typu Powerpoint. Takovéto prezentace usnadnuji uciteli
expozici studijnich obsahti a nékdy mohou byt velice pfinosné i pro zaky, zvlasté
pfi pouziti zminovanych multimédii, ovS§em neni tomu tak vzdy. Nékteré prezentace
vznikaji spiSe proto, aby usnadnily vyuku pedagogovi. Za hlavni mys$lenku ICT
vyuky tak povazuji usnadnéni transformace ucebniho obsahu priméarné¢ smérem

k zakam.
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3. Projekty zapojujici moderni technologie do vyucovani

Hned na pocatku je nutné rozdélit projekty do nékolika kategorii. Za prvé
jsou to projekty, které predkladaji jednotlivé Skoly, které pomoci nich mohou ziskat
finan¢ni dotace. Cely tento proces je nazyvan projekt zjednoduSeného vykazovani
(setkdvame se bézn€ 1 s pojmem Sablony). Jednd se vétSinou o reakci na vyzvu
Ministerstva §kolstvi, mladeZze a télovychovy Ceské republiky. V ramci tohoto
syst¢ému pak Skoly podavaji jednotlivé projekty, které nasledné¢ podléhaji
schvalovacimu procesu. Jednotlivé vyzvy MSMT maji vétsinou podobu zaméfeni

na urcité skupiny Skol.

V historii byly jiz vyhlaseny $ablony naptiklad pro ZS, SS spole¢né s VOS,
nebo VS. Casto se také rozlisuji §koly hlavniho mésta a §koly mistné p¥isluiné
mimo hlavni mésto. Za pozornost stoji napiiklad projekt Cloud je budoucnost
vzdé&lavani, ktery iniciovala Zakladni $kola Budovice.?® Jednim z vystupii projektu
jsou zajimavé navodné materialy k vyuce s modernimi technologiemi. Pravé tento
typ projektu je vzorovym pro aplikaci modernich technologii do vyuky a pfinasi

mnoho pozitivniho do oblasti aplikace ICT technologii.

Druhd kategorie projektd je vétSinou zameéiena svoji plsobnosti Sifeji.
Organizuji je mésta a kraje a jejich riiznorodost je velika. Casto jsou financovany
z operadnich programtt MSMT — operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani.
Jako ptiklad mohou slouzit tfi projekty mésta Plzen planované na nadchazejici roky
2020 a 2021. Cilem projektu START Plzen je podpora pedagogt (ve vyuzivani
digitalnich technologii, inovativnich metod a pomitcek), ktefi by s pomoci
odbornikl z firem méli Zaky pfipravovat na redlny Zivot po boku ICT. V projektu
START Plzeit by mélo byt zapojeno ptfiblizn€¢ deset zdkladnich Skol. Dal§im
projektem je DIGI Plzeii. Ten by mél uciteliim pomoci do vyuky zatadit inovativni
metody a digitdlni technologie, stejn¢ tak jako podporuje robotiku a programovani.
Zapojit by se mélo zhruba sedm zakladnich Skol. Poslednim projektem je SMART

Plzenacci, ten je zamétfen na déti pfedSkolniho véku. Opét se zde pocita s modernimi

28 Cloud je budoucnost vzdélavani. Databaze vystuptl projektd [online]. MSMT, ©2014. [cit.
28.10. 2019]. Dostupné z WW W :<https://databaze.op-vk.cz/Project/Detail/10128>.
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technologiemi a odborniky z praxe. Pomoci nich maji pedagogové tiibit logické
mySleni a podporovat rozvoj Skolni zralosti déti. Do projektu by se mélo zapojit
piiblizné deset MS a Z8.2°

Tteti kategorii jsou vyzkumné a jiné projekty, které se zamétuji na zlepSovani
jednotlivych problémt ve Skolstvi. Neiniciuji je statni instituce, ale vétSinou
soukromé firmy, jez se pohybuji v sektoru Skolstvi. Mezi nejvétsi projekty dle
alokovanych prostfedki patii napiiklad Tablety do $kol,* U¢ime digitalng,*!
Didaktika pro kyberprostor,® Vzdélavani dotykem®® a ICT nas bavi.3

2 FIALOVA, Marie. Plzen rozsiri vyuzivani modernich technologii ve skoldach i §kolkdch.
Mésto Plzen [online]. ©2019. [cit. 28. 10. 2019] Dostupné z WW W:<https://www.plzen.eu/o -
meste/aktuality/aktuality-z-mesta/plzen-rozsiri-vyuzivani-modernich-technologii-ve-skolach-i-

skolkach.aspx>.

% Tablety do §kol. Databaze vystupt projekti [online]. MSMT, ©2014. [cit. 28. 10. 2019].
Dostupné z WW W :<https://databaze.op-vk.cz/Project/Detail/10025>.

3L U¢ime digitalné. Databaze vystupt projektd [online]. MSMT, ©2014. [cit. 28. 10. 2019].
Dostupné z WWW:<https://databaze.op-vk.cz/Project/Detail/10099>.

32 Didaktika pro kyberprostor. Databaze vystupt projektil [online]. MSMT, ©2014. [cit. 28. 10.
2019]. Dostupné z WWW:<https://databaze.op-vk.cz/Project/Detail/10103>.

8 yzdélavani dotykem. Databaze vystupt projekta [online]. MSMT, ©2014. [cit. 28. 10. 2019].
Dostupné z WW W :<https://databaze.op-vk.cz/Project/Detail/5876>.

3 ICT nds bavi. Databaze vystupt projektt [online]. MSMT, ©2014. [cit. 28. 10. 2019].
Dostupné z WWW:<https://databaze.op-vk.cz/Project/Detail/10040>.
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4. Vyuziti modernich technologii v primarnim vzdélavani

Ohledné materialniho vybaveni zakladnich Skol vyplyva z vyro¢ni zpravy
Ceské skolni inspekce za rok 2017/2018 pozitivni zjisténi, Ze vybavenost v ramci
prostorovych a materialnich podminek u ICT zarizeni dovoluje vzdélavani
podle SVP u 98 % &eskych zakladnich §kol. Jako negativni tato zprava uvadi:
. Setreni CSI ukdzalo, Ze se ve §koldach zhorsuje kvalita vybaveni v oblasti ICT
(Feditelé 61 % Skol poukazuji na nutnost zlepSeni materidlnich podminek v této
oblasti). ICT technika velice rychle zastarava a vyzZaduje neustalou obnovu

vzhledem k soucasnym potiebam.“*®

Podstatné je ovSem rozliSeni ICT techniky na nutnou, bez které je vyuka
ochuzena, a ne zcela nutnou, u které je jeji pofizovani s otaznikem. Zatimco nékteré
Skoly maji velmi pomalé pocitace pro Zadky a naptiklad pouze jeden ucitelsky PC
v kabinetu, ktery sdili nékolik pedagogt, jiné Skoly pofizuji velice drahé
interaktivni tabule a tablety. PfedevSim tablety mohou zkvalitnit vyuku, ovSem
v ¢eském Skolnim prostfedi zustava otdzkou jejich soucasnd vyuzitelnost. Neni
vyjimkou, kdyZz se interaktivni tabule stavd jen draz$im projekénim platnem a
tablety zustavaji nevyuzité lezet ve skfini. V takovém pfipadé je nezbytné jiz
Vv pocatku procesu stanovit konkrétni priority a disledné rozliSovat nezbytné ICT

pomtucky, které skutecné naleznou pti vyuce svého vyuziti.

Pokud se vratime k popisu stavu Eeského $kolstvi ve zpravé Ceské $kolni
inspekce. Zajimavym faktem, ktery z této zpravy vyplyva, je i zaméfeni kurzd a
seminait DVPP (dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnikll), jichz se zucastnili
feditelé ZS. Zatimco kurzim, v legislativni oblasti se vénovalo 81,5 % fteditelu a
inkluzivnimu vzdélavani 50,8 %, tak v dovednostech v oblasti ICT se zlepSovalo
pouze 22,8 % rediteld.®® Pfitom o duleZitosti znalosti ICT technologii pravé u

feditelt kol neni pochyb. Reditel by mél byt na kazdé §kole hnacim motorem viech

% ZATLOUKAL, Tom3as. Kvalita a efektivita vzdélavani a vzdélavaci soustavy ve §kolnim roce

2017/2018. Praha: Ceska $kolni inspekce, 2018. ISBN 978-80-88087-20-5. Str. 45.

% ZATLOUKAL, Tom3as. Kvalita a efektivita vzdélavani a vzdélavaci soustavy ve Skolnim roce

2017/2018. Praha: Ceska 3kolni inspekce, 2018. ISBN 978-80-88087-20-5. Str. 49.
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inovaci a mél by tak jit piikladem i ve znalostech v oblasti ICT. Casto tak
nedostateéné znalosti vedeni museji dohanét sami zaméstnanci. Nejcastéji —
aprobovany pedagog ICT, uvédomély zaméstnanec, piipadné spravce sité. Pokud se
budeme bavit o zakladnich $kolach, kde aprobovany ucitel ICT neni k dispozici, PC
sit’ spravuje externi zaméstnanec a feditel nema ICT dovednosti na dostate¢né
urovni, nardzime na neptijemny problém Casto vedouci k technologické zaostalosti

Skoly.
4. 1. ICT kompetence c¢eskych ucitelu

Naprosto stejny trend pak vidime i u samotnych ué&itela. Ze zpravy CSI
vyplyva, ze nejvice, tedy 50,5 % pedagogt, se vénovalo na kurzech a seminafich
DVPP studiu, které rozSifovalo jejich védomosti a znalosti v pfedmétech, které
vyucuji. 39,8 % uciteli navstivilo kurz se zaméfenim na vzdélavani zakd se
specidlnimi vzdélavacimi potfebami, zatimco oblasti ICT se v seminafich a
kurzech DVPP vénovalo pouze 15,6 % vSech uditeli. Problémem by toto zjisténi
nebylo, pokud by se ukazalo, Ze ceSti uclitelé jsou v oblasti ICT dostatecné
kompetentni, a tedy nepotiebuji hlubsi vzdélavani v této oblasti. Néktera vyzkumna
zjisténi vSak spise potvrzuji opak. V roce 2013 prob&hlo mezindrodni Setieni ICILS,
jehoz cilem bylo zji§tovat uroven kompetenci v oblasti ICT u sttedoevropskych

zakl a pedagogt.

Z vysledkl tohoto Setfeni naptiklad vyplyva, ze vétSina (65 %) ceskych
uciteld pouziva k vyuce PC alesponn jednou tydné. Naopak skoro jedna tfetina
pedagogti pouziva PC pii vyuce maximalné jedenkrat mési¢né, nebo také vibec.®
Jesté zajimavéjS$i vysledky vSak nabidl vyzkum spojeny s pfimou znalosti
jednotlivych digitadlnich ukont. Tak naptiklad drtiva vétSina (89 %) pedagogt vi,
jak nakupovat pfes internet.® To je jisté chvalyhodné, le¢ v uéitelské praxi
prakticky nepouzitelné. PouZit tabulkovy procesor umi uz jen o trochu vice nez

polovina z nich (58 %).% Pfi¢emz se bavime o prostém pouziti, nikoliv o znalosti

3 BASL, Josef; BIRD, Lucie; BOUDOVA, Simona a TOMASEK, Vladislav. Mezindrodni
Setreni ICILS 2013. Praha: Ceska $kolni inspekce, 2015. ISBN 978-80-88087-02-1. Str. 26.

8 BASL, Josef; BIRD, Lucie; BOUDOVA, Simona a TOMASEK, Vladislav. Mezindrodni
Setreni ICILS 2013. Praha: Ceska $kolni inspekce, 2015. ISBN 978-80-88087-02-1. Str. 29.

3 Tamtéz.
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hlubsich funkci tohoto programu. Nejvétsi ztratu vSak cesti ucitelé ukazali v oblasti
sdileni zdroji. Znalost uZivani stranek a programi typu Google Docs potvrdilo
pouze 29 % ceskych pedagogii, zatimco ve Slovinsku to bylo 45 % a v Polsku 60
%.40 Jelikoz byl vyzkum proveden pfed nékolika lety, nemfizeme hovofit o naprosté
platnosti vSech dat i k dneSnimu dni. Dokazuje to vSak, Ze ceSti ucitelé nejsou
v oblasti ICT naprosto a bez vyjimky kompetentni, a tak se mozné jevi 15, 6 %

uciteltl zabyvajicich se vzdélanim v kurzech DVPP jako nedostatecné ¢islo.

Zprava Ceské $kolni inspekce také konstatuje, e zajem o Kkurzy ICT
meziro¢né postupné klesa. Samotné tato situace by si zadala hlubsi sondu, zda u

uciteld nedochazi k jakémusi piehlceni ICT technologiemi.

“Dlouhodobé se ukazuje, ze na pedagogické vyuziti ICT nema vliv vek ani délka
pedagogické praxe ucitele. Mladi absolventi fakult vzdélavajicich ucitele sice maji
lepsi ICT kompetence Vv oblasti zdkladnich funkcnich dovednosti, tedy oviadani
prdce s textem, tabulkami, prdace na internetu, ale v zarazovani ICT do vyuky tapou
stejné, jako jejich déle vyucujici kolegové. Smysluplné je tedy intenzivni vzdélavani
a dalsi formy podpory ucitelii, kteri dnes ve §kolach pracuji.”*' Toto tvrzeni
nezbyvé nez podpofit. Dle vlastniho zjisténi pti absolvovani kurzu ICT v pfedmétu
Cesky jazyk a literatura, vice jak 90 % studentii pedagogického ro¢niku uéitelstvi
c¢eského jazyka neméa zijem o pouZiti tabletu ve vyuce a v praci s tabletem

spatfuje vice zaporid nez klada.

Toto tvrzeni vyplynulo z vefejného online dotazovani studentd jejich
pedagozkou v ramci studia VS, kterého se sam autor této prace zuéastnil a mohl
sledovat jednotlivé odpovédi. Vysledky dotazovani jsem si dovolil shrnout jako
pfimy dikaz o n4dzorech budoucich pedagogii na vyuku s pomoci tabletu. Otazka v
diskuzi znéla: Ktera pozitiva a ktera negativa zahrnuje pouZzivani tableti na ZS a
zatadili byste je do vyuky? Na tuto otazku nasledné odpovidali studenti v

o4

jednotlivych komentafich a své nazory zdivodnovali. Celkovy pocet dotazovanych

4 BASL, Josef; BIRD, Lucie; BOUDOVA, Simona a TOMASEK, Vladislav. Mezindrodni
Setreni ICILS 2013. Praha: Ceska $kolni inspekce, 2015. ISBN 978-80-88087-02-1. Str. 29.

41 NEUMAIJER, Ondtej. Myty a mylnosti o ICT ve vzdélavani. [online] ©2020. [cit. 05. 1. 2020].

Dostupné z WWW: <http://ondrej.neumajer.cz/myty-a-mylnosti-o-ict-ve-vzdelavani>.
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byl 28, z toho 23 odpovédi pochazelo od Zzen a na otazku odpovidalo také 5

studujicich muza.

Vysledky dotazovani:

Zatadili byste tablety do vyuky na ZS?

urcité ne - 6
spise ne - 16
nevylucuji, ale jsou leps$i IT prostiedky - 4
spise ano - 1

uréité ano - 1

Z vysledkll jednoznacné vyplyva, Ze vétSina studentdt nema zajem o

zarazeni tableti do vyuky. Otazkou je, do jaké miry je tento jev ovlivnén jistou

moznou konzervativnosti studentli oboru ucitelstvi ¢eského jazyka.

Z odpoveédi 1ze vyexcerpovat také nejCastéji zminovana hypoteticka negativa

pouzivani tabletd ve vyuce:

v

vhodné&jsi jsou interaktivni tabule - 18

ucitel neohlida, co Zaci na tabletu délaji - 12

tablety jsou finan¢né nakladné - 5

socialni faktor, ne kazda rodina si muze dovolit tablet - 5

pokud zak pracuje s aplikaci, mozna chybu jen zaregistruje, ale nedostane
vysvétleni — 4

ucitelé nejsou dostatecné proskoleni - 2

vhodné&jsi jsou mobilni telefony - 2

hrozi vypadek elektfiny, internetu, nebo jiné softwarové problémy s tablety
-2

zéaci vénuji pfemiru Casu tabletu i o prestavkach - 2

tablet sim opravuje chyby a tim nenuti déti pfemyslet nad pravopisem - 1

chaos ve tfidé — 1

Oproti negativiim se pozitiva v odpovédich hledala mnohem obtizné&ji:

zébava pro zaky - 9
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e vyhoda domaciho procvic¢ovani - 8

e rychlé vyhledani informace — 5

Z vysSe uvedenych odpovédi se dozvidame zvlastni paradox. Mladi studenti si
sice mysli, ze vyuka s tablety je zdbavna, ale zdroven s ni vlastné nesouhlasi a
nemaji ptili§ velky zajem zapojit ji do své vyuky.

V odpovédich studenti se také objevila zajimava tvrzeni, ktera si jisté

zaslouzi zminku, protoze mohou reprezentovat vyse zminéné obavy. Pokusim se

tyto odpoveédi rozebrat z jiného nazorového pohledu.

wPokud chce vyuclujici svou hodinu néjak obménit, zvolila bych spiSe pouZiti
interaktivni tabule. PovaZuji to za lepsi zpiisob, jak zaktivizovat studenty a zapojit

celou tiidu. “

Nazor, Ze lepSi alternativu pifedstavuje interaktivni tabule, se objevoval
skute¢né casto. Pivodem muze byt rozvrhovany pfedmét zaméfeny na praci s ni.
Ovsem myslenka, ze interaktivni tabule zaktivizuje celou tfidu, je naprosto
nerealisticka. Z vlastni zkuSenosti mohu naopak tvrdit, Ze dosdhnout 100 % vykonu
a pozornosti tfidy pfi praci na interaktivni tabuli, je prakticky nefeSitelny ukol.
Pedagog ma vSeobecné velky problém pii frontdlni vyuce postihnout rozdilné
pracovni tempo vice zakl. Interaktivni tabule neni nic jiného neZ frontalni vyuka
podpoiena novym prvkem IT. Ve skutec¢nosti se vSak pfi takové formé vyuky stiida
pedagog ve frontalnim rezimu s individualni praci jednoho zéka a pasivni pozornosti
zbytku tiidy. Nedokazu si predstavit, jak zajimavé by muselo byt téma a jak
koncipovana metodika, aby pasivni pozornost vétSiny tiidy exponencialni rychlosti
neopadala. ReSenim je tak pouze velmi kratkd pracovni doba s individualnim
feSenim ukolt. Pokud problém ziky zaujme, chce si kazdy zkusit praci na
interaktivni tabuli také. Naopak pokud problém zaky nezaujme, ti vykazuji pfi praci
Casto apatii. Pracuje totiz jen jeden zak u tabule, ostatni pouze sleduji, nic je nenuti
piemyslet. S timto vysledkem jsem se ve své praxi asistenta pedagoga setkaval jako

pozorovatel rtiznych hodin nejcastéji.
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wDnesni Zdci jsou zahlceni modernimi technologiemi v podobé pocitacu, tabletit,
mobilii... a travi na nich prevaZnou vétSinu svého volného casu. Nevidim tedy

ditvod, aby Skoly tuto ¢innost podporovaly.

Zde se jedna o casty argument i laické vefejnosti. Pravdou ovSem je, zZe
prvotnim cilem Skoly je pfipravit zaky na jejich budouci zivot. Je zcela pomylené
myslet si, ze se zaci ve své budoucnosti, at’ jiz osobni nebo pracovni, nebudou
s potfebou ICT kompetenci setkavat. Naopak tato potieba bude stéle rostouci, a
prave Skola musi byt instituci, kterd je na tento vyvoj pfipravi. Schovavanim hlavy

do pisku a ignorovanim soucasné situace ni¢emu nepomuzeme.

wDomnivam se, Ze pokud se vyuka dodnes obesla bez tabletii, mitiZe probihat

kvalitni vyuéovani i v budoucnu bez jejich pouZiti. “

Tento nazor piriklddam spiSe pro ilustraci dulezitosti zachovani
progresivismu. Je velice smutné, ze se takovéto myslenky stéle jesté vyskytuji mezi

pedagogy, zvlasté mezi témi budoucimi, ktefi by méli byt motory progrese.

wKaZdy student pracuje s tabletem jinak, nékteii jsou zrucénéjsi a plni instrukce
rychleji, nékterym prdace trva déle, je tedy téZsi se sjednotit a dosahnout

ocekavaného efektu.

Tato odpovéd’ vyvolava otazku, co by mél byt onen oc¢ekdvany efekt? Aby
pracovali vSichni zaci stejné rychle a plnili pfesné pokyny ucitele? To vSak naprosto
popira soucasné pedagogické trendy, které Zzadaji co mozna nejvétsi miru
diferenciace vyuky. Kolegyné v této odpovédi nevédomky vlastné popsala nejveétsi
vyhodu perifernich zatizeni jako jsou tablety a mobilni telefony. Kazdy zak pracuje
s tabletem jinak, a pravé to je nejvétsi vyhoda, ucitel ma ¢as dfive hotovym zadat

naro¢n¢jsi praci a nasledné sdm nebo ve spolupraci s AP pomoci tém pomalejSim.

Celkové by se dalo o vyuzitelnosti tablet diskutovat dlouhou dobu. J& ovSem
tvrdim, ze interaktivni tabule rozhodné neni v rukich ceskych pedagogii lepSim
feSenim a stejné jako tablet mize byt skvélym pomocnikem, ov§em pouze v rukach
dobrého didaktika. Tento nazor vychazi z ptimého pozorovani desitek pedagogt a

jejich vyuky s pomoci interaktivni tabule.
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4. 2. ICT kompetence ¢eskych zZaki

Pt1 vybéru vhodnych vyukovych metod se kazdy ucitel setkava s otazkou, jak je
na tom soucasna generace ohledn¢ silnych a slabych stranek, tedy na co se pii vyuce
zam¢tit. Odpovéd neni nikterak jednoduchd, pfesto se jedna o otdzku veskrze
klicovou. Pokud se uciteli podaii pochopit pfedevSim slabiny zaka, je uz jen kricek
od toho, zaméfit vyuku pozadovanym smérem. O slabinach soucasné “sitové
generace” psali naptiklad Mason, Rennie, Oblinger... Dle jejich tvrzeni trapi zaky

piredevsim:

e pouze kratkodobé soustiedéni
e nedostatek reflexe
e mnohdy nekriticky pristup ke kvalité zdroji

e nedostateéné dovednosti v hodnoceni informaci dostupnych online*?

Se vSemi témito neduhy se d4 spésne bojovat. ICT technologie ve vyuce umoznuji

rychle zménit cil pozornosti zakd, a tedy neodporuji kratkodobému soustfedéni.

Dostatek reflexe v hodinach pfedstavuje kazdodenni vyzvu pro vSechny
pedagogy. Jak vyplyva z nalezu vyroéni zpravy Ceské $kolni inspekce, 37,2 %
uéitel ve sledovanych hodinach na 2. stupni ZS zhodnotilo vyuéovaci hodinu pouze
forméalné nebo dokonce vubec. Jen 31,4 % procenta uditeld hodnotilo hodinu

spole¢né s alesponi nékterymi zaky.*®

Nezbytné je navic pfipomenout, Ze se jedna o hodiny, na kterych je fyzicky
pfitomen inspektor, coz znamen4d, Ze pedagogové se vétSinou snazi dodrZzovat jisté
zasady. Je tedy pravdépodobné ptedpokladat, ze pti klasickych nehospitovanych

hodinich budou tato ¢isla jesté horsi. Pravé IT periferie*® ve vyuce ptitom dovoluji

%2 7OUNEK, Jifi, Libor JUHANAK, Hana STAUDKOVA a Jiti POLACEK. E-learning: uceni
(se) s digitdlnimi technologiemi: kniha s online podporou. Praha: Wolters Kluwer, 2016. ISBN
978-80-7552-217-7. Str. 19.

% ZATLOUKAL, Tomas$. Kvalita a efektivita vzdélavani a vzdéldavaci soustavy ve §kolnim roce

2017/2018. Praha: Ceska $kolni inspekce, 2018. ISBN 978-80-88087-20-5. Str. 75.

4 Oznacuje pocitadové zafizeni, které je zpravidla k pocitaéi pfipojeno, ale neni jeho souéasti

(https://itslovnik.cz/pojem/periferie/?utm_source=cp&utm_medium=link&utm_campaign=cp).
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hodnotit hodinu okamzité. At uz formou rychlého dotazni¢ku, zajimavym
hlasovanim atd. Hodnotit se d4 samoziejmé i bez IT technologii, ty v§ak mohou cely

proces zatraktivnit a zrychlit.

Kritika zdroji je tuzce spjata s dobou internctové sité, ktera nabizi
neskute¢né mnozstvi informaci rozdilné kvality. Uméni vyhodnoceni informaci je
také Cinnost, kterd se musi postupné uéit a budovat. Zaci by méli byt schopni
informace ttidit, hodnotit a nasledn¢ spravné pouzit. Dle vyzkumu ICILS 2013 na
tom ceSti Zaci nejsou v této oblasti zrovna nejlépe. Alarmujici je predevsim rozdil
mezi détmi s pfihlédnutim k socidlnimu statusu jejich rodi¢d. Pokud je v této
souvislosti fe¢ o détech, jejichz rodic¢e dosahuji vysokého statusu povolani, mizeme
tvrdit, ze v testu kritiky zdroji celkem uspély. 42 % jich spravné vyhodnotilo
validitu informaci. Mnohem horsi je vSak situace u déti, jejichz rodice reprezentuji
sttedni statusu povolani. Zde ,,dosahlo“ na spravny vysledek pouze 25 % zaku.
V posledni skupiné déti, jejichz rodi¢e jsou zaméstnani v profesich tzv. s nizkym
statusem, byla situace jednoznaéné nejhor$i. Zde zaci dosahli doslova tristniho
vysledku 16 % uspésnosti.*® Celkové je tak mozné tvrdit, Ze v oblasti spravné kritiky
otevienych zdrojii maji ceSti Zaci znacné rezervy a tento fakt tak zlstava jednim

z nejvétSich problému ICT vyuky.

Posledni oblasti, ve které jsou casto zjiStovany problémy, je oblast
bezpe¢ného uzivani ICT nastroji. Piekvapivé Spatné dopadli v mezinarodnim
Setteni ICILS zaci, ktefi méli rozpoznat faleSny e-mail, ktery mél za cil vylakat
Zz nich osobni informace. Spravné identifikovat ho dokéazala jen necela tfetina
Z nich. Pfitom u podobného triku s faleSnym odkazem bylo uspéSnych uz pouze 13
% 74k0.% Je tedy mozné konstatovat, ze také v oblasti internetové bezpeénosti

nalézame hluboky prostor pro zlepSeni stavu véci.

45 BASL, Josef; BIRD, Lucie; BOUDOVA, Simona a TOMASEK, Vladislav. Mezindrodni
Setieni ICILS 2013. Praha: Ceska §kolni inspekce, 2015. ISBN 978-80-88087-02-1. Str. 21.

46 BASL, Josef; BIRD, Lucie; BOUDOVA, Simona a TOMASEK, Vladislav. Mezindrodni
SetFeni ICILS 2013. Praha: Ceska $kolni inspekce, 2015. ISBN 978-80-88087-02-1. Str. 21.
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5. Navrhy didaktické aplikace ICT technologii v primarnim

r r

vzdélavani

Po celkovém shrnuti stavu ICT vybavenosti a ICT kompetenci v ¢eském
primarnim vzdélavani musi nasledovat konkrétni navrhy, jak didakticky spravné a
efektivné aplikovat ICT technologie pravé do této oblasti. Navrhy didaktické
aplikace v této praci se budou zamétovat pfedevdim na druhy stupeit ZS, oviem

mnohé z nich budou jisté vyuzitelné i v nasledném vzdélavani.

O nepiehledném mnozstvi informaci v oblasti internetového prostiedi bylo
jiz v této praci pojedndvano. K filtrovani kvalitniho a uzite¢ného obsahu musi byt
zéaci neustale vedeni. Bylo téz zjiSténo, Ze v oblasti spravné kritiky internetovych
zdroji na tom cesti Zaci nejsou zrovna nejlépe. Kdo tedy jiny, nez jejich ucitel by
se m¢l umét orientovat v Siroké paleté moznosti, které pfinasi dnesni technologicky

svet?

V néasledujici c¢asti diplomové prace se autor bude snazit predstavit
v komplexni podobé ICT nastroje, kterymi je mozno zatraktivnit a snad i zkvalitnit
vyuku déjepisu na druhém stupni primarniho vzdélavani. Pti vybéru jednotlivych
didaktickych témat autor vychazel z chronologického pojeti déjin v RVP. Hlavni
snahou je tedy postihnout Sirokou Skalu témat a k vétSiné z nich pfifadit vhodnou
ICT alteraci. Velice dulezitym pravidlem pfi vSeobecné praci s ICT nastroji je jiz
nékolikrat zminované pravidlo ur¢itého nadstandartniho ptfinosu, ktery by méla ICT
vyuka pifinaSet. Nasledujici ptfiklady ukazkovych hodin museji spliiovat néktera
pfedem dand kritéria. Za prvé museji byt dostate€né origindlni, aby Zaky zaujaly.
Castym problémem byvaji ve §kolach repetitivni ukoly typu: vyhledej na internetu,
vypiS informace, sestav portfolio obrazki... Pfed nékolika lety byly takovéto ukoly
jisté zadbavné, dnes je vSak vyhleddvani na webu pro zaky rutinni ¢innosti, ktera
nepiindsi ptili§ zabavy. Samoziejmé neni mozné takovéto tkoly zavrhovat zcela,
jen nesmé&ji tvofit hlavni ndpli hodin, ve kterych déti s ICT néstroji pracuji. Jeste
zajimavéj$i moznosti je poté spojit vyhleddvani na internetu S potifebou uméni
kritiky zdroji. Jak jiZ bylo v této pradci zminéno, jedna se o jeden z nejvétSich
problémi soucasné mladé generace. V nasledujici ¢asti se tedy autor hodla vénovat
i takovymto tkolim a pomoci ptikladd by rad ukazal moznosti, jak vhodné zapojit

vyhleddvani na webovych strankach do vyuky.
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5. 1. Kritéria vybéru ukazkovych navrha didaktické aplikace

Pi1 cClenéni jednotlivych ptikladovych vyukovych jednotek jsem vyuzil
metodu chronologickou ve shodé s planem vyuky dle RVP. Zaméieni vzdélavacich
usekill je izce zaméfeno na predmét déjepis — druhy stupen zakladnich $kol. V ramci
moznosti této prace prezentuji vzdy jeden vyukovy blok zaméfeny na konkrétni
vystup z RVP. Neni z prostorovych divodi mozné vénovat se vSem vystupiim, a tak
jsem zvolil jeden konkrétni vystup z kazdé oblasti vzdélavaciho obsahu oboru
d€jepis, jez by mél reprezentovat moznosti vyuziti ICT prosttedkt pfi vyuce. Jedna
se tedy postupné o tyto tematické bloky:

e Clovék v dg&jinach

e Pocatky lidské spolecnosti

e Nejstarsi civilizace. Koteny evropské kultury
o Kiestanstvi a sttedovéka Evropa

e Objevy a dobyvani. Po¢atky nové doby

e Modernizace spolecnosti

e Moderni doba

e Rozdéleny a integrujici se svét

Dalsim kritériem, které by mélo byt splnéno v téchto vzorovych ukazkach, je
dosaZeni vysSich stupnu kognitivni ¢innosti pii uceni. V této oblasti je moZno
vyuzit taxonomii B. Blooma, dle které posuzujeme komplexnost procesu uceni. Jak
tvrdi ve své prelomové publikaci G. Petty: ,, uceni urcitemu tématu je uplné tehdy,
kdyz Zaci zvladnou vesSkeré dovednosti taxonomie.”“ Dale také tento autor uvadi

vhodny pfiklad rozdilu mezi porozuménim a znalosti:

e Znalost je pouha schopnost si néco vybavit.

e Porozuméni znamen4, Ze znalosti rozumime a jsme schopni znalost vysvétlit
pomoci diive nauc¢eného a predchozi zkuSenosti.

e Aplikace znamena pouzit ¢i uplatnit to, co bylo vylozeno ¢i pfedvedeno.

e Analyza — rozlozime komplexni celek na ¢asti, které podrobné&ji zkoumame.
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e Syntéza — zadavani samostatnych praci, jejichZ soucasti je pisemny projev

vétiiho rozsahu a feseni problémi.*’

V dil¢ich ukazkach didaktické aplikace nebude tedy cilem pouze znalost
samotnd, ale primarn¢ snaha o to, aby zaci dokdzali pomoci nabytych znalosti
vzdélavaci obsah analyzovat a poté se pfipadné dostat k syntéze. K tomuto jsem
vyuzival nejvyssi stupnice jiz zminéné Bloomova taxonomie. V kazdém
konkrétnim ptikladu didaktické aplikace se bude autor této diplomové prace
snazit uvést konkrétni stupen taxonomie, ve kterém se praveé dany ukol odehrava
a priblizit tak problematiku implementace teoretickych postupi do samotné

praxe.

Tretim podstatnym kritériem, jez bude uréovat vybér vzorovych vyukovych
hodin, bude prvek originality. Snahou autora je tak pfedstavit originalni a
neotielé postupy pii vyuziti ICT prostfedki. Dulezité je mit na mysli, Ze se
nemusi vzdy jednat bezpodminecné o nejlepsi, nebo nejsnadnéjsi zpisob. OvSem
prvek originality je dilezity jak pro pedagoga, tak pro zédky. Nikoho nebavi
pracovat podle stale stejnych postupti, a praveé tento typ absolventské prace je
vhodny pro nastinéni nékterych mozna neznamych moznosti, jez ICT prostfedky
nabizeji.

V neposledni tadé je tfeba pamatovat také na prvek, ktery osobné fadim k
alespon zaujmout. Tento prvek nese mnoho proménnych. Neexistuje totiz
ultimatni pravidlo, jak tohoto cile dosahnout. Kazda tfida je jina, kazdy pedagog
ma jiny projev, zalezi také na vnéjSich okolnostech, ndladé tfidy, denni dob¢ atd.
PtiliSs mnoho proménnych, proto neni tfeba trapit se, kdyz jakdkoliv nova hodina
nevyjde zcela podle ptedstav. Je mozné, Ze s jinou tfidou bude mnohem lepsi.
Nejdilezitéjsi je ovSem zkousSet, a to pfredevS§im pro za¢inajiciho pedagoga, nic
totiz neposili tak jako nepovedena hodina, tedy pokud se podafi najit pfiinu a

vhodnou reflexi dojit k pouceni.

Posledni faktor ovliviiujici tvorbu ukédzek souvisi jiz s individualnim

nazorem autora této prace. Z vlastniho pozorovani vychazi pravidlo, kdy kazdé

47 PETTY, Geoffrey. Moderni vyuovani. 6., rozs. a pieprac. vyd. Pielozil Jiti FOLTYN.
Praha: Portal, 2013. ISBN 978-80-262-0367-4. Str. 17-19.
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téma je vhodné predstavovat détem v rdmci jednoho, piipadné nékolika
vyraznych bodd zdjmu. Tyto body zajmu reprezentuji potenciondlné atraktivni
body vyukového obsahu nahlizeno z pohledu zaki. Jednd se vSak o jakousi
stereotypizaci a opét zde plati, ze kazda tfida je individualni a stejné tak
oblibenost témat miize byt riznoroda. Pti tvorbé konkrétni vyukové jednotky se
nasledné spoji pozadavek na vystup RVP s potencialné atraktivnim tématem a

témto cilim se také pfifazuje vhodny didakticky postup vyuky.

Pro ptiklad poslouzi v této praci uvedend hodina zaméiena na pocatky lidské
spole¢nosti. Spojuje potenciondlné atraktivni téma lidskych ptredki, jejich
konkrétniho vzhledu a skuteénych nalezi s pozadovanym vyukovym cilem —
vystupem (charakterizuje Zivot pravékych sbéract a lovel). K propojeni téchto
dvou cill je vyuzit vhodny didakticky postup vyuky. V tomto ptipadé se
zapojenim vizualizace s pomoci interaktivni casové osy, moderni prace s 3D
skuteénymi nalezy a ndaslednou moznosti syntézy védomosti v podobé

samostatné prace.

5. 2. Konkrétni ukazky didaktické aplikace vyukovych obsahi za
pomoci ICT vyuky a ICT nastroji

Pti prezentaci ukazkovych hodin bylo mou primarni snahou prezentovat piiklady
prehledné s ohledem na vySe zminéna kritéria. Nedilnou soucésti kazdé
prezentované didaktické aplikace je konkrétni plnény vystup z RVP, uvedeni do
tématu a Sir$i souvislosti, dale pfesny postup realizace vyuky, shrnuti vyhod a rizik
mozného didaktického postupu, doprovodny obrazovy material pro lepsi pochopeni

problematiky a pfipadné také realna zkuSenost s vyukovou situaci v praxi.
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5. 2. 1. Vyuziti ICT technologii p¥i vyuce tematického bloku Clovék
v déjinach
Ocekavany vystup dle RVP: D-9-1-03 orientuje se na Casové ose a v

historické mapé, fadi hlavni historické epochy v chronologickém sledu®

Potencionalné atraktivni témata, didaktické postupy a prinosy pro zZaky:
Interaktivni ¢asova osa, prehledné a systematické zobrazeni prvkl na ose, prace
s mobilnim telefonem, Sance vyuzit vlastni znalosti, rovna pfilezitost pro vSechny

(pii neznalosti je moznost zachrany po rozkliknuti ¢lanku), soutézni aktivita

Mozna rizika vyukové jednotky: Pifi skupinové vyuce bude jeden z zaki
silné dominantni a vymysli vétS§inu pojmu (riziko pii skupinové praci snizeno
nahrazenim partnerskou vyukou), zahlceni mnoha novymi pojmy (musi nasledovat

dal8i hodina/y zaméfené na fixaci konkrétnich pojmi)

Prace s déjepisnymi epochami je vzdy nebezpena. Mnoho historikll se
rozchazi v presném urceni obdobi jednotlivych epoch. V této ukazkové hodiné se
pokusime dosdhnout nékolika konkrétnich cili. Kromé zakladniho RVP vystupu
bude naSe snaha smétfovat k tomu, aby zaci ziskali ivodni pfehled o zdkladnich
obdobich historie lidstva a pojmech, které ji tvofi. Jedna se tedy o ivodni expozi¢ni
hodinu, kterd slouzi jako seznamovaci. Na takovou hodinu musi nutné navazovat

jedna (v ptipadé potieby dvé) fixa¢ni hodiny.

Cas ¢innost metoda organizacni | dal§i poznamky
forma

5 minut uvedeni do tématu vyklad frontalni
vyuka

25 minut | zpracovat na papir A4 | heuristickd | partnerskd | zahrnout informace od
vlastni c¢asovou osu vyuka kdy ¢lovék umél chodit po

s n¢kolika pozadovanymi

48 Ramcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani. [online]. Praha: MSMT, 2017. [cit.

2014-05-02]. Dostupné z WWW:<http://www.nuv.cz/file/433 1 1/>.

38



lidskymi  druhy (Homo dvou, pouzivat pfedméty,

sapiens, erectus...). pouzivat ohefi...

5 minut spoleéna reflexe prace — | diskuze frontalni otazky typu: Co jste se
cilem je dat zaktim prostor vyuka dozvédeli  zajimavého?
podélit se o zkuSenost Byl  problémem  text
z prace a odhalit pfipadné v anglickém jazyce? Jak
nedostatky se vam pracovalo

s interaktivni osou, co se

vam na ni libilo?

10 minut | ujasnéni otazek a | diskuze frontalni zde mozZno zapojit i fizeny
celkovych souvislosti vyuka rozhovor, cilem je
(ptfipadné mozny spolecny celkova koheze tématu

zapis poznamek — zaci sami
vybiraji dulezité véci -
pedagog nasledné

dopliiuje)

Vyukova jednotka je postavena na praci s internetovou &asovou osou.*

Samoziejmé tato osa se da alterovat za jinou, podstatnou funkci této je vSak, ze
nabizi moznost rozkliknuti jakéhokoliv pojmu a jeho nasledné vysvétleni, jak lze

vidét na ptilozeném doprovodném obrazovém materidlu

Mezopotimie

150

2 Anacnd e

3 Ratvne 3 Asine

4 rceatyzens e

£ Stresyies

O méecanmind 8 Nowoemved e

France

Franskd e

Verdunaks smioove

Byzantskd 13e

ncke Arabsks e

Sthoydni nirod) Nt

Sované

4 Casovd piimka. Déjepis.com [online] ©2020. [cit. 29. 1. 2020]. Dostupné z WWW:

<http://www.dejepis.com/casova-primka/>.
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Pedagog po uvodnim vykladu o zékladnich historickych epochach zadava
praci a rozdéli tfidu do partnerskych dvojic. Ukolem dvojice zaki je z kazdé epochy
historie lidstva (starovék, sttedoveék, novoveék, moderni spole¢nost) vybrat nékolik
pojmi. K této cCinnosti je vhodné vyuzit mobilni telefon pfipojeny na Skolni
bezdratové ptipojeni, ptipadné obdobné zatizené tablety. Ke kazdému takovému
pojmu poté spolecné metodou uvédomélého brainstormingu vymysleji urcity pocet
spole¢nych slov (zde 5), jez s danym pojmem souviseji. Nasledné tyto mini
mySlenkové mapky zakresluji na papir, seSit, pfipadné kamkoliv jinam. Ptiklad

z obdobi starovéku: 0

faraon

akvadukt

Anticky
Rim

pyramidy k

Asterix a Afrika
Obelix

vaviinovy
vénec

gladiator

Vyhodou této ¢asoveé osy je, ze pokud si néktefi zaci neveédi rady, neni nic

jednodussiho, nez pojem rozkliknout a hledat klicova slova v textu.

Navrh evaluace: zde je nastaveni poZzadované hranice pojmul individualni.
Idedlni je stanovit snadno dosaZzitelnou nejniZ8i hranici na vyborné hodnoceni a
dal§i druhou vybornou znadmkou doplnit aktivitu pro dvojice s nejvétSim poctem
spravnych pojmi. Tim dochéazi ke kyzené individualizaci. Nejrychlej$i zaci maji
z aktivity soutéz a ti pomalej$i maji stale Sanci na vyborné hodnoceni za odvedenou

praci.

50 Dilo autora.
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5. 2. 2. Vyuziti ICT technologii pri vyuce tematického bloku Pocatky

lidské spolecnosti

Ocekavany vystup dle RVP: D-9-2-01 charakterizuje zivot pravékych

sbéra¢t a lovei, jejich materialni a duchovni kulturu®?

Potencionalné atraktivni témata, didaktické postupy a prinosy pro zaky:
Vizualizace skute¢nych lidskych ptedki, prace s opravdovymi nalezy v 3D podobé,

interaktivni ¢asova osa, mezioborovy presah do anglického jazyka

vvvvvv

(idealni je poskytnout zidkim pifimy odkaz), nutnost funkéniho webového
pfehravace (nutno vyzkous$et piredem), slozitost osy (v tomto pfipadé instruovat

zéky pro préci s ni).

Nejdfive je nutné z danych prvki sestavit konkrétni plan vyuky daného obsahu. Pro

ilustraci nastinime moznost vyuziti 3 vyufovacich jednotek pro splnéni
o¢ekavaného vystupu RVP. Prvni dvé hodiny tohoto bloku ptedstavi nasledné
odstavce. Posledni hodina zaméfend na kulturu pravékych lovci a sbéract jiz

nebude z prostorovych duvodu dale rozvadéna.

Cas Cinnost metoda organizaéni | dal$i poznamky
forma
5 minut uvedeni do tématu vyklad frontalni
vyuka
25 minut | zpracovat na papir A4 | heuristicka | partnerska zahrnout informace od
vlastni c¢asovou  osu vyuka kdy ¢lovek umél chodit
s nékolika pozadovanymi po dvou,  pouzivat
lidskymi druhy (Homo pfedméty, pouzivat
sapiens, erectus...). ohen...
5 minut spole¢na reflexe prace — | diskuze frontalni otazky typu: Co jste se
cilem je dat zaktm prostor vyuka dozvédeli  zajimavého?
podélit se o zkuSenost Byl problémem text

51 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani. [online]. Praha: MSMT, 2017. [cit.

2014-05-02]. Dostupné z WWW: <http://www.nuv.cz/file/433 1 1/>.
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z prace a odhalit ptipadné

v anglickém jazyce? Jak

(pfipadné mozny spolecny
zapis poznamek — Zaci
sami vybiraji  dulezité

véci — pedagog dopliuje)

nedostatky se vam pracovalo
s interaktivni osou, co
se vam na ni libilo?
10 minut | ujasnéni otazek a | diskuze frontalni zde mozno zapojit i
celkovych souvislosti vyuka fizeny rozhovor, cilem

je celkovd  koheze

tématu

Prvni expoziéni hodina:

Pii predstaveni vyvoje lidstva, ktery je jiz z podstaty véci zalozen na

chronologii, povazuji za vhodné vyuzit praci s €asovou osou. Za jednu z nejlepsich

os vénujicich se vyvoji lidského druhu je moZzné povaZzovat interaktivni ¢asovou osu

na strankach amerického narodniho muzea piirodni historie.>

52 Human Evolution Timeline Interactive. Human origins [online] ©2020. [cit. 28. 1. 2020].

Dostupné z WWW:<http://humanorigins.si.edu/evidence/human-evolution-timeline-

interactive>.
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Tato osa zobrazuje pfehledné objevené lidské predky a v rdmci interaktivity
nabizi moznost zobrazovani dalSich ndslednych informaci vcetné pfifazovani

konkrétnich nalezl k jednotlivym lidskym druhiim.

Informace na webové strdnce jsou v anglickém jazyce, ale uvedeny
v grafické, piipadné jednoduché textové podobé. Pokud dojde K problémum je urcité

vhodnym doplitkem webovy piekladac.

Control of Fire

By 800,000 years ago

Control of fire provided

a new tool with several

uses—including

cooking, which led to a

fundamental change in the early human diet. Early
humans probably gathered around campfires to

socialize, to find comfort and warmth, to share

food and information, and to find safety from

predators.
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Druha fixa¢ni hodina:

cas Cinnost Metoda organizacni | dal$i poznamky
forma
5 minut zamyS§leni a nasledna | Diskuze frontalni otazky typu: Kdo je to
diskuze (opakovani vyuka archeolog? Jaka je
Z minulych vyucovacich napln jeho prace? Jaky
jednotek) typ nalezt zkouma?
5 minut demonstrace prace | Instruktaz frontalni zde je dulezité jemné¢
s webovym rozhranim, vyuka zaky upozornit, ¢eho si
navod, jak pracovat mayji v§imat a
individualné jim
pomoci Vv piipadé
technickych obtizi
25 minut | zaci kresli k Casové ose | Heuristickd | partnerska v ptipad¢ problémi
lebky a vSimaji si rozdild vyuka S kreslenim mit
mezi jednotlivymi druhy k dispozici 1 ti§téné
verze lebek, aby doslo
k pottebnému
uvédomeéni
10 minut | prezentace ¢&asovych os i | prace individualni | ucitel miaze udélovat
s lebkami formou nasténky — | s obrazem bonusové body za
zaci sami hodnoti nejlepsi pocet spravnych
prace rozdila
I pfi druhé hodiné zistaneme na webovych strankdch amerického

ptirodovédeckého muzea. Tato hodina dovoluje zdkim nahlédnout do prace

archeologti. V ramci spirdlového modelu vyuky se tak vracime k pfedchozimu

tematickému bloku Clovék v dé&jinach.

V hlavni ¢asti vyukové jednotky vyuzijeme 3D kolekci snimkii jednotlivych

archeologickych nélezi.%® Ukolem ziki bude k jejich ¢asové ose z minulé hodiny

53 3D collection. Human origins [online] ©2020. [cit. 28. 1. 2020]. Dostupné z

WWW:<http://humanorigins.si.edu/evidence/3d-collection/fossil>.
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nakreslit lebky wuvedenych druht lidskych ptfedchidct clovéka. Po jejich
namalovani by Zaci méli hledat a ndsledné zakrouzkovat a popsat rozdily, jez mezi

lebkami nalezli.

Pt1 praci s kolekci nalezenych lebek je nutno nejprve zaky instruovat, jak
v databazi vyhledavat. Pfedevs$im jak pouzivat filtr na rizné druhy, tak aby se détem

zobrazily jen naptiklad v§echny nalezy rodu Homo erectus.

V doprovodném obrazovém materialu® je mozné v§imnout si jasnych rozdila
mezi lebkou Australopithéka na levé strané a erektované formy ¢lovéka na pravé
stran€. Diky moznosti 3D zobrazeni by nemé¢l byt problém alespoil nékteré rozdily

vypozorovat. Zde by to mohla byt zifejmé velikost mozkovny a plocha ¢ast obliceje.

54 3D collection. Human origins [online] ©2020. [cit. 28. 1. 2020]. Dostupné z

WWW:<http://humanorigins.si.edu/evidence/3d-collection/fossil>.
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Navrh evaluace: Na zavér hodiny zaci svoje osy vylepuji na tabuli, kazdy
maé pravo hodnotit nalepenim papirku (srdicka, hvézdicky...). Mozna je i alterace,
kdy ucitel pfidava bonusové body za pocet poznanych rozdilti mezi lebkami. Kazda
dvojice s hotovou osou obdrzi jedni¢ku za splnény tkol a jedna (dvé, tii) dvojice
S nejvice pozitivnimi body (papirky) obdrzi jednicku navic za vybornou praci

Vv hodiné.

Jako ukézka slouzi ptiklad z praxe. Na obrazku lze vidét findlni praci zakyn
Sesté tiidy. > Bez problému a zcela samy poznaly zmény v oblasti ¢elni, nosni i
celistni. Samoziejm¢ pii doplnéni o vytisknuté obrazky by vysledek byl jesté
prace déti, povazuji za vhodné, duslednéji dbat na pfesny popis zmén, tedy nikoliv
jen ,,zmény lebky“, ale spiSe — Australopithecus ma mensi lebku nez napt. Clovék

rozumny atd.
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5 Foto autor.
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5.2.3. Vyuziti ICT technologii pri vyuce tematického bloku Nejstarsi

civilizace. Koreny evropské kultury

Ocekavany vystup dle RVP: D-9-3-03 demonstruje na konkrétnich
ptikladech pfinos antické kultury a uvede osobnosti antiky dulezité pro evropskou

civilizaci, zrod kiestanstvi a souvislost s judaismem

Potencionalné atraktivni témata, didaktické postupy a prinosy pro Zaky:
Priace s jednoduchym programem, graficky povedené vysledky prace, prace

s mapou, mnoho moznosti ptizpusobeni grafického vzhledu

MozZn4 rizika vyukové jednotky: Zakiam bude dlouho trvat pochopeni prace
s webovymi strankami. Zde je opét vhodny uvodni tutorial od pedagoga, ktery by
navic mé&l byt jiz propojen s ptimou praci zakd, pomaléd prace (tomuto by mélo byt
mozné predejit jasnymi pozadavky na praci studentd — nadpis maximalné 5 slov,

popisek maximalné 3 véty atd.

Reprezentativni hodina sméfuje k pochopeni vyznamu historické osobnosti
Alexandra Velikého a jeho snahy o vybudovani multikulturniho impéria. Této
vzorové hodiné by méla urcité piedchazet minimalné jedna vyukova jednotka
zaméfend na expozici u€iva o Alexandru Velikém. V nésledujici ukdzkové hodiné
se tak jiz bude pracovat v ramci fixace. Je vSak 1 dobfe mozné vyuzit takovouto
hodinu 1 jako evalua¢ni. Rozsah vyukové jednotky je zde velmi individudlni
v zavislosti na predchozi zkuSenosti Zakid. Pfi mensi, nebo Zadné zkuSenosti s praci
vV mapovém editoru je lep$i na praci vyhradit 2 klasické vyucovaci jednotky, pokud
jsou zaci zkuSenéjsi a rychlost jejich prace je na dobré Grovni, je mozné praci a

evaluaci stihnout v jedné vyukové jednotce.

das Cinnost metoda organizaéni | dal$i poznamky
forma
3 minuty | uvedeni do tématu vyklad frontalni
vyuka
7 minut zadani prace, demonstrace | instruktaz frontalni v pfipadé, Zze zaci
prace s webovym vyuka nikdy nepracovali
rozhranim, navod, jak s webem
pracovat https://maphub.net je
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lepsi ihned provést

registraci (bézné 5

minut navic)

25-55 samostatnd prace zakd na | heuristicka | individualni | zdci  sami  pracuji

minut webovych strankach s ovéfenym  zdrojem
https://maphub.net, kde informaci z dalsiho
zaci  tvofi  interaktivni webu a také mohou
mapu tazeni Alexandra pridavat vybrané
Velikého stazené obrazky

10 minut | zaci sdileji své mapy a | kritické individualni | zaci si individualné
vybiraji nejlepsi prace mysleni prohlizeji mapy

ostatnich a mohou
vybrat 3 nejlepsi. Tém

udéluji bod. 5 (mozno

vice) praci je
ohodnoceno jako
vyborné, dale kazda
prace, jez  splnila
zadani je taktéz
ohodnocena jako
vyborna (mozno

obdrzet dvé vyborné)

V této ukazkové hodiné se zaméfime na uZasné moznosti webové stranky

https://maphub.net. Tato stranka, a¢ zatim v beta verzi, nabizi moznost vytvofeni

interaktivni mapy. Pravé mapa je velice duleZzitym faktorem pfi pochopeni

fenoménu rozsahu vyboji Alexandra Makedonského. Bez mapy zaci nikdy nebudou

schopni pochopit rozsah impéria, které Alexandr dokazal vybudovat. Naopak pouha

mapa bez vysvétlivek je vSak také bezcenna. Nabizi sice moznost zaznamenani

Alexandrovy cesty i tak je vSak stale nutné rozebirat ona konkrétni mista a ¢iny.

Bez tohoto je mapa pro zdky pouze seznamem nic nefikajicich mist. Nastésti web

maphub dovoluje kombinovat obé tyto poZadované ¢innosti a zaci tak mohou tvofit

mapu Alexandrova tazeni a jednotlivé body oznacovat vysvétlujicimi popisky.

48




Na doprovodném obrazovém materialu je jiz hotova mapa.®® Kazdy bod je
mozno oznacit jinou ikonkou a barvou. K polozeni bodu vyuzijeme funkci ,,Point®.
Na zavér doslo pouze k propojeni bodit pomoci funkce ,,Line“. Celé rozhrani je
velmi intuitivni. Mapa se ovlada pomoci liSty na levé strané€. Z dalSich funkci v této
1i$té jsou také zajimavé moznosti vlozeni vlastniho textu na mapu (mozno napft. pii
oznaCeni bodl) a vlastniho polygonu (idedlni pro zvyraznéni urcitého wtzemi).

Kazdy bod na mapé je interaktivni a po kliknuti se objevi vyskakovaci okno. °’
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% Maphub beta [online] ©2020. [cit. 28. 1. 2020]. Dostupné z WWW:
<https://maphub.net/petersch/map>.

5 Maphub beta [online] ©2020. [cit. 28. 1. 2020]. Dostupné z WWW:
<https://maphub.net/petersch/map>.
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Toto okno se skladad ze tii ¢asti. V kazdém okné je mozné upravit nadpis,
doprovodny text a obrazek. Editacni okno slouzici pro zménu se nachdzi v pravé
¢asti obrazovky. Pfidané body se tadi za sebou a je mozny jejich pohyb, tak aby

slouzily jako chronologicka posloupnost.

Zajimavou funkci je také moznost vybrat podkladovou mapu. Nékdy se bude
hodit mapa historickd, kterd je vyuzita v tomto pfikladu, jindy naptiklad mapa
terénni, nebo obecna. VSechny mapy vytvoiené v maphubu se daji ukladat po
registraci, ktera je otdzkou minuty. Server vyzaduje pouze zadani uzivatelského
jména, e-mailu a hesla a nasledné potvrzeni pifihlaSeni pies e-mail kliknutim na
odkaz. Po uspésné registraci je jiz mozné ukladat mnoho riznych map. Webova
strdnka maphub.net je zatim zdarma a do budoucna by tomu tak i mélo z velké Casti

zlstat. Zpoplatnény by mély byt pouze specialni ptfidané mapové podklady.

Navrh evaluace: Na zavér vyucovaci jednotky si Zaci individualné
prohliZeji mapy ostatnich a mohou vybrat 3 nejlepsi. Tém udé€luji bod. 5 (mozno
vice) praci je ohodnoceno jako vyborné, déle kazd4 préace, jez splnila zadéani
pedagoga je taktéZ ohodnocena jako vybornd (mozno obdrzet dvé vyborné¢). Timto
jsme dosahli spravedlivého ohodnoceni prace vSech, kdo pracovali a splnili zadani.
Navic jsme kladné ohodnotili jedince, ktetfi praci vénovali nejvétsi péci. VSichni,

kteti odvedli préaci si odnaseji odménu.
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5. 2. 4. Vyuziti ICT technologii pri vyuce tematického bloku

Kiest’anstvi a stiedovéka Evropa

Ocekavany vystup dle RVP: D-9-4-05 ilustruje postaveni jednotlivych

vrstev sttedoveéké spolecnosti, uvede priklady romanské a gotické kultury

Potencionalné atraktivni témata, didaktické postupy a prinosy pro zaky:
Prace ve znamém prostiedi, prace s redlnymi pamatkami, pocit objevovani a

cestovani, vysoka kvalita estetického zazitku

Mozna rizika vyukové jednotky: Zaci neznaji praci v mapach Google
(problém vyfeSen, pokud se nejedna o prvni zkuSenost), nedostatecné pochopeni

zadani (1ze predejit jednoduchym a graficky podpofenym zadanim).

Mnoho ucitelt v historii mélo touhu svym zakim ukazat ty nejimpozantnéjsi
gotické pamatky sttedovéku. Malokdo z nich si ov§em muze dovolit s Zaky cestovat
po celé Evropé. V soucasnosti je to vSak alespoil ¢adste€né mozné, diky internetovym
mapam. Spole¢nost Google je se svymi internetovymi mapami v této oblasti nejdale.
Jeji stranky umoznuji totiz 3D panoramatické pohledy nejen z vnéjsku pamatek,

ale mnohé nas vezmou i dovnitt znamych kostelti, hrada atd.

Celd vzorova hodina je zalozena na pozndvani svétovych pamatek gotiky,
jedné se o hodinu fixacni. M¢la by ji pfedchéazet alespoii jedna hodina zamétena na
expozici uciva. Jelikoz vyukovym cilem této hodiny bude poznat pamatky gotické
kultury, je nutné nejprve vysvétlit urcité celkové pov€domi o prvcich a mySlence
sttedoveké architektury. V ndsledné praktické hodiné¢ budou zidci mnohem vice
zapojeni do tématu a jejich motivace vzroste. Ohledné casového rozsahu. V
idedlnim pfipad¢ lze aktivitu zvlddnout béhem jedné vyucovaci jednotky.
Minimalné pfi prvni zkouSce, vSak neni na Skodu, vyhradit si na aktivitu dvé
vyuéovaci jednotky. Ohledné organizace vyuky. Ukol bude nejlépe plnit svij
edukacni ucel pti individualni vyuce, mozna je také prace v parech. Ve skupinach

by tkol jiz postradal svlij smysl, nemohli by se zapojit vSichni Z4ci.
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Cinnost

cas metoda organizaéni | dal§i poznamky
forma
5 minut | uvedeni do tématu vyklad frontalni
vyuka
5 minut | zadani prace, demonstrace | instruktaz frontalni v pripadé, ze Zaci
prace s webovym rozhranim, vyuka neveédi, jak pracovat
navod, jak pracovat s webem Google maps,
je nutné pocitat
S vétSim  mnozstvim
casu
30-60 samostatnd prace zakl na | heuristicka | individualni
minut webovych strankach
https://www.google.cz/maps,
kde zaci cestuji po
pamatkach a zaznamenavaji
architektonické prvky
5-10 zaci prezentuji svoji praci a | kritické individualni | zaci prohlizeji a
minut hodnoti se navzajem mysleni vybiraji 3  nejlepsi
prace spoluzakt. Tém
udéluji bod.
5-10 zaci sdéluji zazitky v ramci | diskuze individualni | otazky typu: Jak na vas
minut vedené diskuze pamatky pusobily?

Podatilo se vam citit se
alespon trochu jako ze
jste na vyleté? Chtéli
byste nékterou
pamatku navstivit ve

skute¢nosti? Cim je to

jiné, nez prohlizeni
takto s pomoci PC?
Myslite, ze mame

podobné pamatky i v

CR? Znéate nékteré

podobné pamatky v

CR?
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Samotna vzorova hodina zacind kratkou instruktdzi. Pfedpokladem je, Ze
vétSina déti v 7. tfidée jiz internetové mapy pouzivala. Takovato znalost vybudovana
diive ndm nyni muaze uSetfit 5—-10 minut Casu, ktery bychom jinak vénovali
instruktdzi a individualni pomoci v praci s mapami. Zakim rozdame listy se
zadanim préce. Jejich tikkolem bude prohlédnout si vybrané svétové pamatky gotiky
s pomoci 3D vizualizace strdnek Google maps. Pfi prohlidce budou zaci hledat
typické prvky gotické architektury, které jim pedagog pfedem ptedptipravil. Zadéani
jednotlivych pojmi k hleddni by mélo byt jednoduché a srozumitelné, idedlné

doplnéné o faktické poznatky.>®

Rozeta — nebo také rizice. V architektufe oznacuje kruhové okno, ¢asto velkych rozmérd,

umisténé vétsinou nad vstupem do stavby nebo ve 3titech. Byva vyplnéna vitrazemi

Architektonické ztvarnéni rozety vyuzivda mnohdy symboliku ¢isel a kruhu k vizualnimu
vyjadreni viudypfitomnosti Boha, Zivotniho cyklu nebo vééného navratu.

Jakmile se zakim dany prvek povede na pamadtce nalézt, je nutné je takeé
zdokumentovat — vyfotit. Fotoaparatem je pro nas samotné okno webového
prohlizece a Zaci tak mohou objekt vyfotografovat (vytvofit printscreen obrazovky).
Tuto fotku v posledni fazi vkladaji do alba (napt. program Microsoft Word), kde
pfidaji popisek s ndzvem pamatky, zemi, kde se pamatka nachazi a také popisem

architektonického prvku, ktery zachytili na obrazku.

%8 Foto vlastni prace autora.
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Na prvnim doprovodném obrazovém materidlu®® je vidét uzivatelské rozhrani

pfi zadani hesla ,,katedrala Notre Dame*.

Na webové strance je fotka panoramaticka a je mozno s ni rotovat a
piiblizovat ji. Takovychto panoramatickych bodi s moznosti rozhlizeni je kolem

kazdé vEétsi pamatky mnoho, je tak moZné pozorovani z riznych thld a perspektiv.

59 Google maps [online] ©2020. [cit. 28. 3. 2020]. Dostupné z WWW:
<https://www.google.cz/maps/@48.8534108,2.3480716,3a,74.3y,94.71h,113.99t/data=!3m8!1e
113m6!1sAF1QipNRNBc8IXQVXJCTf3U964LuMmuTJI30BEIdf1zdC!2e10!3e11!6shttps:%2F%
2FIh5.googleusercontent.com%2Fp%2FAF1QipNRNBc8IXQVxJCTf3U964LuMmuTJ30BEIdfl
zdC%3Dw203-h100-k-no-pi0-ya214.15738-r0-0-f0100!7i8704!18i4352>.
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Po ptiblizeni obrazku® je mozno spatiit detaily jednotlivych architektonickych

prvki. Naptiklad prvek rozety na katedrale Notre Dame.

Zoomovani probihd jednoduse koleCkem mySi. Takovyto obraz je mozno
zachytit — vyfotit opét riznymi zpusoby. Nejjednodussi je asi vyuzit klasicky
snimek obrazovky pomoci dvojhmatu klaves — Windows + Printscreen. Vysledkem

je detailni obraz rozety.

Posledni fazi by méla byt prezentace vytvorl. Samoziejmé je mozné i pouhé
odevzdani vyucujicimu, to bychom se ovSem piipravili o moznost pochlubit se
vlastni praci. Nejrychlej$i moznosti prezentace je vystaveni soubord s hotovymi
dokumenty v textovém editoru ve sdilené slozce. Anonymita je dulezitd — zaci poté
hodnoti taktéz anonymné jednotlivé prace. Pokud jesté na konci vyucovaci jednotky
zbyde Casovy prostor, je mozné vyuzit ¢as k diskuzi. Vhodné jsou otazky typu: Jak
na vas pamatky pusobily? Podafilo se vam citit se alespon trochu jako ze jste na
vylet&? Chtéli byste nékterou pamatku navitivit i ve skutednosti? Cim je to jiné, nez
prohliZeni takto s pomoci PC? Myslite, Ze mame podobné pamatky i v CR? Znate

nékteré podobné pamatky v CR?

Na takto ptipraveny zavér hodiny snadno navaze v ptisti vyucovaci jednotce,

sttedovéka architektura v ¢eskych zemich.

Navrh evaluace: Forma hodnocenti je jiz libovolnad. Dobfe motivuje klasické
hodnoceni, vyber 3 nejlepSi prace. Sofistikované€jSi metodou prezentace je
vytisknuti zakovskych praci a jejich hodnoceni metodou galerie. Prace se vylepi po
tfidé a Zaci hodnoti podobné jako v pfedchozim pfipadé. Za splnény kol by zak
mél byt ohodnocen jedni¢kou. Druhou motivaéni vybornou je vhodné udélit za

splnéni podminek nad poméry, nejlepsi prace budou vybrany spoluzéiky.

80 Tamtéz.
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5. 2. 5. Vyuziti ICT technologii p¥i vyuce tematického bloku Objevy
a dobyvani. Poéatky nové doby

Ocekavany vystup dle RVP: D-9-5-02 vymezi vyznam husitské tradice pro

¢esky politicky a kulturni zivot

Potencionalné atraktivni témata, didaktické postupy a prinosy pro zZaky:
Uceni prostfednictvim pocitacové hry, silny vizudlni zazitek, vérné zpracovani
zalozené na historickych materialech, kvalitni grafické zpracovani, historické realie

v ptibéhu, zlepSovani ICT kompetenci, mezioborovy pifesah do matematiky

Mozna rizika vyukové jednotky: Néktefi zaci nebudou mit zkuSenosti s
hranim PC her (je nutné vysvétlit ovladani, coz zabere €as), zaci nebudou dostatecné
vnimat historické prostiedi (je vhodné piipravit konkrétni ukoly - napf. najdi

kovare, kolik vézi ma hrad, nebo co nalezne§ ve svétnici domu...)

Nasledujici vzorova vyukova jednotka patii mezi jednotky fixacni. Vhodné
je tedy zaradit ji jako opakovani k jiz probranému ucivu 0 husitstvi. Bylo by mozné
vyzkouset tuto vyukovou jednotku i pfi expozici, ov§em zakim by ziejmé nebyly
ztejm¢ jisté nutné souvislosti. Vzhledem k vyukovym mozZnostem je nutno
vyhradit si na praci s Zdky minimalné dvé standartni vyu€ovaci jednotky. Nékolik
minut trvd samotné spuSténi hry a samoziejmé také instruktdZz pedagoga.
Zbyvajicich 30 minut standartni hodiny pfedstavuje na herni zazitek, splnéni ukola

a reflexi pfili§ malo Casu.

Pti dvouhodinové dotaci by nemél byt problém stihnout virtualni prohlidku
sttedovéké vesnice, plnéni ukold, ani zavéreCnou reflexi. Idedlni organizacni
formou je zde samoziejmé individualni vyuka. UvaZovat by se dalo s vyhradami 1
o parové vyuce, za lep§i variantu by mohlo byt vSak povazovan vhodny

organizacni systém, naptiklad rozdéleni pocetnéjsi tfidy na dvé poloviny atd.
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cas ¢innost metoda organizacni | dal§i poznamky
forma
15 minut | zadani prace, | instruktaz | frontalni demonstrace prace
demonstrace  spusténi vyuka probiha formou PC
hry a zakladniho prezentace
ovladani s obrazovou podporou
60 minut | samostatna prace zakd — | heuristicka | individualni | pedagog poskytuje
spusténi hry a zaktim v piipadé
samostatny pohyb, zaci potieby podporu ve
cestuji  ve  hfe a formé individualni
zaznamenavaji pomoci
sledované prvky
15 minut | reflexe — Zzaci mohou | diskuze skupinova vysledkem odpovéd
provést ruiznou formou — na otazky typu: Jak se
zde formou diskuze ve vam hra libila? Co
skupinach jste vidéli
zajimavého? Jak zili
lidé v obdobi
husitském? Co 1idé
peéstovali? Jaka
zvitata chovali? Atd..
25 minut | samostatna prace zakt — | samostatna | individudlni | prezentace zaméfena
vytvofeni prezentace prace na podobné otazky
jako vyse, pfipadné
moznost vyuziti
obrazového
doprovodu ze hry
20 minut | zaci prezentuji | prezentace | individualni | Evaluace mozna,
vytvoiené prezentace nikoliv nutna,
v ptipadé hodnoceni
opét zamerit
pozornost na splnéni

zadanych tkola
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Vyuka prostfednictvim PC her neni Uplné neznamou. Nejednd se o véc
zcela jednoduchou na ptipravu, finance, ani organiza¢ni schopnosti. Pfinasi s
sebou ovSem nové moznosti v podobé komplexniho prozitku z historické doby.
Aby PC hra skute¢né mohla plnit roli vyukového prostfedku, musi byt jeji jadro
zalozeno na skute¢nosti. Jinak feceno hra musi byt historicky vérnd a zaroven
dostateéné jednoducha, aby ji zaci ZS zvladli rychle pochopit a piinesla jim
oCekavany piinos. Takovych her je na nasem trhu pouze nékolik. V nasledujici
ukazkové hodin¢ se zaméfime na nejvhodnéjsi z nich. PC hra Kingdom Come:
Deliverence byla vydana pred nékolika lety. Vynika ptredevsim usilovnou praci
svych autort, ktefi se pfi jejim vzniku zaméfili na vérné ztvarnéni historie obdobi
husitskych valek v Cechach. Nejedna se pouze o prostiedi hry, ale také o piibéh,
o tom ale pozdé&ji. Hned na zacatek je nutné upozornit na technické pozadavky hry
na pocita¢. Hra vzhledem ke kvalité vizualu vyzaduje stfedni, az lepsi kvalitu

hardwaru, proto nemusi byt mozné spustit ji pfedev§im na starSich PC.

Vzdélavaciho potencialu hry Kingdom Come si vSimli jiZ pedagogové na
Masarykové univerzité. K tématu se vyjadfoval védec z Ustavu pomocnych véd
historickych a archivnictvi Masarykovy univerzity v Brné¢ — Stanislav Barta. Na
otazku o historické kvalité hry Barta odpovida: ,, Autori hry si dali hromadu prace
s detaily, jako jsou treba dobové zbrané nebo tireba vzhled odévnich doplikii, ale
pritom jim unikd napriklad to, jak tehdejsi spolecnost fungovala. Historickd
verohodnost nemiize spocivat pouze v tom, Ze ma postava spravné boty, dobovy
lices ¢i zbroj." ® Jak z vyjadieni vyplyva, hra ma jisté své nedostatky pfedevsim
v piib&hové strance, kterd je uzpisobena dnesni dobé&, ovSem ohledné vizudlniho
prostfedi se nedostatky hledaji mnohem obtiZzné&ji. Na hie spolupracovalo nékolik
historikl, takZe neobsahuje ptili§ mnoho faktickych chyb. Je nutné zaméftit se ale

také na mozné problémy vyuky prostfednictvim pocitacové hry.

V prvni fad¢€ je nutno zminit pofizovaci cenu. Ta se v soucasnosti pohybuje
kolem 300k¢, coz neni v porovnani s jinymi vyukovymi programy piili§ mnoho.
Navic relativné neddvno byla moznost ji ziskat i zadarmo v rdmci akce a je mozné,

ze se takovato nabidka bude opakovat. Samoziejmé pii vyuziti v jedné vyucovaci

61V Brné se uci historie podle videohry Kingdom Come. Ceska televize [online] ©2020. [cit.
10. 3. 2020]. Dostupné z WWW: <https://ct24.ceskatelevize.cz/veda/2656931-v-brne-se-uci-

historie-podle-videohry-kingdom-come-podivejte-se-jak-prednasky-vypadaji>.
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jednotce je otazka koup¢ slozita. Situaci by mohl pomoci néasledny historicky

krouzek zaméteny na husitstvi, ptipadné celoSkolni projekt, turnaj a podobné akce.

Druhym problémem je metodika. Otazkou tedy je, jak zapojit hru do vyuky.
Nejjednodussi formou je asi ptimy skok do vody. Mnoho zakl bude mit zkuSenost
s pocitaCovymi hrami, a tak mlize uroven jejich vstupnich dovednosti piekvapit.
Samoziejmé vzdy se najdou jedinci, ktefi budou potiebovat podporu ucitele. Je
diulezité si tedy uvolnit ruce a predpfipravit tém zkuSené¢jSim zakim zadani, dle
kterého mohou do hry ihned vstoupit. Opét zde dochazi ke kyzené individualizaci
vyuky a Zaci navic zlepSuji své technické dovednosti. Nyni jiz k samotnému

metodickému postupu.

Samotné nainstalovdni hry doporucuji provést s piredstihem. Vzhledem k
velikosti hry trva od nékolika desitek minut do n€kolika hodin. Po nainstalovani
je hra prakticky pfipravena. Samotna vyukovad jednotka musi zacit presnou

instruktazi s pomoci projekce presnych krokt, kterymi se zak dostane do hry.

Nasledné pedagog seznami zaky se zdkladnim ovladanim — tento pomocny
prvek by mél zlstat na viditelném misté po celou dobu hodiny. Ve tfeti fazi
pedagog zveiejnuje ukoly, které by zaci méli béhem hodiny stihnout. Jejich
mnozstvi nesmi byt ptehnané, aby byla moznost szit se s ovladanim hry a také se

samostatné pohybovat po sttedovéké vesnici.

Vyhodou zacatku hry je jasné vymezeny prostor pohybu hracua. Je jim
ptistupna jedna mala vesnice, v ramci, které je mozno splnit pro nejrychlejsi zaky
1-2 jednoduché tkoly zaddvané hrou. Jak jiz bylo dfive uvedeno, pedagog by m¢l
pridat i dalsi ukoly, zamétfené dle jeho vyukovych cili. Pro potieby této ukazky
zakl zadame jednoduché otazky. Naptiklad: Jaky geometricky tvar pfipomind véz
hradu. Otazky mohou mit mezioborovy pfesah, mohou ov§em také prohlubovat
pochopeni sttedovékého prostiedi. Naptiklad: Z jakych materidla jsou stfedoveéké
domy? Jaké nastroje pouziva kovar ve vesnici pifi praci se zelezem? Co maji

obcané v dome ve spizi? Atd.
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Na nasledujicim obrazku, ktery zachycuje herni prostfedi, je viditelny 3D
model sttedovékého hradu ve vysoké obrazové kvalité.% Tento model hradu stejné

jako ostatni modely ve hie je zhotoven dle skutecnych historickych realii.

Zatimco zkuSenéj$i zaci postupuji sami a radi si navzijem, pedagog
odpovida na otazky a pomdahd jednotliveim s konkrétnimi problémy. Na konci
hodiny je nezbytné provést reflexi hodiny. Pomoci muze vzajemna diskuze, ale
uzite¢né je nechat zaky vytvoftit tfeba projekt, aby byl skute¢n€ vyuzit potencial
hry. Projektem mtize byt naptiklad prezentace v programu PowerPoint. Zaci maji
za ukol pfi své cesté hrou fotit zajimavé obrazky pomoci klavesy F11 a poté je
umistit do prezentace a ptfipojit odpovédi na otazky pedagoga a ptidat své vlastni
hodnoceni hry — recenzi. Zde uz se dostavame k hodinové dotaci 3 vyucovacich
jednotek, ovSem jako bonus zde nachiazime mezipfedmétovy piesah v podobé

slohového utvaru ¢eského jazyka — recenze.

Reflexe muze byt libovolna, je vSak zcela nezbytna. Jejim cilem je
postihnout skute¢ny edukacéni potencidl her a predstavit mySlenku, Ze nékteré hry,
pokud je budeme vnimat, nds mohou i1 néco naucit. Neni tedy dobré pouze

konzumovat obsah, ale je potifeba se také zamysSlet nad prostifedim.

62 Foto autor — snimek ze hry Kingdom Come.

60



Obrazek na dalsi strance® zachycujici stfedovékou vesnici — hraé muze
vstupovat 1 do vnitini casti budov. Prostfedi stiedovéké vesnice je velice

4 v

realistické a pIn¢ vyuziva moznosti soucasné pocitacové grafiky.

Navrh evaluace: Takovéto prezentace mizeme na Bloomové taxonomii

sméle umistit na nejvyssi stupenn — tedy syntézu, kterd by méla byt klasifikovana
jako vyborna, pti splnéni danych vstupnich pozadavkl. Bez provedeni prezentaci
bychom mohli hodnotit pfedev§im splnéni ukolt zadanych pedagogem, ale
moznosti je také nepouzit formalni hodnoceni viibec. Hodnoceni pomoci zpétné
vazby je zcela dostacujici, a navic takto vytvofena aktivita je pro zaky natolik

vnitiné motivujici, Ze neni potieba ji dale rozSifovat motivaci vnéjsi.

8 Foto autor — snimek ze hry Kingdom Come.
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5. 2. 6. Vyuziti ICT technologii pri vyuce tematického bloku

Modernizace spolecnosti

Ocekavany vystup dle RVP: D-9-6-03 porovna jednotlivé faze utvareni
novodobého ceského néaroda v souvislosti s narodnimi hnutimi vybranych

evropskych narodt

Potencionalné atraktivni témata, didaktické postupy a prinosy pro Zaky:
Tvotriva cCinnost, vysledky prace jsou skuteéné vidét, kompetence ke tvorbé

webovych stranek, mezioborovy pfesah do informatiky

MozZn4 rizika vyukové jednotky: Zaci nepochopi postup prace (diraz na
instruktaz a individudlni podporu), Zaci si budou chtit praci pfiliS§ usnadnit
kopirovanim zdroju (1ze pfedejit nastavenim pozadavki — max 5 vét, vlastnimi slovy

atd...

Téma néarodniho obrozeni je velice ndro¢né na zpiehlednéni a pochopeni.
Castym problémem je pfedimenzované mnozstvi jmen, dat a nazva literarnich dél.
Jednotlivi pfedstavitele narodniho obrozeni mohou tak zakim splyvat, a celé téma
tak ztrati logiku. V nasledujici ukazkové vyukové jednotce bude prostor vénovan
alteraci na klasickou hodinu zaméfenou na pfedstavitele a faze narodniho
obrozeni. Cilem je pomoci tvorby vlastnich webovych stranek zaktim zptehlednit

jednotliveé faze a postavy.

Tato ¢innost se vyborné hodi jako ivodni hodina k tomuto tématu. V prvni
hodiné€ si Zaci vytvoii vlastni webovou encyklopedii, se kterou budou poté
v dalSich hodinach pracovat. Po této ukazkové expozi¢ni hodiné€ by tak mély
nasledovat dal$i vyukové jednotky zaméfené na dodate¢nou expozici (minimalné 1
klasicka hodina a n€kolik fixacnich s vyuzitim zdroje, ktery si Zaci sami spole¢né
vytvofiili). Dilezitd je také vytvofit prostor pro vysvétleni kulturni podstaty
narodniho obrozeni. Cilem neni vytvofit znalosti ve smyslu, Zze ndrodni obrozeni je

pouze seznamem jmen autorl a jejich dél.

62



Cas ¢innost metoda organizacni | dal§i pozndmky
forma
10 uvod, zadani prace a ukazka | instruktdz | frontalni dilezity je diraz na
minut pozadovaného cile vyuka doprovodny
obrazovy material,
ktery ujasni zakam
samotné zadani
5 minut | pfidéleni konkrétni | instruktaz | frontalni zaci losuji
historické osobnosti vyuka historickou
osobnost narodniho
obrozeni, vzdy dva
zaci dostavaji
stejnou osobnost
15 samostatna prace zakd - | heuristicka | individualni | pedagog poskytuje
minut zaci s pomoci vefejnych zakim v ptipadé
webovych zdroji vytvareji potfeby podporu ve
medailonek osobnosti formé individudlni
pomoci
10 zaci, jez meéli stejnou | kritické parova
minut osobnost, nyni pracuji | mySleni vyuka
spole¢né a jejich cilem je
spolecné vytvofit jeden
spole¢ny medailonek,
zalozeny na jejich
individualni praci
5 minut | zaci si sdéluji pracovni | diskuze skupinova pokud zustal d&as,
zazitky, zkuSenosti a predstavi svij
problémy ve cCtveficich, medailonek

vzdy dva pary dohromady
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Vlastni hodina zac¢ind motivaénim prvkem v podobé kratkého predstaveni
pojmu narodniho obrozeni. Béhem nékolika minut by mél pedagog vysvétlit, proc¢
je dulezité poznat nasledujici osobnosti, které se zaslouzily o ¢esky stat. Nasleduje
ukazka samotné prace s webovymi strankami, doplnéna o doprovodny obraz,
nejlépe prostifednictvim projektovaného obrazu z instruktaze. Pedagog predstavuje,
co bude cilem prace zaku, ti museji spatfit, ze jejich snaha bude mit hezkou
grafickou podobu a skute¢ny uzitek. Vytvoii spole¢né vyukovy materidl pro mnoho
dalsich lidi.

K samotnému vytvoreni vlastniho webu je vhodné vyuzit pomocné stranky,
které nabizeji snadné vytvoteni individualniho obsahu. V tomto ptfikladu vyuzijeme
stranky serveru Webnode. Zde opét postacuje kratka registrace ucitele a pak uz je
jednoduchou zalezitosti pfipravit s pomoci pfipravenych Sablon vlastni podobu

webové stranky. Béhem nékolika minut mize stranka vypadat takto:%

o

Narodni obrozeni

PRVNI FAZE

Obranna faze (1775 - 1805)

64 Viastni webové stranky vytvoiené autorem prdce [online] ©2020. [cit. 15. 3. 2020]. Dostupné

z WWW: <https://narodni-obrozeni.webnode.cz/druhafaze/>.
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Z doprovodného obrazového materidlu 1ze také vidét jiz dvé hotové zakovské
prace. Tyto prace se po dokoncéeni vkladaji jako jednotlivé ¢lanky do pfipravené
Sablony. Kazdy zak zpracovava individualné¢ medailonek ptridélené osobnosti, ktery
doplni obrazkem a samoziejmé¢ uvedenim zdroje informaci. Konkrétni hotovy

¢lanek je mozné vidét na dal§im obrazovém materialu: %

o

Narodni obrozeni

Antonin Jaroslav Puchmajer

K takovémuto ¢lanku/medailonku je dobré dopracovat se postupnou praci
dvojice zakl. Kazdy individualné hledd podklady, spole¢né pak ale tvofi idedlni
¢lanek s vyuzitim kritického mySleni, pomoci kterého vybiraji vhodné a podstatné
zdrojové véty a vytvareji findlni podobu svého c¢lanku. Dtlezité je myslet na
praktické informace a Zaky v tomto smyslu instruovat. Nemusi nds tedy tolik
zajimat jaké détstvi prozil Josef Dobrovsky, ale spiSe jeho zakladatelskd ¢innost
v pifipadé Narodniho muzea a také cinnost védeckd v pfipadé literarnich a

pravopisnych dél.

Hotovy medailonek je mozno vyborné vyuzit pii dal§i vyuce, kdy bude
pedagog piedstavovat jiz konkrétni redlie z obdobi narodniho obrozeni. Tento
medailonek mize snadno promitnout v prezentaci, pfipadné vyvésit vytisknuty ve

tiide. Zakovska prace dava témto vyukovym materialim hlubsi rozmér.

85 Viastni webové stranky vytvorené autorem prace [online] ©2020. [cit. 15. 3. 2020]. Dostupné

z WWW: <https://narodni-obrozeni.webnode.cz/l/antonin-jaroslav-puchmajer/>.
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Reflexe je v tomto pfipad¢é zvolena skupinova. V ramci skupinky spoleé¢né
komunikuji vzdy dva pary a sdé€luji si své zkuSenosti s pracovnim postupem. Dobré
je pripravit i konkrétni naméty do diskuze. Jaky zdroj jste vyuzili? Shodli jste se
jednoduse? Kdo vice piispél svymi podklady? Atd. Jednotlivé ¢lanky je mozné i
komentovat, ¢ehoz se da vyborné¢ vyuzit k domaci ptiprave, pii které by zaci méli
okomentovat n¢které prace svych spoluzdkii. Alteraci je i moznost pokladat otazky

a diskutovat naptiklad i s vkladem pedagoga z domova.

Takovouto vyukovou jednotku je mozné roz$ifit a webové stranky dale
aktualizovat. Vhodné je zpracovavat dal$i nadméty z obdobi narodniho obrozeni.
Naptiklad vyvoj v oblasti jazyka, kazdodenni spoleCensky zivot, dusledky

narodniho obrozeni atd.

Navrh evaluace: Stejn¢ jako v pfedchozich ptipadech autor této prace
doporucuje hodnotit aktivitu pouze ohledné splnéni zadani. V ptipadé splnéni
vybornd, v ptipadé nesplnéni pozadavkl moznost opravy, pfipadné neudéleni
hodnoceni. I v tomto pfipadé by vSak méla pievazit vnitini motivace zaka, pokud

doty¢ni skuteéné pochopili myslenku této hodiny.
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5.2.7. Vyuziti ICT technologii pfi vyuce tematického bloku Moderni
doba

Ocekavany vystup dle RVP: D-9-7-05 zhodnoti postaveni Ceskoslovenska
v evropskych souvislostech a jeho vnitini socidlni, politické, hospodatské a kulturni

prostiedi

Potencionalné atraktivni témata, didaktické postupy a prinosy pro Zaky:
Interaktivni prostfedi, okamzitd zpétna vazba, prace s redlnymi prameny, kreativni

metoda opakovani

MozZn4 rizika vyukové jednotky: Zaci nezvladaji praci s aplikaci Quizlet
(tomuto lIze snadno ptedejit Castym vyuzivanim aplikace), rozdily v rychlosti zaka
(nutno mit pfipraveno vice tkolu pro rychlejsi zaky, dobré je vSak zaroven vyhnout
se vrstveni tkoli ve smyslu — rychleji plni§ své povinnosti — dostane§ vice ukolt,
na toto jsou zaci velice citlivi a ¢asto to vnimaji jako nespravedlnost), aplikace je
zatim stdle v anglickém jazyce (dilezité vysvétlit zadani, ovSem pouzita je
jednoduchéa anglictina, je mozné vnimat pozitivné¢ jako mezioborovy piesah a
procvicovani)

Vzorova hodina je zaméfend tematicky do obdobi druhé svétoveé véalky. Autor
v tomto pfipadé zvolil fixaéni hodinu zaméfenou na Protektorat Cechy a Morava,
uvedeny material je vSak mozno lehce aplikovat 1 pfi evaluacni hoding, v tomto
piipadé je ovSem Zadouci, aby jak ucitel, tak Zaci velmi dobfe znali aplikaci Quizlet
auméli s ni zachazet. Jelikoz se jedna o fixaci, musi této hodiné pfedchazet nékolik
vyukovych jednotek zaméfenych na expozici udiva obdobi Protektoratu Cechy a

Morava.

Pti expozici je bytostné dilezité pracovat s obrazovym materidlem, protoze
v zamySlené fixaci, potazmo evaluaci, budeme z této znalosti u zakl vychazet.
Nasledujici vzorovd vyukova jednotka ma nékolik vyhod. Za prvé je mozné ji
uspésné alterovat prakticky na jakékoliv téma. Dale je mozné vyuzit rizné periferie.
Fixace mlze byt provadéna na PC, tabletu, mobilnim telefonu, ale také se da

jednoduse vytisknout a predlozit zakiim v papirové podobé.
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Cas Cinnost metoda organiza¢ni | dal$i poznamky
forma
5-15 uvod, zadéni prace a | instruktaz | frontalni ¢as opét zkracuje
minut spusténi aplikace vyuka pfedchozi zkusSenost
s aplikaci Quizlet
20-30 individualni opakovani | samostatnd | individualni | I zde by mél pedagog
minut prostfednictvim ICT | prace vyuka mit cas
periferie, zak pracuje na k individualni
zadani pomoci pii
technickych potizich
10 minut | zavéreéna reflexe — Zzaci | sdéleni frontalni jelikoz uéitel vidi
sami  prezentuji  svoji vysledky zaka, je
spokojenost  se  svymi vhodné na kazdého
vysledky pfi opakovani zaka ptidat zpétnou
uciva (pfipadné moznost vazbu - potésil jsi
vyhodnoceni nejlepsich mé, mohlo to byt
zaki) lepsi, ale chvalim té
za vyplnéni, atd...

V této hodiné nalezne vyuziti aplikace Quizlet, ktera je v soucasném
Skolstvi vétSinou spojena s vyukou jazykl, coz je trochu skoda. Dokazeme si, Ze své
misto nalezne urcité i pfi vyuce déjepisu. V této konkrétni hodin€ se zamétime na
fixaci u€iva prostfednictvim obrazového materidlu. Velkou vyhodou je mnozstvi
obrazovych materidli z obdobi druhé svétové valky, které otevird pedagogovi
Sirokou paletu alteraci. V prvé fadé by vSak mél v kratkosti zaznit popis aplikace

Quizlet.

Tato aplikace neni rozhodné jedinou platformou, na které je mozno opakovat
ucivo. Mezi jeji hlavni prednosti patfi, ze je mozné ji spustit jak na mobilnim
telefonu, PC, tak tabletu. Grafika této aplikace je jednoduchd a k obrazkim
nepifidava ptili§ mnoho textu. Je vS§ak potieba pochopit moznosti aplikace, na jejichz
S$ir$i objasnéni neni na strankach této prace bohuzel misto.

Samotna vyukové jednotka za¢ind uvedenim do tématu. Prostor by se naSel i

e

pro n€kolikaminutové opakovani. Podstatou je ovSem pftikrocit k praci s aplikaci.
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Po otevieni odkazu od pedagoga jsou Zaci vrzeni rovnou do vyukové situace.
Pedagog musi samoziejmé vyukovou situaci pfedem ptipravit. Nejprve je nutné
vyukovy obrazovy materidl nahrat na server. Po jeho nahrdni miiZe ucitel vybirat
Z riznych moZnosti a typi ukold. V této ukédzce zvolime obrazek signataii
Mnichovské dohody. Ukolem zaki bude rozeznat jednotlivé signataie a piidélit je

k zemi, kterou zastupovali.

Na obrazku® Ize vidét, ze na jakékoliv misto je mozno umistit znacku, diky

které Zaci mohou odpovédét na otazky, které aplikace nahodné generuje.

Quizlet Q Search [% Create

4 Back

4 Multiple cholce questions

1. Zastupoval Anglii
’;}\ Daladier
O Hitler
(O Chamberlain

(O Mussolini

(O chamberlain

(O Daladier
(O Mussolini

\ Hitler

Moznosti tvorby otdzek muze ucitel plné kontrolovat. Zde je v prvém piipadé
vidno ptiklad otazky ve stylu: vyber pojem k definici (zadani ikkolu bylo vytvotfeno
ve smyslu pojem = Chamberlain, definice = zastupoval Anglii). Ve druhém ptikladé
je naopak vidét priklad generované otdzky, kterd hledd odpovéd na oznacenou

osobu (v tomto pfipadé A. Hitler).

66 I'ytvoreny kol v aplikaci Quizlet [online] ©2020. [cit. 15. 3. 2020]. Dostupné z WWW:
<https://quizlet.com/501824901/test>.
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Zaci na takto zadané testy mohou odpovidat jako soucast fixace, samoziejmé
je mozné i v ramci evaluace, zde je ovSem doporucené test vytisknout k pozdé&jsi
archivaci, ktera jinak v programu je viditelnd pouze v pifipadé, Ze Zaci maji
vytvofené vlastni GcCty, coz je samoziejmé také moznost. Dulezité je i zdiraznit, Ze
stejn¢ jako podobné aplikace tohoto typu nabizi i Quizlet moZnost placeného
prémiového pfistupu, jez nabizi podrobné statistiky, hodnoceni zlepSeni atd.
Vzhledem ke snaze zpfistupnit metody co nejvice ucitelim, v této praci neni tato
moznost Sifeji rozebirdna.

Navrh evaluace: Takto postavend aktivita k jisté formé evaluace ptimo
vybizi, velice dobfe se ovSem osvédcila evaluace ve formé sebehodnoceni,
ptfipadné doplnéném o zpétnou vazbu ve slovni podob¢ ze strany pedagoga.
Pokud mame na mysli vyukovou jednotku fixacni. V ptipad¢ evaluaéni hodiny

toto samoziejmé neplati.

70



5. 2. 7. Vyuziti ICT technologii pri vyuce tematického bloku
Rozdéleny a integrujici se svét

Ocekavany vystup dle RVP: D-9-8-02p popiSe prub¢h a disledky 2. svétové

valky a politicky a hospodatsky vyvoj v povéalecné Evropé

Potencionalné atraktivni témata, didaktické postupy a prinosy pro zZaky:
Vyuziti tabletu (pfipadné mobilniho telefonu), prace s redlnymi vzpominkami
skuteénych osob, vizudlni pfijem emoci, tématika détského zivota a Skolniho

prostiedi

Mozna rizika vyukové jednotky: Nedostate¢né vciténi se do osob (pomaha
vystavét ptribéh a kontext), zaci budou mit pfedem vytvofeny nazor (potieba
citlivého ptistupu a celkového pohledu, ktery by mél byt umocnén v ptedchézejicich

hodinach)

Nasledujici hodina uzavird tématiku druhé svétové valky. Mélo by se jednat
o jakousi syntézu celé snahy o pfiblizeni historie druhé svétové valky na ceském
uzemi. Pfedpokladem je tedy zdklad v podobé né¢kolika pfedchozich hodin, jez se

zam¢étuji na slozity vyvoj ¢esko-némeckych vztaha.

Kli¢ové je zachyceni prvnich problémi — nafizeni ceské vlady smérem
k némeckym Cechiim, jejich ¢asta naklonost smérem k vyvoji v Némecku, narugené
vztahy se spoluobcany pted valkou a samoziejme také valecny vyvoj vztaht. Jediné
tak je mozné vyli¢it povalecny osud ¢eskych Némct jako bolestivy pro oba néarody,
a nikoliv jako zaslouzeny trest pro ty, jeZ zavinili druhou svétovou valku. Pro

nasledujici vzorovou hodinu bude pln¢ dostacovat jedna vyucovaci jednotka.

das Cinnost metoda organizaéni | dal§i poznamky
forma

10 minut | tvod a zadani prace instruktaz | frontalni pedagog vysvétluje
vyuka kontext a popisuje

¢innosti, které maji

Zaci provést
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20 minut | zaci spousti na PC | samostatna | individudlni | zde jsou dileZitou

(tabletech, mobilnich | prace vyuka soucasti sluchatka —
telefonech) videa pro podpofeni
s doprovodnymi texty osobniho vhledu do

situace
10 minut | zaci diskutuji v ramci | diskuze frontalni Jelikoz se slysené
kruhu, diskuzi vede ptibéhy némeckych
pedagog Cechii tematicky

dotykaji  Skoly a
vrstevnickych

zazitki je vhodné
zaméfit pozornost
otazek timto smérem:
Jak se asi takto
tryznéni lidé citili?
Myslite si, ze déti
vV prvni tfidé mohly
néco ovlivnit? Méli
ostatni  pravo  je
nenavidét? Jak
rozlisite némecky
mluviciho  ¢lovéka,
ktery s Hitlerem

souhlasil a toho ktery

ne?
5 minut zaci hodnoti hodinu a | diskuze frontalni Zde je moznosti
svoji zkuSenost reflexe mnoho, cilem
s metodou pfimych je zjistit, zdali hodina
vzpominek s pomoci zakim  vyhovovala,
oralni historie ptipadné duvody pro¢
ne.

Hlavni ¢ast této hodiny je zaméiena na praci se vzpominkami osob, jez
skutecné prozily povale¢né obdobi. Jako zdroj téchto vzpominek poslouzi skvéla

databaze Pamét naroda.
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Na téchto webovych strankdch je mozZno nalézt mnoho rozhovori
s pamétniky, pficemz je zde i popsan zivotni ptibéh kazdého z nich. Vyhledavani
na strankach je ulehceno Stitky, diky kterym je snadné nalézt naptiklad jen vSechny

rozhovory, které se tykaji tématu odsunu ,,Némci* z CSR.

r

Pro potteby této vyukové jednotky vybirdme nékolik rozhovori, které nam
pomtzou sdélit zdkim hlavni nedostatky, které lze spatfovat v povale¢ném
vyrovnani. Ustfednim tématem budou vzpominky na $kolu, jelikoZ se tak Zaci
mohou dobie do osob wvcitit. Prvni rozhovor je s pani Ingeborg Cisarovou.
Uzivatelské rozhrani webové stranky zachyceno na doprovodném obrazovém

materialu. %’

www.pametnaroda.cz/cs/casarova-ingeborg-193

opKAzY
Klipy a celé nahrévky (2)
Zivotopis

Fotografie 13)

Odkazy ()

ZOBRAZIT PAMETNIKA V JINEM JAZYCE

English

Centrum pomoci

Nabizime pomoc v dobé Sifeni

oom * koronaviru a onemocnéni COVID-19

pomoc.pametnaroda.cz

. skole plivaly. PFisla k jajiFikam: Pani ucitelko, podiveite, co se mnou
d8lajfi' A ona na to: No ale vadyt ty jsi vinna.' J4 jsom nevédla proc.

V tomto rozhovoru mimo jiné zazni: ,, 4 déti po mné ve Skole plivaly. Prisla
k tomu ucitelka a ja ji vikam: ,Pani ucitelko, podivejte, co se mnou délaji!* A ona

na to: ,No ale vidyt ty jsi vinna.‘ Jd jsem nevédéla proc¢.“®® Tento rozhovor je

doplnény o videodokumentaci. Dulezité je, Ze je veden v ¢eském jazyce. Déle zazni

67 Ingeborg Cdsarovd. Pamét naroda [online] ©2020. [cit. 22. 3. 2020]. Dostupné z WWW:
<https://www.pametnaroda.cz/cs/casarova-

ingeborg1936?fbclid=IwAR2xW9Dt1UhpF9Q_ZseLoHpbsSoN4xsMoHanzCIVZIH8m8N5gsEE
F2dgjnw>.

68 Tamtéz.
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naptiklad: , Ja jsem méla jen knizky, a to mné hodne pomohlo. Protoze Zadné hracky,
zadni spoluzaci, ti mé denné pronasledovali. Hazeli mnée po hlavé aktovkama. A kdyz
neméli nic jinyho, tak shnilou Fepou. Mé vidycky hnali ze Skoly az primo do toho

lagru. To byl jejich sport. “%°

Nemusi zustat pouze u jednoho rozhovoru, ovSem pro ilustraci dostacuje.
Dilezitou soucasti prozitku je individudlni poslech zdkidi za pomoci kvalitnich
sluchatek. V hlase pamétnika je vzdy citit emoce, které jsou silné a pedagog je sdm
nikdy nemuze tak dokonale pfiblizit. Pokud se toto zdafi, bude néasledna diskuze

velice zajimava.

Spole¢na diskuze by méla probihat v bezpeéném krouzku s klasickymi
pravidly pratelské komunikace. Tato aktivita zfejmé nebude fungovat ve tiid¢, kde
nejsou dobré vztahy a Zaci se pfed sebou boji mluvit. Naopak ve tfid¢€, kde panuje
divéra muze hodina pfinést zajimavé zkuSenosti. Otazky do diskuze by mély
sméfovat k otdzce uplatnéni kolektivni viny. Jeji smysluplnosti a opravnénosti, ale
také k navrhovani vlastnich feSeni. Pii téchto Cinnostech se opé¢t dostdvame na

vrchol Bloomovy kognitivni taxonomie.

Dalsim vhodnym doplnénim mize byt rozhovor s pani Rosemarie
Krauseovou. Tento rozhovor by mél zaznit na konci hodiny, ve frontalni podobé¢,
jako zavérecna tecka za tématem. V tomto rozhovoru zazni: "Kdyz mam byt
uprimna, mam tu sice dva domy, meli jsme velky statek, dokud miij syn neonemocnél,
ale doma se citim v Cesku. Moje déti vidycky Fikaji: ,, Maminko, tam je z tebe jiny
clovek. Ackoli v Chlumci mé to hodné, hodné boli. Ja uz ani nechodim nahoru k
tomu domu, kde jsem kdysi bydlela. Projedu nanejvys okolo autem, nahoru ke
starému nddrazi, tam se zastavil cas. Neni tam sice uz napsano Kulm, ale
Chlumec. “’® Takovychto podobnych rozhovorti by se dalo vybrat mnoho. Viechny
maji spolecné motivy uplatnéni kolektivni viny, segregace na zdklad¢ jazyka,

pfipadné jména a také stesk po domove.

69 Tamtéz.

70 Rosemarie Kraus. Pamét naroda [online] ©2020. [cit. 22. 3. 2020]. Dostupné z WWW:
<https://www.pametnaroda.cz/cs/kraus-rosemarie-
1941?fbclid=IwAR2VXrnP_UetaUmogWxS532xdrmtroa33xb913n1G9Y XEdB1fwbIT6_SBZI>
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Navrh evaluace: Zde se jedna o typickou hodinu, kdy povazuji jakoukoli
evaluaci za nevhodnou, dokonce $kodlivou. Urcité je mozné a zadouci vyuzit
okamzitou zp€tnou vazbu Vv ramci standartnich pochval, ov§em rozhodn¢ zde

neni dobré klasifikovat.
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Zavér

Dlouhodoby vyzkum vytceného tématu mé diplomové prace mé ptivedl
k metodice a metodologii, kterou jsem v piedlozeném textu vyuzil. Zvolil jsem
koncept chronologicky i tematicky, tedy postupovat od historie pocatka ICT
vyuky, ptes teoretické pojmoslovi a dojit az k hledani problému v aplikaci
digitalni vyuky v oblasti Ceského primarniho vzdélavani. Na zdklad€¢ téchto
pojmenovanych problémt jsem pfedstavil vlastni koncepci vhodného zapojeni ICT
prostfedkl do vyuky tak, aby bylo zarovein splnéno nékolik zdkladnich pozadavk,
jakymi jsou naptiklad atraktivita vyukovych jednotek, originalita, nebo praveé

feSeni ptipadnych problémi v ICT kompetencich ¢eskych zak.

Béhem mého vyzkumu historie vyvoje vzdélavani v oblasti ICT se mi
podaf¥ilo objevit nékolik vyznamnych bodi, které znamenaly skokovy posun
k modernizaci celého vyukového procesu. Za prvni dilezity historicky milnik
povazuji pokusy nékolika odvazlivci, jez se snazili ve slozitych podminkach
aktualizovat s pomoci dostupné techniky svoji vyuku. V této snaze jim velmi
pomohl vynalez osobniho poé¢itade a jeho nasledné masivni roz$ifeni. Dal$im
podstatnym zlomovym bodem v technologické modernizaci Skolstvi bylo zajisté
exponencialni §ifeni internetového pripojeni, jez nabidlo zcela nové moznosti
vV oblasti zdrojlii, komunikace a pfedavani informaci. Zminku si zaslouzi také
moznost pouZziti externich ICT periferii. Mobilni pfistroje a tablety pfinéaSeji

dal$i nové moZnosti, jez je nutné implementovat do vyukového procesu.

Ve spojeni s pokracujicim vyvojem, ktery byl vySe naznalen, vyvstala
potifeba teoretického uchopeni otdzky vyuky prostfednictvim modernich
technologii. V této Casti jsem nejdiive vyradil ze zkoumani pojem distancni
vzdélavani, ktery se ¢asto s pojmem e-learning zaménuje. Pfi snaze zptehlednit
definici pojmu e-learning jsem vyuzil nékolik riznych praci, jez se zabyvaji touto
otazkou. Bohuzel vzhledem k rychlému technickému vyvoji byly soucasné
pouzivané definice shledany jako vice ¢i mén¢ zastaralé nebo nepfesné. Vznikla

tedy potieba tvorby vlastnich defini¢nich ramcu.

Pti rozboru slova e-learning jsem narazil na mnoho postupt, jak tento pojem

vykladat a objevil se také problém se samotnym vykladem pojmu. Navrhl jsem
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tedy FeSeni v podobé nahrazeni pojmu e-learning anglickym méné vyuzivanym
ekvivalentem e-teaching (ve smyslu vyuka). Kdy toto feSeni reflektuje zamérnost
celého vyukového procesu. Pro potieby klasického nefizeného uceni pak stale

preferuji pouzivani pojmu e-learning (uceni).

Pti bliz§im vyzkumu historie pojmu se vSak jako problematicka ukézala i
druha ¢ast pojmu e-learning, tedy pocateéni pismeno ,e“. I zde jsem navrhl
reSeni, které reflektuje soucasny vyvoj v podob¢é nahrazeni pismena ,e*
(elektronicky) novou zkratkou, kterd se jiz vyuziva i ve Skolstvi ,,JCT* (ve
smyslu informaéni a komunikacni technologie). Tento vyzkum smétujici
k navrhu Gprav jsem opfel o dikazy z oblasti lingvistické i pedagogické s vyuzitim
inspirace v angloamerickém prostifedi a jejich chapani slova ,,education®. Kromé
vlastnich definiénich ramciu byla vysledkem také nutna interpretace rozdila mezi
pojmy ,vyuka S pomoci ICT technologii“ a ,vyuka prostfednictvim ICT
technologii®. Celym timto komplexem zmén jsem tedy jasné definoval dosud
neuzivany Cesky pojem ICT vyuka, ktery povazuji jako nejvhodnéjsi k popsani
soucasného stavu edukacéni snahy vyucovat prostfednictvim modernich

technologii.

Tteti kapitola tvofi most mezi teoretickou a praktickou casti a seznamuje
s aktualiza¢nim pfinosem projektll, jez se zaméfuji na implementaci modernich
technologii a periferii do vyukového procesu. Béhem vyzkumu byl objeven
vyznamny pfrinos téchto projekti na procesu prerodu ve $kolstvi smérem
k modernizaci. K hlubsimu poznani ptfinosu téchto projektd vsak nezbyl prostor,
a tak se pfimo nabizi moZnost dal§iho budouciho zkoumani v této oblasti. Stejné
tak se povedlo Gspésné vytvotit rozdéleni téchto projekti, dle jejich typu. Projekty
s umyslem implementace ICT do vyuky délime na projekty jednotlivych $kol,

projekty mést a kraji a vyzkumné soukromé projekty.

Ctvrta kapitola, jiz znamena definitivni pfechod do kazdodenni $kolni
praxe. S pomoci Setieni Ceské §kolni inspekce, ale i s pomoci vyzkumnych $etfeni
mezinarodniho vyznamu dochdzi k odhaleni soucasnych pomérii ohledné
technické vybavenosti v ¢eském primarnim vzdélavani a také k odhaleni stavu
kompetenci ceskych pedagogii a Zakd. Prvnim zjiSténim je dostate¢na vybava
ICT technologii v ¢eskych Skolach. Dostatecnd ve smyslu umoznéni vyuky dle

standardi RVP. Naopak problémem je kvalita ICT vybavy, kterd na n€kterych
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Skolach nedostacuje. DalSim zjiSténim je 1 relativné nizky zajem o kurzy a
seminare v oblasti ICT v ramci DVPP u fediteli a pedagogi v primarnim
vzdélavani. Pozitivni neni ani zjiSténi, ze CeSti pedagogové ve srovnani ICT
kompetenci s pedagogy z okolnich zemi nedopadli zrovna nejlépe. Cely
vyzkum v této oblasti tak jasné urcil jeden ze zdroji moznych problémt pii
moderniza¢nim procesu v oblasti ICT vyuky v ¢eském Skolstvi. Timto problémem
jsou nedostatecné ICT kompetence ¢eskych pedagogu a jejich maly ziajem o

kurzy a seminare DVPP.

Dal3im moznym problémem je zjisténi CSI, Ze mladi absolventi fakult maji
sice lepsi ICT kompetence, ale co se tyCe Cetnosti zatazovani ICT do vyuky neni
rozdil mezi nimi a jejich star§imi kolegy. Toto zji§téni CSI jsem potvrdil v rameci
vlastniho mikro vyzkumu, ktery ukdzal na konkrétnim ptikladu potencionalniho
zavadéni tabletdl do vyuky, Ze mladi studenti mohou mit obavy zkouSet nové
technologie. Divéruji pouze technologiim, se kterymi maji velké zkuSenosti a
prosli dislednou pripravou v jejich uzivani. Tento fenomén je sdm o sobé

natolik zajimavy, Ze skyta prostor pro dal$i vyzkumné Setieni.

V zavérelné Casti této kapitoly jsem se zaméfil na nalezeni problému v ICT
kompetencich samotnych zaka. Diky dostatku pfedchozich vyzkumi na toto téma
se podafilo nalézt n€kolik konkrétnich bodi, na jejichZ reflektovani se musi vyuka
zaméfit. Problémy v oblasti ICT kompetenci ¢eskych Zaki jsou predevSim
kriatkodobé soustiedéni, nedostatek reflexe, nekriticky pristup ke kvalité
zdroju a nedostate¢né dovednosti hodnoceni informaci dostupnych online.
Platnost téchto problémia jsem ovéFil pomoci zprav vychazejicich
z mezinarodniho Setfeni ICT gramotnosti ICILS 2013. Vysledky této zpravy dané
problémy zcela potvrdily a je moZné tyto problémy povaZzovat za platné. Na
objevené nedostatky reaguji Vv zavérecné c<casti prace navrhem vlastich
didaktickych FeSeni.

V poslednich letech se stale ¢astéji objevuje diskuze na téma generace Z.
Generace, kterd vyrtsta kazdy den pod vlivem webu, okamzité komunikace a
Siroké dostupnosti zdrojii. Naroky na vyuku této generace jsou velmi specifické.
S védomim nutnosti zahrnuti téchto naroki do implementace ICT technologii
do vyuky jsem vytvoril vlastni navrhy didaktického FeSeni. V souladu

s konceptem prumyslu 4.0 je od zakd vyzadovano mnoho kompetenci. Mezi jinymi
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do poptedi vystupuje kompetence k uzivani modernich technologii. Bez této
schopnosti se dnes obejde maloktera profese. Snazil jsem se tak predstavit ICT

technologie jako pfirozenou soucast vyuky.

Béhem praktického vyzkumu jsem objevil mnoho moZnosti, jeZz
internetové stranky nabizeji pedagogiim ve smyslu zdokonaleni klasické
vyuky. Ty nejzajimavéjsi z nich jsem piedlozil v paté zavérecné kapitole. Vzorové
vyukové jednotky, 1 pfes obtizné vstupni pozadavky na proveditelnost
v souCasnych podminkach primarniho vzdéladvani, predstavily Sirokou paletu
moznosti, jak pfistupovat k tvorbé kazdodenni vyuky prostfednictvim ICT
technologii. Zaroven vsSechny tyto didaktické situace jsou skute¢nou vyukou
prostfednictvim ICT technologii, nikoliv jen s pomoci ICT technologii. Coz
znamena, ze ICT prostfedky tvofi hlavni nastroj v pfedavani védomosti a bez nich
by tyto hodiny byly velmi obtizn¢ proveditelné nebo by nebyly proveditelné viibec.
V neposledni tfad¢ také reflektovaly problémy v ICT kompetencich, kterymi ¢esti
zaci v souCasnosti nejcastéji trpi a pfispély caste¢né k jejich napravé. Vytvoril
jsem také jednotny pristup k evaluaci Zaka v téchto novych aktivitach, pficemz
jsem se drzel jiz vytvotfenych koncepti, kdy vlastni hodnoceni plni pfedevsim

motivaéni funkci.

Z celkového pohledu mohu povaZovat vytycené cile této prace za splnéné
a s radosti tak predkladam svij drobny piispévek do snahy podpofit modernizacni

tendence v ¢eském Skolstvi.
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Resumé

Cilem diplomové prace je vytvotit didaktickou aplikaci zaméfenou na
implementaci ICT technologii do vyukovych jednotek déjepisu na druhém stupni
primarniho vzdélavani. V prvni kapitole autor seznamuje s historickym vyvojem
snah o zapojeni technologii do vyukového procesu. Nasledné¢ zkouma dostupné
pojmoslovi a vytvaii jeho aktualizac¢ni alteraci. Ve tfeti kapitole autor zminuje
pfinos projekttli, jez maji za cil modernizovat vyukovy proces. V dalsi ¢asti je
vénovana pozornost stavu kompetenci v oblasti Skolstvi se zaméfenim na
vedouci pracovniky ve Skolstvi, pedagogy a zaky. Dochazi ke zhodnoceni urovné
kompetenci a stanoveni pfipadnych nedostatkl, jez autor reflektuje v zavérecné
¢asti prace. V zavére¢né a zaroven nejdulezitéjs$i ¢asti autor navrhuje konkrétni

didaktické aplikace v souladu s pozadavky aktualni verze RVP.

Summary

The aim of this thesis is to create a didactic application focused on the
implementation of ICT technology in the teaching units of history at the second
stage of primary education. In the first chapter, the author introduces the
historical development of efforts to involve technologies in the teaching process.
It then examines the available terminology and creates its update alteration. In
the third chapter, the author mentions the benefits of projects that aim to
modernize the teaching process. In the next part, attention is paid to the state of
competence in the field of education with a focus on school managers, teachers
and students. There is an assessment of the level of competencies and
determination of possible deficiencies, which the author reflects in the final part
of the thesis. In the final and at the most important part of this thesis the author
proposes concrete didactic applications in accordance with the requirements of

the current Framework Education Programme version.
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