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Doplnéni hodnoceni, ptipominky, dotazy:

Autor ptedlozil bakalaiskou praci v rozsahu 39 fyzickych stran (ptiblizné 33 normostran). Kontrola
plagiatorstvi ukazala miru podobnosti 0%.

Price je rozdélena do 6 hlavnich kapitol, ivod, zavér a cizojazyéné resumé. Uvodni tii kapitoly jsou
zaméfeny na uvedeni do tématiky, kdy prvni tivodni kapitola predstavuje zakladni pojmy souvisejici
s tématem, jako jsou HTML5, ECMA script, CSS3 a standard SMIL.

Druhé kapitola je vénovéana elementu Canvas, kdy je nejdfive nastinén princip zékladnich ¢innosti jako je
tvorba zakladnich tvart, vybarvovani, praci stextem a transformace. Pozitivné hodnotim, Ze v této
kapitole autor neopomnél piedstavit i udalosti, které jsou spojeny s interakci uzivatele skrze klavesnici,
mys$ a dotykovou obrazovku.

V podobném duchu je vytvorena i tfeti kapitola, ktera je zametena na element SVG.

V piipadé étvrté kapitoly mohl autor do porovnani jednotlivych technologii zahrnout i srovnani z pohledu
animaci, jelikoz problematiku animaci v pfipadé¢ jednotlivych elementti rozebird v nasledujici paté
kapitole.

V sesté kapitole jsou nejdiive stanoveny pozadovana kritéria pro vybér konkrétnich knihoven a nasledné
byla realizovana reSerSe aktualné dostupnych knihoven pro jednotlivé elementy. Nicméné popis
a hodnoceni jednotlivych knihoven je pomérné strohé a mozna by bylo vhodnéjsi kapitolu zakoncit
souhrnnou tabulkou, kde by bylo pfehledné vidét, jak si jednotlivé knihovny vedli v pfipadé jednotlivych
kritérii.

Jako nejpfinosnéjsi hodnotim sedmou, praktickou kapitolu, v ramci které autor vytvofil jednak e-kurz
v prostiedi Moodle, ale kurz je doplnén i odkazy do vyvojaiského prostiedi CodePen, kde si studenti
mohou rovnou vyzkouset ménit kod a ptimo vidi dopad provedenych zmén. Zaroven ocenuji, Ze se autor
snazil do kurzu zahrnout i pokrocilejsi praci s elementy Canvas a SVG, i kdyz v nékterych ¢astech kurzu
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