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Uvop

Uvop

V predmétu Rozvoj logického a matematického mysleni jsem dostala za ukol, v rdmci
seminarni prace, vymyslet libovolnou ¢innost pro déti k rozvoji orientace v roviné
a realizovat ji v matetské skole. Na praxi jsme pracovali s t¢ématem Himaldje a m¢ napadlo
ptipravit labyrint Jak jde Yetti na nejvyssi horu svéta. Pamatuji si, jak ho déti se zajmem
resily, a pak si hraly na Yettiho, ktery se vydava na cestu k Mount Everestu. Tento muj
maly pedagogicky uspéch byl impulsem k tomu vybrat si labyrinty jako téma

své bakalaiské prace.

V teoretické Casti se prace zabyva orientaci v prostoru a rovin€, vymezenim pojmu
labyrint, typologii labyrintl a uzitim labyrinti pii praci s détmi v mateiské Skole.
Labyrinty neboli bludi$té jsou tu s nami jiz od pravéku. Lidé je vytvafeli kvuli riznym
ucelim, naptiklad aby je chranily pfed zlymi silami, nahrazovaly jim kajicnou pout,
slouzily k meditaci nebo také k zabavé. Nejslavnéjsi labyrint je krétsky, ktery je spjat s baji
o Théseovi. Na tizemi Ceské republiky se vyskytuje mnoho labyrintii, prace je zaméfena na
ty v Jiho¢eském kraji a na Labyrintarium ve StiedoCeském kraji. Labyrintarium je komplex
dvanacti labyrint a svym typem je jediné v Evropé€. Labyrinty, jak jiz bylo feceno, se daji
vyuzivat v procesu vzdélavani. Rozvijeji orientaci v roviné a také v prostoru. Je nékolik
typt labyrintl, se kterymi se lze setkat: jednocestné, vicecestné, kompletni, polotovary,
labyrintové vyzvy, kruhové, ¢tvercové, obdélnikové, srdcové a dalSi. Ne vSechny jsou
vSak vhodné pro ptredSkolni veék. V kapitole Labyrinty v materské skole jsou popsany
labyrinty vhodné pro praci déti v matefské Skole. Zde je i vysvétleno, ze maji na dité
sirsi vliv, nez je rozvoj orientace v roving a prostoru. U¢i dité€ trpélivosti a vytrvalosti,

aby opravovalo své chyby a nevzdavalo se.

Metodologicka ¢ast obsahuje cile experimentu, jeho podminky, pouzit¢ metody a zadani
konkrétnich aktivit. Pro déti je vytvoreno Sest ruznych labyrintd: tfi jsou rovinné
(dva znazornéné na listu papiru, jeden je vytvofeny na prostéradle) a tfi prostorové
(jeden je vytvofeny z lega, dalsi z krabice a posledni je vyroben z klackd a provazku tak,

aby mohl byt postaven na zahrad¢).

Do experimentalni Casti je zafazena charakteristika matefské Skoly a déti, které se
experimentu zcastnily, scénaf experimentu a jeho vyhodnoceni provedené tabulkami

a slovné.
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1 TEORETICKA CAST

1.1 ORIENTACE V PROSTORU A ROVINE

Poté, co se dité¢ dostatecné seznami se svym télem, zacne se zajimat o to, co ho obklopuje.
Diky télesnému rozvoji a pohybu zkoumad blizké pfedméty, osoby a mista a vytvari si
vztahy mezi nimi a sebou samym. Dité¢ si uvédomuje a umi pojmenovat, kde se nachazi
v souvislosti s okolnimi pfedméty a dokaze je podle instrukci dat na spravné misto.
ZkuSenost s orientaci v prostoru se projevi v orientaci v roviné, jen dochazi K ur€ité zméné,
kdy dité prechazi od trojrozmérného vnimani k dvojrozmérnému (Lietavcova, Liskova,

2019).
1.1.1 ORIENTACE V PROSTORU

Podle Jeana Piageta zacind cesta k pochopeni prostoru v senzomotorickém obdobi.
Dité se orientuje ve znadmém prostiedi a pozoruje drahu pohybujicich se predméti.
Jeho predstavivost je vSak stale staticka. Nedokaze si ptedstavit, jak vidi prostor ¢lovék
sedici naproti nému. Nedokaze si predstavit cestu, kdyz n¢kam jde, vidi pouze jeji cil.
Ve stadiu konkrétnich operaci dojde k posunu od statické ptedstavivosti k dynamické
piedstavivosti, kdy je dité schopné si toto jiz uvedené predstavit (Gardner, 1999).
Pro rozvoj orientace v prostoru je n€kolik her, které se daji v mateiské Skole vyuzit,

nize jsou uvedeny tfi moznosti:
1. Dité a geometrické tvary
Pomiicky: misa, zakladni geometrické tvary riznych barev

Pravidla: Déti sedi na koberci v fadé a pani ucitelka vybere jedno dité. Dité si sedne
pred ostatni a pani ucitelka vysype do misy geometrické tvary. Posle misu détem, kde Si
kazdé vybere jeden libovolny tvar. Pani ucitelka pak postupné vyvolava déti, které maji
za ukol pojmenovat tvar, jeho barvu a poloZit ho podle pokynti, naptiklad:

3

., Zeleny ctverec dej nalevo od Jakuba.

I3

., Fialovy obdélnik poloz za Jakuba.
, Zluty trojuhelnik dej napravo od Jakuba.

., Mezi Zluty trojuhelnik a Jakuba poloz oranzovy kruh. “

Az se vysttidaji vSechny déti, hra skonci (Kaslova, 2012).
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2.

Skryty poklad

Pomiicky: libovolny predmét

Pravidla: Zvolime dité, které jde za dvefe, a s ostatnimi schovame vybrany piedmét.

Pfivolame dité zpét a ono hleda dle naSich pokynii. Je nékolik mozZnosti, jak tuto hru hrat:

a)

b)

3.

Samd voda, piihofivd, hoii: Dit¢ se bude pohybovat volné¢ po prostoru,
pokud bude daleko od pokladu, budeme fikat — sama voda, pokud se bude
piiblizovat — piihotfiva, az ho najde — hoti. Lze misto téchto slov zpivat pisnicku
napi. Prsi, prsi. Kdyz zpivame potichu, pfedmét se nachazi daleko, jak se dité
k pfedmétu priblizuje, zpivame o to hlasitéji.

Stop: Dité¢ se vrati a my ostatni ho budeme postupné navigovat, az najde skryty

poklad. Lze vyuzit zejména u mladSich déti.
,,Jdi rovne. Stop.

,,Jdi doleva. Stop. “

,,Jdi dozadu. Stop.

Pocitani kroki: U predskolakt Ize dojit k pokladu pomoci pocitani krok.

¢

,, Pét krokii rovne.

I3

,,Dva kroky doprava.
,,Jeden krok vpred. *“ (Kaslova, 2012)

Vlak

Pomiicky: Zadné

Pravidla: Déti sedi na koberci v fadé a pani ucitelka vybere jedno dité, které se postavi

pred né a bude predstavovat lokomotivu. Poté vybira dalsi déti, které predstavuji vagony

lokomotivy a jejich potadi se miZze dle pokynti pani ucitelky riizn€ ménit:

,, Gita je lokomotiva.
., Hynek si stoupne za Gitu. *
,, Pred Hynka si stoupne Filip.

,»Mezi Filipem a Hynkem bude Magda. *

Az vznikne vlak ze vSech déti, miZe se projet po tfidé. DEti mohou libovolné houkat

nebo zpivat pisnicku Jede, jede masinka (Kaslova, 2012).
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1.1.2 ORIENTACE V ROVINE

Pro rozvijeni orientace v roving se nejcastéji vyuziva pracovni list. Dit€ mize na pracovni
list kreslit, pracovat s tabulkou nebo obrazkem (Kaslova, 2012). Ke kazdé oblasti uvede

autorka vlastni ptiklad ¢innosti.
a) Prace s listem papiru
Pomucky: papir, pastelky, obrazky slouzici jako predloha (Varianta B)

Pravidla: Kazdé dité dostane list papiru, ktery si pielozi dvakrat na polovinu. Vzniknou
tak Ctyfi stejné Casti, které nazveme rohy. Vysvétlime si, kde je levy horni roh, pravy horni
roh, levy dolni roh a pravy dolni roh, a poté zacneme s kreslenim. Déti si vezmou tuzku
nebo pastelku a podle pokynii pani ucitelky kresli obrazky do jednotlivych rohi
(Obrazek 1).

Varianta A: Détem pouze fikame, co maji kreslit a kam:

«

,,Do leveho horniho rohu nakresli slunce.
Do pravého horniho rohu nakresli mrak.
,, Do levého dolniho rohu nakresli dum. “

‘

,,»Do pravého dolniho rohu nakresli strom.

. S
TS

Slunce, mrak.

Obrazek 1: Reseni varianty A (Zdroj: vlastni)



1 TEORETICKA CAST

Varianta B: Pokyny jsou spojené s ptibéhem: Jak pejsek Tapka ztratil sviy zluty mic
(Obrazek 2).

Tapka mél sviij Zluty mi¢ moc rad. Hral si s nim, olizoval ho, a také do n&j ob&as hryzal.
Libilo se mu, kdyz mu jeho pan mic hazel a on ho hledal na zahrad¢. Jednou, kdyz mu pan
mi¢ hodil, Tapka ho nemohl dlouho nalézt a zadal byt smutny. Nechtél byt bez svého
zlutého mice, a tak se vydal do dolniho levého rohu zeptat mysky, zda ho nevidéla. Myska
pejskovi moc nepomohla, ale poradila mu, at’ jde za koCkou, kterd je v pravém hornim
rohu. Kodka také nevédéla, kde je Tapkiv zluty mi¢, ale méla dobry napad zeptat se krtka
V dolnim pravém rohu, jestli ho nevidél nékde v podzemi. Krtek v podzemi nic nenasel,
i kdyz se snazil. Rekl Tapkovi, at’ se poradi s ptac¢kem v levém hornim rohu. Ten z vysky
vSechno vidi, a tak mu tfeba pomtze. Pta¢ek pejskovi opravdu pomohl a sdélil mu:
., Tapko, tviij ztraceny mic je mezi myskou a Krtkem, tak pro néj utikej, at’ si mas zase s ¢im
hrat!* (Déti doplni mezi nakreslenou mysku a krtka zluty mig, aby si pejsek Tapka zase

mohl radostn¢ hrat.)

Obrazek 2: Redeni varianty B (Zdroj: vlastni)

b) Prace s tabulkou
Pomiicky: pracovni list, pastelky

Pravidla: Déti dostanou pracovni list (Obrazek 3), kde je tabulka, v jejimz zahlavi jsou

vodorovné symboly pocasi (slunce, mrak s kapkami, mrak se snéhovymi vlo¢kami a mrak
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s vétrem) a svisle riizné obleceni (plavky, gumovky, Cepice, svetr, Saty, plasténka, Sala,

vesta). Déti vybarvuji prislusna pole podle instrukci pani ucitelky:

., Kdyz sviti slunce, vezmeme si plavky a jdeme k vode.
., Kdyz prsi, obleceme si plasténku, abychom nebyli mokri. *
., Kdyz pada snih, nasadime si cepici, abychom neprochladli.

‘

., Kdyz fouka vitr, vezmeme si vestu, aby nds neofouklo.

Gl

I’\\

\ll/,/

N
~
6
/
(N
(=1

1

Obrazek 3: Tabulka pocasi (Zdroj: vlastni)

c) Praces obrazkem
Pomiicky: obrazek na néjaké téma — napt. U nds doma (Obrazek 4)

Pravidla: Détem ukazeme obrazek a ptame se jich, co je na obrazku. Pouzivame rizné

predlozky:

., Kdo sedi na pohovce? “
., Kdo si hraje pred televizi?

,, Co je mezi maminkou a tatinkem? “
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., Co se nachazi za pohovkou? *

,, Co miizes videt nalevo od lampy? *
,, Co vidis napravo od lampy? “

,, Co stoji pod zrcadlem? *

»Co visi vedle umyvadla?“

Obrazek 4: U nas doma [1]

Dalsimi moznostmi, jak rozvijet orientaci v roving, jsou jednotazky, pexeso, loto

a labyrinty, kterymi se bude autorka vice zabyvat v nasledujici kapitole.
1.2 POJEM LABYRINT

Labyrint neboli téz bludisté je charakterizovan jako stavba s mnozstvim spletitych cest.
Labyrinty, které jsou historicky star$i, maji jen jednu cestu vinouci se do stfedu
(Obrazek 5). Cesta se ubira po co nejdelsi opakujici se trase a sméfuje pomalu do svého
centra. Clovék se nemusi rozhodovat, jakym smérem se vyda, prochidzenim timto

labyrintem si vSak testuje svou vytrvalost (Wright, 2008). Tyto labyrinty oplyvaji
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I duchovni hodnotou. Kdyz si podame pied vstupem do labyrintu néjakou otazku,

na jeho konci na ni mizeme nalézt odpoveéd’ (labyrint.webnode.cz).

Obrazek 5: Skalni rytina labyrintu u vchodu do hrobky v Luzzanas,
2 500-2 000 let pt. n. 1., Sardinie [2]

Mladsi labyrinty jsou tvofeny mnoha cestami, ze kterych si ¢lovek vybird a mize tak dojit
K cili riznymi trasami (Obrazky 11 a 12). Vladne zde princip §tésti a ndhody, obzvlast
kdyz labyrint tvoifi i slepé ulicky, které cestu k cili ztézuji. Stied labyrintu
vSak nepredstavuje komplikované geometrické misto, ale naopak prazdny prostor

(Spaithelova, 2006).

Pivod slova labyrint neni jasny, ale nejvice je spojovan se starovékym Reckem.
Slovo labyrinthos oznacovalo ptivodné ,,dim dvojbfité sekery”, coz byl palac obyvany
ustfednim vladcem Kréty sidlicim v Knossu. Dvojita sekera (fecky labrys) byla odznakem
knosského vladce jako krale (Cilek, 2014). Témét vSechny zminky o labyrintech zahrnuji
ptibeh o krétském bludisti.

Ve mést¢ Kndssos na ostrové Kréta panoval mocny kral Minds, jenz ovladal vétSinu
ostrovii a okolnich zemi v Stfedozemnim mofi. Jeho Zena Pasifaé byla svedena bilym
bykem a zplodila S nim Minotaura, lidozravou obludu s by¢i hlavou a télem muze.
Minos dal na radu véstkyn, at’ skryje odporné cizolozstvi, a ptikazal vynalezci Daidalovi,
aby vybudoval bludisté, z n¢hoz nemohl uniknout nikdo vcetné¢ Minotaura. Athény jako

svou dan pro krale musely kazdy rok obétovat sedm mladych muzi a sedm mladych zen

10
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jako potravu pro Minotaura. Athénané se boufili, protoze nechtéli pfijit o své dalsi
potomky. Théseus, syn athénského krale Aigea, se dobrovolné piihlasil jako dal§i obé&t
pro Minotaura, ale mél v planu ho zabit. KdyZ se Théseus objevil na Krét¢, zalibil se
Ariadné, dcefi krétského krale, kterd Théseovi hodné¢ pomohla. Dala mu klubko zlaté niti
a poradila mu, at’ zacatek niti pfivaze u vchodu do bludisté a postupné ho cestou odmotava
(Wright, 2008). Podle jedné povésti dostal Théseus i me¢ a korunu, ktera svitila ve tmé.
Diky své odvaze a Adriadnin¢ pomoci Minotaura zabil a unikl ze slozitého bludisté
(Cilek, 2014). S Ariadnou uprchl na ostrov Délos, kde piedvedli zvlastni oslavny tanec
ptripominajici cestu do labyrintu (Obrazek 6). Kral Minds zufil, kdyz zjistil, ze Théseus
porazil Minotaura a uprchl s jeho dcerou. Vynalezce Daidala za trest uvéznil se svym
synem lkarem ve vlastnim labyrintu. Zruény Daidalos zkonstruoval kiidla pro syna
a pro sebe, ktera jim pomohla dostat se ven z labyrintu. Py$ny Ikaros vSak vzlétl ke Slunci
moc blizko a jeho kiidla slepend voskem se rozlepila a Ikarus padem doli zemiel.
Jak se ftika, pycha piedchazi pad. Daidalos se svymi kiidly odletél az na jih Italie,
kde postavil chram, na jehoz branu vyfezal piibéh o krétském labyrintu.
Ptibéh 0 Théseovi, Minotaurovi a bludisti na Krété zna kazdy student latiny. Dochoval se
predevsim diky Proménam od Ovidia (fj. vyznamna sbirka antické mytologie, hojné
pouzivana jako prvni latinska Cetba od stfedovéku az dodnes) (Wright, 2008).
Krétsky labyrint je i zminén v dile Jana Amose Komenského Labyrint svéta a rdj srdce

(Cilek, 2014).

Obrazek 6: Théseus a athénsti mladici po uniku z Kréty tanci u Afroditina oltafe na ostroveé Délos,
atticka Cernofigurova vaza, malit Kleitias, cca 670 pf. n. 1., Etrurie [3]

1.2.1 LABYRINTY V PRUBEHU VEKU

Labyrinty lidé kreslili jiz v prav€ku na stény jeskyni, které obyvali. Plnily funkci ochrany,
fungovaly jako lapace zlych sil nebo jim alespoit mély vnik do ukryth ztéZovat.
Podoba prvotniho labyrintu — spirala je inspirovana ptirodou, 1ze ji spattit napfiklad u ulit

plzt. Lidé si spojovali tyto labyrinty s Zivotni a kosmickou energii. Pravotoc¢iva spirdla
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vyjadrovala Zivot, levotociva smrt a trojita spirala (Obrazek 7) vyjadfovala troji vyznam

zivota — narozeni, smrti a znovuzrozeni (Spanhelova, 2006).

Obrazek 7: Trojité spiraly na kameni pied vstupem do mohyly v Newgrange,
3 200 let pf. n. L, Irsko [4]

Kromé spirdl se také v pravéku objevovaly meandry. Meandry jsou geometrické
ornamenty s pravothle zalamovanymi ¢i spirdlovymi liniemi. Objevovaly se v mnoha
kulturach, aviak nejvice jsou spojovany s Reckem, nebot byly pouzivany jako dekor
v keramice a architektufe (Cooper, 1999). Nékteii badatelé jsou presvédceni, ze z meandru

vznikl labyrint. Jako dtikaz slouzi série uvedena na Obrazku 8 (Spaiihelova, 2006).

L0

Obrazek 8: Meandr a labyrint [5]

Ve starovéku jsou labyrinty spojovany s Egyptem, Reckem a Rimem. Pfed 4 000 lety byl
v Egypté vybudovan faraonem Amenemhetem III. obrovsky paldcovy komplex, ktery mél
3 000 mistnosti a zahrnoval 12 bludist. V antice byl povazovan za div svéta a popsali ho
mnozi cestovatelé¢ véetné slavného historika Hérodota: ,, Sam jsem jej videl a je to pravy

div. Nebot i kdybychom vzali dohromady vsechno, co v oblasti stavebnictvi dokazali
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Rekové, nevyrovnalo by se to praci na labyrintu.“ (Wolff, 2003, s. 104). Ve svém spise
uvadi, ze polovina labyrintu byla postavena nadzemi a druha polovina skryta podzemi,
kde byly hroby kralt a posvatnych krokodyli. Ackoli archeologové nasli misto, na kterém

kdysi palac stal, v soucasnosti z této velkolepé pamatky nic nezastalo (Wolff, 2003).

Jak jiz bylo uvedeno dfive, ve mést¢ Kndssos na ostrové Kréta byl postaven labyrint
stavitelem Daidalem. Labyrint m¢l 1 300 mistnosti a podle fecké legendy byl v jeho stiedu
Minotaurus, napul byk a napul ¢lovék, ktery zde byl uvéznén. Piestoze je tento labyrint
pro lidstvo nejslavngjsi, archeologové nepotvrdili jeho existenci. ,,Minds byl podle vseho
redlnou historickou postavou a jeho kralovsky paldc v Knossu na Krété architektonickou
skutecnosti, o existenci tamniho labyrintu lze pochybovat.” (Wright, 2008, s. 19).
Skute¢nost labyrintu nam tedy zistava zdhadou, aviak do pfedstavivosti Reki je pevné
vtisknuta. Krétsky labyrint zobrazovan jako cesta vinouci se do stfedu v fadé sedmi
soustfednych kruhti se objevuje na Spercich, keramice ¢i na skaladch. Jednu dobu byly

razeny i mince s labyrintem, jezZ mély slouzit jako symbol mésta Kndssos (Wright, 2008).

Rimané jsou znami svymi mozaikovymi labyrinty, které tvofili na podlaze pred vstupem
do domu jako odraz zlého vlivu. Labyrint slouzil jako bezpecnostni zona. ,, Chranil paniiv
dum pred nechtenymi vetielci a zlymi duchy, nebot prdah pasti na obludu by se neodvazila
prekrocit zadna zlovolna sila.* (Wright, 2008, s. 25). Tento smysl labyrintu se vyskytuje
v mnoha kulturach. Rimsky labyrint je ptivodné &tverec rozdéleny na &tyfi kvadranty,
vjehoz stfedu se Casto vyskytuje Minotaurus nebo Théseus (Obrazek 9).
Vznikl 2 000 let pt. 1. Objevuje se viude po Evropé a v severni Africe, kde se Rimané

usidlili (znakznackaznameni.cz, 2015).
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Obrazek 9: Labyrint s hlavou Minotaura, fimska dlazba, 2. stol.,
Conimbriga, Portugalsko [6]

Ve sttedov€ku méla ctvrtina katedral vyobrazeny labyrinty pro povzbuzeni kontemplace
(. nejvyssi stupeni modlitby). Labyrint pifedstavoval cestu ke spase, k Bohu,
a tak prochazeni labyrintem nahrazovalo kajicnou pout. Koncem stfedovéku byl vSak
nazor na labyrinty zna¢né piehodnocen. Cirkev je oznacila jako prokletd mista hiichu,
zkazy a bloudéni a nafidila je vSude odstranit. (znakznackaznameni.cz, 2015) V Chartres
se zachoval jen diky tomu, Ze kanovnici neméli penize na novou podlahu. Stfedovy reliéf
labyrintu zobrazoval Ariadnu, Thésea a Minotaura a byl vytvofen z bronzu.
Béhem francouzské revoluce byl vSak roztaven pro ucely valky (enigmaplus.cz, 2019).
Labyrint v Chartres (dlazdéna stezka v deviti soustfednych kruzich) je zachovan dodnes
a je nejrozsahlejsim kostelnim bludistém, jaké kdy bylo vytvofeno (Obrazek 10).
Kromé katedral se labyrinty objevovaly také v zameckych parcich napf. ve Versailles,
Schonbrunnu a byly vybudovany z kefd ¢i stromtl. Byly ozdobnym prvkem zahrady

a poskytovaly Slechticim misto pro odpo¢inek (Wright, 2008).
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Obrazek 10: Kruhovy dlazdény labyrint, 13. stol., Chartres, Francie [7]

V dnesni dobé jsou labyrinty zdrojem zébavy a nevSedniho zazitku. Jsou vyuzivany hlavné
rodinami s détmi. V USA a Velké Britanii jsou populdrni bludisté vytvorené v kukufi¢ném
poli. Nejde pouze o to, aby cesta k cili byla zapeklita, ale také se snazi, aby kukuficné
bludist¢ meélo zajimavy vzhled. Nejvétsi kukuficné bludisté na svété¢ je na farmé
Richardson ve staté Illinois. Majitelé ptfizpusobuji vzhled labyrintu k vyznamnym vyro¢im
vV daném roce. Vytvofili bludist¢ k padesatému vyro¢i hudebni skupiny Beatles
v roce 2013, k oslaveé 200 let statu Illinios v roce 2018 a v roce 2019 vytvorili labyrint
Apollo 11 jako piipominku 50 let od prvniho stanuti na Mésici (Obrazek 11).

Obrazek 11: Kukufi¢né bludisté k 50. vyroc¢i Apollo 11, Richardson Farm, 2019 [8]

Nejvice navstévovanymi bludisti na svét€ jsou: Zahradni bludist¢ Hampton Court v Anglii,
Villa Pisani labyrint v Ttalii, Schonbrunnské bludisté v Rakousku, Peace bludisté
v Severnim Irsku nebo Vodni labyrint v USA (telegraph.co.uk, 2015).
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1.2.2 VYBRANE LABYRINTY A BLUDISTE V CECHACH

Ceska republika miZe nabidnout mnoho labyrintd po celém svém tzemi. Prace je
zaméfena na bludist€ v JihoCeském kraji a neni opomenuto Labyrintarium

ve Stiedoceském kraji.

Obludisté Dolni Péna

obludisté.cz™
- Dolut Péwa

A

Obrazek 12 Obludi&té Dolni Péna [9]
V obci Dolni Péna na Jindfichohradecku bylo vytvoreno kefové bludisté (Obrazek 12).
Je tvofeno 12 000 kefi habru obecného a rozklada se na 6 000 m2. , Trvalo Sest let,
nez kere dorostly do vysky dospélého clovéka. Habr je krasny, rychle roste a dobre se
tvaruje.” sdéluje majitel Filip Klima. Nazev Obludisté¢ dostalo proto, ze na pocatku
bludisté stoji dvé ze dieva vytesané obludy (idnes.cz, 2019).

Zrcadlové bludidté Cesky Krumlov

V centru Ceského Krumlova je ukryto zrcadlové bludisté rozkladajici se ve dvou podlazich
domu. V prvnim podlazi je zrcadlova sin tvofena 90 zrcadly vytvarejici efekt optického
klamu, navstévnik nepozna, kterd cesta je skutecna, a ktera je pouze odrazem. Ve druhém
podlazi se nachazi kratS§i bludisté¢ sestaveno z Cirych skel — kifistdlové bludiste.
Pro uvolnéni na konci cesty je sit smichu, kde se nachazi prohnutd zrcadla deformujici

postavu (kudyznudy.cz, 2019).
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Kukuri¢né bludisté v Roseci

Nékolik kilometrii od Jindfichova Hradce je vytvofeno bludist¢ v kukufiéném poli.
Ma velikost cca jeden hektar a povazuje se za nejvétsi kukufiéné bludisté ve stiedni
Evropé. Navstévniky na cesté k cili ¢eka 16 stanovist s hadankami nebo kvizovymi
otazkami o pfirodé. Bludist¢ tak neplni pouze ucel zadbavy, ale 1 vzdélavani

(idnes.cz, 2019).
Labyrintarium na zamku Loucen

Zamek Loucen, ktery se nachazi ve stejnojmenném meéstysu na Nymbursku, je obklopen
unikatnimi zahradnimi labyrinty nesouci spole¢ny nazev Labyrintarium. Toto slovo
vymyslel tamni provozovatel labyrintii a pozadal dokonce o jeho patentovani a zavedeni
do slovniku spisovné ¢estiny. Labyrintarium je tvofeno 12 riznymi labyrinty a bludisti
(viz. Ptilohy) a zaujima plochu 23 hektari. Jejich tvircem je svétoznamy architekt
Angli¢an Adrian Fischer, ktery navrhl jiz 700 labyrintt ve 35 zemich svéta.
Soucasti Labyrintaria je naucna stezka obohacujici navstévniky informacemi o historii,
vyznamu a typech labyrintl. Z celé Evropy lze nalézt tak rozsahly komplex labyrintt

pouze v Louceni (zamekloucen.cz, 2020).
V zameckém parku Louceni se nachazi:

— Buxusové bludisté je tvofené nizkou kefovou rostlinou buxus piezdivanou
zimostraz, vraci nas do dob Dbaroka, kde zamecké parky byly zdobeny

ornamentalnimi labyrinty ¢1i bludisti.

— Svételny labyrint obsahuje 340 zemnich svétel, které vytvaii nevSedni atmosféru
pii vecernich prohlidkach.

— Travnaty labyrint ma zakomponovany kiiz v kruhovém ptdorysu jako vzpominku
na stfedovek.

— Tisové bludisté je nejvétsi svou rozlohou a ma zakomponované lavky pii vstupu

a vystupu.

— Dlazdéné bludisSté je slozeno z palenych, glazovanych dlazdic tfi barev, dava
moznost navstévnikovi vybrat si, zda pljde po jednotlivych barvach nebo zvoli

jinou taktiku.
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— Palisadové bludisté je budované z hradeb smrkovych kala, ma tvar chodidla,
na ktery se navstévnik muze podivat z mustku u zavéru bludist¢ a za odménu

se svést na skluzavce.

— Kamenny labyrint je slozeny z valount a vraci se svym vzhledem k naSim

predkiim — Keltim, podle odbornikii predava nejvice energie ze vSech labyrintt.

— Provazové bludisté je systém lan n¢kolika barev. Je vhodné pro vétsi skupiny,

kdy kazdy si vybere jednu barvu lana a snazi se dostat od jeho zac¢atku na konec.

— Piskovcovy labyrint je vybudovany z opracovaného piskovce, ktery je dokonale

zarovnan a spojen s piirodou.

— Prstovy labyrint: je vytesan do sochy Minotaura, ktery pfipomina nejslavnéjsi

krétsky labyrint.

— Pismenkovy labyrint je tvofeny dlazdicemi s pismeny. Pokud pajde navstévnik
po téch spravnych dlazdicich, zjednotlivych pismen bude skladat pisnicku:

Jede, jede postovsky panacek s originalnim zakon¢enim.

— Labyrint krale Karla IV. je odkazem na naSeho panovnika, ktery zil v dob¢,

kdy se labyrinty objevovaly v katedralach.
1.3 TYPOLOGIE LABYRINTU

Existuje n¢kolik kritérii, jak dé&lit labyrinty. Prvni moznosti je rozdé&lit labyrinty podle
historického vyvoje na kompletni, polotovary a labyrintové vyzvy. Kompletni labyrinty
jsou jako hotovy pokrm, stoprocentné piipravené. Polotovary, jak nazev napovida, nejsou
zcela vytvoreny. Néco v labyrintu chybi a na to musi pfijit samotny feSitel. Labyrintové
vyzvy jsou jiz pro zkuSené feSitele a nadSence, nebot’ je potfeba cely labyrint vytvofit
podle pfedem zadanych parametrti.

Dalsi rozdéleni je podle vizualni predstavy. Labyrint vidime jednim pohledem,
n¢kolika pohledy anebo usuzujeme, jak labyrint pfiblizné vypada napftiklad,
kdyz vstupujeme do zrcadlového labyrintu.

Ttetim kritériem je déleni podle poctu dimenzi na rovinné, prostorové a pseudoprostorové

labyrinty. Rovinné labyrinty jsou oznacovany jako 2D labyrinty a jsou to obrazkové

labyrinty. Prostorové maji o jednu dimenzi vice, jsou to labyrinty 3D a vyznacuji se
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patrem. Pseudoprostorovy labyrint je takzvanym mezistupném rovinného a prostorového

labyrintu, nebot’ se jedna o rovinny labyrint s podjezdy a nadjezdy.

w7

Labyrinty délime také podle ptidorysu, nejcastéjsi jsou kruhové (Obrazek 13), ¢tvercové
(Obrazek 14) nebo obdélnikové (Obrazek 15), ale také mohou mit tvar srdce (Obrazek 16),

hvézdy nebo stromu.

Predposledni moznosti je déleni labyrinti na labyrinty s jednim feSenim anebo vice
feSenimi tzn., ze k cili vede jedina cesta nebo je jich vice.

Poslednim kritériem je pfitomnost podminky, miizeme projit labyrint béznym zptisobem
od startu K cili, tj. labyrint bez podminky anebo je ptfitomna podminka a cesta labyrintem

se ztézuje sbiranim klicd nebo riznymi vypocty (Kaslova, 2012).

Obrazek 13: Kruhovy labyrint [10] Obrazek 14: Ctvercovy labyrint

= | €

Obrazek 15: Obdélnikovy labyrint [12] Obrazek 16: Srdcovy labyrint [13]
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1.4 LABYRINTY A PREDSKOLNI VEK

1.4.1 ZAKLADNIi CHARAKTERISTIKA PREDSKOLNIHO VEKU

V ptedSkolnim véku se dité vyviji po vSech strankach — intelektudlni, citové, spolecenské,
télesné a pohybové. Toto obdobi trva pfiblizné od 3 do 6 let a konéi nastupem
do zakladni Skoly. ,, Charakteristickym znakem tohoto véku je postupné uvoliovani
vazanosti na rodinu. K uvolnéni zavislosti prispiva osvojeni béznych norem chovani,
Znalost obsahu roli a prijatelnd uroven komunikace.* (Sedlackova, 2009, s. 26). Dité je
prirozené spontanni a vnimavé, s lehkosti si osvojuje spoleCenské, pracovni a hygienické
navyky v prostiedi, ve kterém vyrasta. Za¢inaji se u né&j utvaret zakladni rysy osobnosti.
Predskolni vék je vékem hry. Dité¢ mé predstavy Siroké a barvité. Pfechazi z otazky
,CO je to?“ na otazku ,,Pro¢?, protoze si uvédomuje, ze kazda véc ma né&jaky smysl.
Jeho mysleni je spojené s egocentrismem, fenomenismem, absolutismem a magi¢nosti.
Pamét’ ma prevazné bezdécny charakter, az kolem patého roku se zaciné uplatiiovat pamét’
Dité je schopno poslouchat del§i dobu, fe¢ je pro né&j prostfedkem dorozumivani a je
dilezita v procesu socialni integrace. ,,Dnesni véda rikd, Ze détska spolecnost je
pro predskolni dité vyvojové nutnd. (Maté€jéek, 2005, s. 143).

Dité si vytvaii prvni ptatelstvi, uci se spolupréci a prosocialnimu chovani. U ditéte roste
kvalita pohybové koordinace. Je hbit&jsi a je to vhodny ¢as pro zacatek zahajeni riznych
sportd. Pohybova koordinace se téz projevi v sebeobsluze — dité se samo obléka, svléka,
sklada a uklada rGzné véci, peCuje o svou hygienu. Rozviji se i jemna motorika, dité si
hraje s riznymi materidly — kostkami, plastelinou, knofliky, koralky ¢i kaminky,
kolem c¢tvrtého roku se projevuje lateralita. DéEti jsou velice kreativni a v kresbé se vyviji
od nahodilych ¢&ar ptes fazi hlavonozce po zfetelné nakreslenou lidskou postavu
(Mertin, Gillernova, 2015).

1.4.2 LABYRINTY V MATERSKE SKOLE

Ptedskolni vék je obdobim hry a dité si nejlépe pies hru osvojuje néco nového. Labyrinty
jsou dobra cesta, jak zabavnou formou muiZe dit€¢ mnoho rozvinout. V prvni fadé€ se rozviji
prostorova a rovinna piedstavivost. Diky silné motivaci se dit€¢ uci prodluzovat dobu
svého soustfedéni. Pfi feSeni labyrintu posiluje schopnost rozliSovani, u¢i se pracovat
s chybou a trénuje trpélivost. S rostoucimi zkuSenostmi se vyvijeji prvni strategie,

nebot’ si dité¢ uvédomuje moznosti, které se mu nabizeji.
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Idedlni labyrint pro dité piedskolniho véku mé kruhovy, obdélnikovy ¢i Ctvercovy tvar.

cesty. Je dobré, pokud ma vice moznosti feSeni, aby dit¢ mélo vyssi Sanci na uspéch.

Pfi zadani bludisté déti upozornime, Ze neni na rychlost, a Ze je na kazdém, za jak dlouho
ho zvladne. Kdyz dit¢ udé€la chybu, snazime se ho motivovat k opravé. Po skonceni
aktivity verbalizujeme uspéch i netspéch. I kdyz v labyrintu vede pouze jedina cesta,
dit¢ se muze sejit z cesty nebo se v labyrintu zamotat. Pro Uispéch je tfeba dobra orientace
v jeho struktufe. Pokud dojde k chybé, musi byt dité pfipravené se s tim vyrovnat
a pokracovat dal v hledani cile. Je to stejné jako se zivotem. Pokud néco pokazime,
snazime se svou chybu napravit, problém vyftesit a hlavné se nevzdat.

KdyZ déti fesi labyrint na papiru, maji n€kolik metod k feSeni. Nejcastéji je fesi Carou,
kdy je vhodné pouzit pastelky ¢i voskovky. Je dulezity kontrast barev (Obrazek 17).
Dalsi moznosti je metoda plochou, dité cestu nejprve projede Carou, a pak ji peclivé
vybarvuje a fixuje si spravné feSeni (Obrazek 18). Také lze projet cestu autiCkem
(Obrazek 19) ¢i pouzit figurku, se kterou se dité ztotoznuje. Poslednimi metodami feSeni
labyrint a bludiSt’ jsou komentar a dialog. Ucitelka mize ditéti poradit nebo se S nim

spole¢né zamysli nad fesenim (Kaslova, 2012).

Obrazek 17: Metoda ¢arou (Zdroj: vlastni)
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Obrazek 18: Metoda plochou (Zdroj: vlastni)

Obrazek 19: Metoda autickem (Zdroj: vlastni)
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2 METODOLOGICKA CAST

2.1 CiL EXPERIMENTU

Cilem experimentu je zjistit:

1. Zda je dite€ schopno vyftesit rovinny jednocestny kruhovy labyrint s podminkou.

2. Zda je dit¢ schopno vyfesit rovinny vicecestny obdélnikovy labyrint s dvéma
feSenimi.

3. Zda je dit¢ schopno vyfesit prostorovy vicecestny ctvercovy labyrint s dvéma
feSenimi.

4. Zda je dit€¢ schopno vyfeSit prostorovy vicecestny obdélnikovy labyrint
S podminkou a vice feSenimi.

5. Zda je dite schopno vyftesit rovinny jednocestny srdcovy labyrint s podminkou.

6. Zda je dit¢ schopno vyfeSit prostorovy jednocestny ctvercovy labyrint

s podminkou.
2.2 PODMINKY EXPERIMENTU

Experiment bude provadén v 5. tfidé ve 3. matefské Skole v Tteboni. Bude probihat
vV mésici listopadu 2019 a zucastni se ho deset déti ve v€ku 5-6 let. Zadané ukoly budu fesit
déti pifi rannich CcCinnostech ¢i po polednim spanku, aby déti byly odpocaté
a koncentrované. Pro vSechny aktivity budou vyuzity labyrinty vytvofené autorkou prace.

Kazdy den budou déti fesit pouze jeden labyrint.
2.3 POUZITE METODY

Ukoly budou détem piedavané vramci integrovaného bloku Co umi vitr a dést.
Experiment bude probihat na zakladé¢ fizeného pozorovani, bude zaznamenan fotografiemi

a analyzovan prostfednictvim tabulek a slovné.
2.4 TERMINOLOGIE
V experimentalni ¢asti bude vyuzivan jazyk, kterému bude dit¢ v predskolnim veku

rozumet.
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2.5 PRIPRAVA EXPERIMENTU

2.5.1 OSNOVA SCENARE EXPERIMENTU
1. Uvodni pozdrav s dittem.
2. Podani zakladnich informaci o daném tukolu, motivace.
3. Zadani ukolu.
4. Reseni tikolu.
5. Zkontrolovani ukolu.
6. Zhodnoceni, diskuse, pochvala, podékovani.
2.5.2 PomUCKY
Pomiicky jsou uvedené u kazdého ukolu.
2.5.3 AKTIVITY
Ukol 1: Mrak
Pomiicky na vyrobu labyrintu: papir, tuzka, kruzitko, pravitko
Navod: https://www.youtube.com/watch?v=f1m5-ygVdqc
Pomiicky pri vystupu: hotovy labyrint, pastelky

Zadani aktivity: Dit¢ dostane rovinny jednocestny kruhovy labyrint s podminkou
znazornény na pracovnim listu (Obrazek 20). Jeho ukolem je projit labyrintem od zacatku
do stiedu tak, aby zakrouzkovalo po cesté vSechny kapky. Az dojde do stiedu labyrintu,
vybarvi spravnou pastelkou deStovy mrak (Sedou pastelkou nebo tuzkou) a spocitd

vSechny kapky.
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Obrazek 20: Mrak (Zdroj: vlastni)

Ukol 2: Drak

Pomicky na vyrobu labyrintu: papir, tuzka, pravitko
Vlastni namét bludisté

Pomiicky prFi vystupu: hotovy labyrint, pastelky

Zadani aktivity: Dit¢ ma za ukol vyfeSit rovinny vicecestny obdélnikovy labyrint
znazornény na pracovnim listu (Obrazek 21). Jeho ukolem je najit cestu od Honzika

k drakovi. Ma dvé moznosti, jak dojit k cili.

Obrazek 21: Drak (Zdroj: Vlast)
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Ukol 3: Ani¢ka hled4 cestu domii

Pomiicky na vyrobu labyrintu: lego — podkladova deska, kostky, dvete, panacek
Vlastni namét bludisté

Pomiicky pFi vystupu: hotovy labyrint, panacek

Zadani aktivity: Pro dité bude pfipraveny prostorovy vicecestny ¢tvercovy labyrint z lega
(Obrazek 22). Jeho ukolem bude vzit panacka a projit s nim bludisté od startu do cile.

Cil bude znazornén jako dvete od domova. Dité ma dvé moznosti, jak dojit s panackem
K cili.

Obrazek 22: Anicka hleda cestu domi (Zdroj: vlastni)

Ukol 4: Kapka desté

Pomiicky na vyrobu labyrintu: karton, pravitko, tuzka, odlamovaci nlz, mince,

tavici pistole, bil4 a Zluté pastelka
Navod: https://www.youtube.com/watch?v=RpOr20iRf40

Pomiicky pri vystupu: hotovy labyrint, sklenéna kulicka
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Zadani aktivity: Ditéti predlozime prostorovy obdélnikovy kartonovy labyrint
s podminkou a vice feSenimi (Obrazek 23) a sklenénou kulicku. Vysvétlime mu, ze kulicku
dostane ze startu do cile tak, ze bude drzet labyrint obéma rukama a bude ho naklanét
nahoru a dolu, aby se kuli¢ka pohybovala. Musi vSak davat pozor na otvory, které by

mohly jeho cestu K cili pred¢asné ukoncit.

Obrazek 23: Kapka vody (Zdroj: vlastni)

Ukol 5: Srdce

Pomiicky na vyrobu labyrintu: prostéradlo, cervena lepici paska, metr, tuzka nebo ¢erny
fix

Inspirace: Pinterest

Pomiicky pri vystupu: hotovy labyrint

Zadani aktivity: Déti si sednou opodal rozprostteného labyrintu a poslouchaji instrukce.
Kazdy z nich projde rovinny jednocestny srdcovy labyrint s podminkou (Obrazek 24)
az do jeho stfedu, ve kterém se zastavi, vybere si kamarada a fekne nebo udéla pro ngj
néco, co ho potési. Mlize mu vyjadiit sympatie slovem nebo dotykem. Pokud si vybere
slovni vyjadreni, fekne jej uprostied srdce, a pak se vrati na zacatek. Kdyz si vybere dotyk

— napf. pohlazeni, objeti ¢i polibek, fekne jméno kamarada, vrati se zpatky na zacatek
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a udéla to, pro co se rozhodl. Kamarad, ktery byl zminén, jde do labyrintu, provede to
samé a vybere si nékoho jiného. Jde nam o to, aby se vSichni vystfidali, a aby vSechny déti
slySely nebo citily od druhého néco, co jim udéla radost. Hlavni tGcel srdcového labyrintu

je posilovani vztahi ve tfid¢.

Obrazek 24: Srdce (Zdroj: vlastni)

Ukol 6: D&Y a vitr

Pomiicky na vyrobu labyrintu: 22 klackt, metr, provazek, krepové papiry
Vlastni namét labyrintu

Pomiicky pfi vystupu: kelimky, voda

Zadani aktivity: Dité privedeme k prostorovému jednocestnému ctvercovému labyrintu
s podminkou (Obrazek 25) a vysvétlime mu, jak bude postupovat. Vezme si kelimek
naplnény vodou a pljde od zacatku labyrintu do jeho stfedu. Bude si hrat na mrak a bude
rosit svymi prsty okoli. Ve stiedu labyrintu odlozi kelimek, piebytecnou vodu vyleje
a pobézi zpatky na zacatek. Jeho role mraku se zméni na vitr a bude pfi béhu na zacatek

tikat: |, Fiii!“
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Obrézk 25: Dét’ a vitr (Zdroj: Vlastn)
2.5.4 KRITERIA HODNOCENi

Ukol bude aspé&sny, pokud ho vyiesi alespoit 60 % déti.

Ukol bude snadny, pokud ho vytesi alespoii 90 % d&ti.

Ukol budeme povazovat za splnény, pokud dité samostatné a spravné vyiesi labyrint,

dodrzi dané linie a odpovi na dopliujici otazku ¢i splni zadany pokyn.
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3 EXPERIMENTALNI CAST

3.1 PRUBEH EXPERIMENTU

Experiment byl proveden v listopadu 2019 na vzorku 10 déti vybrané matetské Skoly.
Kazd¢ dit€¢ bylo pozorovéno jednotlivé ve svém piirozeném vzdélavacim prostiedi.

Experiment probihal podle pfedem stanoveného a ptipraveného scénare.
3.2 UKOLY K EXPERIMENTU

Sestavila autorka sama.

3.3 VYBER ZKOUMANEHO VZORKU

3.3.1 CHARAKTERISTIKA MATERSKE SKOLY

3. matetska Skola se nachazi v Jeronymové¢ ulici ve mésté Tiebon. Sklada se ze tii budov,
z nichz dv€ budovy slouzi jako tfidy pro déti a tfeti budova je provozni, kde najdeme
kuchynn a pradelnu. Kolem vSech budov se rozprostira velkd a upravena zahrada,
kterou déti vyuzivaji ke sportovnim aktivitdm, riznym hram i k relaxaci. Dé&ti jsou
rozdéleny podle véku do péti tiid. V kazdé tiid¢ je prostorna herna plnici Gcel volné hry,
rannich cvieni, fizené €innosti i mista pro spanek. Dale se tu nachazi n€kolik podnétnych
predméti pro hru ¢i pro uceni a také stolky, které jsou détmi vyuzivané pro stravovani,
stolni hry ¢1 vytvarnou €innost. Strava je zaméfena na zdravy Zivotni styl. Matetské Skola
pracuje podle vzdélavaciho programu Prirodé na stopé, ktery napoméaha détem ziskavat

poznatky o ptirode¢ a vést je k budovatelskému piistupu.
3.3.2 CHARAKTERISTIKA DETI

U kazdého ditéte je uveden jeho vék, podet sourozencii, dochazka do MS a kratka

charakteristika. Jména déti jsou pozménéna.
Jana

o 6 let, odklad $kolni dochazky, jeden sourozenec, pravidelna dochazka do MS,

dominantni, kamaradska, dobrosrde¢na, schopnosti a mysleni odpovidaji véku
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Anastazie

o 5 let, jeden sourozenec, pravidelnd dochazka do MS, tich4, svédomita, umélecky

nadand, schopnosti a mysleni odpovidaji véku
Nina

o 5 let, jeden sourozenec, pravidelnd dochdzka do MS, nebojacna, panovacna,
kamaradska, problém s vyslovnosti a artikulaci, ostatni schopnosti a mysleni

odpovidaji véku
Elena

o 5 let, jeden sourozenec, pravidelnd dochazka do MS, tichd, samotarskd, hrava,

problém s vyslovnosti a artikulaci, ostatni schopnosti a mysleni odpovidaji véku
Petra

o 5 let, jeden sourozenec, pravidelnd dochazka do MS, hodna, kamaradska, touZi

Cv v

Pavel
o 5 let, dva sourozenci, pravidelna dochazka do MS, tichy, pasivni, samotarsky,

schopnosti a mysleni odpovidaji véku
Tadeas

o 6 let, odklad $kolni dochazky, &tyfi sourozenci, pravidelna dochazka do MS,

aktivni, kreativni, hezky zpiva, schopnosti a mysleni odpovidaji véku
Lukas

o 6 let, odklad $kolni dochazky, jeden sourozenec, pravidelna dochazka do MS,

labilni, manualné zru¢ny, ucenlivy, schopnosti a mysleni odpovidaji véku
Matyas

o 6 let, odklad §kolni dochazky, jeden sourozenec, pravidelna dochazka do MS,
dominantni, kreativni, vykyvy v soustfedéni, ostatni schopnosti a mysleni

odpovidaji véku
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Dominik

o 5 let, jeden sourozenec, pravidelnd dochazka do MS, aktivni, kamaradsky,
premyslivy, problém s vyslovnosti a artikulaci, ostatni schopnosti a mysleni

odpovidaji véku
3.4 SCENAR K EXPERIMENTU

Ukol 1

a. Pri kolobéhu vody jsme si vysvétlovali, Ze je mrak tvoren kapkami vody.

Vezmi si pastelku, behem cesty krouzkuj jednotlivé kapky a napli svij mrak.

b. Jakou barvu ma mrak plny destovych kapek? Vezmi spravnou pastelku a vybarvi

ho.
Ukol 2

a. Honzik je smutny a place, protoze mu vitr odnesl draka. Pomuzes Honzikovi najit
cestu k jeho ztracenému drakovi? Vezmi si pastelku a nakresli cestu. Az dojdes

do cile, mizes si Honzika i draka vybarvit.
b. V jakém rocnim obdobi deéti poustéji draka?
Ukol 3

a. Anicka si hraje daleko od domova, kdyz ndhle zacne prset. Musi rychle domii,

aby nepromokla a nebyla pak nemocna. Pomiizes Anicce se dostat domii?
b. Co je dobré mit u sebe, kdyz zacne prset?
Ukol 4

a. Destové kapky jsou velmi dulezité. Padaji z nebe az na zem a dodavaji rostlinam
vodu. Bez vody by rostliny nerostly a uschly by. Zkus dostat destovou kapku
(skienenou kulicku) na kvet Sedmikrdsky chudobky. Ddvej vsak pozor na diry

V zemi, at’ kapka nedopadne, kam nema.
b. Jakd je tva oblibena kvéetina? Zaléval/a jsi nékdy kvétiny?
Ukol 5

Kdyz rekneme nebo udelame néco hezkého pro kamardada, kamarad ma poté radost.

Je pekné, kdyz se k sobé slusné chovime a mame se radi. Jdi do stredu srdickového
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labyrintu a vyber si kamarada, kterého potesis hezkym slovem nebo cinem. Reknéte
Ci udelejte navzdjem néco, co vam udéla radost. Muizes ho za néco pochvalit, obejmout ho,

je jen na tobe, co vymyslis.
Ukol 6

a. Zkusime si, jaké to je byt dést a vitr. Vezmi si kelimek naplnény vodou a po cesté
rozhazuj kapky vody do okoli. Az dojdes do cile, tva role se zmeni. Pobézis zpatky

na zacatek a budes vsude kolem foukat jako vitr. Budes pravidelné dychat (nadech,

766

vydech) a pri vydechu vikat ,, Fii*“.

b. Jakd role se ti libila vice?
3.5 EVIDENCE VYSLEDKU A VYHODNOCOVANI EXPERIMENTU

3.5.1 VYSVETLIVKY K TABULKAM

Ukol

S — spInén (S/1 — prvni pokus, S/2 — druhy pokus, S/3 — tieti pokus)
N — nesplnén

Postup

R —rychly (do 3 minut)

P — pomaly (nad 3 minuty)

Vahavost

A — dité zacalo pracovat okamzité

B — dité vahalo maximalné do 10 sekund

C — diteé vahalo déle nez 10 sekund

Rada
A —ano
N —ne
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Oprava chyby

A —ano (A — S: dité pouzilo smycku, A — K: dité se vratilo na posledni ktizovatku, A — Z:

dité se vratilo na zacatek)

N —ne

Obtiznost

L — dit¢ hodnotilo ukol jako lehky k feseni

T — dité hodnotilo ukol jako tézky k feSeni

3.5.2 UkoL1
Jména , Pocet Barva
deti Ukol Postup | Vahavost Rada ObtizZnost kapek mraku
Jana S R B N L 10 Seda
Anastazie S R A N L 10 Seda
Nina S R A N L 10 Seda
Elena S R B N L 10 Seda
Petra N P C A-Z T 10 modra
Pavel N P C A-Z T 10 modra
Tadeas S R A N L 10 Seda
Lukas S R A N L 10 Seda
Matyas S R B N L 10 Seda
Dominik S R A N L 10 Seda

Tabulka 1: Reseni ukolu 1

Uspésnost feseni tkolu 1 byla 80 %. Jednalo se o rovinny jednocestny kruhovy labyrint
s podminkou, kde Petra (Obrazek 29) a Pavel méli problém s orientaci v labyrintu
— nedodrzovali dané linie. Vysvétlila jsem obéma nazornou ukéazkou, ze pastelkou musi
postupovat po bilé klikaté cest¢ sem a tam a nesmi pretahovat pies linie, aby si cestu
zkratili. U obou po vysvétleni doslo k zlepSeni, ale stejné¢ labyrint nesplnili,
nebot’ minimalné jednou pietdhli, aby jejich cesta do cile byla kratsi. Diivodem u Petry je
pravdépodobné nizs§i Groven orientace v roviné a u Pavla obvykla pasivita k ukoltim.

Osm déti vyfteSilo labyrint rychle (do 3 minut). Pét déti zaCalo po zadani okamzité
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pracovat, tii déti vahaly po dobu maximalné¢ 10 sekund, Petra a Pavel vahali
pied zapocetim tkolu déle nez 10 sekund. Témto détem byla poskytnuta rada, aby zacaly
znovu. Petra a Pavel hodnotili kol jako tézky, ostatni déti jako lehky. VSechny déti
dokazaly urcit spravny pocet kapek, které mély po cesté sbirat. Pti fizené Cinnosti bylo
feceno, ze destovy mrak ma Sedou barvu, az na Petru a Pavla déti spravné vybarvily mrak

Sedou pastelkou ¢i tuzkou (Tabulka 1, Obrazky 26-29).

Obrazek 26: Reseni tikolu 1 (Zdroj: vlastni) Obrazek 27: Reseni tikolu 1 (Zdroj: vlastni)

Obrazek 28: Spravné feSeni (Zdroj: vlastni) Obrazek 29: Nespravné feseni Petry (Zdroj: vlastni)
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3.5.3 UKoL2

Jména , Oprava Ro¢ni
deti Ukol Postup | Vahavost Rada chyby ObtiZnost obdobi
Jana S R B N A-K L podzim
Anastazie S R A N N L podzim
Nina S R A N N L podzim
Elena S R B N A-K L podzim
Petra N P C A N T podzim
Pavel S R B N N L podzim
Tadeas S R A N N L podzim
Lukas S R A N N L podzim
Matyas N P C A N T podzim
Dominik S R A N N L podzim

Tabulka 2: Reseni ukolu 2

Uspésnost feseni ukolu byla 80 %. Déti fesily rovinny vicecestny obdélnikovy labyrint
s dvéma feSenimi. Problém dostat se k cili méla Petra a MatyaS. Petra nedodrZovala
dané linie a Matyas (Obrazek 34) v labyrintu bloudil. Dostal se do slepé ulicky, ze které se
snazil dostat smyckou, putoval vSak do dalsi slepé ulicky. Petfe i Matyasovi byla
poskytnuta rada, at’ to zkusi jesté jednou od zacatku s jinou pastelkou. Petra méla stejny
problém jako u ukolu 1 a Matyas se vratil s pastelkou na zacatek a cestu nenasel. Sdm to
okomentoval tim, Ze se do labyrintu zamotal. Osm déti vyieSilo labyrint rychle
(do 3 minut). P& déti zacalo ihned pracovat, tii déti vahaly po dobu maximalné
10 sekund, Petra a Matyas vahali déle nez 10 sekund a potiebovali poradit. Jana a Elena
udélaly na cesté chybu, dostaly se do slepé ulicky, ale dokazaly svou chybu opravit tim,
ze se vratily na posledni kiiZzovatku a pokracovaly do cile. Pavel piijemné prekvapil,
dokazal kontrolovat ptetahovani, zastavoval se, aby nepietahl a vyteSil labyrint l1épe
nez U ukolu 1 a byl uspé€$ny. Osm déti hodnotilo kol 2 jako lehky, Petra a Matyas
jako tézky. Vsechny déti odpoveédely spravné na otazku: ,.V jakém rocnim obdobi déti
poustéji draka? (Tabulka 2, Obrazky 30-34). U labyrintu byly dvé mozné cesty,
jak se vydat k cili. Vétsina déti zvolila moznost 1 (Obrazek 32), Dominik zvolil
moznost 2 (Obrazek 33).
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Obrazek 31: Reseni tikolu 2 (Zdroj: vlastni)
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Obrazek 32: Moznost feseni 1 (Zdroj: vlastni) Obrazek 33: Moznost feseni 2 (Zdroj: vlastni)
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Obrazek 34: Nespravné feSeni Matyase (Zdroj: vlastni)
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3.5.4 UkoL3
Jména déti | Ukol | Postup | Vahavost | Rada Oprava Obtiznost | Do desté
chyby
Jana S R B N A-K L plasténka
Anastazie S R B N A-Z L holinky
Nina S R A N N L destnik
Elena S R A N N L plasténka
Petra S R B N A-K L kapuce
Pavel S R A N N L kapuce
Tadeas S R A N N L plasténka
Lukas S R B N A-Z L plasténka
Matyas S R B N A-K L destnik
Dominik S R A N N L holinky

Tabulka 3: Reseni ukolu 3

Uspésnost feSeni tkolu byla 100 %. Viechny déti dokazaly prostorovy vicecestny
¢tvercovy labyrint s dvéma feSenimi vyfesit rychle (do 3 minut). P&t déti zacalo okamzité
po zadani ukolu pracovat, pét dalSich déti vahalo po dobu maximalné 10 sekund. Jana,
Anastazie, Petra, Luka§ a Matyas udélali pii feSeni chybu, protoze se dostali do slepé
ulicky. VSichni dokazali svou chybu opravit a nikdo nepotieboval poradit. Jana, Petra
a Matya$ se vratili na posledni kfiZzovatku a odtud pokracovali dal. Anastdzie a Lukas
se vratili na zacatek a zkusili projit znovu labyrintem. Dlivodem castého chybovani byla
vy$si rychlost pii feSeni u ukolu 3 nez u kol 1 a 2. Déti lego dobie znaji a tak byly méné
ostychavé a vice hravé neZ pii pracovnim listu. VSechny déti hodnotily kol 3 jako lehky,
Na otazku: ,,Co je dobré mit u sebe, kdyz zacne prset?* déti uvedly: 4x plasténka,
2x destnik, 2x holinky, 2x kapuce (Tabulka 3, Obrazky 35-38). U labyrintu byly
dvé mozné cesty, jak se vydat k cili. VétSina déti zvolila moznost 1 (Obrazek 37),

Dominik zvolil moznost 2 (Obrazek 38).
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Obrazek 37: Moznost feseni 1 (Zdroj: vlastni)
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Obrazek 38: Moznost feseni 2 (Zdroj: vlastni)
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3.5.5 UKkoL4
Oblibena
Jména , Oprava
Ukol | Postup | Vahavest | Rada Obtiznost kvétina
déti chyby
a zalévani
Jana S/3 R B N A-Z T raze/A
Anastazie | S/2 R A N A-Z L fialka/N
Nina S/2 R A N A-Z L kopretina/A
Elena N P C N A-Z T raze/A
Petra N P C N A-Z T sedmikraska/N
Pavel N P B N A-Z T raze/N
Tadeas S/1 R A N N L raze/A
Lukas S/3 R B N A-Z T muskat/A
Matyas N P B N A-Z T gerbera/A
Dominik | S/3 R A N A-Z T sedmikraska/N

Tabulka 4: Reseni ukolu 4

Uspésnost fedeni tkolu byla 60 %. Prostorovy vicecestny obdélnikovy labyrint
mysleni a hrubé motoriky. Kazdé z déti mélo tfi pokusy na splnéni. Sest déti postupovalo
pii feSeni rychle. Ctyfi déti zacaly hned pracovat na ukolu 4, &tyfi déti vahaly
do maximaln¢ 10 sekund, dvé déti vahaly pted zapocetim tkolu déle nez 10 sekund.
Nikdo nepotieboval poradit. Jedinému TadeaSovi se povedlo napoprvé dostat kulicku
ze startu do cile na kvét sedmikrasky chudobky. Na druhy pokus se to povedlo Anastazii
a Niné. A na treti pokus Jan¢, LukaSovi a Dominikovi. Sedm déti hodnotilo ukol
jako tézky, tii déti jako lehky. Déti drzely labyrint ve svislé nebo ve vodorovné poloze.
Tato volba byla ponechana na jejich rozhodnuti. Na otazku: ,Jaka je tvd oblibend
kvetina?“ déti uvedly: 4x rize, 2x sedmikraska, 1x fialka, 1x kopretina, 1x muskat
a 1x gerbera. Na otazku: ,, Zaléval/a jsi nekdy kvetiny? *“ déti odpovédEly: 6x ano a 4x ne
(Tabulka 4, Obrazky 39-41).
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Obrazek 39: Reseni tikolu 4 (Zdroj: vlastni)

Obrazek 41: Spravné feseni (Zdroj: vlastni)
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3.5.6 UKkoL5

Jména déti | Ukol Postup | Vahavost Rada Oprava Obtiznost Slovol
chyby dotyk
Jana S R A N N L dotyk
Anastazie S R A N N L slovo
Nina S R A N N L slovo
Elena S R B N N L dotyk
Petra S P C A N T dotyk

Pavel S P B N N L -
Tadeas S R A N N L dotyk
Lukas S R A N N L dotyk
Matyas S R B N N L dotyk
Dominik S R A N N L slovo

Tabulka 5: Reseni ukolu 5

Uspésnost feseni tikolu byla 90 %. Jednalo se 0 rovinny jednocestny labyrint s podminkou
a byl zaméfeny na rozvoj prosocidlniho jednani. Ve stfedu srdce si mélo dit€¢ vybrat
kamarada, kterému fekne néco hezkého nebo ho obejme €1 pohladi. Osm déti postupovalo
pii fedeni tkolu rychle. Sest déti zadalo vstupovat do labyrintu okamzité, tii déti véhaly
po dobu maximalné 10 sekund a Petra vdhala déle nez 10 sekund. Pfi cesté¢ do stifedu
se zastavovala, chtéla od autorky prace ujisténi, Ze jde spravné anebo pieskocila
pfes VyznaCenou cestu, aby byla bliz k srdci. Anastazie, Nina a Dominik si vybrali
K vyjadfeni sympatii slovo. VSichni fekli svému kamaradovi: ,,Mam té rdd/a.”. Jana,
Elena, Petra, Tadeas, LukaS a Matyas zvolili dotyk Jana, Tadeas, Lukas a Matyas svého
vybran¢ho kamarada obejmuli, Elena a Petra zvolily pohlazeni. Pavel si dokdzal vybrat
kamaradku Petru, ale nebyl schopny ji povédét néco hezkého nebo ji obejmout. S Pavlem
se autorka domluvila, ze Petru obejme za néj, aby nebyla kvili tomu smutna (Tabulka 5,
Obrazky 42-44).
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Obrazek 44: Spravné feseni (Zdroj: vlastni)

43



3 EXPERIMENTALNI CAST

3.5.7 UKOL6
Jména , Oprava Dést/
At Ukol Postup | Vahavost Rada chyby ObtiZnost vitr
Jana S R A N N L dest’
Anastazie S P B N N L dest’
Nina S R A N N L dest’
Elena S P B N N L vitr
Petra N P C A N T dést’
Pavel S P B N N L vitr
Tadeas S R A N N L vitr
Lukas S R B N N L dest’
Matyas N P C A N T vitr
Dominik S R A N N L vitr

Tabulka 6: Reseni ukolu 6

Uspésnost feseni tikolu byla 80 %. Jednalo se o prostorovy jednocestny étvercovy labyrint

S podminkou a byl pro déti postaven na zahradé¢ mateiské Skoly. DéEti mély rosit okoli

kapkami vody, jit do stfedu labyrintu a zpatky mély bézet. P&t déti postupovalo pii feSeni

rychle. Ctyii déti ihned vstoupily do labyrintu, &tyfi déti vahaly po dobu maximéalng

10 sekund, Petra a Matyas vahali déle nez 10 sekund. Problém s orientaci v labyrintu méli

pravé Petra s MatyaSem. Zastavovali se a nevédéli kudy dal. Potfebovali radu, aby dosly

spravné do stiedu labyrintu. Cestu zpatky na zacatek zvladali 1épe, Petra se zastavila

dvakrat a Matya$ ani jednou. Osm déti hodnotilo tkol 6 jako lehky, dvé déti jako tezky.

Na otazku: ,Jaka role se ti libila vice? “ déti odpoveédély: 5x dést a 5x vitr (Tabulka 6,

Obrazky 48-50). Divkam se vice libilo rosit okoli kapkami vody, chlapci radgji béhali.
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Obrazek 47: Spravné feSeni (Zdroj: vlastni)
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3.5.8 CELKOVE VYHODNOCENI EXPERIMENTU

Ukol Ukol 1 Ukol 2 Ukol 3 Ukol 4 Ukol 5 Ukol 6
Uspésnost
80 % 80 % 100 % 60 % 90 % 80 %
feSeni

Tabulka 7: Uspésnost feseni jednotlivych ukoli
Experiment byl proveden na vzorku deseti déti ve véku 5—6 let. Podle kritérii hodnoceni
byly vSechny tkoly uspésné. U tkolu 4 byla minimalni Gspésnost 60 %. Z Sesti navrzenych

ukold byly dva snadné (Tabulka 7).

Divky Jana Anastazie Nina Elena Petra
SpInéné
6/6 6/6 6/6 5/6 1/6
ukoly

Tabulka 8: Splnéné tkoly u divek

Z divek dokézaly splnit vSechny labyrinty Jana, Anastdzie a Nina. Elen€ se nepodafilo
uspét u ukolu 4 a Petra byla uspé$na pouze u ukolu 3 (Tabulka 8). Elena postupovala
u tkolu 4 spravné od startu K cili, ale vzdy ji kulicka zapadla do né&jaké diry v labyrintu.
Nedokazala zkoordinovat pohyb rukou pii feSeni labyrintu. Petra jako ostatni divky
ptistupovala k feseni labyrinti aktivné, ale dokazala projit spravné pouze prostorovym
vicecestnym labyrintem z lega. V labyrintech se hiie orientovala, vidéla vzdy cil,
ale nedokazala jit spravné k nému. Netspéch u Petry je dany pravdépodobné tim,

Ze ma niz§i schopnost orientace v prostoru a roving nez ostatni déti.

Chlapci Pavel Tadeas Lukas Matyas Dominik
Splnéné
416 6/6 6/6 3/6 6/6
ukoly

Tabulka 9: Splnéné ukoly u chlapct

Z chlapct vytesili vSechny labyrinty Tadeas, Lukas a Dominik. Pavel nesplnil tikoly 1 a 4,
Matyas nebyl tspeésny u ukold 2, 4 a 6 (Tabulka 9). Pavel k vétSing ¢innosti v matetské
Skole pfistupuje pasivné, u ukolu 1 to nebylo vyjimkou. Autorka pfedpokladala, ze to bude
takové u vSech tkolu, ale od tkolu 2 se zacal chlapec snazit, na kazdy labyrint se t&sil,
I kdyz nedokazal vyfesit labyrint u ukolu 4 obdobné jako Elena. Matyas polovinu
labyrintd zvladl uspésné a polovinu ne. Divodem netspéchu bylo, Ze se dostateéné

na nékteré tkoly nesoustfedil a nezaleZzelo mu tolik na jeho vysledku.
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Béhem studia jsme museli zvladnout nékolik tézkych zkousek a bakalaiska prace byla
jednou z nich. Na zacatku jsem si nedokazala piedstavit, Ze napiSu tolik stranek, ale tim,
jak jsem se o labyrinty zajimala a hledala informace, zacala se mi rodit jedna myslenka
za druhou a tvofily se prvni stranky. Labyrinty jsou néco kouzelného a hravého.
Jsou atraktivni pro détsky svét, ale i pro ten muj. Je zajimavé, ze se vyvijely spolu

s ¢lovékem a provazi nas dodnes.

Ve 3. matetské Skole jsem méla moznost otestovat Sest labyrinti, tfi byly jednocestné a tfi
vicecestné a sledovala jsem, jak u nich déti postupuji. Nékdo zacal tesit labyrint ihned
a nékdo si promyslel cestu a zacal az po n¢kolika sekundéch. Ackoli se dafilo nékomu
vice a nékomu mén¢, vSechny déti se snazily a pracovalo se S nimi velmi dobfe.
Oblibeng;jsi labyrinty mezi détmi byly prostorové nez rovinné. Labyrint z lega déti zaujal,
nebot’ lego ve Skolce hojné vyuzivaji pii volné hie. Lego by se dalo vyuzit
i na labyrintovou vyzvu, kde by si déti mohly vytvofit sviyj labyrint. Labyrint z kartonu
aby se v ném zlepSovaly. Bylo pozoruhodné sledovat, jak vymyslely rizna feSeni,
a jak byly vice soustiedéné a kontrolovaly koordinaci rukou pro dosazeni vytouzeného
cile. Labyrint postaveny na zahradé¢ nechtély déti uklizet a ptaly si, aby byl soucasti
zahrady jejich mateiské Skoly. Vzdy kdyz byly déti venku, s radosti se k nému vracely
a zkousely ho absolvovat 1 se svymi rodic¢i. Pani ucitelky nejvice ocenily srdcovy labyrint,
ktery plnil i funkci zlepSovani vztahii ve tiidé. Lze se domnivat, ze kdyby se tento labyrint

vyuzival vice, tak by détem pomohl vyjadfovat 1épe své emoce.

Jestlize bych mé&la posoudit vytvofené a pouzité labyrinty, neménila bych je, ale je opravdu
spoustu moznosti, jak labyrint vytvofit a nasledné ho vyuzivat jako didaktickou pomicku
v matefské Skole. Nejvétsi inspiraci pro pani ucitelky je webova stranka Pinterest,
kde jsou pracovni listy, fotky a videa riznych labyrint. Pani ucitelky si mohou vybrany

pracovni list vytisknout ¢i sestavit labyrint podle navodu na fotografiich nebo podle videa.

Pokud bych méla hodnotit, ¢im mé bakalafska prace obohatila, bylo by toho mnoho.
Dozvédéla jsem se 0 dlouhé historii labyrintd, ktera je Casto spjata s baji o Théseovi.
Zjistila jsem, jak se daji labyrinty vyuzivat v matetfské Skole, a na jaké slozky pusobi
pfi vyvoji ditéte. Navstivila jsem n&kolik labyrintti v Cechéach a potvrdila jsem si, Ze jsou

zdrojem zébavy, ale také meditace a sebepoznani. Myslim, ze tak jak labyrinty pozitivné
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rozviji schopnosti ditéte, tak obdobnym zplisobem na m¢é pulisobila bakaldiskd prace.
Pii tvorbé labyrintll jsem u sebe rozvijela predstavivost a zru¢nost, nasledné pii psani
trpélivost a vytrvalost. Libi se mi, ze bakalaiska prace neni pouze textem, ale Ze obsahuje

I néco hmotného, co mi zustava, a mohu to dal vyuzivat s détmi v praxi.
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RESUME

Cilem bakalafské prace je otestovat schopnost déti feSit rtzné typy labyrintd.
Teoreticka Cast se zabyvd pojmem labyrint, jeho historii a popisuje vybrané labyrinty
v Ceské republice. Také vysvétluje, jaké jsou typy labyrintd, a jak se daji vyuZivat
k rozvoji ditéte v predskolnim véku. Metodologicka cast stanovuje cile, podminky
a metody experimentu. Popisuje presné zadani ukold. V experimentalni Casti se Ctenar
seznamuje S vybranym vzorkem déti, scénafem experimentu, realizaci ukold

a S vyhodnocenim, kter¢ je provedeno prostiednictvim tabulek a slovniho vyjadieni.

SUMMARY

The aim of the bachelor thesis is to test the ability of children to solve different types of
labyrinths. The theoretical part deals with the concept of labyrinth, its history and describes
selected labyrinths in the Czech Republic. It also explains what the types of labyrinths are
and how they can be used to develop a child in preschool age. The methodological part sets
the objectives, conditions and methods of the experiment. Describes the exact assignment
of tasks. In the experimental section, the reader is familiar with the selected sample of
children, the experiment scenario, the execution of tasks and the evaluation, which is done

through tables and verbal expression.
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Ptiloha 1: Informacni tabule u Buxusového bludisté (Zdroj: vlastni)

Labyr!r_rtéric_.:m

1
S

~

Buxusoyé
BLUDISTE

LOW BOX MAZE
BUCHSBAUMIRRGARTEN

CAMWMATOBbLIV NAEBUPWUHT

Buxusové bludiits je plipominkou Wasickych
eahradnich labyrintl, vofenych spleti cestidek
a nizkou zimostrazovou broderii. Zakladnim
matendlom je Zimostraz vidyzeleny (Buxus
sempervirens L). Rozioha bluditté je 400 m'

Névod k pousit| / Postupujte po miatove
costé a2 k centralni kaind 3
Instructions | follow 1he path jowards

the central Sountain o

Projei Adrian Fisher
~Hncrdey

e P,

< Ny

PROSET Mamur
- ”wmmm‘\ hoean s ZAMTX Lot
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Ptiloha 2: Buxusové bludiste [14]
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Ptiloha 3: Informacni tabule u Svételného labyrintu (Zdroj: vlastni)

SVETELNY
LABYRINT

LIGHT MAZE
LICHTLABYRINTH
CBETALWWACA NABUPUHT

Svdtelny labyrint ve sthedu zémeckého nadvofi
j vytvofen 340 zemnimi LED svitidly, Stavebnim
materiadlem jo svétly boZanovsky plskovec

a tmava skutedska tula. Rozioha labyrintu

je 100 m'.

Navod k poutiti / Postupujte po piskovd
lemovaném svétly a Zulou a2 do stiedu

Instructions / Proceed along the sandstone
path to the centre, keeping betweeen the hghts
and the granite

projet Aderian Fisher

izt bl vee ret 82 Wyl 30 coer Wi

o B sy
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Ptiloha 4: Svételny labyrint [15]
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Ptiloha 5: Informacni tabule u Travnatého labyrintu (Zdroj: vlastni)

Labyrintarium

TRAVNATY
LABYRINT

TURF MAZE
RASENLABYRINTH
B TPABAHOM NABUPUHTE

Travnaty labyrint naproti vchodu do zamecke
kaple je vystavén na pudorysu kfize, jde o tav.
klasicky tvar pouzivany jiz od stfedoveéku.
Zakladnim maternidlem je travnaty drn

a pfedédl je vysypan drcenou antukou.

Rozloha labyrintu je 145 my’.

Navod k pouziti / Stejné jako diive
meditujici mnichy, povede dnes antuka
1 Vas ke sttedu labyrinty

D0t Adrian Fisher
lombey hiere hable L Ly L TS, e 4
b 90 caben wdeh

SOy - m
PROJNNT MARKETING O,
A

2o AXANS
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Ptiloha 6: Travnaty labyrint [16]
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Ptiloha 7: Informacni tabule u Tisového bludisté (Zdroj: vlastni)

TISOVE
BLUDISTE

HEDGE MAZE
EIBENIRRGARTEN
TUCOBbIN NABUPUHT

Tisové bludisté je nejvétsim v parku
Zakladnim materidlem je vy plot 2 Tisu Sioeer>
¢erveného (Taxus baccata L), Rozloha 2
plugiété je 1450 m’

Navod k pouziti / Vstupte do nitra.

Cesta ven vede pouze pies viechny ti

rondely, oznacené pismaeny A, B, C.

Bloudéni si mdzete WSnadnit vystupem

na nefblizsi lavku

Instructions/ S'ep ﬂsndf- The only way out is

20 through the thyed<ircles, but you may climb up *

P25 onto '.henea esl footbridge to helg' YOU get your ae
~ p Dearings. \ .

9'01&‘ Adrian Fisher 3
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Ptiloha 8: Tisové bludiste [17]
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Ptiloha 9: Informacni tabule Dlazdéného bludisté (Zdroj: vlastni)

i LR intaium

DLAZDENE
BLUDISTE

PAVEMENT MAZE
PFLASTERLABYRINTH
MOLUEHBLIA NABUPUHT

DIstdéné bludidté je mistem, kde se Vam zatodi
hlava nejon phi bloudéni, ale také ph tanci,
Stavebnim maternidlem je barevnd a glazovana
palend cihla. Rozioha bludisté je 63 m’

Névod k pouiti / udidté mule byt prochzenc
dvima zpdsatly, pi peviim postugujte stile vpéed po
cestidce nebledé na barvu costy a kilZend, af dosdhnete
clle. P druhém ndcodndgdin zplsoby hrani vysthidejte
na katdém kliteni (modra) cestu die barvy, napt.
Zerwnou, Mutou, Cervencu atd . dokud nedoydete k o
InStructions / The maze may be taken = two ways -
firstly. s 8 straightionward maze following the paths
regardiess of the paih COlow, Making your varsious chaices
10 order 10 feach your goal. And secondly, by 1aking
dlternate path colours 3t each of the junctions {shawn hise
10 Brown) - for examgle red, cream, red e1c - Lntd they lead
¥OU 30 yout goal

'

lojekt Adrian Fisher
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Ptiloha 10: Dlazdéné bludisté [18]
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Ptiloha 11: Informacni tabule u Palisddového bludisté (Zdroj: vlastni)

PALISADOVE
- BLUDISTE

WOODEN FENCE MAZE
PALISADENLABYRINTH ¢
NANUCALOBLIA NABUPUHT

Palisadové bludidté je moderné pojaté hidté

ve tvaru Slépéje. Stavebnim materidlem bludisté
[sou palisddy ze Smrku 2tepilého (Picea alba L)
Stépkovy odpad vznikly ph jejich vyrobé je
poutit na mékkou vystylku. Rozloha bludisté
€255 m’,

. Navod k pouziti / Postupuijte vpied az ke vasi
se skluzavkou, Kdo se boji pokradovat, mize
2 bludisté vystoupit kovovou brankou.
Pozar, skluzavka je vhodng i pro dospélé!
Instructions / Step into the tower with the chute.
If you are 100 nelvous 1o procend, you may
escape the maze through the iron gate.
Tip: the chute can be used by adults too!

proyerl Adrian Fisher
l‘ seircurdeny e vies raf 450 Whyrtl 20 eviem il

= B =y
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Ptiloha 12: Palisddové bludiste [19]
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Ptiloha 13: Informacni tabule u Kamenného labyrintu (Zdroj: vlastni)
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Ptiloha 14: Kamenny labyrint [20]
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Ptiloha 15: Informacni tabule u Provazového bludisté (Zdroj: vlastni)

PROVAZOVE
BLUDISTE

ROPE MAZE
SEILLABYRINTH
B BEPEBOYHOM NTABUPUHTE

Provazovk bludidté je histém, kde si miZete
ovéit pozornost, rychlost a hbitost Stavebnim
materidlem bludidté jsou akdtové kmeny

a bareyné provazy

~
Navod k pouiti / 4 drststva o 2 (s vice) braich,
krecd zaZing{l heu u libovolngho umenu své barvy. Prvni N
hrdt deudstva 1@ upoutd ke své barv provazu. ZadAtek pe
odstartovhn signdlem. Kaddy hraZ bek podél svého lana tak.
Aty mrast knddé olio kmenu. U kaddého ofka se hedd musi
€0 neyrychieg odepoout & oy pignout. v téo chyili nesmi
preflapovat. Jakmie se navrdti do swého startovnibo mista,
mide cestu nastoupit dalé 2len ddistva

Instructions / e should be 4 twams of 2 (of moes)

ee. The fiest player in sach toam’
. A signal iy given 10 stan.
passng sach ring in tom, A
2 fimse 1o get past - during -
Once he bas retumed to his
N, the neat mamber of the team May proceed,
t Adrian Fishar

Ao WKl 250 Styrind e colem il

< B oy

PRO[EXT MARMETINGOVA KA, N PO TAME g
TESPOLUNINANCOVAN tvun:::; el >
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Ptiloha 16: Provazové bludiste [21]
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Ptiloha 17: Informacni tabule u Piskovcového labyrintu (Zdroj: vlastni)

ptiloha 17:
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Ptiloha 18: Piskovcovy labyrint [22]
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Ptiloha 19: Informacni tabule u Prstového bludisté (Zdroj: vlastni)

AN g | O —
A . A GO
&l ¢ ¥ \ T e i o S

- s

; L GROTTA
I ge— PRSTOVE BLUDISTE

GROTTO FINGER MAZE o
FINGERLABYRINTH L )

et N NANBLEBbIA NABUPUHT

3 Grotta - prstové bludisté je pro hravé ruce | ¢
1 oy e _ makjeh i velkyeh, ke ji2 maji unavené noty.
Y- Bt 1AL, 1 .:L‘d‘km[ :
mmc&wmm,m&.w ;
tomu pylon ve stiedu je z pravého hofického R
piskovee a va2i 3 tuny. X

-
Néavod k poutiti / Plemoite Minotaura a 23
Jeho zidy objevte prstovy labyrint. Postupujte.
ke stiedu a nezapomente klubko 2laté nité.
Instructions / Overcome the Minotaur and find
\ the finger maze on his back. Procesd into the
center, but don't forget the golden string!

XIX
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Ptiloha 20: Prstové bludisté [23]
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Ptiloha 21: Informaéni tabule u pismenkového bludisté (Zdroj: vlastni)

ottt

@ W v

Navod k pouziti | Postupugte po L
vytvatelicl slova a nasiednd vity, kleré
vyvedou opdt ven 7 labyrmtu, KaZzoé natoiané
pismanko urtuje daidi smée ale vidy v pravém
Uiy, Z bareviyeh pismaenes (ze sestavil calou
abecedu. P& pismenek 2 abecedy nenl
pouino v labyrintu dokazete @ ueda?

QG

et~
@

» Instructions for use / follow the letters,
formeng words and then sentencas you
brng out once again out of the kabyrinth..
each shot letter cetermines the next direction,
but atways In the nght angle. The colorful
letiers can buwid a alphabel. Five letters

of the aiphabel is not used in the labyrinth
can be defined?

XXI



N

PRiLOHY

Priloha 22: Pismenkovy labyrint [24]
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Ptiloha 23: Informacni tabule o kralovském labyrintu (Zdroj: vlastni)

’

S KRALOVSKY
LABYRYNT

ROYAL LABYRINTH
- KONIGLICHE LABYRINTH
UAPCKAA NABUPUHTHOTO

ntarium

PAYNI v L4CHACH b sERiNd ¥ avaOPE
Tt IRT AE b A Yt e

ikl ha Zamia Lowted jako divek Kerovi IV.,
Otch viasti K700, vyrodi jeho narozeni.

mpmmu.nmmwm
kladni kémen S sk draly >
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PRiLOHY

Ptiloha 23: Kralovsky labyrint [25]
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PRiLOHY

Ptiloha 24: Navstéva Labyrintéria (Zdroj: vlastni)
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PRiLOHY

Ptiloha 25: Navstéva Kukuficného bludisté (Zdroj: vlastni)
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Ptiloha 26: Navstéva Obludisté (Zdroj: vlastni)
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