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Uvop

Uvop

Pro mou bakalatskou praci s ndzvem ,,Schopnost déti v matei'ské skole usuzovat® jsem se
rozhodla ve druhém ro¢niku po ukonceni pfedmétu Rozvoj logického a matematického
mysSleni, ktery jsem absolvovala pii studiu studijniho oboru U¢itelstvi pro mateiské Skoly
na ZapadoCeské univerzité¢ v Plzni. Védéla jsem, Ze bych se tomuto pifedmétu chtéla
vénovat i dale, protoze mé jeho podoblasti velice zaujaly. Nejvice vSak praveé usuzovani,
a tak jsem se rozhodla na toto téma pfipravit experiment, vyzkouset ho s détmi a zpracovat

toto téma do bakalaiské prace.

Bakalatrska prace je rozdélena do tii ¢asti — teoretické, metodologické a experimentalni.
V teoretické¢ Casti se zabyva hrou, kognitivnim vyvojem ditéte, dale pak vyvojem
predmatematickych predstav, cili predmatematické vychovy a nakonec usuzovanim
v matetské 1 zdkladni Skole. Metodologicka ¢ast popisuje zadani experimentu, jeho cil,
podminky a kritéria jeho hodnoceni. V experimentalni ¢4sti najdeme popis matetské Skoly,

kde byl experiment provadén, charakteristiku déti, scénaf experimentu a jeho vyhodnoceni.

Experiment byl provadén v Mateiské skole V Zahrad€ Piibram, kde jsem absolvovala svou

tiitydenni praxi ve tfetim ro¢niku. Zucastnilo se ho cekem 10 déti ve véku od 4 do 6 let.
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1 TEORETICKA CAST

1.1 PREDSKOLNi VEK

,»Vsechno, co opravdu potiebuju znat o tom, jak zit, co d€lat a jak viibec byt, jsem se naucil

v mateiské Skole.“ Robert Fulghum (Sodomkova, 2015, s. 7)

,PredSkolni veék je vyvojové obdobi ditéte od dovrSeni 3. roku po vstup do Skoly (zpravidla
od 3 do 6 let)* (Musil, 2014, s. 98).

V ptedSkolnim obdobi se dit¢ vyviji a vyzrava, a to jak télesné, citove, spolecensky,
pohybové, tak i po intelektové strance. Dité se jiz zajima o své okoli a je schopno si samo
vybrat aktivitu, které se chce vénovat, a to dle svého aktualniho zajmu. Je také velice
aktivni. V tomto obdobi se uvoliiuje jeho svazanost s rodinou a zejména s matkou. Ve
spolecnosti se dité chova dle svych zvyklosti, které si ptinasi zejména z rodiny, a tak se zde
odrazi jeho kulturni prostiedi, ze kterého pochazi. V tomto véku se u ditéte projevuje jeho
piirozena spontannost a také se velice dobie tvoii dobré navyky jak hygienické, tak
i spolecenské ¢i pracovni. Piinasi si je jiz z rodiny a je tfeba je podpotit ¢i smérovat ke
spravnym navykum. Velmi dulezitou ¢innosti pro toto obdobi je hra (Sodomkova, 2015).
Hra je jednou ze zdkladnich forem cinnosti, ktera se odliSuje od prace a uceni. Hra ndas
provazi po celou dobu naSeho zivota, ovSem velmi dilezita je pravé v predskolnim véku,
kdy ma hlavni postaveni, protoze je vtomto obdobi vid¢i Cinnosti ditéte. Hra muze
probihat samostatné, ale i ve skupinkach. Nékteré hry jsou klasické, a tak je mizeme hrat
jen tak, bez pouziti ¢ehokoli. Pak jsou ale také hry, ke kterym potfebujeme specialni
pomtcky, jako jsou tfeba hracky, sportovni vybaveni, rizné nastroje ¢i piistroje. Hra ma
specifické aspekty, jako jsou: ,,aspekt poznavaci, procvi¢ovaci, emocionalni, pohybovy,
motivacni, tvofivostni, fantazijni, socidlni, rekreacni, diagnosticky, terapeuticky* (Prticha,
Walterova, Mares, 2013, s. 92).

Déti v predskolnim veéku poznavaji okolni svét zejména pomoci vnimani. Dit¢ vnimé svét
kolem sebe velice celistvé — je pro néj jako souhrn jednotlivosti. Rado zkouma vse kolem
sebe a to se projevuje i rozkladanim a skladanim klasickych hracek — idealni je lego ¢i
rozstifithané obrazky. Hrou si dité osvojuje dulezitou dovednost, a to je rozkladani celku
(analyzy) na ¢asti a nésledné skladani (syntézy) zpét, coz je dilezité pro Skolni dochazku.
D¢ti v tomto obdobi vnimaji nejvice zrakem, ale také i dalsimi smysly, sluchem a hmatem.

U¢i se vnimani prostoru a ¢asu.



1 TEORETICKA CAST

U mysleni jiz v tomto véku maji déti méfitelné 1Q. Od 4 let véku zacindme mluvit
0 takzvaném nazorném mysleni — dité¢ jiz zvlada odbocovat i k obecnosti, nedrzi se jen
konkrétnich predmétt. Z hlediska usuzovani se dité€ upina k nézoru, uz je schopno vyvodit
n&jaky zavér (napiiklad: Ceho je méné&?), aviak to vie si uvédomuje na zakladé vizualnich
podnétl. V tomto veéku je jejich mysleni prelogické a predoperacni.

V piedopera¢nim stadiu (také je nazyvano preoperaéni) se dité nachazi zpravidla od 2 do
5 let véku. ,,V tomto obdobi jiz dit¢ dovede pouzivat fadu schémat a jejich pocet rapidné
nariistd. Soucasné narQsta i schopnost efektivné aplikovat mentalni procesy a operace.
schopno provadét mentalni operace podle logickych pravidel* (Potresova, 2015, s. 30).
Charakteristickd pamét’ pro tento vék ditéte je pamét neumyslna, mechanickd a také
kratkodoba. Zejména ke konci obdobi se vyskytuje logicka pamét a dale také pocatky
paméti umyslné a dlouhodobé (Potresova, 2015), (Bednaiova, Smardova, 2007).
Predskolni dit€ ma vylozenou touhu po tom, aby bylo zafazeno do spolecnosti dalSich déti
podobného véku. Vznikaji zde prvni kamaradstvi, ktera ptispivaji velice vyrazné k rozvoji

prosocialnosti, stejn¢ jako spole¢na zabava, spoluprace déti ¢i soucit (Sodomkova, 2015).

1.2 PREDMATEMATICKE PREDSTAVY

Predskolni dit€¢ nevnima dané podnéty stejné jako Skoldk ¢i dospé€ly. V tomto véku se
zaCind tvofit pojmotvorny proces, u mysleni déti pfevazuje zejména topismus,
prezentismus a konkrétni mysleni. Aby se u ditéte mohlo dostavit zobectiovani, jsou
dilezité dalsi matematické procesy vedouci k nému, jako jsou tfidéni, porovnavani, hledani
spoleénych znakd, stim souvisi potieba dobré paméti a také analyticko-syntetického
vnimani. Jak jiz bylo feceno vySe, v tomto obdobi je jedinec ve stadiu pfedoperacnim,

a tedy nelze o¢ekavat plné chapani vyznamu grafickych znaka (Kaslova, 2010).

1.2.1 VYVO)J MATEMATICKEHO MYSLENI

Rozvoj matematického mysleni pozorujeme u ditéte jiz od velice utlého véku a vyviji se
spolu s dalsimi oblastmi, jako jsou pamét’, mysleni, pozornost, ale i fe¢ ¢i znalosti okolniho
svéta. Dité jako prvni rozeznd slova, ktera jsou spojena s porovnavanim, a to jsou
napiiklad protiklady mlady, nebo stary, rychly, nebo pomaly a jiné. Ve stejnou dobu se dité
zaCina orientovat ve slovech, kterd pouzivdme pro orientaci v prostoru. Nejdiive si
osvojuje jednodussi pojmy, jako jsou pod, v, pted, za a dalsi, poté az téz§i pojmy.

Vyvrcholenim jsou pojmy vpravo a vlevo.
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V dalsi kategorii, kterou se dité uci, se pohybuje dlouhé obdobi, jelikoz se vyviji po cely
predskolni vek, tedy nékolik let. Jde o vnimani casu. Nejprve se u¢i ndzvy dennich dob,
jako napriklad rano ¢i vecer. Az kolem 6. roku za¢ina rozumeét pojmu, jako je hodina, uci
se dny v tydnu, mésice, obdobi v roce. Nekteré poznatky z této oblasti dité ziskava az do
9 let véku, tedy na zékladni Skole. Déle zde jsou pojmy, které souviseji s potadim. Témto
pojmim se dité¢ snadno u¢i na jednoduchych ptikladech. Jednim z takovych ukoli je
sefadit auticka podle velikosti a urc¢it prvni a posledni v fad€. Nejdiive se uci pojmy
zacatek a konec, vpfedu a vzadu. Vyhledava také vztahy mezi pfedméty.

Dale zde jsou pojmy oznacujici samotna Cisla. Dité¢ nejdiive zvladne odiikat fadu Eisel,
aniz by jim jakkoliv rozumélo. Cisla rizné vynechava, zaméiuje je, v péti letech jiz ditd
chape princip toho, ze posledni napocitané ¢islo oznacuje pocet danych predmétt. Zvlada
I pojmy jako mensi pocet a vétsi pocet. Jako posledni kategorii mame vnimani vztahu mezi
realitou a symbolem. Jde o to, aby dit¢ chapalo, Ze urCity predmét nemusi vzdy
predstavovat jen dany pfedmét, ale i jakysi symbol jiného piedmétu (Potresova, 2015),
(Bednatova, Smardova, 2007).

Z hlediska psychologie probihéd vyvoj matematického mysleni takto:

3-4 roky

Dité jiz rozeznava zakladni geometrické tvary, mezi které patii trojihelnik, ¢tverec a kruh.
KdyzZ se zeptame na jeden z nich, dokaze jej ukazat. Pokud ma zadané logické kritérium
(barva, velikost ¢i tvar), umi roztfidit dané predméty. Zvlada zakladni vztah mezi predméty
a tim je porovnavani. Ur¢i ze dvou pfedmétl, ktery z nich je vétsi ¢i mensi. Poc€ita nahlas.
4-5 let

Dit€ je jiz schopno rozeznat zdkladni pojmy, jako jsou ,,stejné a vice, nevyssi a nejveétsi
a s témito pojmy je schopno pracovat. Napocita jiz do dvaceti. Orientuje se bezpecné
Vv posloupnostech dennich udalosti a orientuje se i v Case.

5-6 let

Dit¢ vtomto veéku jiz znd pojem celku a jeho c¢asti, dokaZe také sestavit ze dvou
geometrickych tvart tvar jiny (ze dvou trojuhelniki ctverec). Z kostek je jiz schopno staveét
urcité dané objekty. Dokdze jiz tiidit predméty, a to jiz se dvéma zadanymi kritérii,
napiiklad tvar a barva. Umi pracovat s pojmy, jako jsou ,,nejmensi a nejkratsi.“ V radé
predméth zvlada ukéazat na ty, které jsou na zvlastni pozici — prvni, posledni. Dité také
chape smysl miry v matefské skole, umi rozliSit mnozstvi vody v nddobéch a ur¢it, kde je ji

mén¢. Také jiz rozezna Cislovky, a to do deseti (Allen, Marotz, 2005).



1 TEORETICKA CAST

1.2.2 CiLE PREDMATEMATICKE VYCHOVY

Cile predmatematické vychovy a také vzdélavaci obsah pro matetskou Skolu je jasné
naformulovdn ve smérodatném dokumentu pro matefské Skoly, a tim je Ramcovy
vzdélavaci program pro piedskolni vzdélavani. U predmatematické vychovy musime brat
v potaz nejen dil¢i tkoly, ale i ostatni slozky predskolniho vzdélavani proto, aby byly
potitebné kompetence dobie rozvijeny.

Dité by na konci piedskolniho obdobi mélo byt schopno vytvaret si pfedstavy (pocet, tvar),
které by si mélo uchovat a nasledné je zpracovat ¢i je jinak pouZzit a o svych predstavach
umet komunikovat, a to pomoci riznych druht komunikace (slovo, pohyb). Dité jiz také
vnima rizné déje, souvislosti a posloupnosti v nich, vnima zde i vztahy mezi predméty.
Predskolak jiz chape jednoduché individualni vyroky a zejména jejich negace, dale také
rozlisi, co je mozné a co je jisté, dale co je dulezité, a co ne, a nakonec pozna, CO je pravda,
¢i lez. Diky jistym rezimim, které v détech nastavujeme, chapou rizné pravidelnosti a také
zavislosti u pozorovanych véci. Mé€lo by znat pojem Cisla a chapat jej v jeho riznych
rolich. V tomto veéku jiz zcela bezpecné rozumi otdzce a pouziva riizné typy odpovédi,
odpovida pokud mozno s co nejvétsi presnosti a uplnosti informaci. Dale také porovnava
pomoci pro né vhodnych zpisobii. Na konci ptedSkolniho obdobi se dit¢ musi bezpecné
vyznat v pravidlech a podminkéach nejen v riznych hrach. Dité je také schopno percepce
dvou pfedmétd najednou a rozumi vztahu celku a jeho ¢asti i jejich funkci. Musi rovnéz
zvladnout zékladni metody feSeni, jimiZ jsou pfifazovani, porovnavani, tfidéni — neékteré
typy, hierarchizace, usuzovani, uvazovani, ur¢ovani poctu (Kaslova, 2010).

Vzhledem ktématu prace se v nasledujici kapitole budeme zabyvat podrobnéji

usuzovanim.

1.3 USuzovANI

,Usuzovani je proces vys§iho fadu, ze zndmych informaci a logickych vazeb dospéjeme
k nové informaci. Vychazime z hodnoceni pravdivosti jednotlivych informaci® (Kaslova,
2010, s. 103). V usuzovani vytvaiime zjiz danych informaci nové pravdivé informace,
které¢ vznikaji pravé na zaklad€ tohoto procesu. Pfi tomto procesu nehraje Zadnou roli
nazor ftesitele ulohy, jelikoz feseni vyplyva z logickych kroki, kdy mame jasné zadani
informaci, ze kterych vychazime. Tedy pokud méame tfi auticka a cervené auticko je vétsi
nez modré auticko, ale mensSi nez zelené auticko (pravdivé informace), pak je zelené

auticko nejvétsi a modré auticko nejmensi.
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Tomuto procesu déti neu¢ime my, ale pfichdzeji k nému samostatné a tyto poznatky si
osvojuji postupné, naptiklad pomoci pozorovani a poslouchani.
V usuzovani mame vzdy néjaké predpoklady, ze kterych tvofime novy zavér. Pritom

musime brat zfetel na Ctyfi pravidla usuzovani:

a) Pravidlo konjunkce
Toto pravidlo pouzivame v ptipad¢, kdy madme zadané dvé¢ informace, které na sebe svym
obsahem navazuji.

Anicka je star$i nez Honzik. predpoklad
Honzik je starSi nez Barunka. predpoklad
Anicka je star$i nez Barunka. Zaver

b) Pravidlo slouceni
S timto pravidlem miiZeme pracovat, jestlize mame dv¢ informace, které plati spole¢né,
a mizeme je tak ,,sloucit*.

Pavel je vysoky. ptedpoklad
Pavel je hubeny. predpoklad
Pavel je vysoky a hubeny. Zaver

c) Pravidlo odlouceni
Pfi tomto pravidle pracujeme zejména s rozkladem. Jednotlivé informace muzeme
odd¢lovat a pracovat s nimi nasledovné:

Klarka ma panenku. piedpoklad
Jestlize mé Klarka panenku, pak ma i kocarek. predpoklad
Kléarka ma kocarek. zaver

d) Pravidlo identifikace
Toto posledni pravidlo vyuzivime zejména pii identifikovani objektd, ¢&i jeho
charakteristickych vlastnosti.

Kazdé zvite, které kvéaka, je zaba. predpoklad
Tohle zvite kvaka. predpoklad
Tohle je zaba. zavér (Kaslova, 2010).

1.3.1 USUZOVANI V MATERSKE SKOLE

U ditéte jde o dlouhodoby proces. Usuzovani u déti miize ucitel nastartovat riznymi
obménami ve vedeni svych Cinnosti. Dit€¢ se susuzovanim potkdvd zejména
Vv nejruznéjSich hrach s pravidly, jako jsou naptiklad redukované sudoku ¢i triteto, které

rozepisujeme podrobnéji.

Sudoku
Pro tuto aktivitu volime sudoku, které ma Ctyii fadky po Ctyfech polich. Pro déti vybirame
jednoduché obrazky, které jsou jim znamé a které snadno mohou rozeznavat (slunicko,

mrak, dim, strom). Détem nabidneme karti¢ky s obrazky, které budou dopliiovat na volna

10
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mista. Je to lepsi zpiisob nez dokreslovani obrazka, jelikoz se déti soustfedi jen na
usuzovani, a ne na kresbu (Kaslova, 2010).
Na nésledujicim obrazku mizeme vidét dvé sudoku, z nichz levé je nevyplnéné a pravé

vyplnéné. Mame zde obrazek sluni¢ka, mracku, domecku a stromu.

obr. 1. Pfiklad sudoku

Triteto

Je to hra, ktera se podoba kvartetu, ale hrajeme zde pouze s tfemi kartami. Pro déti je tak
jednodussi variantou. Hru si sami (nebo s détmi) miizeme vyrobit. Nasttihame si karty ze
ctvrtky a rozdélime je po tfech. Poté nakreslime tii obrazky rizné barvy (auto — Cervené,
zelené, modré). Vyrobime si zhruba 10 trojic karet s riznymi obrazky (mi¢, panenka, kolo,
batoh, pastelka, kocarek, kostka, hrnek, kniha). Hra mé stejny princip jako kvarteto.
Rozdaji se veskeré karty mezi tfi hra¢e. Kdo bude mit tfi karty se stejnym obrazkem (ve

ttech barvach), da je stranou, poté se ptad ostatnich hrach, zda maji jednotlivé obrazky.

Pokud ano, musi je hraci dat, pokud ne, dale hraje dotazovany.

Dale se usuzovani vyskytuje v pohadkach. Nékteré star§i pohadky popisuji tento proces
(B. Némcova, M. Macourek). Pro rozvoj usuzovani pomoci pohadek musime jejich ¢etbu
nékolikrat zopakovat, protoze az po né€kolikatém cteni dité opakuje pasaze pohadky a méni
na ni ndhled. Vhodnou metodou k rozvoji je také dramatizace pomoci loutek ¢i manaska

(Kaslova, 2010).
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1.3.2 USUZOVANIV ZAKLADNI SKOLE

Matematika zde navazuje na zkuSenosti a znalosti déti z pfedSkolniho vzdélavani. U ditéte,
které ptfichazi do zakladni Skoly, se ocekavaji urcité znalosti pfedmatematickych predstav.
Jedna se zde zejména o poznani zdkladnich geometrickych tvara (kruh, CcCtverec,
trojuhelnik, obdélnik), déti umi tfidit predméty dle tvaru, barvy ¢i velikosti. Uspotadavayji
predméty dle daného pravidla, umi urcit, ve které skupiné se nachézi vice predméti. Dite
popise umisténi predmétu slovy vpted, vzad, nad, vpravo a podobné. U¢i se hledat cesty,
znazornovat je a fesit labyrinty a také spoustu dalSich dovednosti, které souviseji se skolni
zralosti.

U déti na 1. stupni zékladni Skoly je usuzovani a i cela matematika spojena hlavné
s logickym myslenim. Matematické védomosti se utvafi jiz od 1. ro¢niku, a to v harmonii
S teorii matematiky. Zde je logické mysleni dilezité a klade se veliky diraz na jeho rozvo;j.
Velice podstatné je také utvafeni matematickych dovednosti a navyktl, které jsou casto
prostiedkem hodnoceni ve $kole, ale uplatiuji se i v praktickém zivoté. Jejich vytvareni
bylo v minulosti podcefiovano a zdlraziovaly se zde piedevsim védomosti. Nyni uz jsou
dovednosti tykajici se pocitani, rysovani a méteni davany do poptedi.

,,UCitel pfi své praci u¢i zaky logicky myslet, tj. u¢i je vyvozovat disledky, které vyplyvaji
z vychozich pravdivych vyroka“ (Divisek, 1989, s. 30). Z téchto vyrokl vyvozujeme
disledky a ty nazyvame zavérem. Pokud jsou vyroky pravdivé a usudek je sestaven
spravné, je pravdivy i zavér. OvSem ne vSechny usudky, jez pouzivame v praxi, jsou
sestaveny spravne.

Z hlediska kognitivniho vyvoje u ditéte nastava stadium konkrétnich operaci a pozorujeme
ve vyvoji dramatické zmény. Dité€ jiz premysli velice logicky. Dokaze pochopit ustalenost
V po¢tu, mnozstvi ¢i hmotnostech. Na zdklad¢ logického mysleni setadi jiz né¢kolik

predmétii (Divisek, 1989).
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Logické mySleni déti mlZeme rozvijet napiiklad timto tkolem, ktery uvadi kniha
Trénujeme logické mySleni (Rougier, 2017, s. 9, obr. 2).

s il -.r:._"'—— %

h! Tomasova sestra pfevrhla na jednu z viajegek lahviéku s barvou.

barva byla tiplné zamazana?

j spra éd. ]
jkuj spravnou odpove =

4 2.¢erna 3.bild 4.oraniova 5.modrd 6. ¢ervena

& 11 vybarvi zluté policka oznacené Cislem zaspinéné barvy.
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obr. 2: Logicky kol

Dité si musi uvédomit, ze zde jsou cCtyfi trojice vlajek, kdy kazdd z nich ma jinou barvu
(Cervend, zelend, Zlutd, modra). Hvézdicky na vlajkach jedné barvy jsou vzdy v dalSich
ttech odlisnych barviach ze zminéné Ctvetice. Dité usuzuje takto: Pokud je tedy zamazana

jedna ze tfi zlutych vlajecek a na zbylych dvou jsou hvézdicky modré a zelené barvy, musi

tedy na posledni zluté vlajecce byt ¢ervend hvézdicka.
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2 METODOLOGICKA CAST

2.1 CIL EXPERIMENTU
Cilem experimentu bude zjistit:
- zda dité zvladne vyfesit obrazkové sudoku;
- zda dité na zdkladé chuti nebo slovnich informaci usoudi, o jaké ovoce/zeleninu se
jedna;
- zda dit¢ objevi pravidlo a doplni spravné obrazkové tady;
- zda dle hmatu nebo slovnich informaci usoudi, o jakou hracku/pfirodninu se jedna;
- zda usoudi na zdklad¢ sluchu, které z déti predvadélo medvéda,

- zda vyfesi jednoduchou ulohu typu ZEBRA.

2.2 PODMINKY EXPERIMENTU

Experimentu se zucastni 10 déti ve veéku od 4 do 6 let. Budeme jej provadét v ramci
souvislé praxe, ktera trva 3 tydny. Cinnosti budeme délat individualng i frontalng, coz je
upiesnéno u jednotlivych aktivit, a budou probihat ve tfidé mateiské skoly, coz je pro déti
prostiedi, které znaji. Frontalni Cinnosti budou realizovany Vramci fizené cCinnosti,
individualni tkoly bdhem volné hry déti. Cinnosti budeme dokumentovat fotografiemi,

které poté doplnime do experimentalni ¢asti bakalaiské prace.

2.3 METODY POUZITE V EXPERIMENTU

Experiment se bude skladat z n€kolika ¢innosti zaméfenych na usuzovani. Kazdou ¢innost
budeme provadét dle sestaveného scénafe. K namétu pro ¢innosti byla pouzita odborna
literatura a také podklady k piedmétim KMT/RMMS1 a KMT/RMMS2.

Pro experiment byla vybrana jako hlavni metoda pozorovani. Vysledky pozorovani budou
zaznamenany do pfipraveného archu a nasledné ohodnoceny. Jako formu dokumentace

experimentu budeme pouzivat fotografie.

2.4 TERMINOLOGIE

V experimentu budeme pouzivat jazyk a terminy piiméfené vékovym schopnostem
a individualnim zvlastnostem jednotlivych déti. Zaméfime se zejména na jednoduché,
struéné a srozumitelné vysvétlovani ¢innosti, aby je déti pochopily spravné a mohly je tak

dobie zvladnout.
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2.5 SCENAR EXPERIMENTU

Osnova pro scénar

Pozdrav s ditétem;

Seznameni ditéte s problémem daného ukolu;
Zadani ukolu;

Reseni tkoly;

Kontrola tkolu;

Spolec¢né zhodnoceni a diskuse o provedeni tkolu;

Pochvala a zakonéeni ukolu.

2.6 ZADANI EXPERIMENTU

Ukol &islo 1. Podzimni sudoku (individualni ¢innost)

Pomiicky: pracovni list (sudoku), karti¢ky s obrazky (obr. 3)

Dit¢ bude mit za ukol doplnit do prazdnych rdameckt chybéjici obrazky. Ty budou

predptipravené na kartickach, které déti budou doplnovat do pole pomoci samolepici

pasky, kterd bude nalepena v poli. Jak karti¢ky, tak pracovni list jsou zalaminovany.

Pouzijeme sudoku se ¢tyfmi svislymi a ¢tyfmi vodorovnymi ¢tverci, které odpovidd veéku

a schopnostem déti. Pfi této Cinnosti se nejdiive musime ujistit, zda dité rozumi principu

sudoku a zvladne jej tak vyplnit.

obr. 3: Sudoku

15



2 METODOLOGICKA CAST

Ukol &islo 2. Chutovy talif (individualni &innost)

Pomucky: maska na o¢i, talif s nakrajenym ovocem a zeleninou, ¢tyfi 1zicky

Zakladem této Cinnosti je smysl — chut’. Ditéti dame na o¢i masku a do pusy postupné
dostane vzdy maly kousek ovoce (jablko, banan) a zeleniny (paprika, okurka). Dité pak
bude muset na ziklad¢ chuti usoudit, o co konkrétné se jednd. S ditétem pracujeme
individualné a v potadi jablko, banan, paprika, okurka dostava kousky potravin do ust.
Pted touto aktivitou se musime ujistit, zda se u ditéte nevyskytuje néjaka alergie na cokoliv
Z toho, co na talifi mame.

Ukol &islo 3.a. Obrazkova Fada (individuslni ¢innost)

Pomicky: pracovni list (dopliiovaci fada) karti¢ky s obrazky (obr. 4)

V této Cinnosti zkoumame, zda dit¢ dokaze doplnit obrazky do obrazkové tady a dodrzet
Vv ni pravidlo (typ A, B), jak jdou obrazky po sobé. Nejdiive se ujistime, zda dit¢ chape
princip opakovani obrazkli. Poté nechdme dit¢ obrazky doplnit a nasledné spole¢né s nim
je zkontrolujeme. Prace bude probihat formou pracovniho listu, kam déti budou obrazky
dopliiovat pomoci samolepici pasky, kterda bude na dopliovaci fadé. Dopliiovaci fada

I karticky jsou zalaminovany.

X Xk

=

- jablko - jezek

o ™

obr. 4: Doplnovaci fada A

Ukol &islo 3.b. Obrazkova Fada, téZ3i varianta (individualni ¢innost)

Pomucky: pracovni list dopliiovaci fada, karti¢ky s obrazky (obr. 5)

Tento ukol je téz8i z toho divodu, Ze zde mame slozitéjsi pravidlo pro doplnéni obrazka do
fady (typ A, B, B, C). Tuto variantu budeme s ditétem provadét v ptipadé€, Ze zvladne ukol

3.a.
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B | B 1‘ 7‘ - 3 I

- jablko

obr. 5: Doplnovaci fada B

Ukaol ¢&islo 4.a. Kouzelny vak — hraéky (individualni ¢innost)

Pomtcky: vak, auticko, panenka, kostka, pastelka, maska a oci

Pro tuto aktivitu budeme potiebovat ,kouzelny vak®“, do kterého umistime 4 hracky
(auticko, panenku, kostku, pastelku) z prostoru tiidy matefské skoly, a tak budou pro dité
znamé. Pfedméty vlozime do pfedpiipravené¢ho vaku. S ditétem budeme aktivitu provadét
individudlné. Nejprve ditéti ukdZeme obsah vaku. Poté mu ddme masku pfes o¢i a nahmaté
vzdy jeden pifedmét. Vytahne jej z vaku a bude jeho tkolem pomoci hmatu usoudit,
0 jakou hracku se jedna. Poté mu vyhrneme masku a tak si svij isudek bude moci ovéfit.

Dale pak pokracuje stejnym zplisobem se zbytkem predméti ve vaku.

Ukaol ¢&islo 4.b. Kouzelny vak — p¥irodniny (individualni ¢innost)
Pomiicky: vak, Siska, kastan, vétvicka, zalud, maska na oci
Tato ¢innost je zaloZena na stejném principu jako ¢innost 4.a. pouze s tim rozdilem, ze ve

vaku jsou misto hracek pro dité méné znamé pfirodniny (Siska, kastan, vétvicka, zalud).

vvvvvv

Ukol &islo 5. Hra — najdi medvéda (frontalni ¢innost)

Tato hra je zaloZena na sluchu. Hrajeme ji se vS§emi détmi najednou na koberci. Vybereme
jedno z déti, které posleme Cekat za dvefe. S ostatnimi détmi se mezitim domluvime
a vybereme jedno z nich jako medvéda. Poté si vSechny déti dlanémi schovaji oblicej
a skrc¢i hlavu, aby nebylo vidét, kdo mluvi. Poté zavoldme dité¢ zpoza dvefi, které bude mit
za ukol fict: ,,Medvéde, zabruc.” Na tento signdl urcené dité vyda zvuk medvéda ,,brum

brum®. Dit¢, které bylo za dvefmi, ma za tkol usoudit pomoci sluchu, o které dit¢ se jedna.
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Ukaol ¢&islo 6. Drak a ocasek

Pomucky: pracovni list (draci), karticky s ocasy (obr. 6)

V této aktivite budou mit déti za ukol usoudit, jakou barvu ocasku maji jednotlivi draci,
ato podle zadanych kritérii, kterd jim budeme fikat. Jde o dv€ véty, podle kterych dité
provede Usudek.

Véty zni:

,Modry drak ma cerveny ocasek.

Zeleny drak NEMA zeleny ocések.

Jaky ocések bude mit ¢erveny drak?

Dité bude mit pfed sebou obrazky tii draka a vedle nich budou polozeny ocasky. Dit¢ bude

brat ocasky podle vét, které mu budeme Cist a bude je pokladat dle zadani k ptislusnému

drakovi.
zeleny drak Cerveny drak modry drak fialovy ocas
lzelen\'/ ocas

rre,

cerveny ocas

e,

Ukoly budou hodnoceny systémem bodl, které budou déti dostavat za jednotlivé ukoly

obr. 6: Draci

2.7 KRITERIA HODNOCEN{

podle toho, jak dobie budou zvladnuty. Body budeme zapisovat do tabulky a nasledné
vyhodnocovat podle bodiu ziskanych vSemi détmi v aktivité. Bodové hodnoceni je
nasledujici:
Ukol ¢&islo 1. Podzimni sudoku

- dit¢ samostatné doplni v§echny obrazky do sudoku — 3 body

- dité¢ s dopomoci zvladne doplnit v§echny obrazky do sudoku — 2 body

- dit¢ ani s dopomoci nedokaze doplnit obrazky do sudoku — 1 bod
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Ukaol ¢&islo 2. Chut’ovy tali¥
- dité samo nebo s dopomoci usoudi, o jaké ovoce/zeleninu se jednd, pozna 4 nebo
3 druhy ovoce/zeleniny — 3 body
- dit¢ samo ¢i s dopomoci usoudi, o jaké ovoce/zeleninu se jedna, pozna 2 druhy
ovoce/zeleniny — 2 body
- dit¢ ani s dopomoci neusoudi, o jaké ovoce/zeleninu se jednd, pozna pouze jeden, ¢i

nepozna zadny druh ovoce/zeleniny — 1 bod

Ukol &islo 3.a. Obrazkova Fada
- dit¢é samostatné doplni obrazky do obrazkové fady — 3 body
- dité s dopomoci doplni obrazky do obrazkové fady — 2 body

- dit¢ ani s dopomoci nedoplni obrazky do obrazkové fady — 1 bod

w7

Ukol &islo 3.b. Obrazkova Fada, té73i varianta
- dité samostatné doplni obrazky do obrazkové fady — 3 body
- dité s dopomoci doplni obrazky do obrazkové fady — 2 body
- dité ani s dopomoci nedoplni obrazky do obrazkové fady — 1 bod
- ukol budu provadét pouze s détmi, které zvladnou ukol 3.a., ktery je leh¢i variantou

ukolu.
U déti, které ukol 3.a. nezvladnou, bude u tohoto ukolu automaticky ud€len jeden bod.

Ukol &islo 4.a. Kouzelny vak — hratky
- dité samo nebo s dopomoci usoudi, o jaké hracky se jedna, pozna 4 nebo 3 hracky —
3 body
- dité samo nebo s dopomoci usoudi, o jaké hracky se jedna, pozna dvé hracky —
2 body
- dité¢ ani s dopomoci nezvladne usoudit, o jaké hrac¢ky se jedna, pozna jen jednu

hrac¢ku, nebo Zadnou — 1 bod

Ukol &islo 4.b. Kouzelny vak — p¥irodniny
- dit¢ samo nebo s dopomoci usoudi, o jaké pfirodniny se jedna, pozna 4 nebo
3 ptirodniny — 3 body
- dit¢ samo nebo sdopomoci usoudi, o jaké pfirodniny se jedna, pozna dvé
ptirodniny — 2 body
- dité ani s dopomoci nezvladne usoudit, o jaké pfirodniny se jedna, pozna jen jednu

ptirodninu, nebo zadnou — 1 bod
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- ukol budu provadét pouze s détmi, které zvladnou ukol 4.a., ktery je leh¢i variantou

ukolu.
U déti, které ukol 4.a. nezvladnou, bude u tohoto ukolu automaticky udélen jeden bod.

Ukol &islo 5. Hra — najdi medvéda
- dit¢ samostatné usoudi (na prvni pokus), které z déti je hledanym medvédem —
3 body
- dit¢ s dopomoci usoudi (na 2-3 pokusy), které z déti je hledanym medvédem —
2 body
- dité ani s dopomoci neusoudi (vice nez 3 pokusy/neusoudi vibec), které z déti je

hledanym medvédem — 1 bod

Ukol &islo 6. Drak a ocasek
- dité samostatné usoudi dle zadani, k jakym drakiim patii dané ocasy, a ptiradi je —
3 body
- dit¢ s dopomoci usoudi dle zadani, k jakym drakim patii dané ocasy a pfifadi je —
2 body

- dité ani s dopomoci neusoudi dle zadani, k jakym draktim patii dané ocasy — 1 bod

Aby dité¢ ukol splnilo, musi byt ohodnocen tfemi nebo dvéma body. Ukol miizeme
vyhodnotit jako uspésny, pokud jej splni minimalné 60 % déti.

Cely experiment miiZzeme povazovat za zdatily, pokud bude jeho uspéSnost alespoii 60 %.
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3 EXPERIMENTALNI CAST

3.1 VYBER ZKOUMANEHO VZORKU

Experiment byl proveden v Matetské skole V Zahrad¢ v Piibrami, a to ve tiidé Mysek, kde

jsou zejména ptredskolni déti.

3.2 CHARAKTERISTIKA MATERSKE SKOLY

Mateiska Skola V Zahrad€ je mala matefska Skola v centru mésta Ptibram. Je to Skola
rodinného typu se dvéma tfidami, jeji celkova kapacita je 50 déti. Déti jsou déleny do tiid
podle veéku. Matefska skola byla zalozena jiz v roce 1945 a prosla nékolika budovami.
V soucasném sidle je od roku 1991. Strava je zajiStovana sousedni mateiskou Skolou
Jungmannova, konkrétné jeji skolni jidelnou.

Budova $koly je ¢lenéna do dvou pater. V piizemi se nachazi vestibul, 1. tiida (Zabky)
S Satnou a také feditelna. V prvnim patie se nachazi 2. tfida (Mysky) také se svou Satnou, je
zde k dispozici mistnost pro cvi¢eni oci, jelikoz v matei'ské Skole pracuje jako asistentka
byvala o¢ni zdravotni sestra, ktera s détmi, které maji tyflopedickou vadu, oc¢i trénuje.
Mistnost se vyuziva i na ostatni zdjmové krouzky skoly.

Matetska Skola ma velikou zahradu, kde je spoustu zajimavych priilezek a houpacek. Déti
zde maji pestré moznosti vyziti, jako jsou piskovisteé, dfevéna zvonkohra, hmatova stezka

a dalsi. Pii prochazkach také navstévuji blizké rozlehlé parky, sady a nedaleky lesik.

3.3 CHARAKTERISTIKA TRIDY

Tiida Mysek, ve které byl experiment provadén, je situovana v prvnim patfe budovy.
V této tiide je 26 déti ve véku od 4 do 7 let. Jsou zde 4 déti s odkladem Skolni dochéazky,
12 ptedskolnich déti a 10 mladsSich déti, pfiCemz nejmladsi dit€¢ je ve véku 4 roky
a 8 mésict.

Ttida pracuje se $kolnim a tfidnim vzdélavacim programem, ktery ma nazev ,,Skola hrou*.
Program dba na individualni zvlastnosti déti a také na jejich spolupréaci pfi aktivitdch
matetské Skoly a tfidy. Dba na to, aby se déti u¢ily pomoci hry. Experiment byl realizovan
Vv tematickém celku ,,Slunicko se diva, vitr stromy skryva®.

Déti se do tiidy schazeji do 8.00. Poté maji prostor pro volnou hru, kde mohou rozvijet
svou fantazii, a to zhruba do 8.20, poté maji ranni cviceni. V 8.45 svaci. Od 9.00 je fizena

¢innost, a to do cca 9.30 dle aktualni naro¢nosti aktivit. Poté déti odchazi na pobyt venku

atam jsou do 11.30. Vraceji se do mateiské Skoly na obéd a odpocinek, ktery je az do
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14.00. Nasleduje odpoledni ¢innost a postupné odchdzeni déti domil. Provoz matetské
skoly konéi v 16.30. Ukoly byly provadény zejména v ¢ase rannich her, a to od 7.30 do
8.20.

Ttida je vybavena spoustou hracek a didaktickych pomticek, které jsou vyuzivany
K vSestrannému rozvoji déti. Pani ulitelky zde pracuji s détmi individualné dle jejich

schopnosti a dovednosti.

3.4 CHARAKTERISTIKA DET]

Davidek (6 let a 7 mésicti)

Je to velice bystry chlapec. V této tiidé¢ je nejstarsi. Ma odklad Skolni dochazky, ale
z diivodu ristovych problémd, které ma geneticky dané. I prestoze je vzriistové mensi nez
ostatni ptedskolaci, je Vv kolektivu oblibeny a zapojuje se do aktivit a do volné hry
s ostatnimi chlapci. Intelektualni schopnosti jsou nadprimérné, coz je vidét i na plnéni
ukold v experimentu. Davidek je velice komunikativni. Hruba motorika i fe¢ jsou na dobré

urovni. Pdjde do 1 tiidy.

Filipek (5 let a 11 mésica)

vvvvvv

I jemnou motoriku a ma nadani na sporty. Intelektualni schopnosti jsou primérné, ale je
neposedny a dlouho u aktivit u stole¢ku nevydrzi. Filipek je komunikativni. Re¢ ma
v pofadku. Obcas provokuje ostatni déti a vymysli klukoviny. Chlapec je ptedskolni a bude
nastupovat do 1. tfidy zakladni Skoly.

Julinka (6 let a 0 mésicu)

Sikovna divka, ktera ma rada tvofeni, celkové méa dobfe vyvinutou jemnou motoriku.
Intelektualni schopnosti jsou nadprimémé. Nema problém s zadnym logickym ukolem.
Rada pomahé ostatnim mlad$im détem. Re¢ méa v poiadku a je velice komunikativni. Je
mirn¢ stydlivd a nerada je stfedem pozornosti. Pii vystoupenich nema rada samostatné

vystupovani, i kdyz by sélové vystupy zvladla 1épe nez jiné déti. Také pijde do 1. tiidy.
Kristynka (5 let a 9 mésicu)

Kristynka je chytra divka, ma velice dobrou pamét. Intelektualni schopnosti jsou
pramémé. Je mirné pomalejsi neZ ostatni déti. Rada si hraje s mlad§imi détmi. Re¢ ma
v poradku. Casto vyhledava klidngjsi aktivity u stole¢ku nebo na koberci. Kdyz se bavi jen

s dospélym, je komunikativni, ale jakmile ma néco fikat pfed vSemi détmi, stydi se.
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Je predskolacka, ale zaostavd po socidlni strance na rozdil od ostatnich déti. DéEla ji
problém odlouceni od rodiny, v matei'ské Skole nikdy nespala. M¢la by jit do skoly, bude ji

vsak navrhovan odklad skolni dochazky.
Kubik (5 let a 4 mésice)

Je to velice hodny a bystry chlapec. Pti tikolech i ostatnich aktivitach se velice snazi a plni
ukoly bez vétsich problému. Je velice komunikativni a fe¢ mé v poradku. Je vid¢i typ
a casto vymysli kooperativni hry a urCuje ostatnim role. Je organizacné velice schopny.
Intelektualni schopnosti jsou nadprimérné. Obcas vymysli klukoviny a provokuje ostatni
chlapce. Ma rad konstruktivni hry, rad vymysli zajimavé stavby ze stavebnic (letadla, lodé

a dalsi). Je to predskolak, ktery ptjde do 1 ttidy.
Vojta (6 let a 5 mésicu)

Chlapec, ktery je tichy, ale kdyz se ho na néco zeptime, tak odpovi. Intelektudlni
schopnosti jsou primérné. Je velice chytry, tkoly plnil velice zodpovédné a peclive. Ma
velice dobfe vyvinutou jemnou motoriku a ve veSkerém vybarvovani, vypliovani
pracovnich listd a ostatnich vécech tohoto typu je velice peélivy a piesny. Re¢ ma
v potadku, ale neni pfili§ komunikativni. Ma odklad $kolni dochazky z toho divodu, ze je
tichy. Od minulého roku se dle slov uditelek o hodné zlepsil. Nyni uz pajde do
1. tridy.

Hed’a (4 roky a 11 mésicii)

Jedna z mladsich divek, ktera se experimentu ucastnila. Je velice chytra, na svij vék vice
nez ostatni déti. Intelektualni schopnosti jsou nadprimémé. Rada si hraje S ostatnimi
a vyhledava kooperativni hry. Je komunikativni, bavi se jak Sdospélymi, tak
i s ostatnimi détmi. Je z dvojéat a ve stejné tiidé mateiské $koly ma i svou sestru. Casto si
hraji spole¢né. Divce nedé€la problém plnéni logickych tkoll. Nema jesté zcela dobie

vyvinutou fe¢ a n€které hlasky tak nezni presné, jak by mély. Neni predskolni dité.
Adamek (5 let a 11 mésict)

Chlapec, ktery je chytry, ale velice naladovy. KdyZ nema dobrou néladu, dokéze se
takzvan¢ ,,zaseknout* a poté d¢la vSe opacné€, nez po ném clovék chce. Az na tyto chvile je
komunikativni. V fe¢i mu nekteré hlasky de¢laji problém. Intelektudlni schopnosti jsou
primérné. VSechny ukoly vSak plnil velice rdd a zajimaly ho. Vzdy se ujistoval, zda

postupuje spravné a ze splnéného ukolu mél velikou radost. Jinak se rad zapojuje do
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konstruktivnich her s chlapci. Mé&l by jit do Skoly, ale uvazuje se u néj o odkladu Skolni

dochazky.
Anetka (4 roky a 8 mésici)

Je nejmladsi v této tride. I proto jsem ji do experimentu zaradila, abych zde méla co
nejvetsi vékové spektrum déti. Intelektualni schopnosti jsou prumérné. Anetka je velice
bystra a komunikativni divka, snazi se plnit ukoly, co nejlépe to umi. Je mirn¢€ uzkostliva,
do nedavné doby méla problémy se spanim ve Skolce, které se ale jiz podatilo odbourat.
V teci jsou mirné odchylky, ale jesté se ji vyviji. Ma své vybrané kamaradky, se kterymi si

ve skolce Casto hraje, a S ostatnimi détmi moc kontakt nenavazuje. Neni pfedskolni dité.
Anicka (4 roky a 11 mésici)

Anicka je také jedna z nejmladSich dévéat. Ma velice rada zvifata. Velice ji bavi kresleni
a dalsi vytvarné Cinnosti. Je kreativni, ma dobfe vyvinutou motoriku a snazi se u vSech
aktivit v matetské Skole. Je velmi komunikativni, hodna na ostatni déti a rada jim pomaha.
M4 mirné problémy s fteci, ale vzhledem k jejimu veéku jsou pfirozené. Intelektudlni

schopnosti jsou priumérné. Do Skoly jesté neptjde.

3.5 SCENAR EXPERIMENTU

Ukol ¢islo 1. Podzimni sudoku

»Mam tady pro tebe obrazkové sudoku, vis, jak se sudoku hraje?

Hraje se tak, Ze dopliujeS obrazky do ramecku tak, aby v kazdé fadce i sloupecku
(ukdzeme) byl jen jeden stejny obrazek. Mame tady obrazek listu, dyné, jablicka a jezka.
Zkusi$ obrazky podle téchto pravidel doplnit do rameckt?

Aby se ti obrazky dobie doplnovaly, vyber si sloupecek/tadek, kde chybi doplnit pouze
jeden obrazek.

Vyborné zvladl/a jsi to dobie. / To nevadi, zkusime to jesté jednou, spolecné.*

Ukol &islo 2. Chutovy tali¥

,»Mam tady pfipraveny talifek, co na ném mam?

Ovoce a zeleninu, spravné. Zkusime ji spoleéné pojmenovat?

Ano, na talitku mam jablko, banan, papriku a okurku. A ted’ si zkusime takovy pokus,
zavazu ti oci a dam ti ochutnat nejdiive jeden z kouskul a ty budes hadat, co to je. Potom ti
dam i dalsi kousky. Zkusime to.

Vyborngé, to je spravné. / To nevadi, zkusime to jesté jednou.*
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Ukol &islo 3.a. Obrazkova Fada

»otala se nam tady takova nehoda. Obrazky byly naskladané hezky v fad¢ a najednou se
nam vysypaly. Pomizes mi je vratit zpatky do fady?

Ale ma to hacek, ty obrazky jsou tam sefazené podle n¢jakého pravidla, podle kterého se
opakuji. Zkusi$ na to pravidlo pfijit a obrazky doplnit?

Vyborné, zvladl/a jsi to velmi dobte. / Nevadi, zkusime to jesté jednou spole¢né.*

Ukol &islo 3.b. Obrézkova Fada, t&Z3i varianta

Tady mame stejny kol jako predtim, akorat je tady téch obrazku vice, zkusime je i tak
vratit zpét do fady?

Jaké je tady pravidlo, podle kterého se opaku;ji?

Vyborné, jsi Sikovny/a. / To nevadi, zkusime to spole¢né.

Ukol &islo 4.a. Kouzelny vak — hratky

,Mam tady pro tebe takovy vak a jsou v ném hracky. Je tady auticko, panenka, kostka
a pastelka. Ja ti je ukazu.

A ted mam pro tebe takovy specidlni tkol, ke kterému bude§ potfebovat hlavné ruce.
Zakryju ti o€i, sahne§ do toho vaku a nahmatas né&jakou hra¢ku. Az ji budes mit v ruce,
vytahnes ji ven, pofadné si ji ohmatas a zkusi$ mi fict, jaka hracka to je, ano?

Ano, je to (vybrany predmét), vyborné. Zkusime dalsi. / To neni (vybrany predmét), zkus

to jesté jednou.*

Ukol &islo 4.b. Kouzelny vak — piirodniny

»lak a mam tady jest¢ druhy vak, ale ted’ to bude o néco t€zsi, protoZze v ném jsou misto
hracek pfirodniny. Je tam §iSka, kasStan, vétvicka a zalud. Zkusime to.

Ano, je to (vybrany pfedmét), super. Zkusime dalsi. / To neni (vybrany pfedmét), zkus to

jeste jednou.*

Ukol &islo 5. Hra — najdi medvéda

,»D¢t1, ted’ si zahrajeme takovou hru, kde budeme hodné pouzivat nase usi. Ale nejdiive se
vas zeptam, jestlipak vite, jaké zvife se na zimu uklada do zimniho spanku?*

»Ano, spravné, je to medved.

»A my si ted’ na takového medvéda zahrajeme. Vybereme vzdy nékoho, koho posleme za

dvete, a to bude na$ myslivec, ktery hleda medvéda. Mezitim se domluvime, kdo u nas
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bude medvéd. Poté si schovame hlavu a oblicej, aby nam nebylo vidét do tvafe, ale musite
si nechat odkrytou pusu, aby vam bylo rozumét. Pojd'te, zkusime si to.*

,»Vyborng.

»Myslivec se vraci, my jsme zakryti a myslivec fikd: Medvéde, zabru¢. Ten, koho
vybereme jako medvéda, udéla jeho zvuk. Déti, jak dé€la medveéd?*

,Brum brum, spravne.*

»Na zavolani tedy medvéd udéla brum, brum. Myslivec se snazi uhodnout, kdo je
medveédem, dobie? Pojd'te, zkusime to.*

»Ano, medvédem je (vybrané dit¢). / Zkus hadat jesté jednou.*

Ukol &islo 6. Drak a ocasek

,Ja jsem tady cestou do Skolky nasla tyhle tii draky, kteti jsou moc smutni. Vi§ proc?

Ony se jim totiz pomichaly ocasky a draci zapomnéli, ktery ocasek je kterého z nich.
Pomiizeme jim je vratit zpatky?

Ja mam tady takovy papirek, ktery byl na jednom z téch ocaskti a je to tam napsané. Ja ti
prectu, co se tam piSe a zkusi$ jim podle toho océasky dat?

Tak davej dobry pozor.

Modry drak mé ¢erveny ocések.

Zeleny drak NEMA zeleny ocasek.

Jaky ocések bude mit ¢erveny drak?

Vyborné, zvladl/a jsi to dobte. / To nevadi, zkusime to spolecné.*
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3.6 VYHODNOCENI EXPERIMENTU

3.6.1 UKoL ¢isLo 1. PODZIMNi SUDOKU

Jméno Pocet ziskanych bodi Splnil/a X Nesplnil/a
Davidek 2 Splnil
Filipek 2 Splnil
Julinka 3 Splnila
Kristynka 2 Splnila
Kubik 2 Spinil
Vojta 2 Splnil
Heda 3 Splnila
Adamek 2 Splinil
Anetka 1 Nesplnila
Anicka 1 Nesplnila

Tabulka 1: Sudoku

Tento kol povazujeme za uspésny, jelikoz jej splnilo 80 % déti (tab. 1). Osm déti zadani
ukolu pochopilo. Celkové tkol hodnotim kladné. Déti k nému piistupovaly s nadSenim.
Ukol pro né byl o néco t&zi z toho diivodu, Ze predtim byly zvyklé na sudoku, které ma
3 sloupce a 3 radky. Rychle si vSak na vétsi sudoku zvykly a vétsina z nich jej dokazala
doplnit.

Julinka a Heda ziskaly 3 body, protoze pochopily zadani a obrazky doplnily bez
dopomoci. Vysvétlila jsem jim zadani a divky samostatn¢ zacaly dopliiovat obrazky do
policek, aniz bych je musela navést na to, které policko maji doplnit jako prvni.

Kdyz déti potiebovaly, byla jim poskytnuta dopomoc. Probihala takto.

,,Podivame se na prvni sloupec, kde je?*

,V prvnim sloupecku mame obrazek jablka, listu, poté prazdné policko (0zna¢ené modrou
teCkou na obr. 6) a dyni. Jaky obrazek patfi na prazdné misto? Bude tam dyné, jablko,
jezek, nebo list?*

»Spravng, bude tam jezecek. /Ne, ne, zkus to jesté jednou.*

,Dale zkusime posledni sloupecek. Tam mame prazdné misto (oznacené zelenou teckou na
obr. 6), jablicko, dyni a jezecka. Jaky obrazek tam doplni§?*

,,Dobie, bude tam list. / Zkus to znovu.*
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»led zkus sdm/sama doplnit zbylé obrazky. Abys mohl/a dobfe doplnit dalsi obrazek,
vyber si sloupeéek/fadek, kde jsou 3 obrazky uz doplnéné a chybi doplnit pouze jeden.*

(I
»*
°c®
@ *

obr. 7: Sudoku — zmengené

poe .

Po této dopomoci 4 déti dokazaly zbylé obrazky doplnit. Adamek a Filipek méli problém
S tim, vybrat si spravné volné policko, které se budou snazit doplnit. Témto chlapctim jsem
dalsi policko, které maji zaplnit, napovédéla pomoci ukazani prstem a poté byli schopni jej
bez problému doplnit. Téchto 6 déti dostalo dva body (obr. 8, 9).

Anetka s Anic¢kou, které ukol nesplnily, mély problém s pochopenim zadani. Anetka
nepochopila princip dopliiovani obrazkl podle sloupcii a fadkd. Anicka méla problém

S poctem stejnych obrazka v sloupci/fadku.

obr. 8: PInéni sudoku 1 obr. 9: Plnéni sudoku 2
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3.6.2 UKOL ¢isLo 2. CHUTOVY TALiR

Jméno Jablko | Banan Okurka | Paprika | Pocet ziskanych | Splnil X
bodii Nesplnil

Davidek | ANO ANO ANO NE 3 Splnil
Filipek | NE ANO NE ANO 2 Splnil
Julinka ANO ANO ANO ANO 3 Splnila
Kristynka | NE ANO ANO NE 2 Splnila
Kubik ANO ANO ANO ANO 3 Splinil
Vojta ANO NE ANO ANO 3 Splnil
Hed’a ANO ANO NE ANO 3 Splnila
Adamek | NE ANO ANO ANO 3 Splinil
Anetka NE ANO ANO ANO 3 Splnila
Anicka ANO ANO NE NE 2 Splnila

Tabulka 2: Chut

Tento ukol hodnotim jako uspés$ny, jelikoz ho splnily vSechny déti, tedy uspésnost feseni
byla 100 % (tab. 2). Bylo vidét, ze déti ukoly tohoto typu jiz znaji, a tak pro né byl
pomérné jednoduchy. Plnily ho ale rady, velice je to bavilo. Ukol byl namotivovany jako

hra na ochutnavace. I to bylo pro déti velice zajimavé.

Zhruba u 40 % ochutnavek byla provadéna slovni dopomoc. Déti ji dostaly v piipade, ze
jim byla ddna potravina do Ust a nevédély, o co se jednd. | v pfipade slovni dopomoci byly
body udélovany podle poznanych kouskll potravin, nebot' déti usuzovaly na zakladé

slovnich informaci. Dopomoc byla nasledovna:

Jablko: ,,Poradim ti, Ze je to ovoce, které roste u nas, roste na stromé¢, sklizime ho v 1ét¢

nebo na podzim a mize byt zIuté, zelené nebo Cervené.*

Banan: ,,Je to ovoce, které u nas neroste, roste v teplych krajinach, tfeba u mote. Ma Zlutou

slupku, ktera se neji, a musime ji sloupnout.

Okurka: ,,Je to zelenina, ma zelenou barvu a mizeme ji péstovat na zahradce. Je dlouha
a krajime ji vétsSinou na kolecka nebo z ni délame salat. Mame ji Casto ke svaciné tady ve

Skolce.

Paprika: ,,Je to zelenina, je Cervena a sladka, u nas se vétSinou nepéstuje, kupujeme si ji

Vv obchodég.*
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Dvé déti poznaly vSechny druhy ovoce a zeleniny, které do ust dostaly. Kubik je poznal
hned, Julinka u papriky mirné vahala, ale poznala ji. Nepotfebovaly dopomoc. Dalsich
5 déti jednu z potravin nepoznalo. U Davidka to byla paprika, u Hed’i okurka, u Vojty
banan a Adamek s Anetkou nepoznali jablko. I ptesto dostaly stejné bodu jako ti, ktefi
poznali vse, jelikoz jedna chyba byla v toleranci pro plny pocet bodli. Zde jsem jiz
dopomoc poskytovala. Jen 3 déti byly hodnoceny dvéma body. Poznaly pifesné polovinu
potravin, tedy 2. Byla jim dana dopomoc, ale ukol také splnily (obr. 10).

obr. 10: Ochutnavani

Graf 1 ukazuje, jak déti poznavaly jednotlivé potraviny. Nejvétsi problém mély déti
S poznanim jablka, poznalo ho jen 6 déti. Naopak nejlépe se détem poznaval banan, ten

poznalo 9 déti.

Jak déti poznavaly potraviny?

® Jablko = Banan = Okurka = Paprika

Graf 1: Spravn¢ usouzené potraviny
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3.6.3 UKOL ¢isLO 3.a. OBRAZKOVA RADA

Jméno Pocet ziskanych bodi Spinil X Nesplnil
Davidek 3 Splnil
Filipek 3 Splnil
Julinka 3 Splnila
Kristynka 2 Splnila
Kubik 3 Splnil
Vojta 3 Splnil
Hed’a 3 Spinila
Adéamek 2 Splnil
Anetka 2 Splnila
Anicka 2 Spinila

Tabulka 3: Obrazkova fada A

Tento ukol déti zvladly velice dobie, splnily ho vSechny. Jeho uspésnost feSeni byla 100 %
(tab. 3). Mizeme ho tedy vyhodnotit jako uspésny. Détem se tkol libil a bavil je. Zaujalo
m¢e, jak rychle pochopily tkol. Vétsina déti pochopila zadani a bez pochybnosti zacaly
samostatné fadu dopliovat. Pfi plnéni mély pred sebou 4 typy obrazki, a to jeZecka,
jablicko, list a dyni, musely tedy i pochopit, Ze jiné obrazky nez jezecek a jablicko do fady

nepatii.

Déti, které dostaly za ¢innost 3 body, splnily kol bezchybné, bez jakékoliv pomoci. Pouze
jsem jim prvotné vysvétlila zadani ukolu a ony zacaly pracovat. Rychle piisly na pravidlo
dopliovani, které zde bylo A, B a také vyfadily z dopliiovani dva typy obrazki, které byly
predlozeny navic. Jednalo se celkem o 6 déti (Davidek, Filipek, Julinka, Kubik, Vojta,
Heda).

Dalsi ¢tyti déti (Kristynka, Adamek, Anetka, Anicka) ukol zvladly, ale potiebovaly

nasledujici dopomoc:

»Podivame se spolu, jaké obrazky v té fadé¢ mame. Je tady jezecek, jablicko, jezecek,
jablicko, jezecek a co doplnime dal?* (pfi pojmenovavani obrazkli na né¢ ukazujeme

prstem)

,,Vyborng, bude tam jablicko. / Ne, ne, zkus to jesté jednou.
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Po této dopomoci jiz byly vsechny schopny spravné dokonéit praci, a tak mohly byt
piipustény Kk ukolu 3.b. (obr. 11).

obr. 11: Dopliovani fady A

3.6.4 UKOL CiSLO 3.b. OBRAZKOVA RADA, TEZSi VARIANTA

Jméno Pocet ziskanych bodi Spinil X Nesplnil
Davidek 3 Splnil
Filipek 3 Spinil
Julinka 3 Splnila
Kristynka 1 Nesplnila
Kubik 3 Splnil
Vojta 3 Splnil
Heda 3 Splnila
Adamek 2 Splnil
Anetka 1 Nesplnila
Anicka 2 Splnila

Tabulka 4: Obrazkova fada B

Tento tkol je t€Z8i variantou ukolu 3.a., coz potvrzuji i jeho vysledky, jelikoz jej splnilo
80 % déti (tab. 4). Sest déti splnilo ukol bez problémi. Pochopily zadani velice dobie i

proto, ze bylo stejné jako v pfedchozim ukolu. Pravidlo opakovani dokazaly identifikovat
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rychle, i kdyz bylo tézsi. Poté bezproblémoveé doplnily fadu obrazkl a tak ziskaly za
splnéni tkolu 3 body (obr. 12).

Dvé déti dostaly dva body. U téchto déti byla potieba dopomoc, ktera probihala

nasledovné.

,,Jaké tady mame obrazky? Mame tady jablic¢ko, list, list, dyni a poté znovu, jablicko, list,

list a dyni (ukazujeme prstem na obrazky). Jaky obrazek doplnime dale?
Ano, bude to jablic¢ko. / Zkus to jesté jednou.*
Po této dopomoci dokdzali Adamek s Anickou ukol splnit.

Dv¢ divky (Kristynka a Anetka) dostaly za tento kol pouze jeden bod, a tak jej nesplnily.
U obou byl problém v pochopeni principu pravidla, které zde bylo A, B, B, C. Dév¢ata jej
chapala spise jako A, B, C a tak fadu i doplnovala. Nepochopila tedy, Ze jeden z obrazku

se v fadé opakuje. Ukol miizeme vyhodnotit jako usp&sny.

ERIO0O
N

obr. 12: Dopliovani fady B
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3.6.5 UKOL ¢iSLO 4.a. KOUZELNY VAK — HRACKY

Jméno Piedmét | Piredmét | Piedmét | PFedmét | Pocet Spinil X

1 2 3 4 ziskanych Nesplnil
bodu

Davidek Panenka | Kostka | Pastelka | Auticko |3 Splinil
Ano Ano Ano Ano

Filipek Kostka | Auticko | Pastelka | Panenka |2 Splinil
Ne Ano Ano Ne

Julinka Panenka | Auticko | Kostka | Pastelka | 3 Splnila
Ano Ano Ano Ano

Kristynka Kostka | Panenka | Auticko | Pastelka | 2 Splnila
Ne Ano Ne Ano

Kubik Auticko | Pastelka | Panenka | Kostka |3 Splnil
Ano Ano Ano Ano

Vojta Kostka | Panenka | Pastelka | Auticko |3 Splnil
Ne Ano Ano Ano

Hed’a Panenka | Kostka | Pastelka | Auticko |3 Splnila
Ano Ano Ano Ne

Adamek Kostka | Pastelka | Auticko | Panenka | 2 Splnil
Ne Ano Ne Ano

Anetka Panenka | Kostka | Pastelka | Auticko |1 Nesplnila
Ne Ne Ano Ne

Anicka Pastelka | Panenka | Kostka | Auticko |2 Splnila
Ano Ne Ne Ano

Tabulka 5: Kouzelny vak — hracky

U tohoto ukolu byla uspésnost feseni 90 %, a tak ho povazujeme za tspésny. Byl pro déti

zajimavy zejména tim, Ze mély zakryté oCi a poznavaly predméty pouze pomoci hmatu.

U tohoto ukolu probihala dopomoc nasledovné.

,,Poradné si hracku osahej a zkus poznat, co to je.

Panenka: ,,Je to plastova hracka, hrajete si s nimi tfeba v domecku, nebo jim stavite hrady

z lega. Kdyby byla vétsi, mohly byste ji vozit v ko¢arku.*
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Auticko: ,,Je to plastova hracka, se kterou si hraji spiSe kluci, a Casto si s ni hrajete na

dopravnim koberci.*
Kostka: ,,Hracka je ze dieva a vétSinou si Z ni stavite pevnosti a hrady na koberci.*

Pastelka: ,,Tuhle hracku mate hodné oblibenou, hrajete si s ni jen u stolecku, a abyste si
S ni mohly hrat, pouzivate k tomu papir.*
Po této dopomoci vétSina déti usoudila spravné. Potfebovala ji asi polovina déti. Davala

jsem ji vzdy, kdyz dité delsi dobu hracku osahavalo a nevéde€lo, o co se jedna.

Nejvétsi bodové ohodnoceni ziskala ptesné polovina déti. Zvladly ukol splnit bez vétsich
problému: 3 déti (Davidek, Julinka, Kubik) mély kol upln€ bez chyby, dalsi dvé (Vojta,
Hed’a) s jednou chybou, ale i tak dosahly na 3 body.

Dva body ziskaly celkem 4 déti (Filipek, Kristynka, Adamek, Anicka). Vzdy mély dva
predméty spravné a dva Spatné. V této skupiné byla dopomoc pouzivana nejvice. Déti

Casto vahaly, a tak byla na misté. Nakonec vSak ziskaly dva body, a tak mohly kol splnit.

Anetka bohuzel kol nesplnila. Poznala pouze pastelku. U ostatnich pfedméti nebyla

schopna ani po dopomoci usoudit, jakou hracku vytahla z vaku.

V grafu 2 mizeme vidét, jaké piedméty se détem poznavaly nejlépe. VSechny déti poznaly

pastelku a pouze 4 déti spravné urcily kostku.

Jak déti poznavaly hracky?

= Panenka = Kostka Pastelka = Auticko

Graf 2: Spravné usouzené predméty — hracky

Pastelku poznalo vSech 10 déti, protoze ji dobie znaji. Ve tfidé pastelky pouzivaji denné
a také ma specificky tvar, diky kterému se dobie poznavala. Nejméné déti (4) poznalo

kostku. Myslim si, Ze je to diky jejimu netradi¢nimu tvaru (obr. 13).
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obr. 13: Pomicky, vak 1

3.6.6 UKOL ¢isLO 4.b. KOUZELNY VAK - PRIRODNINY

Jméno Predmét | Predmét | Piredmét | PFedmét | Pocet Spinil X
1 2 3 4 ziskanych Nesplnil
] _ bodi

Davidek Siska Kastan | Vétvicka | Zalud 3 Splnil
Ano Ano Ne Ano

Filipek Kastan | Zalud Siska Vétvicka | 2 Spinil
Ano Ne Ano Ne

Julinka Vétvicka | Kastan | Siska Zalud 3 Splnila
Ano Ano Ano Ano

Kristynka Zalud Kastan | Sigka Vétvicka | 1 Nesplnila
Ne Ne Ano Ne

Kubik Vétvicka | Siska Zalud Kastan |3 Splnil
Ano Ano Ano Ano

Vojta Siska Vétvicka | Kastan | Zalud 2 Splnil
Ano Ne Ano Ne

Hed’a Kastan | Zalud Vétvicka | Siska 2 Splnila
Ano Ano Ne Ne

Adéamek Zalud Vétvicka | Kastan | Siska 1 Nesplnil
Ne Ano Ne Ne

Anetka - - - - 1 Nesplnila

Anicka Vétvicka | Zalud Kastan | Siska 2 Splnila
Ano Ne Ano Ne

Tabulka 6: Kouzelny vak — pfirodniny
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vvvvvv

i vysledky. Zatimco v tkolu 4.a. byla uspésnost feseni 90 %, zde je jen 70 %. | tak ale

muzeme povazovat kol za uspésny (tab. 6).
Byl zde pouzit stejny typ dopomoci jako v piedchozim tkolu. Znéla takto.
,»Osahej si pfirodninu a zkus fict, co si myslis, Ze to je.*

Kastan: ,,Je to kulata pfirodnina, roste na stromé v zelené skotapce, ktera picha. Mizeme je

dat zvitatktim v zim¢ jako potravu.*

Zalud: ,Je to pfirodnina, ktera roste na dubu a ma cepicku. Také je davame zviratkim

K jidlu.*

Siska: ,,Rostou na jehli¢natych stromech, pouzivame je na hrani na na$i zahradé a stfilime

S nimi na ter¢.«

Vétvicka: ,Je ze stromu, jsou na ni jehlicky, takze musime davat pozor, abychom se

nepopichali. Stavime z nich domecky pro skfitky na zahradg.*
Po dopomoci nékteré déti dokazaly urcit, jakou prirodninu drzi.

Zde ziskaly plny pocet bodi pouze 3 déti (Davidek, Julinka, Kubik). Spravné usoudily na
zakladé¢ hmatu, o jakou pfirodninu se jedna. Kdyz jsem jim pfirodniny na zacatku

ukazovala, bylo vidét, Ze je znaji. Jednalo se o starsi déti, které jsem v experimentu méla.

Ctyii déti (Filipek, Vojta, Hed’a, Ani¢ka) byly ohodnoceny 2 body. Zde byla ¢asto pouzita
dopomoc. Nékterym détem pomohla, nékterym nikoliv. Déti si davaly dlouhou dobu na
rozmysleni své odpovédi, fadné predméty osahaly a bylo vidét, ze pfemysleji, o co se

jedna. Dve spravné odpovédi ale détem stacily ke splnéni ukolu (obr. 14).

Trem détem (Kristynka, Adamek, Anetka) se nepodaftilo tikol splnit. Dvé z nich (Kristynka
a Adamek) poznaly pouze jednu ze Ctyt pfirodnin, a to bohuZel na splnéni tkolu nestaci.
V této skupince byly zejména mladsi déti. Jedna divka (Anetka) ukol viibec neplnila, a to
z toho duvodu, Ze nesplnila ani pfedchozi lehéi variantu, coZz byla podminka k tomu, aby

mohla tento kol plnit.

V grafu 3 je vidét, jaké prirodniny se détem poznavaly dobie a jaké nikoliv. Nejlépe se
détem pozndvala vétvicka, urcilo ji spravné celkem 7 déti. Myslim si, ze je pro déti dobie
rozpoznatelna z toho diivodu, ze ma pichlavé jehlice. Kastan a Zalud se poznavaly nejhiife,

a to nejspis proto, Ze jsou pro déti docela nezndmé, a je tak tézké je pomoci hmatu poznat.
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Jak déti poznavaly pfirodniny?

= Kastan = Zalud Siska = Vétvicka

Graf 3: Spravné usouzené predméty — piirodniny

obr. 14: Pomucky — vak 2

3.6.7 UKOL CiSLO 5. HRA - NAJDI MEDVEDA

Jméno Pocet ziskanych bodi Spinil X Nesplnil
Davidek 3 Spinil
Filipek 2 Splnil
Julinka 3 Splnila
Kristynka 3 Splnila
Kubik 2 Splnil
Vojta 2 Splnil
Hed’a 2 Splnila
Adamek 3 Splnil
Anetka 2 Splnila
Anicka 3 Splnila

Tabulka 7: Najdi medvéda
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Tento ukol dopadl velice dobfe a mé&l 100% uspésnost feseni (tab. 7). Byl tedy Gspésny.
Pro déti byl zabavny a vSechny si chtély vyzkouset ob¢ role. Tento tikol byl jako jediny
provadén frontalni formou, to znamena se vSemi détmi najednou. Realizovan byl nejen
s détmi z experimentu, ale i s ostatnimi détmi, a to v ramci fizené ¢innosti. Zaznamenavala

jsem si ale jen vysledky déti zatazenych do experimentu.

U tohoto tkolu byla dopomoc specifickd. Na splnéni na 3 body bylo tieba, aby dité

usoudilo, kdo je medvéd, spravné na prvni pokus. Zde Zadna dopomoc nebyla.

Zatazovala jsem ji u déti, které nezvladly tkol za 1 pokus. Vyzvaly jsme ureného
medvéda, aby zabrucel znovu (2 pokus). Kdyz dité stale nevédélo, vyzvaly jsme ho jeste
jednou (3 pokus). Pokud ani poté dit¢ nebylo schopno urcit medvéda, tkol by byl

povazovan za nesplnény. To se ovSem nestalo.
Ukol dopadl tak, Ze 50 % déti bylo ohodnoceno tfemi body a 50 % déti dvéma body.

3.6.8 UKOL CiSLO 6. DRAK A OCASEK

Jméno Pocet ziskanych bodi Splinil X Nesplnil
Davidek 2 Splnil
Filipek 3 Splnil
Julinka 3 Splnila
Kristynka 2 Splnila
Kubik 3 Splnil
Vojta 2 Splnil
Heda 3 Splnila
Adamek 3 Spinil
Anetka 1 Nesplnila
Anicka 1 Nesplnila

Tabulka 8: Draci

Uspésnost feseni tikolu &islo 6. byla 80 %, tak ho taktéZ povaZzujeme za Gsp&$ny (tab. 8).
Pro déti zde bylo pomérné t€zké pochopit negaci v druhé véte. To byl 1 princip dopomoci
u tohoto tikolu. Pokud se dité po této véte zarazilo, nebo océasek urcilo Spatné, podala jsem
mu dopomoc touto formou: ,,Pozorné poslouchej, zeleny drak NEMA zeleny ocések. Jaky

ocasek tedy bude mit?*

Celkem polovina ziskala 3 body. Tyto déti (Filipek, Julinka, Kubik, Hed’a, Adamek) se

pred druhou negovanou vétou ani nezastavily a neptipadala jim zvlastni, doplnily ocasek
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bez problém a spravng. Dalsi tii déti (Davidek, Kristynka, Vojta) ziskaly z ukolu dva
body. U téchto déti byla dopomoc provedena. DéEti se nad druhou vétou pozastavily, a bud’
doplnily zeleny ocasek, nebo nevédely, co maji délat. Po dopomoci ale zaregistrovaly

slovo ,,nema“, které jsem jim zduraznila, a pochopily, jak maji ocasek doplnit (obr. 15).

Dv¢ dévcata (Anicka a Anetka) kol bohuzel nesplnila. Nepochopila negaci ve druhé véte
a nedokazala usoudit, ze maji k zelenému drakovi pfifadit fialovy ocasek. Bereme vSak

ohled na to, zZe dévcata patii k neyjmladSim v této skupiné.

obr. 15: PInéni tikolu Drak a ocasek

3.7 CELKOVE VYHODNOCEN{ EXPERIMENTU

Cislo tikolu Uspé&snost feseni
1. 80 %

2. 100 %

3.a. 100 %

3.b. 80 %

4.a. 90 %

4.b. 70 %

5. 100 %

6. 80 %

Primérna uspésnost feSeni 87,5%

Tabulka 9: Celkové vyhodnoceni experimentu
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Na zaklad€ vyhodnoceni experimentu bylo zjisténo, Ze:
- 80 % déti uvedeného vzorku zvladlo vyfiesit obrazkové sudoku;

- VSechny déti spravné usoudily, o jaké ovoce/zeleninu se jedna. Z toho 20 % déti
usuzovalo pouze podle chuti, 80 % déti usuzovalo bud’ pomoci chuti, nebo
kombinaci chut¢ a slovnich informaci. Slovni dopomoc byla pouzita

u 17 ochutnévek a u 6 z nich byla u¢inna;
- VSechny déti zvladly spravné doplnit obrazkovou fadu s pravidlem typu A, B;
- 80 % déti zvladlo doplnit obrazkovou fadu s pravidlem typu A, B, B, C;

- 90 % dé&ti usoudilo, o jakou hracku se jednd. Z toho 30 % dé&ti usuzovalo pouze
podle hmatu, 50 % déti usuzovalo bud’ pomoci hmatu, nebo kombinaci hmatu
a slovnich informaci. 20 % déti k usouzeni potfebovalo hmat i1 slovni informaci
uvsech predméti. Slovni dopomoc byla pouzita u 21 nahmatanych piredméta

a U 8 z nich byla ucinng;

- 70 % déti usoudilo, o jakou pfirodninu se jednd. Z toho jen 20 % dé&ti usuzovalo
pouze pomoci hmatu. 40 % déti usuzovalo bud’ pomoci hmatu, nebo kombinaci
hmatu a slovnich informaci. 30 % d¢ti k usouzeni potfebovalo hmat i slovni
informaci u vSech predméti. 10 %, tedy jedno dité, nemohlo tkol plnit, jelikoz
nesplnilo kol 4.a. Slovni dopomoc byla pouzita U 24 nahmatanych predméti

a u 9 z nich byla u¢inna;
- VSechny déti zvladly na zéklad¢€ sluchu usoudit, které z déti predvadélo medvéda,
- 80 % déti dokazalo vyfesit jednoduchou tlohu typu ZEBRA.

Vsechny ukoly byly GspéSné a primérna uspéSnost byla 87,5 %, tedy experiment miizeme

povazovat za Uspesny.
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ZAVER
Tato bakalarské prace s ndzvem ,,Schopnost déti v matei'ské Skole usuzovat™ méla za tikol

zjistit, zda déti dokazi usuzovat v urCitych typech uloh. Kazdé dit¢ dostalo postupné

8 uloh, které plnily vétSinou individualné. Experimentu se zucastnilo 10 déti.

Prace se mi psala velice dobie zejména proto, ze téma pro me¢ bylo zajimavé a byla jsem
zvédava, jaky bude vysledek mého zkoumani. Byla jsem velice potéSena tim, jak déti
plnéni tkoll bavi. Ze zacatku jsem se bala, aby se mnou déti spolupracovaly, s tim vsak
nebyl problém. Celkové experiment dopadl dobie a miZeme ho tedy povazovat za
uspésny. Vysledkem jsem byla piijemné pifekvapena, jelikoZ jsem ho necekala tak dobry.
Hned ti1 tkoly byly splnény na 100 % a nejnizsi vysledek u jednoho z ukoll byl 70 %, coz
dle mého nazoru neni viibec Spatné.

Diky psani této prace jsem ziskala spousty dalSich zkuSenosti a znalosti z hlediska
predmatematickych predstav v prfedskolnim véku. Vytvorila jsem také nékolik hezkych

materidld, které jist¢ budu moci pouzivat i v mé budouci praxi a rozvijet tak 1 dalsi déti

V oblasti usuzovani a logického mysleni.
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RESUME

RESUME

Bakalaiska prace se zabyva tématem predmatematickych predstav, a to konkrétn¢ oblasti
usuzovani a logického mysleni. Je rozdélena do tii Casti — teoretické, metodologické
a experimentalni. V teoretické ¢asti se zabyva hrou, kognitivnim vyvojem ditéte, dale pak
vyvojem a cili pfedmatematickych ptredstav, nakonec usuzovanim v matefské 1 zakladni
Skole. Metodologicka cast popisuje zadani experimentu, jeho cil, podminky a kritéria jeho
hodnoceni. V experimentalni ¢asti najdeme popis mateiské Skoly, kde byl experiment

provadén, charakteristiku déti, dale scénaf experimentu a jeho vyhodnoceni.

Experiment byl provadén v Matetské skole V Zahradé Ptibram, kde jsem absolvovala svou
tiitydenni praxi ve tfetim ro¢niku. Zucastnilo se ho celkem 10 déti ve véku od 4 do 6 let.

Primérna uspésnost feSeni byla 87,5 %, a proto experiment povazujeme za zdafily.

The Bachelor thesis is focused on the topic of pre-mathematical ideas. It is focused on the
field of concluding and logical thinking. The thesis is divided into three parts — theoretical,
methodological and experimental. In the theoretical part, it is focused on the game,
cognitive progress of the child, then the development and the aim of the pre-mathematical
ideas and in the end by reasoning in the kinder gardens and in the primary schools. In the
methodological part is described the assignment of the experiment, its aim, conditions and
criterions of its evaluation. In the experimental part is shown the description of the kinder
garden where the experiment was done. The characteristics of the children, the script of the

experiment and its evaluation is also described there.

The practical part was situated in the Kinder garden V Zahradé, Piibram. The experiment
was done during my 3 weeks practice in Year 3. There were 10 kids aged 4 — 6. The
average success rate was 87,5 % so the experiment can be considered as successful.

43



SEZNAM LITERATURY

SEZNAM LITERATURY

1.

ALLEN, K., E, MAROTZ, L., R. Prehled vyvoje ditete: od prenatalniho obdobi do
8 let. Vyd. 3. Praha: Portal, 2008. ISBN 978-80-7367-421-2.

BEDNAROVA, J., SMARDOVA, V. Diagnostika ditéte predskolniho véku: co by
dité mélo umét ve veéku od 3 do 6 let. Brno: Computer Press, 2007. ISBN 978-
80-251-1829-0

DIVISEK, J. Didaktika matematiky pro ucitelstvi 1. stupné ZS: celostdtni
vysokoskolska ucebnice pro studenty pedagogickych fakult studijniho oboru
76-11-8: ucitelstvi pro 1. stupen zakladni skoly. Praha: SPN, 1989. ISBN 80-
04-20433-3

FUCHS, E, LISKOVA, H. ZELENDOVA, E. ed.Rozvoj pfedmatematickych
predstav deti predskolniho veéku: metodicky privodce. Praha: Jednota Ceskych
matematik( a fyzik(, 2015. ISBN 978-80-7015-022-1.

KASLOVA, M. Pfedmatematické cinnosti v predskolnim vzdéldvani. Praha:
Raabe, 2010. ISBN 978-80-86307-96-1

MUSIL, R. Pedagogika pro stredni pedagogické skoly. Praha: Informatorium,
2014. ISBN 978-80-7333-107-8.

PRUCHA, J., WALTEROVA, E., MARES, J. Pedagogicky slovnik. 7., aktualiz.
a rozs. vyd. Praha: Portal, 2013. ISBN 978-80-262-0403-9.

ROUGIER, R. Trénujeme logické mysleni: pro déti od 9 let. Praha: Portal, 2017.
ISBN 978-80-262-1175-4.

44



SEZNAM OBRAZKU, TABULEK, GRAFU A DIAGRAMU

SEZNAM OBRAZKU, TABULEK, GRAFU A DIAGRAMU

Seznam obrazki (vSechny obrazky jsou vlastni)

obr. 1: PHKIad sudoKu. ..o 11
0DF. 2: LOZICKY UKOL. ... . oeiiiiiieieceieeeeee ettt ettt nns 13
ODF. 3 SUAOKU. ... 15
obr. 4: Doplfiovaci Fada A.........coooiiiriiii i 16
obr. 5: DoplNovaci Fada B..........cooiiiiiiiciccceeeeee e 17
(0] 0] GG O I - T PPN 18
Obr. 7: SUOKU — ZMENSENE. ......uinit i 28
0br. 8: PIn€ni sudoku ..o 28
0br. 9: PIn€ni sudoKU 2.......onie i 28
0Dr.10: OChUINAVANT. ..ottt ittt ettt ettt et e e nns 30
0br.11: DoplRovANT Fady A.......oiiieit e 32
obr.12: Dopliovani Fady B....... ..o 33
0br.13: PomuUCKY, VaK ©.... ..o 36
ObF.14: POMUCKY — VAK 2. o ittt st 38
obr. 15: PInéni tikolu Drak @ 0CASEK. ........ouiiiieiiii i 40

Seznam tabulek

Tabulka 1: SUAOKU. ... 27
Tabulka 2: ChUub . ... e 29
Tabulka 3: Obrazkova fada A..........ooieiii e 31

Tabulka 4: Obrazkovatada B...........c.ooiiiiii e 32
Tabulka 5: Kouzelny vak —hraCky...........cooiiiiiiii e, 34
Tabulka 6: Kouzelny vak — prrodniny............ccoeverienierienieseeeeeeesie e 36
Tabulka7: Najdi medveda...........coooiiiiiii e 38

TaDUIKA 8: DIACH. ... ettt 39
Tabulka 9: Celkové vyhodnoceni eXperimentu. ... .......ooovierieiniariiniiiiininaninnns.. 40

Seznam grafi

Graf 1: Spravné usouZené POITAVINY ...........vuiiiieiiieieeieeireeeeeteesteeeeereeereeseereesseeseereesnens 30
Graf 2: Spravné usouzené predméty —hraCky............oooiiiiiiiiiii i 35
Graf 3: Spravné usouzené piedméty — piirodniny...............ccoocoeiiiiiiiiiiiiii 38

45



