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Abstrakt

Samgula, Pavel. Zapado&eskd univerzita. 12. ledna, 2020. Podpora mluveni v anglickém

jazyce. Vedouci prace: Mgr. Gabriela Kleckova PhD.

Tato diplomova prace se zabyva podporou mluveni v hodinach anglického jazyka na
zéakladni Skole pomoci jazykovych her a aktivit. Pfedmétem zkoumdni je efektivnost
vybranych jazykovych her a aktivit na podporu mluveni ve vyucovani a to ptredevSim
z pohledu samotnych zakl. V teoretické Casti jsou poznatky o jazykovych dovednostech
(obzvlast o mluveni) a o metodach, které tyto dovednosti podporuji pfi procesu vyucovani.
V zavéru diplomové préce je vybrano nékolik jazykovych her a aktivit, které byly provéieny

v praxi a nasledovné byly zhodnoceny mnou a zéky vzhledem k zabavnosti a efektivnosti.
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Seznam pouzitych zkratek
L1 = matetsky jazyk
L2 = druhy jazyk (v mé préci je to konkrétné jazyk anglicky)
RVP ZV = Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani

TPR = total physical response



I. Uvod
Jeden ze ¢ty lidi z celého svéta pouziva anglicky jazyk, bud’ jako jazyk rodny nebo jako
druhy jazyk. Nyni je vice lidi, ktefi se anglicky jazyk uci jako sviij druhy (Crystal, 2000, s
3-6). Jeho oblibenost stoupd s pokrokem informacnich technologii a internetu, s rozsdhlou

moznosti cestovat nebo napiiklad s touhou precist si oblibenou knihu v anglickém originale.

Nejelementarnéjsi casti lidského jazyka je osobni komunikace tvafi v tvar. Je to
nejzékladnéjsi forma kazdodenni komunikace (Dickinson & Givon, 1997, s. 2). Pro mnohé
prvki, ktery je mozny se naudit. Uroven znalosti ciziho jazyka je lidmi &asto méfena

schopnosti verbalné se dorozumét v tomto cizim jazyce.

Mluveni neni pouze nejstarsi zpisob komunikace, kterou lidstvo pouZzilo na svych
pocatcich, ale je to 1 nejranné€jSi zplisob komunikace u déti, ktefi pravé tuto jazykovou
dovednost vyuzivaji jako prvni. Déti se samovolné u¢i mateisky jazyk, a to hlavné z pokynt

rodict, které tvori skoro polovinu veskeré verbalni komunikace s ditétem.

Samoziejmée je zapotiebi rozvijet vSechny dovednosti, aby ¢lovek zacal ovladat cizi
jazyk. Ale vétSina se shodne, ze stupenl znalosti mluveni v L2 je dilezitym cilem jak pro

ucitele, tak pro zaky.

Jako ucitel anglického jazyka na obou stupnich zakladni Skoly jsem se setkal se
spoustou zak, ktefi se zezacatku citili nervozné a v rozpacich, kdyz museli mluvit anglicky.
Existuje spousta diivodi, pro¢ tomu tak je: stres, nedostatek motivace, tfidni klima a Spatné
jazykové dovednosti jsou pouze nékteré z nich. Kazdy zak je naprosto individudlni a stejné
tak jeho cile, motivace, ofekavani a chapani. Pfesto véfim, Ze je mozné motivovat a
vzdelavat zaky efektivnéji, abychom tuto dovednost naucili spravné a zafixovali ji. A pravé
tato skutecnost je pfi¢innou, pro¢ jsem se rozhodl, vybrat si podporu mluveni v anglickém
jazyce jako téma své diplomové prace.

I kdyz se ve své praci zamétuji na mluveni a jeho rozvoj, pro spravné ovladani L2 je
tteba rozvijet vSechny dovednosti, jak receptivni, do kterych patii poslech a ¢teni, tak

produktivni, jejiz soucasti je psani a mluveni.

Jedna z moZnosti, jak podpofit nejen dovednost mluventi je hra, nebot’ pravé ta je détem

vvvvvv



aby zaci méli k tomuto predmétu kladny vztah. A 1 od toho je tu vyucujici, ktery by mél

‘nakazit‘ své zaky laskou k anglickému jazyku.

Prace je strukturovana do dvou ¢asti: teoretické Casti a praktické casti. V teoretické ¢asti
jsem se zamétil na specifikaci pojmu jazykovych prostfedkll a dovednosti a na techniky ¢i
metody, které rozviji verbalni dovednost. V praktické Casti jsem vybral devét jazykovych
her a aktivit, které¢ jsem vyuzil v praxi a které jsem ohodnotil ja i samotni zaci. Hlavnim
kritériem hodnoceni téchto vybranych aktivit a her byla zdbavnost a efektivnost pti uceni se

dovednosti mluvit v anglickém jazyce.



II. Teoreticka cast

Teoreticka ¢ast této prace se vénuje feCové dovednosti mluveni. Je zde struéné popsan
vyvoj teci, ktery je pomérné podobny vyvoji uceni se ciziho jazyka. Abychom podpofili
mluveni v anglickém jazyce, je potfeba znat problémy, které tizi zaky pfi jejich verbalni
produkci. Jsou zde rozdéleny aktivity vénujici se mluveni na ty, u kterych se zaméiujeme na
pifesnost a na ty u kterych se zamétujeme na plynulost. Stru¢né je zde zminéno, jak podpofit

mluveni skrze organizaci a fizeni tfidy.

Mluveni

Ze vsech ctyt fecovych dovednosti je mluveni pro vétSinu z lidi povazovano za jedno

--------
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ktery je mozny se naucit. Uroven znalosti ciziho jazyka je mnohymi z lidi méfena schopnosti
verbalné se dorozumét v tomto cizim jazyce. Je to nejelementarnéj$i forma kazdodenni

komunikace (Dickinson & Givon, 1997, s. 2.).

Vyvoj reéi

Vyvoj feci kazdého ¢loveka je individudlni. Stupen fe€ové dovednosti jedince mluvit
je nutné posuzovat v souvislosti s jeho zdravotnim stavem a s jeho psychomotorickym
vyvojem. Nelze separovat vyvoj mluveni od vyvoje ostatnich fecovych dovednosti. Kiik je
prvnim komunikac¢nim projevem clovéka po narozeni. Pfedtim nez kiik nabyde signalniho
vyznamu, jednd se o pouhy fyziologicky reflex dychacich a hlasovych organd. Kiik déti
signalizuje a vyjadfuje n&jaky typ nepiijemného dojmu. Kiikem se déti snazi zbavit riznych
nepiijemnosti (napiiklad se maze jednat o pocit hladu, zizné€, chladu nebo vlhka), zaroven
vSak déti trénuji dychaci a hlasové systémy. V tomto obdobi 1ze postupné rozeznavat riizné
druhy kiiku podle nepiijemnosti, ktera jej vyvolala. Paklize déti dostavaji na své rtizné kiiky
odlisné odpovédi od ostatnich, zacinaji diferencovat svilij vlastni kiik a tim zacinaji tvofit,
obohacovat a zptfesniovat svlij nejprimitivnéjsi slovnik. Pfed sedmym tydnem si déti, které
jsou v suchu a teple a které nemaji hlad a zizen, zaCinaji broukat. Toto broukani je zpocatku

velice jednoduché a sklada se ze samohlasek a riznych zvuk, které souviseji s polykanim
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souhlasky. Po druhém mésici se déti dostavaji ze stadia broukdni do stadia zvatlani. Tehdy
si jiz dlouze ,,povidaji“, napodobuji zvuky, které sami vytvareji, ale 1 zvuky ze svého okoli.
I kdyz se déti v této fazi vyvoje stale nachazeji v predieCovém obdobi, zvatlanim doptfedu
ptipravuji sva mluvidla pro schopnost spravné artikulovat. Faze broukéani ustupuje ve chvili,
kdy déti zacinaji porovnavat zvuky, které slysi ve svém okoli, se zvyky, které sami vytvareji.
Déti reflexivné napodobuji zvuky ze svého prostifedi. Tim se se upeviiuje spojeni mezi
zvukem, ktery vydavaji déti, a pohybem jejich mluvidel. U déti se nejdiive objevuje nemala
pasivni slovni zasoba. To znamend, Ze déti rozumi nékterym sloviim a reaguji na n¢. Jiz se
projevuje potieba a touha déti komunikovat, coz 1ze poznat naptiklad podle radosti, kterou
déti projevuji, kdyz okoli reaguje na jejich hlasové projevy. Tato chut komunikovat by méla

byt u déti podporovéana fadnym reagovanim na jejich fecové podnéty.

Intonace je prvnim z fecovych elementi, které se déti nauci napodobou. Prvni slova,
ktera se déti nauci aktivné pouzivat, jsou jednoslabicna nebo dvojslabi¢na. Tato prvni slova
jsou vétSinou tvorena dvéma stejnyma slabikami (baba, papa, hamham). Tato aktivni slovni
zasoba se opakovanim zlepSuje a rozsifuje. Mezi dvanactym a Ctyfiadvacatym meésicem
zivota déti se velice zvétsi slovni zdsoba nazvii osob, zvitat, véci, vlastnosti, déjti, vztahi a
slov, kterd vyjadiuji d¢j, stav a zménu stavu. Na vyvoj fecovych dovednosti méa v tomto
obdobi veliky vliv rozvoj psychomotorickych a rozumovych schopnosti. A nejen z tohoto
divodu je vyvoj fe¢i u kazdého ditéte naprosto individualni. Mezi tietim a ctvrtym rokem se
zvidavost déti projevu vyraznou tvorbou otazek (A pro¢? Co to je?). V tomto obdobi se dité
nejcastéji zacina socializovat v prostorach matetskych skolek, kde se setkava s vrstevniky a
novymi dospélymi, se kterymi mohou procvicovat svoji fe€. Zaroven je toto obdobi narocné
vzhledem k tomu, Ze déti nevyslovuji spravné slova, ktera znaji, a proto je tok jejich
myslenek rychlejsi, nezli schopnost vyjadiit je. Hra je nejdtlezitéjsi ¢innosti déti mezi
ctvrtym a patym rokem. Nastava prudky rozvoj fecovych, sluchovych, psychomotorickych
a rozumovych schopnosti. Déti dokonaleji diferencuji jednotlivé hlasky sluchem. Vyvoj feci

by mél byt ukonéen kolem patého roku déti (Skodova, 2015).

Nekteré faze ontogeneze feCi v matetském jazyce a faze uceni se novému cizimu
jazyku jsou podobné. Podle profesorky Lynne Cameron (2001) ndm pomize porozumét, jak
ucinngé a prirozené ucit cizi jazyk, kdyZ budeme vénovat pozornost studiu o prubéhu
osvojovani matetského jazyka. Podle profesorky neni vyvoj ukoncen patym rokem Zivota

ditéte. Odtivodnuje to faktem, Ze nekteré struktury mluveného slova se zacinaji ovladat az
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pozdéji, protoze jsou tyto struktury tésné spjaty s psanym jazykem. Dalsi ptekazkou v uceni
se cizimu jazyku je Spatnd znalost matefského jazyka (naptiklad zajmena, predlozky, vétné

Cleny...). O dalSich komplikaci v u€eni se cizim jazykem pisi v nasledujicim odstavci.

Naroc¢nost u¢eni se mluvenému projevu

Slozitost naucit se mluvit cizim jazykem je velice ¢asto vniméana nékterymi uciteli i
zaky jako velice vysoka. S touto mySlenkou se shoduji i nékteti odbornici. Naptiklad Bailey
a Savage (1994) tvrdi, Ze ,,mluveni v druhém nebo cizim jazyce je Casto povazovano za
pravdépodobné nesou vinu za obtiznost naucit se spravné mluvit cizim jazykem, jsem nasel
u americké profesorky aplikované lingvistiky Kathleen M. Bailey, ktera porovnala dvé

produktivni fecové dovednosti mluveni a psani (Bailey in Nunan, 2003):

Mluveni Psani
sluchové vizudlni
docasné; vniméno okamzité trvalé; vniméano opozdéné
prozddie (intonace, rytmus, ptizvuk...) interpunkce
okamzita zpétnd vazba opozdéna nebo zadna zpétna vazba
omezené planovani, editace a revize obsahu | neomezené planovani, editace a revize
obsahu

Tabulka ¢. I: Porovnani fe¢ovych dovednosti mluveni a psani

Z tabulky jsou patrné velké rozdily a praveé zdanliva neptipravitelnost a spontannost
komunikace se spojenim se strachem chybovat je jednou z velkych piekazek a divodem,
pro¢ se Zaci obavaji mluvit. Ucitelé by tento fakt mé&li brat v potaz, aby pomohli zaktim
piekonat jejich bazen, aby je podpofili v jejich studiu a aby zdkim pomohli pochopit, Ze

mohou mluvit cizim jazykem podobné ¢i skoro stejné dobie jako svym materskym.



Presnost a plynulost

Z4ci by se méli zdokonalovat v ptesnosti i plynulosti mluveni. Oba aspekty jsou velmi
rozdilné a navzajem spolu souvisi tim zptisobem, Ze rozvijenim jednoho aspektu se rozviji i
ten druhy. Nékteré aktivity, které ucitelé vyuzivaji pti vyuCovacich hodinach, jsou vice
zaméiené na piesnost mluveni a jiné aktivity jsou zase vice zaméeiené na plynulost mluveni.
V kazdém piipadé se pii kazdé aktivité na mluveni zdokonaluje plynulost i piesnost.

Pokud se aktivity zaméfuji na pfesnost mluveni, pozadujeme od zaku, aby pouzivali
Cistou artikulovanou fe¢ se spravnou vyslovnosti a s absenci gramatickych chyb. Paklize
vSak jsou aktivity zaméiené vice na plynulost, pozadujeme po zacich, aby pouzili co nejvice
hladkou fe€¢ s minimem pauz a aby komunikovali spontdnné s vyuzitim ptedeSlych
védomosti a zkuSenosti. Nehledi se na gramatické a syntaktické chyby, pokud to nebrani

v uspesné a srozumitelné komunikaci (Scrivener, 2005; Bailey in Nunan, 2003).

Organizace tridy

Nauceni se mluvit cizim jazykem ma zajisté vliv i organizace a fizeni tfidy. Je dtlezité
nechat zaky ve tfidé mluvit, protoze ¢im vice mluvi ucitel, tim méné mluvi zéci. Scrivener

(2005) popisuje nekolik situaci, kdy ucitel brani Zakiim v mluveni:

e Ucitel fadné nezkontroluje, jestli vSichni zaci rozumi celému zadéni.

e Ucitelav vyklad je ptilis dlouhy a obsahuje spoustu informaci.

e Ucitel pomaha zakam vice, nez je potteba.

e Ucitel pracuje a pomaha jen nékterym zaktm.
Pokud vyucujici zada tiidé tikol, ale musi zkontrolovat, jestli v§ichni pochopili zadani. U¢itel
by si mél instrukce piedem pfipravit ve strucném jazyce z kratkych vét. Nemél by zbytecné
davat pokyny, které jsou irelevantni, zbytecné nebo piedcasné. Nejlepsi je zadani tkolu

demonstrovat na ukazce Ci ptikladu. Nakonec je efektivni poprosit nékterého Zaka, aby

zopakoval instrukce. Cim vice u¢itelé mluvi a ¢im del3i a sloZit&jsi jsou jejich vyklady, tim

pomahaji zaklim vice, nez je potieba. V takovém piipad¢ brani zaktim, aby se pokusili sami

hledat feSeni. Tehdy existuje riziko, ze Zaci si zvyknou, Ze za né€ ucitel udéla vétsinu prace,



z toho divodu zlenivi nebo se dal nezdokonaluji v dovednosti mluvit. Na druhou stranu
nepomahat nékomu vibec je stejné neefektivni jako pomdhat pfespiiliS a mozna jeste
nepiipustnéj$i, nebot’ nepomoci postizeni zaci si nevi rady a nebudou komunikovat
z podobného divodu, jako nebudou komunikovat zaci, u kterych ucitel nezkontroluje, zdali

rozumi zadani.

Je vhodné, aby vSichni ve tfid€, kteti mluvi a poslouchaji, na sebe vidéli a slySeli se.
Podmifiuje to imita¢ni uceni. Pravdépodobné nevhodnéjsi poloha lavic ve tfid€ je do kruhu
¢1 pulkruhu. V takovém ptipad¢€ na sebe zaci vidi a zdrovent mohou sledovat 1 vyucujiciho.
Je vSak mozné, Ze n€kterym zaklim toto rozdéleni nebude vyhovovat, napiiklad mohou mit
zaci problém se soustiedit, kdyz maji tolik vizualnich podméti v podobé zaki, ke kterym
jsou najednou ¢ely. Rozhodné doporucuji vyzkouset rizné polohy lavic, aby ucitel naSel tu,

ktera je nejvhodnéjsi pro jeho tfidu a ¢innost, kterou budou provadét.

Je bezpochyby velice efektivni vykondvat aktivity na mluveni ve dvojicich, trojicich
nebo skupinkach. Pfed samotnym rozdélenim 74kt do dvojic nebo skupin je vhodné vysvétlit
peclivé zadani. Soucasti vysvétlovani zadani by vzdy mély byt priklady a vymezeni ¢asu pro
praci. Po vysvétleni a piikladech by mély navazovat koncepcni otazky (concept questions),
které kontroluji, zdali Zaci porozuméli zadani prace. Po samotné praci by pokazdé méla piijit

zpétna vazba (Scrivener, 2005).

Pouziti materského jazyka

V ptedchozim odstavci jsem psal o podpofe mluveni skrze odstranéni situaci, které
zakim brani v jejich plynulém a spravném mluveni. Tento odstavec se zabyva také
komunikaci ve tfid¢ a to konkrétné dilezitym tématem: vyuzivani matetského jazyka ve
vyuc€ovacich hodinach anglického jazyka. Nekteti odbornici jako napiiklad John Harbord
(1992) povazuji pouzivani matetského jazyka ve vyuce jako nevhodné a neefektivni, protoze
veéti, ze by méli zaci 1 vyucujici mluvit pfevazné anglicky v hodinach anglického jazyka.
Vyuziti matefské jazyka povazuji za nevhodné, protoze zpomaluje proces uceni se
anglického jazyka a protoze zaci 1 ucitelé by za kratky ¢as zpohodInény a vyuzivali by L1 1

v situacich, ve kterych by mohli vyuzit anglicky jazyk.

Stephen Krashen (1981) vymezuje dva typy uceni se cizimu jazyku. Prvni a podle

Krashena nejdulezitéjsi je osvojovani (acquisition), které probihd naptiklad, kdyz se ¢lovek



uc¢i svlj matetsky jazyk, je tedy dilezité byt v kontaktu s cilovym jazykem. Druhy typ je
uceni (learning), které povazuje za proces védomi. Naproti tomuto nazoru, existuji odbornici
jako Dr. Manoj Kumar Yadav (2014), kteti kladou diraz na vhodné a obCasné vyuziti
matefské jazyka. Tato druha vétev kritizuje nevyuziti L1 v riiznych situacich a predklada
napiiklad nésledujici argumenty. Zaprvé je velice diilezité se pii procesu uceni se novych
véci opirat o néco, co je nam jiz znamé. Matetsky jazyk je timto vstupnim potencionalem
zaky k uceni se cizimu jazyku. I kdybychom zakiim zakdzali, aby pielozili nové anglické
slovo, stejné si toto slovo prelozi. Je diilezité, aby si toto nové anglické slovo zaci pielozili
spravné do ¢eského jazyka, aby si ho nenaucili Spatné. I kdybychom nové anglické slovo
predvedli ndzorné bez pouziti matetského jazyka, Z4ci si toto slovo pravdépodobné do L1
pielozi sami. Naptiklad, kdyz zaci uslysi od vyucujiciho slovo ,dog* a spoji si ho s obrazkem
psa, stejné si slovo ,dog’ spoji se slovem ,pes‘. Zadruhé je velice dilezité, aby déti méli ve
ttidé béhem vyucovaci hodiny anglického jazyka pocit bezpeci, ze mohou pozadat o pomoc,
mohou se zeptat na néco nesrozumitelného, mohou vyjadfit své pocity atd. A toto je mozné
pro n¢ pouze v jejich mateiském jazyce. Tento bod je velmi podstatny, protoze pokud nejen
slabsi Zaci zjisti, Ze se nemohou zeptat na néco, ¢emu nerozumi, tak zacnou byt
demotivovani a budou se vyhybat situacim, ve kterych musi mluvit anglicky. Zatteti je
klicové vyuzivat mateisky jazyk ve vyucovacich hodinach anglického jazyka proto, aby bylo
mozné vyuzivat v hodinach vétsi mnozstvi a pestrost vyucovacich metod ¢i aktivit, které
budou efektivnéjsi, komplexnéjsi a zabavnéj$i. Rizikem mluveni ceskym jazykem
v hodinéch anglického jazyka miiZze byt mald pouzitelnost anglictiny. Proto musi vyucujici
pfedné co nejvice vyuzivat anglicky jazyk ve vyucovacich hodinach ciziho jazyka, ale pouze
tak, aby byly nebyli zanedbany ptfedchazejici tii body. Presto by mélo prevladat vyuziti
anglického jazyka ve vyu€ovacich hodinach. Matetsky jazyk je nejvhodnéjsi pouzivat jako
nastroj pro vysvétlovani a piipadech nouze, kdy Zak nebo vyucujici potiebuje néco objasnit,
vysvétlit ¢i sdé€lit. Nejvice L1 se vyuzije u zacateCikl a nejmladsich ro¢nika zakladni skoly.
Dal8im pfinosem vyuziti matefského jazyka je hospodateni s ¢asem, kdy je pro vyucujiciho

Casto jednodusi a rychlejsi vysvétlit pokyny zakiim v ¢eském jazyce.

Mezijazykovy transfer je termin, kterym Uriel Weinreich (1963) oznacil vliv
matefského jazyka na uceni se cizimu jazyku. Tento vliv na uceni se ciziho jazyka mtze byt
pozitivni nebo negativni. Mezi pozitivni mezijazykovy transfer muize patfit znalost
prevzatych slov (sport, start...), slov, kterd podobné zné&ji (be — byt, eat — jist, cut — sekat,

fezat stiihat jako kat...). Pfi nacviovani vyslovnosti pismena ,a‘ ve slové ,man‘ miizeme



vyuzit znalost ¢eskych hldsek: dame pokyn, aby Zaci otevieli usta, jakoby chtéli fict ,a‘, ale
vyslovi ,e‘. Mezi negativni mezijazykovy transfer mohou patfit ptipady, kdy naSe navyklost
na vyslovnost ¢eskych slov, vede ke Spatné vyslovnosti slov v anglickém jazyce (good —

[gu:t], dog — [dok]...) nebo ke Spatné skladbé slov (mam rad psi. — have like dogs. ...).

Hodnoceni mluveni a zpétna vazba

Podporu tecové dovenosti mluveni zakii silné motivuje zpétna vazba a zplisob
hodnoceni. Spousta uciteli mé problém s korekturou mluvené feci. VétSina se shodne, Ze
neni vhodné opravovat zaka pii cviceni plynulosti, nebot’ by to mohlo Zaka odradit
k pokracovani nebo by to mohlo prerusit Zdkovi myslenky. Na druhou stranu, pokud ucitel
neupozorni zdka na chybu, velice ¢asto to za ucitele udélaji hrubsim a méné efektivnim
zpusobem ostatni zaci. Nékdy si zak vibec neuvédomuje chybu, a pravé v okamzik
chybovani by mozna vhodné oprava ucitele pomohla, aby zak stejnou chybu jiz neprovedl.
Pti hodnoceni mluveného projevu podle piesnosti se ucitel zaméiuje na zakovu dovednost
spravné a vhodné pouzivat anglickou mluvnici, bohaté vyuziti slovni zasoby daného
tematického celku. Projev by m¢l byt plynuly. Dale ucitelé hodnoti vyslovnost, intonaci,
piizvuk a rytmus. Zak by mél byt schopen spontanné reagovat na dotazy. Ur (1996, s. 135)

doporucuje k hodnoceni nasledujici tabulku:

Piesnost Plynulost
Malé nebo zadné 1 Mala nebo zadna 1
vyuziti jazyka. komunikace.
Chuda slovni zasoba, 2 Velmi nerozhodné a 2
chyby v zékladni gramatice, struéné vyroky, nékdy neni
silny cizi ptizvuk. rozumet.
Odpovidajici slovni 3 Nerozhodné a strucné 3
zasoba, chyby v gramatice, vyjadieni myslenek.
mirny cizi ptizvuk.
Dobra slovni zasoba, 4 Efektni komunikace 4
nahodilé gramatické chyby, v kréatkych intervalech.
mirny cizi ptizvuk.




Vhodné¢ vyuzita Siroka 5 Lehka a efektivni 5
slovni zésoba, prakticky zadné komunikace v dlouhych
gramatické chyby, rodily nebo intervalech.

mirn¢ cizi prizvuk.

Celkové hodnoceni: /10

Tabulka ¢. 2: Hodnoceni mluveného projevu.

Motivace

V minulém odstavci jsem se zminil, Ze zpétna vazba a spravné hodnoceni zaky
motivuje k mluveni v anglickém jazyce. Nyni se podivame, co to motivace je. Slovo
motivace je odvozeno od latinského movere — pohybovati, hybati. Paklize motivaci
zformulujeme velmi obecné, mohli bychom fici, Ze je to mnozina dynamickych momentt v
osobnosti, chovani, ¢innostech a prozivani. Tyto dynamické momenty chdpeme jako néco,
co ¢loveka donuti, aby néco de¢lal, nebo naopak, jako néco, co ho potlacuje a brani mu, aby

néco délal. Motivace pfidava ¢innosti energii a smer.

Vnitini motivace se u zakl projevuje tim, ze piikrocuji k uceni z vlastni touhy
poznavat, ziskavat nové informace, coz uspokojuje jejich vlastni potieby. Je to pfirozeny
pud zvidavosti. ,,Vnitini motivace je povazovana za optimalni stimulaci pro uceni.
Predpoklada se, ze mé pozitivni u€inky na uceni. Srovname-li ji s vnéj$i motivaci, ktera ma
instrumentalni povahu, vnitini motivace vede k intenzivnim a trvalym studijnim aktivitdm a

diky nim zkvalitiuje vysledky udeni* (Capek, 2010, s. 216).

Vnéjsi motivace je zaloZena na podnétech vystupujicich z vndjsku. Zaci se uéi, protoze
musi, nebo protoze necht&ji nékoho zklamat. Zaci, ktefi jsou motivovani vnéj§né, se snazi
dostavat dobré znamky, proto dévaji pfednost lehkym ukolim. Byl jsem svédkem vnéjsi
motivace, kdy vyucujici daroval Zadktim za jejich uspéch v hodindch anglického jazyka malé
drobnosti (drobné hracky, ubrousky s potiskem, sladkosti...). Zaci si zvykli na tuto motivaci
a ztratili pfirozenou vnitini motivaci naucit se cizi jazyk pro samotnou znalost anglického
jazyka. Cilem zakl bylo stat se uspé€Snym a to i za cenu podvodu, zamérného vybéru

jednodusi cesty. Po takové zkuSenosti si myslim, ze vné€j$i motivace zabiji vnitini motivaci.
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Je potieba, aby ucitelé pozitivné motivovali své zaky, at’ uz védome nebo nevédome.
Jakykoli pokrok je motivujici, proto rozvoj fecovych schopnosti je dobrym zdrojem
motivace pro zaky. Byrne (1986, s. 10-11) navrhuje ucitelim, ¢emu by méli vénovat

pozornost:

e Najdéte, co nejvice zpisobl, jak dokazat zakim, Ze se v jazyce stale

zdokonaluji a dosahuji vétsiho pokroku.

e Vyvazte kontrolované cviceni, kde sledujete a hodnotite zaky, s volnéjSim

cvi¢enim s moznosti svobodného projevu.
e Ukazte zakiim, jak z mala, co znaji, mohou komunikovat cizim jazykem

Jako jednu z moznych motivaci, jak podporovat mluveni v anglickém jazyce, jsem
vybral fecové hry a aktivity, ze kterych jsem zvolil nékolik, které jsou pifedmétem

v praktické ¢asti této diplomové prace.

Hra

Definice

Existuje obrovské mnozstvi rtiznych definic hry. VétSinou se tyto definice 1 popiraji.
Proto jsem vybral nékolik definici, abych si pfiblizili n€které hlavni prvky her, které jsou
spole¢né u nekolika autord a vycnivaji. V Pedagogickém slovniku Pricha, Mare§ a

Walterova (2009) definuji hru jako:

formu &innosti, které se 1isi od prace i od u¢eni. Clovék se hrou zabyva po
cely zivot, avSak v pfedskolnim véku ma specifické postaveni - je vidéim typem
¢innosti. Hra ma fadu aspektl: aspekt poznédvaci, procvicovaci, emocionalni,
pohybovy, motivacni, tvofivostni, fantazijni, socialni, rekreacni, diagnosticky,
terapeuticky. Zahrnuje ¢innosti jednotlivce, dvojice, malé skupiny i velké skupiny.
Existuji hry, k jejichz provozovani jsou nutné specidlni pomicky (hracky, herni
pomiicky, sportovni nacini, nastroje, piistroje). VétSina her ma podobu socidlni
interakce s explicitné formulovanymi pravidly (danymi dohodou aktérti nebo
spolecenskymi konvencemi). Ve hie se mnoho pozornosti vénuje jejimu pribehu.

(s. 92)
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ValiSova a Kasikova (2011) definuji hru jako ,,soubor seberealizacnich aktivit
jedinct nebo skupin, které jsou vazany danymi a smluvenymi pravidly a jejichZ primarnim
cilem neni materialni zdjem ¢i uzitek* (s. 209). Zaplatal ve své knize Hry v klubovné (1996)
definuje hru jako: ,,aktivni, dynamicky proces, zaméstnavajici v mensi €i vétsi mife dusevni
1 télesné schopnosti, které soucasné cvici a rozviji. Ma vyznamné misto v zivoté kazdého

¢lovéka, bez ohledu na vyvojovy stupen, kterym prave prochazi® (s. 11-12).

Johan Huizing z patii¢nych divodl vyslovil nazor, Zze je vhodné nahradit latinské
homo sapiens padnéjSim homo ludens, tedy ¢lovek hravy. Homo ludenc je i kniha, ve které
Huizing zminuje tyto dvé vyznamné definice hry (1949): ,,Hra je dobrovolna Cinnost, ktera
je vykonavana uvniti pevné stanovenych casovych a prostorovych hranic, podle dobrovolné
piijatych, ale bezpodminecné zavaznych pravidel, ktera ma svij cil v sobé samé a je
doprovazena pocitem napéti a radosti a védomim jiného byti nez je vSedni zivot™ (s. 44).
V tomto citatu z knihy homo ludens je n€kolik zakonitosti, které¢ se viceméné opakuji i
v definicich her ostatnich autorti at’ jiz zminénych ¢i nikoli. Pfed tim, nez se budu zabyvat
témito podminkami, které se v definicich opakuji a determinuji kvintesenci hry, budu citovat

druhou definici hry od Huizinga z knihy Homo ludens (1949):

Podle formy tedy miizeme hrou souhrnné nazvat svobodné jednani, které je minéno
,jen tak" a stoji mimo obycejny Zivot, ale které presto mize hrace pln€¢ zaujmout,
k némuz se dale nepfipina zadny materidlni zajem a jimz se nedosahuje Zadného
uzitku, které se uskuteciiuje ve zvlast’ ur€eném case a ve zvlast uréeném prostoru,
probiha fadné podle urcitych pravidel a vyvolava v zivot spolecenské skupiny, které
se rady obklopuji tajemstvim, nebo se vymanuji z obycejného svéta tim, Ze se

piestroji za jiné. (s. 24)

Tato druhd Huizingova definice odmita ptipsat hie jakykoli vysledny uzitek, kromé
prostého ,zabaveni‘ a tim se velmi liSi od Zapletalovy definice, ve které autor pravi, ze hra

télesné i duchovni schopnosti procvicuje a rozviji.

Znaky her
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Jako prvni znak her, ktery je spolecny v n€kolika definicich her, povazuji fakt, ze hra
je cinnost. Tento prvek je jeden z nejprvoradéjSich. Hra potiebuje byt aktivni a potiebuje
hrace ¢i pozorovatele. A ¢im vice se hraci ponoii do hry, tim je hra vice opravdovéjsi.
Dobrovolnost respektive svobodnost je bez pochyby soucasti kazdé hry, nebot’ absence
dobrovolnosti piimo popird samotnou hru, kterd ma pfinaSet radostnou zabavu. DalSim
neoddélitelnym znakem her jsou jeji pravidla. Pravidla hry jsou bezvyhradné obligatni a
netoleruji pochybnosti. Jakmile jsou herni pravidla néjakym zptisobem poruseny, hra se
zhrouti. Pravidla jsou v kontextu s dalSimi znaky her, s omezenim, s ¢asovym a prostorovym
ohrani¢enim hry. Hranice téchto omezeni vymezuji pravé herni pravidla. Tato pravidla a
zakonitosti hry jsou vSak odlisné od skute¢ného svéta. Jiz béhem rytmického a
harmonického procesu hrani jedinci vi, ze hra se blizi ke svému konci a jednou pomine. Mezi
jednu z nejbéznéjSich hranic, které omezuji hru, je ¢asova omezenost. V naprosté vétSing
definic her autofi spole¢né¢ uvadéji jako znak her jejich cil. Cil her ma vSak v riznych
definicich rizné podoby, které jsou determinovany ¢asem a mysli spolecnosti. Nekteré
definice oznacuji hry za samoucelné, ze neexistuje jiny smysl hry nez ona samotnd. Dalsi
definice uvazuji o tom, ze hra ma vyssi cil. V tomto piipad¢ je hra chapéana jako néstroj

k dosazeni téchto vyssich cilii. (Huizinga, 1949; Neumann, 2000; Zapletal, 1996).

Klasifikace her

Existuje opravdu velké mnozstvi riznych dé€leni her podle rozdilnych kritérii od
odliSnych autorii. Pro potfeby mé pisemné a vyzkumné prace jsem vybral klasifikaci podle

Misurcové, Fisera a Fixla (1980, s 30), ktefi hry rozd¢lili podle pedagogického hlediska na:

e Hry tvofivé, které jsou svobodné, spontanni, kazdé dit€ ma v rezii predmét hry 1 jeho
realizaci a vyplyvad z poznavani materidlniho svéta, z dojmi ze zivota v rodin¢ a
napiiklad ze Zivota ve Skole.

e Hry s pravidly, které jsou pokraCovanim tvofivych her, jsou zaméfeny na utvafeni

vztahli mezi nékolika spoluhraci.

Do téchto dvou kategorii her ptidali autofi jest¢ dalsi podkategorie, které toto rozdéleni

prohlubuje.

e Hry tvofivé, se déle rozd€luji na:
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o Predmétové hry, pti kterych se pozornost nezamétuje na vysledek samotné
hry ale na manipulaci s uritym pfedmétem a tim k poznavéani vlastnosti
tohoto pfedmétu, ¢imz dité rozviji své smysly.

o Ulohové (namétové), pii kterym se dité vziva béhem hry do role pievazngé
dosp€lého cloveka (hra na maminku, hra na doktora...), hraje si na néj, vziva
se do své role a to n€kdy i za pomoci kostymu a rekvizit.

o Dramatické (snové) hry jsou podobné hram ulohovym a to hned v n¢kolika
bodech, i pfi téchto hrach se totiz dité vziva do cizi role. Tentokrat je vSak
namétem piib&hl, scének, situaci, postav a rekvizit reprodukce znamych
pribéht, filmt ¢i pohadek. Pti této hie mohou déti promitnout postavy a jejich
role do své osoby nebo do manaskt, hernich figurek ¢i plySovych hracek.
Tento typ her nemalo rozviji pamét’ nebo fantazii a navic se k ni pfipojuji i
ostychavéjsi déti.

o Konstruktivni hry, pii kterych déti konstruuji pomoci manipulace s riznymi
predméty néjaky vytvor, ktery je modelem jisté skutecnosti. Déti timto rozviji

fantazii, smysl pro symetrii a fad, ¢asoprostorovy cit.

e Hry s pravidly se dale d¢li na:
o Hry pohybové, které rozviji télo, charakterové a volni vlastnosti a ptinasi
hra¢tim dobrou naladu a uvolnéni.
Hry didaktické (individualni) maji umyslny pedagogicky vychovné-

vzdélavaci cil. Didaktickym hram se zabyva dalsi odstavec.

Didaktické hry

V Pedagogickém slovniku se nachazi tato definice (Pricha & Walterova & Mares,

2008):

Didakticka hra je analogii spontanni Cinnosti déti, kterd sleduje didaktické cile. Mlize se
odehravat v ucebné, télocviéng, na hfisti, v ptirodé. Ma sva pravidla, vyzaduje pribézné
fizeni, zavérecné vyhodnoceni. Je urCena jednotliveim 1 skupindm, pficemz role
pedagogického vedouciho miva Siroké rozpéti od hlavniho organizatora az po pozorovatele.
Jeji prednosti je stimula¢ni naboj, nebot’ probouzi zdjem, zvySuje angazovanost zakli na

provadénych cinnostech, podporuje jejich tvofivost, spontaneitu, spolupraci i soutézivost,
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nuti je vyuzivat riznych poznatkii a dovednosti, zapojovat Zivotni zkuSenosti. N&které
didaktické hry se blizi modelovym situacim redlného zivota. (s. 48)

Ve vyse uvedené definici didaktické hry 1ze nalézt nékteré znaky, které se opakovali
u predeslych definic her. Hlavnim rozdilem mezi hrou a didaktickou hrou je existence

didaktického cile.

Didaktické hry podporuji zadky kuceni, motivuji je a navySuji uroven jejich
pozornosti. Vyuziti didaktickych her neni pouze pro motivaci ¢i zpestieni vyucovaci hodiny.
Je efektivni, didaktické hry vhodné vyuzit i pfi vysvétlovani nového uciva, jeho néasledné
upeviiovani anebo ovéfeni si star§iho uéiva. Sikulova a Rytifova (2006, s 21) vysvétluji
didaktickou hru t€mito body:

e Ma strukturovany charakter — je organizovdna ucitelem a sleduje konkrétni
vychovné-vzdélavaci cil.

e Je promyslenou ¢innosti s jasnymi pravidly.

e Ma vyuziti predevsim v etapé motivacni nebo fixacni, pro procvicovani a opakovani
uciva.

e Muze byt ucinné vyuzivana i v etap€ kontrolni, ucitel na zakladé vysledkt kontroluje

a hodnoti Zdkovy znalosti a dovednosti — hra ma funkci diagnostickou.

e Muze v nékterych piipadech velmi dobfe podporovat rozvoj tvofivého mysleni.

(Sikulova & Rytifova, 2006, s. 21)

Vyuziti didaktické hry muizeme rozdé€lit podobné jako Neumann (2000) do
nasledujicich Ctyft fazi:

1. Volba didaktické hry.

2. Ptiprava didaktické hry.

3. Uskutecnéni didaktické hry.

Hodnoceni didaktické hry.

Pti volb¢ hry musime vzit v ivahu nékolik ztetelii. Nejdiive si stanovime vychovné-
vzdélavaci cil, ktery zohlednuje vek zakt, jejich vyspélost a roven znalosti a uré¢ime, které
kompetence chceme rozvijet. DalSim zfetelem mtzZe byt prostorova narocnost, naro¢nost na
pomucky nebo napiiklad ¢asova narocnost a volba, do jaké ¢asti vyucovaciho celku bude
didaktickd hra patfit. Se stejnym zajmem se zamyslime, jak bude didaktické hra zacinat a

jak bude koncit a tedy, jaké bude hodnoceni a reflexe.
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Jakmile je didakticka hra tadné zvolena, ptichédzi dalsi faze, kterou je pfiprava
vybrané didaktické hry. Béhem této pifipravy se musime soustiedit na obsah a formu
didaktické hry a na ¢ast vyucovaci hodiny, kdy bude didakticka hra realizovéana. Je nutné
sestavit vhodnd pravidla, kterd musi byt jasna, jednoduchd a stru¢nd, piesto musi
zohlednovat vSe, co zaci v didaktické hie mohou, nesmi nebo musi délat, kdy to mohou,
nesmi nebo musi délat, a jak to mohou, nesmi nebo musi délat. Vymysli se, jakym zptisobem
se bude naklddat s poruSenim piredem danych pravidel. Na vybér je napiiklad moZnost,
trestat poruseni pravidel sankcemi, které by méli byt feceny béhem vysvétlovani pravidel
nebo naptiklad upravit pravidla béhem hrani didaktické hry. Po prezentovéani pravidel
didaktické hry je vyhodné nechat n¢které Zaky, aby fecena pravidla jesté jednou vysvétlili
svym spoluzakiim, tim si vyucujici ujisti, ze zaci pochopily vSechny instrukce. Znalost
pravidel nas taktéz informuje o tom, za co a jak budeme hodnoceni na konci didaktické hry.
Pfed samotnym vysvétlovanim pravidel by vyucujici mél didaktickou hru néjakym
motivujicim a zajimavym zplisobem uvést (dramatizace, Uvodni pifibéh, navozeni
atmosféry...). Pi1 samotné realizaci didaktické hry se vyucujici stava moderatorem, ktery
didaktickou hru fidi a poméaha zucastnénym zaktim, pokud nastane néjaky problém. Pied
didaktickou hrou je potfeba rozd¢lit zaky na jednotlivce, na dvojice ¢i na vétsi skupiny.

Vyucujici by mél byt co nejvice pripraven na neCekané zmény behem didaktické hry.

Po aktivit¢ musi nasledovat jeji hodnoceni, které¢ by mélo byt spravedlivé, mélo by
obsahovat pochvaly a mélo by motivovat k dal§im ¢innostem. Kromé spolecného hodnoceni
didaktické hry, by vyucujici mél provést sebereflexi. V této sebereflexi vyucujici sdm
odpovida na otazky, zdali doslo k naplnéni pfedem ustanovenych cild, jestli byla didakticka
hra vhodna pro zaky, jestli byla pravidla spravné vysvétlena a pochopena a jestli byla

didakticka hra kratSi nebo delsi. (Neumann, 2000)

Vyuziti feCovych her a aktivit v procesu vyuCovani cizich jazyka se ukazalo jako velmi
¢inné. Didaktické hry pomahaji a podporuji zaky v uéeni se cizimu jazyku. Zaci jsou b&hem
didaktické hry vice zapojeni v procesu produkce ciziho jazyka a ¢asto diky hranych simulaci
z bézného zivota pocituji smysl a uzitecnost probiraného uciva v anglickém jazyce. Nekteré
didaktické hry velice u¢inn¢ opakuji probiranou latku. Tato efektivita v uceni se cizimu
jazyku je podminéna praci vyucujiciho, ktery didaktickou hru musi vhodné naplanovat,
ptifadit potiebny didakticky cil a spravné didaktickou hru moderovat. (Wright & Betteridge
& Buckby, 2006)

16



III. Metody

Tato ¢ast diplomové prace popisuje vyzkumné metody, které jsem vybral, abych ziskal
odpovédi na mé vyzkumné otazky, které se v této Casti také nachazi. Dale zde popisuji

samotny vyzkum a nakonec hodnotim jeho vysledky.

Vyzkumné otazky

Pro sviij vyzkum jsem zformuloval nékolik vyzkumnych otdzek. Cilem praktické casti

této diplomové prace je ziskat odpovédi na nasledujici vyzkumné otazky:

e Podporuji jazykové hry a aktivity dovednost mluvit v anglickém jazyce?

e Kterd z vybranych jazykovych her a aktivit byla nejefektivnéjsi v podpoie
mluvit v anglickém jazyce?

e Kterd z vybranych jazykovych her a aktivit byla pro Zaky nejzébavnéjsi?

e Dokézou zaci porovnat jazykové hry a aktivity podle miry efektivnosti

v podpote mluvit v anglickém jazyce?

Proces vyzkumu

Na zacatku psani této diplomové prace jsem si zvolil nejvhodnéjsi vyzkumné cile,
kterych jsem chtél uspésné dosahnout. Pii tvorbé téchto cill jsem se zaméfil na jejich funkci.
Moji hlavni mySlenkou bylo vytvofit vyzkum, jehoz cile budou nejen praktické, ale také
osobni. Kli¢ovy cil tohoto vyzkumu bylo zjistit, zda jazykové aktivity a hry podporuji zaky
pii uceni se a zdokonalovani se v feCové dovednosti mluvit. Dil¢imi cili bylo zjistit, zda si
zéaci uvédomuji, ze aktivita, kterou provadéji, je podporuje v uceni se a zdokonalovani se v
feCové dovednosti mluvit. Jako osobni cil vyzkumu jsem se zakl zeptal na to, jaka feCova
aktivita ¢i hra byla nejzabavnéjsi. Po vytyceni vSech vyzkumnych cili jsem se pustil do
zpracovani reSerSe aktivit a her, které podporuji rozvoj fecovych dovednosti, konkrétné
dovednosti mluveni. Nasel jsem obrovské mnozstvi takovych aktivit a her. Dal§im krokem
bylo tfidéni téchto aktivit a her. Pro toto tfidéni jsem vymyslel n€kolik kritérii. Hlavnim
kritériem pro tfidéni vhodnych aktivit a her byla vSestrannost pro vyuziti. Tim je mysleno,
aby $lo aktivitu ¢i hru vyuzit na rizné problematiky, které se probiraji v anglickém jazyce
(Casy, témata slovni zasoby...). Dalsim kritériem, podle kterého jsem vybiral vhodné fecCové

aktivity a hry, bylo pouzitelnost u rizn¢ starych a zkusenych zakt. Tim je mysleno, aby Sla
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hra upravit a modifikovat takovym zplisobem, Ze ji 1ze vyuzit v riznych ro¢nicich a s rizné
zkuSenymi zéky. Pro kazdou fecovou aktivitu nebo hru jsem vytvofil obdobny dotaznik,
které jsem zatadil do ptiloh. Pro kazdy rocnik, ve kterém probihal vyzkum, jsem feCovou
aktivitu ¢i hru modifikoval takovym zplsobem, aby korespondovala s probiranou latkou,
vékem 74k a individualnostem jednotlivych zaki. VétSina zaki tyto fecové aktivity a hry
znala, protoze jsem je jiz diive vyuzil ve vyucovacich hodinach. Pro potfeby vyzkumu jsem
vSech pét feCovych aktivit a her vyzkousel v rdmci dvou vyucovacich hodin u vétSiny
zkoumanych ro¢nikii. Vyjimkou byl prvni a druhy rocnik, kde jsem vyzkum rozd¢lil do ctyt
vyucovacich hodin, ve kterych probéhla fecova aktivita ¢i hra pouze v druhé ¢asti vyucovaci
hodiny. Diivodem byla mal4 ¢asova dotace pro tyto tfidy a potfeba probrat uc¢ivo. Vyzkum
na Skole probihal v pracovnim tydnu od 3. tnora 2020 do 21. tnora 2020. Priizkum byl
uskutecnén v prvnim rocniku, druhém roc¢niku, tietim rocniku, ¢tvrtém rocniku, patém
ro¢niku a Sestém rocniku. Na zacatku vyzkumu jsem obeznamil zaky s diivodem, pro¢ se
budeme vénovat fe¢ovym aktivitam a hram. Rekl jsem jim, Ze budou tyto aktivity a hry
hodnotit formou dotazniku. Pied zacatkem kazdé feCové aktivity a hry jsem vysvétlil jejich
pravidla, zorganizoval je, moderoval je a pozoroval jejich prib¢éh. Na konci kazdé fecové

aktivity nebo hry zaci vyplnili dotaznik.

Misto vyzkumu

Tohoto vyzkumu se ztcastnili zaci ze zékladni Skoly v Lomnici u Sokolova. Na této
Skole jsem jiz n€kolik let pracoval. Je to vesnickd Skola s obéma stupni, ktera se nachézi
v Karlovarském kraji na Sokolovsku v oblasti nemélo zasazené hornickou ¢innosti. Do Skoly
dojizdi 1 n€kolik zaki z jinych obci (Sokolov, Chodov, Kraslice, Svatava, Habartov...). Ve
Skole bylo ptesné 170 zakt a v prvnim, druhém, tfetim, Ctvrtém a patém rocniku se nachazel
primérné jeden zak s IVP. V prvnim ro¢niku a v patém ro¢niku byly pfitomné asistentky

pedagoga.

Predmét zkoumani

Pro sviij vyzkum jsem si vybral zaky prvniho, druhého, tfetiho, ¢tvrtého, patého a Sestého
ro¢niku. Vybral jsem tyto tfidy, protoze jsem byl po dobu vyzkumu jejich ucitelem

anglického jazyka. Zakim $estého roéniku jsem byl uditelem anglického jazyka tii roky.
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Zaktm tietiho roéniku jsem byl uitelem anglického jazyka dva roky. V prvnim, druhém,
ctvrtém a patém ro¢niku jsem ucil anglicky jazyk poprvé. Forma a obsah vyucovacich hodin
v prvnim a druhém ro¢niku se znac¢né 1i$i od ostatnich ro¢nikt. Hodinova dotace anglického
jazyka pro prvni a druhy ro¢nik je pouze jedna hodina, ve které probiha vyucovani formou
opakovani fikadel a basni, zpivani pisni, hrani her, opakovani jednoduchych zakladnich frazi
a feSeni viceméné jednoduchych pracovnich listi, které se uklddanim meénily v zdkovské
portfolio. Ve tietim roc¢niku jiz z&ci zaCinaji vice zdokonalovat a vyuzivat fecové dovednosti
psat a Cist. V prvni tfidé bylo dohromady 19 zaka, 8 divek a 11 chlapch. Tiida se na
vyucovaci hodiny anglického jazyka délila na dvé skupiny. Do druhého ro¢niku chodilo 9
zaki, 2 divky a 7 chlapct. Tteti rocnik navstévovalo 18 zakt, 8 divek a 10 chlapcii. Ve Ctvrté
ttide bylo 18 zaka, 6 divek a 12 chlapct. Do patého ro¢niku chodilo 19 zakt, 13 divek a 6
chlapcii. Tato tfida se na vyucovaci hodiny anglického jazyka délila na dvé skupiny. Do Sesté
ttidy chodilo 23 zaka, 10 divek a 13 chlapct. Tato tfida se na vyucovaci hodiny anglického
jazyka délila na dvé skupiny. Dohromady se vyzkumu zucastnilo 106 zaku, 47 divek a 59

chlapct.

Potiebné vybaveni

Kazdad tfida mimo jiné obsahuje interaktivni tabuli, klasickou tabuli, pocita¢, CD
piehravac, kiidy, rysovaci potieby na tabuli, psaci potieby, vytvarné potieby, zidle a lavice.
Kromé tohoto zakladniho vybaveni jsem pro potiebu vyzkumu této diplomové prace,
vyzadoval vytisténé dotazniky pro kazdého Zaka a na kazdou fecovou aktivitu nebo hru,
vytisténé obrazky na porovnavani pro kazdého zéka, vytisténé odpovédi v anglickém jazyce
pro jednu z aktivit a papir s hracim polem pro jednu s aktivit. Pro nékteré fecové aktivity a
hry bylo nezbytné zménit organizaci a formaci zidli a lavic. Kazd4 feCova aktivita nebo hra

musela byt pecliveé vysvétlena a zaci museli byt spravné rozdeleni do dvojic nebo do skupin.

Nastroje vyzkumu

Pro svoji diplomovou praci jsem zvolil dotaznik a pozorovani jako nejvhodnéjsi nastroje
kvantitativniho vyzkumu. Tyto nastroje jsem musel upravit, aby byly co nejvice vyhovujici
pro vzorek zakl, ktery jsem vybral pro tento kvantitativni vyzkum a to obzvlast pro

nejmladsi zaky. Dale bylo nutné zvolit co nejspravnéjsi zpusob, jakym zplisobem budou
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vyzkumem ziskana data srovnavéna a klasifikovana. ,,Kvantitativni pfistupy k vyzkumu v
socialnich védach v mnohém napodobuji metodologii pfirodnich véd. Predpoklada se, ze
lidské chovani mizeme do jisté miry méfit a predpovidat. Kvantitativni vyzkum vyuziva
nahodné vybéry, experimenty a siln€ strukturovany sbér dat pomoci testl, dotazniki nebo
. . ey C e “r . ,
pozorovani. Konstruované koncepty zjistujeme pomoci méteni, v dal§im kroku ziskana data
analyzujeme statistickymi metodami s cilem explorovat je, popisovat, ptipadné ovéfovat

pravdivost naSich pfedstav o vztahu sledovanych proménnych® (Hendl, 2005, s 46).

Dotaznik

Dotaznik je jednou z nejpouzivanéjSich metod nejen kvantitativnich vyzkumi pro tcely
riznych typt prizkumi. Dotaznik se sklada z pfedem peclivé ptipravenych, usporddanych
a formulovanych otazek, na které respondent odpovidd pisemné. Tato metoda je velmi

vhodné pro hromadné a zaroven rychlé ziskavani dat. (Dotaznik, 2020).

Pti tvorbé dotaznikd pro kazdou feCovou aktivitu ¢i hru jsem musel brat zfetel na své
respondenty, hlavné na jejich v€k a uroven vnimani ¢i porozuméni. Vzhledem k tomu maji
dotazniky velmi jednoduchou podobu s co nejprimitivnéjSimi druhy otazek a s co nejsnazsi
formou, jak na tyto otazky odpovidat. Pro snahu o co nejmensi slozitost jsou dotazniky
napsany v Ceském jazyce. Posuzovaci Skalu jsem vybral takovou, aby byla Zakiim co
nejbliz§i a nejsrozumitelnéjsi. Vybral jsem tedy pétibodovou skélu, ve které budou zaci
vybirat hodnotu jako znamku ve Skole, a tedy nejlepsi je hodnota jedna, velmi dobra je
hodnota dva, stfedni je hodnota tfi, horsi je hodnota Ctyii a nejhorsi je hodnota pét. Cilem
dotazniku bylo zjistit, jak zaci vnimaji a hodnoti feCové aktivity a hry vyuzité pfi vyu€ovani
se anglickému jazyku s vétSim zietelem na zdokonalovani fecové dovednosti mluvit.
Dotaznikem jsem se zaku ptal, jestli je fecova aktivita ¢i hra bavila, zdali feCova aktivita ¢i
hra zlepSovala jejich schopnost mluvit anglickym jazykem a jak Casto by chtéli zaci opakovat
tuto fe€ovou aktivitu ¢i hru v budoucich vyucovacich hodinach anglického jazyka, tedy jak
se pii této feCove aktivité €1 hie zaci citili.

Prazdny dotaznik, ktery jsem vyuzil pro tento vyzkum, i pfiklad vyplnéného dotazniku,

se nachazi v ptiloze této diplomové prace.
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Pozorovani

Pozorovani je velice podstatnou metodou pro sbér dat v kvalitativnim vyzkumu. Tato
metoda umoznuje vylicit sledovanou situaci, jeji aktéry, vztahy mezi jejimi aktéry nebo
prostiedi, kde situace probihala. Pozorovani pfinasi hloubkové popisy jevii bezsubjektivniho
nazoru respondenta. Vyzkumnik, ktery vyuziva metodu vyzkumu pozorovani, se do jisté

miry stava soucasti skupiny, kterou sleduje (Hendl, 2008).

Pro potfeby vyzkumu této diplomové prace jsem vybral pozorovani zjevné a
neexperimentalni. Kdyz jsem byl v roli vyzkumnika-pozorovatele, moje ucast se liSila podle
toho, ktera fecova aktivita ¢i hra prave probihala. V nékterych feCovych aktivitach ¢i hrach
jsem byl uplnym pozorovatelem, v jinych jsem byl 1 ucastnikem. Tuto metodu jsem vybral
z n¢kolika diivoda. Jednim z nich byl fakt, Ze pozorované tiidy znadm, protoze je vyucuji.
Tato znalost zkoumanych tfid mi poskytnula nenahraditelnou moznost efektivné porovnat
zpétnou vazbu na zkoumané feCové aktivity a hry od zaka a s tou, kterou jsem zazil sam
béhem pozorovani. Navic mohu porovnavat, zdali se pomoci téchto fe€ovych aktivit a her

néjak rozvinula dovednost mluvit anglickym jazykem ¢i nikoliv.

Pouzité jazykové hry a aktivity

Pro svlj vyzkum jsem vyuzil devét vybranych fecovych aktivit a her. Vzhledem
k riznorodosti vyucovacich cilli, véku zaki a stupné znalosti anglického jazyka jsem zvolil
takové fecové aktivity a hry, které lze upravit pro kazdy ro¢nik a pro odlisnd témata

vyucovacich celkt.

Prvni hra - Battleship

Plvodné se jednd o stolni hru pro dva hrace, u nas znama jako lodg. V této hie kazdy
hra¢ tajné zakreslil polohu pfedem dohodnutého poctu lodi o riznych velikostech do
¢tvercové miizky. Poté se hraci stfidaji po kolech, ve kterych ohlasi soutadnici, o které si
mysli, Ze obsahuje neptatelské plavidlo. Druhy hra¢ ohlési, zdali prvni hra¢ minul, zasahl

nebo zasahl a potopil jedno z plavidel. Vyhrava hrac, ktery zni¢i celou soupetovu flotilu.

Pro potfeby vyuCovani cizich jazykd se tato hra nemadlo upravila a vzniklo né€kolik
variant, které¢ 1ze vyuzit pfi vyuce cizich jazykl. Ve svém vyzkumu jsem vyuzil tfi varianty

této hry, které zde popiSi. Prvni varianta je nejzakladnéjsi a ostatni jsou jeji modifikaci.
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V prvni varianté se vytvoii miizka. Velikost této tabulky je determinovana potiebou pro
danou hodinu, velikosti tfidy ¢i casovou dotaci, ktera je k mani. Pro delsi aktivitu je mozné
zvetsit miizku a pro kratsi ji naopak zmensit. Pro tfidu, ve které je kolem patnacti zak,
vystaci miizka cca 3x4 a pro tfidu o poctu zakt kolem 24 je vhodnéjsi miizka o velikosti
5x5. V klasické hie nejazykové hie je miizka oznacena po jedné stran¢ pismeny a po druhé
stran¢ Cisly. Hraci tedy pfi urCeni soutadnice uvedli ¢islo a pismeno (napi. 3A...). Pro
vyucovaci ucely se vSak misto pismen a ¢isel pouzivaji nejCastéji slova. Zalezi jaky jev je
cilem prezentovat ¢i procvicovat. Nejcastéji se na jedné stran€ objevuji podméty, které
mohou byt vyjadfeny naptiklad podstatnymi jmény a zadjmeny a na druhé strané€ se nachazi
ptisudky, tedy rizné tvary sloves. Sestaveni této tabulky souvisi s vékem zakt a s tématem
vyucovaciho celku. Touto fecovou aktivitou lze procvicit kazdy Cas anglického jazyka a to
kladné véty, zaporné véty i1 otazky. Pouzivam tuto aktivitu i pro vyucovani vazby there
is/there are, pro opakovani predlozek casu a mista, tvar mnozného ¢isla podstatnych jmen,
slovni zdsobu a 1 pro mnoho dalSich témat. Na piikladu nize 1ze vidét mfizku, kterou lze
vyuzit naptiklad pro vyuku ptfitomnych ¢asii pfi opakovani kladnych vét, zapornych vét a
otazek. Pro mladsi zaky je mozné nahradit slova obrazky. Tuto feCovou aktivitu mohou hrat
hraci ve dvojicich, kdy kazdy zék z dvojice tajné umisti n¢jaké pro vSechny pfedem dané
tvary do své miizky. Poté se Zaci stiidaji a vybiraji soutfadnice, které ozndmi vytvofenim
vety s daného podmeétu a ptisudku. Cilem je nalézt skryty utvar. Dal§i moznosti je, zZe tiida
bude spole¢né¢ hledat skryté tutvary, které ukryl vyucujici. V této moznosti je miizka
zhotovena na tabuli. Pi praci ve dvojicich jsou zapojeni vSichni Zaci, jeden z dvojice mluvi
a druhy poslouchd. Nevyhodou je hor$i moznost kontroly, kdy ucitel nemlize vénovat
potiebnou pozornost kazdému zékovi. U druhé moznosti je nevyhodou, Ze aktivni je
pievazné pouze vyvolany zak a ostatni poslouchaji. Kontrola je vSak pfi této moznosti

mnohem vétsi, a proto se vice hodi v ptipadech, kdy je uc¢ivo novejsi.
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I you

she

he

it

w¢E

you

they

to be

to have

to can

to like

Tabulka ¢. 3: Piiklad miizky pro aktivitu Battleship.

Dalsi varianta této hry se jmenuje Cannons, Hearts and Bombs nebo je také znama pod

nazvem Angels, Bombs and Guns. Jedna se pouze o odlisSné ndzvy. I pfi této varianté se

vytvaii miizka a po dvou stranach se nachazi slova, podméty a ptisudky. Hlavni rozdil je

v tom, Ze se tato hra hraje ve skupinéch, které spolu soupefi. Kazda skupina ma na tabuli

znazornény piedem dohodnuty pocet zivotd. Vyucujici je moderator hry a doptedu si vytvori

na papir stejnou tabulku. Tuto tabulku vyplni pfedem domluvenymi znaky tak, aby ji nikdy

nevidél. Poté se skupiny stiidaji a vytvaii véty, aby oznamili soutfadnici, kterou si vybrali.

Vyucujici zkontroluje, jaky znak se skryva v poli, které si skupina vybrala. Pokud je v poli

Bomba, ztraci skupina zivot. Pokud je v poli Srdce, ziskava skupina Zivot. A pokud je v poli

kanon, pak tato skupina vybere jinou skupinu, ktera piijde o zivot. Cilem aktivity je ptezit.
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Tabulka ¢. 4: Piiklad miizky pro aktivitu Cannons, Hearts and Bombs.

Dalsi variantou této feCové aktivity je Typhoon. I zde se vytvaii miizka. Podle plivodnich
pravidel je mfizka shodné s miiZkou, ktera se pouziva pti hie lod¢, a tedy, Ze se sklada na
jedné strané z pismen a na druhé z &isel. Zaci jsou rozdéleni do dvou skupin, které proti sobé
soupeti. Vyucujici polozi otdzku, a pokud zék ze skupiny spravné odpovi, miiZze si vybrat
pole v mfizce a ohlésit jeji soutadnice. Vyucujici dopiedu pftipravil stejnou mtizku a do
vSech poli umistil ¢isla v hodnoté od 0 do péti bodl nebo pismeno T. Vyucujici fekne a do
miizky na tabuli zapiSe, co se skryvalo na poli. Timto zptisobem skupiny ziskéavaji body,

nebo o vse prichazeji, pokud soupeti vyberou T jako Typhoon. Misto bodu 1ze kazdé skupiné
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nakreslit na tabuli vedle miizky domecek, kazdou ¢aru pti ziskani bodu. Vyhraje ta skupina,
kterd ma jako prvni postaveny domecek. Vybrani T znamena zboteni soupetova domecku.
Tato feCova hra vznikla v v oblastech, kde jsou tajfuny Casté. Zménil jsem pravidla této hry
a miizku, kde si skupiny vybiraji odménu, jsem vytvoril stejné€ jako u predeslych variantach

a to tak, Ze jsem nahradil pismena Cisla slovy, ze kterych hraci musi vytvofit vétu.

Druha hra - Two Truths and a Lie

Kazdy zak napiSe o sob¢ na papir tfi véty. Dve z téchto vét musi byt pravdivé a jedna
musi byt lez. Zaci mohou vyuzit viechny anglické &asy, které znaji. Po napsani tfech vét, je
zak nahlas precte a ostatni hadaji, kterd z vét je lez. Aby zjistila, ktera véta je 1ziva, pokladaji
zakovy, ktery véty napsal, otazky. Tuto aktivitu jsem vyuZil aZ od tfetiho roéniku. Zaky jsem
rozdélil do dvou nebo tfi skupin. Skupiny se stiidali a hadali, kterd véta je lez. K odhaleni
1zivé véty vyuzili protihraci informace, které ziskali z odpovédi na jejich otazky nebo

z pozorovani neverbalni komunikace. Cil hry bylo, aby skupina byla nejuspésné;si

v odhalovani pravdy nebo naopak nejlepsi v lhani.

Jedna z variant této hry je mirné pozménéna. Ve tazi, kdy se ostatni zaci ptaji na
otazky, musi hrac, jemuz patii tfi véty, odpovidat na vSechny otazky tak, jako by vSechny tfi

vice zabavna.

Na zacatku této aktivity jsem rozd¢lil zaky na skupiny nebo dvojice a napsal na tabuli tii
vety o sobé. Vysvétlil jsem zakiim, Ze dve tyto véty o mné jsou pravda a jedna je lez. Dale
jsem vysvétlil vSem zaktm, Ze jejich ukolem je zjistit, kterd z t€ch vét je prave lez. Jejich
nastrojem, ktery jim pomuze k cili, jsou spravné otazky. Se star§Simi zaky jsme hrali verzi,
kde budu odpovidat pokazd¢ tak, jakoby vSechny tii1 véty byly pravdou. Po otdzkach dostaly
skupiny Cas, aby se spolecné rozhodli, kterd véta je 1zi. Jakmile vSichni zaci sdélili, kterou
vétu vybrali, a ja jim prozradil, kterd véta byla 1ziva, méli Zaci za tikol, aby napsali svoje tfi
véty, dvé pravdivé a jednu 1zivou. Poté aktivita probihala obdobné¢ s tim rozdilem, ze kazda

skupina hréla sama.
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Treti hra — Hangman

Podle ptivodnich pravidel je cilem této hry uhodnout slovo. Hadané slovo je na tabuli
reprezentovano poctem vodorovnych Car, ktery je stejny jako pocet pismen v hadaném slové.
Hraci hadaji pismena, kterd by mohla byt soucésti slova. Pokud uhodnou spravné pismeno,
napisSe se toto pismeno na spravné slovo nad ¢aru. Paklize ovSem zaci neuhodnou pismeno,
které je soucasti slova, jsou potrestani. Trestem je nakresleni Sibenice a obé&Sence. Tento
obrazek se kresli po tazich za kazdé Spatné¢ hadané pismeno. Jakmile je nakreslen cely

obrazek, zaci prohravaji. Pokud se jim podatilo uhodnout celé slovo, tak Zaci vyhravaji.

Obrazek ¢. 1: Hangman s hadanym slovem.

Neékterym lidem muze piijit tato aktivita nevhodna, protoze zobrazuje smrt. Existuje
nekolik variant této hry. Pii nékterych leh¢ich variantdch se pii neuhodnuti pismene po
tazich kresli naptiklad smutny oblicej nebo se naopak po tazich maze nakresleny obrazek
(kvétiny, sn€huldka atd.). Pro zjednoduseni lze Spatné¢ zvolend pismena zapisovat na tabuli,
aby je zaci nezapomnéli. Jedna z variant, pfi které se umazavaji tahy jiz nakresleného
obrazku, je parasutista. ParaSutista je na obrazku spojen s padakem pomoci nékolika lan. Za
kazdé pismeno, které zaci feknou a které neni soucésti hadaného slova, se umaze jedno lano.

Jakmile parasutista ztrati vSechna lana, Zaci prohravaji.
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Obrazek ¢. 2: ParaSutista, varianta hry hangman.

Dalsi dvé varianty maji obé stejné téma — Zraloky. V prvni se nakresli zralok a k jeho
celistem sméfuji dolit schody. Na kazdy schod se napiSe pismeno, které Zaci chybné tekli.
Zaci prohravaji, pokud neuhodnou pismeno a nemohou ho nikam zapsat, protoze jiz
nezbyvaji schody. V druhé varianté jsou nakresleny viny, surfaf a hibetni ploutev Zraloka.
Za kazdé neuhodnuté pismeno se Zralo¢i ploutev pfibliZi o jednu vinu bliz k surfafi. Zaci

prohraji, pokud se zralok pfiblizi k postavé surfare.
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Obrdzek ¢. 3: Zralok, varianta hry hangman.

At jiz vyucujici vybere jakoukoli variantu, nezméni tim dovednosti, které aktivita rozviji.
Podle pavodnich pravidel tato fecova aktivita zdokonaluje zakovu slovni zasobu a znalost
anglické abecedy. Aby tato fecova aktivita podporovala i dovednost mluvit cizim jazykem,
musel jsem zménit nebo poupravit pivodni pravidla. Zaci si mohou pomahat, ale pouze,
pokud budou mluvit anglicky. Zavedli jsme, ze zak, ktery hada pismeno, vyslovi celou frazi
misto pouhého pismene. Tuto frazi jsme ménili podle toho, jakou vyucovaci latku jsme
zrovna probirali (naptiklad: I’d like to choose a ,,B“.; Is there a ,,B* in your word?). Dalsi
moznosti, jak tuto feCovou aktivitu zaméfit vice na mluveni, bylo nefikat pouze pismeno.
Misto pismena méli Zaci za tkol, aby vytvofili a fekli vétu, ve které je podmét, ktery zacina
na pismeno, které si Zaci vybrali (Naptiklad, kdyby zaci tekli: ,,Monkeys can jump.®, tak

hadaji pismeno ,,m*.).

Hangman muze byt soutézivé hran i v tymech ¢i jednotlivecich. Kazdy tym ¢i jednotlivec si
vybere slovo ze slovni zasoby, kterou zaci zrovna probiraji ve vyucovacich hodinach
anglického jazyka. Vyucujicimu piedaji jejich slovo, ktery podle poctu pismen ve slové
vytvoii ¢ary na tabuli vedle nazvu tymu. Poté se tymy ¢i jednotlivei stfidaji ve vysloveni
pismene. Vyucujici kontroluje, zdali musi n€kde piipsat pismeno. Vyhrava ten tym, jehoz

slovo zustalo neuhodnuté.
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Pokud opakujeme slovni zasobu, mizeme zavést pravidlo, kdy ten zék, ktery uhodne slovo,
pujde pied tabuli a pfipravi nové slovo na hadéani. Tato verze vice motivuje zaky, aby hadali

a pripojili se k této fecové altivité.

Ctvrta hra - Change your seats if...

Recovou aktivitu piipravime tak, Ze sestavime Zidle do kruznice tak, aby se na n& mohlo
sednout z vnéjsi strany této kruznice. Pocet zidli je roven poctu zakli minus jedna (naptiklad
s dvaceti zaky budeme provadét tuto fecovou aktivitu s devatenacti zidlemi). VSichni kromé
jednoho sedi na zidli a trpélivé poslouchaji. Zak, na kterého nezbyla Zidle, stoji a vymysli
vétu, kterou fekne vSem zakim. Tato véta Ci fraze zacina slovy: ,,Change your seats if...*.
K tomuto zacatku souvéti piida zak vymyslenou vétu (naptiklad: ,,.Change your seats if you
love English.”; “Change your seats if you have siblings.”; ,,Change your seats if you are
girl.*). Jakmile stojici hra¢ dotekne svoji vetu, kazdy, pro kterého tato véta plati, musi vstat
a sednou si na zidli, na které¢ v tomto kole nesed¢l. Protoze je ve hie o jednu zidli méné, vzdy

zlstane stat jeden zak, ktery vymysli novou vétu a dale tato fecova aktivita pokracuje.

Existuje n€kolik variant, abychom mohli tuto feCovou aktivitu co nejvice priblizit naSemu
didaktickému cili. Mizeme zakiim pomoci a na tabuli napsat nékteré priklady vét, které
budou Zaci pouze obméenovat. Kdybychom naopak chtéli slozitéjsi pravidla, miizeme pfimét
zaky, aby vytvofili dvé tvrzeni, kterd spoji spojkami ,,and nebo ,,but“ (,,Change your seats
if you are girl and you like to dance.*; ,,Change your seats if you like animals but you don’t
like spiders.*). Pokud bychom chtéli vnést vice soutézivosti do této feCové aktivity, aby se
zaci vice snazili pfi tvofeni svych vét, mizeme zaky rozdélit na tymy. Tym dostane bod,

pokud ziistal stat nékdo z druhého tymu.

Pata hra - Porovnani obrazku

Tato fecova aktivita je nejvhodnéjsi pro praci ve dvojicich, lze ji vSak hrét i ve skupinéch.
Kazdy z dvojice dostane obrazek, ktery vypada totozné, ale obsahuje rtizné odliSnosti. Bud’
na prvnim obrazku néco chybi a piebyva, kdyz ho porovnate s druhym obrazkem. Nebo jsou
vSechny véci na obou obrazcich, ale jsou rizné odlisné (napiiklad v prvnim obrazku muz ji
pizzu, ale na druhém pije kavu). Jeden druhému obrazek neukazuje. Ukolem dvojic je
stiidavé odhalovat pomoci vhodnych otazek, co jiného je na druhém obrazku.
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V nékterych variantach si Zaci chybéjici véci, které odhalili u druhého z dvojice, dokresli.
Jindy Zaci pouze krouzkuji ty véci na obrazku, které jsou odliSné u druhého z dvojice. Pokud
aktivitu hrajeme ve dvou skupinéch, jsou pravidla totozna jako u prace ve dvojicich. Jedina

zmena je, ze se ve skupiné s hadanim Zaci sttidaji.

Sesta hra - Rock Paper Scissors drill race

V této feCoveé aktivité se rozviji slovni zésoba a fraze, které se zrovna zaci uc¢i. Trida se
rozdé€li do dvou skupin. Na podlaze se vytvoii fada z obrazkt, na kterych je cilova slovni
zasoba (naptiklad sporty a aktivity). Kazda skupina stoji na jednom konci fady obrazki.
Jakmile tato fecova aktivita zacne, musi jeden hra¢ z kazdé skupiny pfistoupit k prvnimu
obrazku, jehoz obsah ihned pouziji v cilové frazi hodiny (napftiklad ,,I like football.*). Po
vysloveni véty se zak posouva k dalSimu obrazku a znovu pojem z obrazku pouzije v predem
urcené véte. Takto se pokracuje az do chvile, kdy se zaci z obou skupin setkaji u jednoho
obrazku. V tom okamziku se zaci k sob¢ postavi ¢elem a hraji rock-paper-scissors, ten kdo
vyhraje, pokracuje dal z toho mista. Ten, kdo prohral rock-paper-scissors, musi na konec své
skupiny. Skupina, ktera prohrala, za¢ina od svého prvniho obrazku, kam posle dal$iho ¢lena.
Pokud se nékomu podafi projit celou fadu obrazka az k druhé skupin€, ziskava pro svoji

skupinu bod. Vyhréava skupina, kterd ziska 5 bodd.

Dalsi moznosti je, ze pokud zak vyhraje rock-paper-scissors, vrati se do své skupiny a vysle

nového ¢lena své skupiny, ktery vSak zacind u obrazku, kde vyhral jejich minuly ¢len.

Sedma hra - Running Dictation

Pfi této feCové aktivité se procvicuji vSechny Ctyfi fecové dovednosti: mluveni, Cteni,
poslouchani i psani. Zaci se rozdéli do dvojic. Vyuéujici ptipravil nékolik vét na papirky,
které umistil rtizné po t¥id€. Jeden z dvojice zaki vybéhne k papirku a ptecte si ho tak, aby
si ho co nejlépe zapamatoval. Poté pfibéhne k druhému z dvojice a diktujeme mu, co na
papirku ptecetl. Druhy z dvojice posloucha a zapisuje, co mu prvni z dvojice diktuje. Poté si

ve dvojici vyméni roli, ten kdo sed€l, poslouchal a psal, bude béhat, ¢ist a mluvit.

Po urcitém Casovém intervalu vyucujici zastavi hru a mize probéhnout oprava napsaného

textu. Dals$i moZnosti je, ze po dokonceni diktatu dvojice ptibehne k vyucujicimu s textem,
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ktery napsali. Pokud je v textu chyba, ucitel je posle zpét, aby zkontrolovali podle papirkt

sveé veéty.

Osma hra - Secret Zombie.

Vyucujici vybere jednoho nebo vice zakt, kteti budou mit skrytou zombie roli. Vyucujici
muze zéky rozdélit pomoci listeckdl, na jedny listecky napise ,,human‘ nebo ,,h* jako ¢lovék
a na druhé ,,zombie“ nebo ,,z“. Zaci nesmi prozradit svou roli. VSichni chodi po tfid¢ a
vybiraji si nékoho do dvojice. Tyto dvojice provedou dialog s pravé ucenymi frazemi a
nakonec si potfesou rukama. Zak, ktery je zombie, udéla tajné znameni, pi poteseni rukou.

Bud’ nékolikrat zmackne druhému ruku, nebo druhého poskrabe na dlani.

Z4ci, jejichz role byl ¢lovek, vyhraji, kdyZ se alespoii jednomu z nich podaii pétkrat poti-ast
ruku a nenakazit se od zombie. Existuji dvé varianty, co se stane s ¢lovékem, kdyz si s nim
potiesu ruku zombie, bud’ se bude dal deset sekund pohybovat po tfid¢ a pak upadne jako

mrtvy na zem, nebo se také stane zombie a dal pokracuje s novou roli nakazovat ostatni.

Devata hra - Zbav se odpovédi. Yes, she does.

Tuto posledni feCovou aktivitu, kterou jsem vybral pro svlij vyzkum, jsem vynechal u
prvniho a druhého ro¢niku. Divodem byla mensi Groven znalosti anglického jazyka, ktera
nedovolila, aby se mohla vytvofit varianta pro tyto nejmladsi ro¢niky prvniho stupné

zékladni skoly.

Cilem této feCové aktivity je procviCit zdkladni uzaviené otazky a kratké odpovédi.
Vyucujici ptipravi dostate¢né mnozstvi listeckl, na kterych budou napsany rtizné kratké
odpovédi (napiiklad ,,Yes, she does.”; ,,No, they aren’t.”; ,,Yes, it can.*). Z4ci se posadi do
kruhu a kazdy dostane stejné pocet listeckti. Cilem zakt je zbavit se vSech svych listeck,
aby se listeCku s kratkou odpovédi mohli zbavit, musi si vybrat kohokoli a zeptat se ho na
libovolnou otazku tak, aby odpovédél presné tou kratkou odpovédi, kterou na listeCku v ruce
drzi 74k, ktery se ptal. Pokud se to Zakovy, ktery se podéaval otazku, podatilo, miize zahodit
listeCek nebo ho piedat vyucujicimu. Pokud se to zakovy, ktery podaval otazku, nepovedlo,
protoze kratkd odpovéd’ byla odlisna, musi si listeCek ponechat. At jiz byl zak Gspésny ¢i

nikoli, pokracuje zak po jeho levici.
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Vyhodnoceni dotaznikii

Kazdy zak, ktery se zacastnil vyzkumu, dostal dotaznik ke kazdé fecové aktivite ¢i hte..
Veskeré odpovédi zakl jsem analyzoval, vysledky jsem porovnal mezi sebou a mym
vlastnim pozorovanim a poté jsem vyvodil zavéry, které mohou byt pfinosem pro praci
vyucujiciho anglického jazyka. Analyzoval jsem kazdy ro¢nik zvlast. Hlavnim diivodem
byla odli$na vékova a znalostni uroven zak jednotlivych ro¢nikt. V urcitych ro¢nicich jsme
sice provadéli stejnou aktivitu, ale museli jsme zménit obtiznost, variantu a/nebo obsah této
feCové aktivity.

Vétsina otazek v dotazniku byla vytvoiena jako $kala od 1 do 5. Zaci hodnotili fe¢ovou
aktivitu ¢i hru stejnymi péti stupni, kterymi se klasifikuje ve skole (1 = vyborny, 2 =

chvalitebny, 3 = dobry, 4 = dostate¢ny a 5 = nedostatecny).

Pfi vyhodnoceni mé zajimalo, zdali Zaci sami vidi efektivnost feCovych aktivit a her v
podpotfe mluvit anglickym jazykem. Déle m¢ zajimalo, jaky je vztah mezi zabavnosti a
efektivnosti u fecovych aktivit a her v podpofe mluvit anglickym jazykem. A v neposledni
fad¢ jsem chtél zjistit, jestli zaci vidi rozdil mezi didaktickou hrou, kterd ve formé fecové
aktivity ¢1 hry plni didakticky cil vyu€ovaci hodiny, a nedidaktickou hrou, kterd nema zadny

didakticky cil.
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IV. Vysledky a komentare

Minula kapitola byla o pribéhu vyhodnocovani dotaznikli. V nasledujici kapitole se
budu vénovat vysledkiim dotaznikii i mého vlastniho pozorovani a samotnému vyhodnoceni
reCové aktivity €1 hry. Hlavnim cilem badani bylo dokazat efektivnost feCovych aktivit a her
ve vyucovacich hodinach anglického jazyka a vztah mezi zabavnosti a efektivnosti
v podpote mluveni ve vyucovacich hodinach anglického jazyka. V kazdé kapitole o fecové
aktivit¢ nebo hie se nachazi stru¢ny popis jejiho pribéhu ve zkoumanych rocnicich,

vysledky dotaznikli, mé vlastni pozorovani a findlni vyhodnoceni.

Prvni hra - Battleship

Ve vSech ro¢nicich jsem pfipravil na tabuli hraci plan. Ten se skladal z miizky. Velikost
této miizky zéalezela na velikosti vyhrazen¢ho Casu, procvicovanému ucivu nebo stupni
znalosti, které o daném tématu zaci méli. Ve vSech ro¢nicich jsme zkousSeli variantu Angels,

bombs and guns.

V prvnim a druhém ro¢niku jsem misto slov nakreslil obrazky z jedné strany a napsal
Cislice z druhé¢ strany ptipravené miizky. Nakreslené obrazky ze slovni zasoby — lidské télo.
Ukolem &k bylo vytvofit vétu podle pfedem fedené $ablony, ve které se tyto dva udaje
z miizky objevi a to tak, aby vybrali soufadnici nékterého pole miizky (ptiklad: ,,I have got

six heads.®).

V ostatnich ro¢nicich jsme opakovali anglické ¢asy. Na prvnim stupni jsme zopakovali
pritomné Casy a v Sestém ro¢niku jsme procvicili minuly ¢as prosty. Ve vsech ptipadech

jsme vytvareli kladné véty, zaporné véty i otazky.
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Ttida zabavnost efektivnost Opakovanost zddana
1. rocnik pofsd  mm—
nékdy [IE
vyjimec¢né W
I I nikdy
m divek ®chlapcl 1 2 3 4 1 2 3 4
2. rocnik pofsd mm
nékdy |
vyjimecné
I I nikdy
m divek ™ chlapci 1 2 3 4 1 2 3 4
|
3. rocnik I —
nékdy
O vyjimecné
[ | ] nikdy
B divek M chlapci 1 2 3 4 1 2 3 4
|
4. rocnik R p—
nékdy I
0 vyjimecéné
I I nikdy
H divek ® chlapcl 1 2 3 4 1 2 3 4
I
5. roénik R —
nékdy
O vyjimecné 1
I I nikdy
1

H divek M chlapct
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|
6. rocnik porad I
nékdy I
vyjimecné W
I - I nikdy
m divek mchlapcl 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
|

Tabulka ¢. 5: Prvni hra - Battleship

Vysledky dotazniki

Recovou aktivitu Battleship hodnotilo celkem 106 zakil. Zabavnost této fecové aktivity
hodnotilo 81 Zakt vyborng, 24 zaki chvalitebné a jeden zak dobfe. Zadny Zak nehodnotil
zabavnost aktivity dostate¢né nebo nedostatecné. Efektivnost feCové aktivity pro rozvoj
dovednosti mluvit anglickym jazykem hodnotilo 86 zakl vyborné a 20 zakd chvalitebné.
Zadny z4k nehodnotil efektivnost feGové aktivity pro rozvoj dovednosti mluvit anglickym
jazykem dobfe, dostatecné nebo nedostatecné. Tuto feCovou aktivitu by znovu hrélo 37 zakt
porad, 64 zakt nékdy a 5 74kl vyjimeéné. Zadny zak nezvolil moznost nikdy pii dotazu,

zdali by chtél tuto fecovou aktivitu hrat znovu.

Vlastni pozorovani

Na této fecové aktivité me piekvapilo n€kolik véci. Prvni neocekdvana véc byla ta, ze
tato fecova aktivita byla u zak pomérné hodné oblibena a to i pfesto, Ze v jednu chvili je
aktivni pouze jeden zak. Tohoto aktivni zdka, poslouchala cela tfida a kontrolovala ho, zdali
vyslovuje spravné svoji veétu. Dalsi, co mé ptekvapilo, bylo, jak vysoko zéaci hodnotili
efektivnost této feCové aktivity v podpofe mluveni ve vyucovacich hodinach anglického
jazyka. Z pozorovani bylo 1 m¢ ziejmé, Ze tato aktivita, byt aktivnim zplisobem pfevazné u

toho jednoho zéka, ktery mluvil, podporuje mluveni a to hlavné ptesnost.

Vyhodnoceni aktivity

Vsechny ro¢niky hodnotili zabavnost této fecové aktivity velice vysoce. Stejné vysoko
hodnotili vS§ichni pozorovani zaci 1 efektivnost této feCové aktivity na podporu dovednosti
mluvit ve vyucovacich hodinach anglického jazyka. I zaci si uvédomovali, ze tato feCova
aktivita je podporuje v mluvenim a to konkrétné v pfesnosti, protoze plynulost mluveni

nebyla touto fecovou aktivitou cvicena.
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Druha hra — Two Truths and a Lie

V prvnim a druhém ro¢niku jsem musel aktivitu ve velkém méfitku poupravit. Kazdy
zak prvniho a druhého ro¢niku nakreslil na prazdny papir monstrum tak, aby vyuzil ¢asti
téla, ktera jsme se ucili; nakreslil je v poCtu, ktery jsme se jiz ucili; a vymaloval je barvami,
které¢ zname. Poté byl vybran jeden zak, ktery ptisel k tabuli a fekl tfi véty o svém monstru.
Jedna véta musela byt nepravdiva. Ostatni Zaci méli za tkol pomoci otazek zjistit, ktera véta
nebyla pravdiva. Zak u tabule odpovidal podle pravdy. Poté se vystiidal zk u tabule s Zakem,

ktery uhodl nepravdivou vétu.

Ve tfetim, ¢tvrtém a patém rocniku musel kazdy zak napsat tfi véty o sob&. Vyuzil k tomu
slovni zasobu, kterou znd. Dvé véty o sob€ byly pravdivé a jedna 1ziva. Byl vybrén prvni
zak, ktery pfiSel k tabuli a fekl své vety. Ostatni zaci méli za ukol zjistit, kterd véta je 1ziva.
Pouzivali k tomu otdzky, na které podle pravdy odpovidal zak, ktery stal u tabule.

I v Sestém ro¢niku dostali zaci za tikol napsat o sobé tfi véty. Dve pravdivé a jednu Izivou.
Vse probihalo stejné jako u piredeslych ro¢nikli s tou vyjimkou, ze zak u tabule mohl
odpovidat neuptimné. Bylo tedy na zacich, kteti sed¢€li, aby uhodnuli, kterd z jeho tii vét

neni pravda.
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Ttida zabavnost efektivnost Opakovanost zddana
1. rocnik
porad NN
nékdy NI
vyjimecné [l
I l nikdy
m divek ® chlapct 1 2 3 4 1 2 3 4
2. rocnik
porad NG
nékdy GG
I I vyjimecné N
nikdy
H divek M chlapci 1 2 3 4 1 2 3 4
pofdd M
nékdy NI
vyjime¢né I
I | I | nikdy
H divek M chlapcl 1 2 3 4 1 2 3 4
4. ro¢nik
porad
nékdy I
I vyjimecné I
[ | I nikdy
m divek ® chlapct 1 2 3 4 1 2 3 4
5. rocnik g
pofad |
nékdy
I vyjimecéné
I nikdy
m divek Hchlapch 1 2 3 4 1 2 3 4
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6. rocnik

porad
nékdy
I vyjime&né
I nikdy
1 2 2

m divek mchlapcl

Tabulka ¢. 6: Druha hra — Two truths and a lie

Vysledky dotazniki

Rec¢ovou aktivitu Two truths and a lie hodnotilo celkem 106 Z4ki. Zabavnost této feGové
aktivity hodnotilo 75 24k vyborng, 26 zaka chvalitebnd a 5 24kt dobie. Zadny zak
nehodnotil zdbavnost aktivity dostate¢né nebo nedostatecné. Efektivnost fecové aktivity pro
rozvoj dovednosti mluvit anglickym jazykem hodnotilo 81 Zzakt vyborng, 24 zaki
chvalitebné a jeden Zak dobie. Zadny Zak nehodnotil efektivnost fedové aktivity pro rozvoj
dovednosti mluvit anglickym jazykem dostatecné nebo nedostatecné. Tuto feCovou aktivitu
by znovu hralo 44 zakt potad, 39 zakt nékdy a 23 zakd vyjimeénd. Zadny zak nezvolil

moznost nikdy pfi dotazu, zdali by chtél tuto fe€ovou aktivitu hrat znovu.

Vlastni pozorovani

Prvni a druhy ro¢nik byl motivovany tvofenim a prezentovanim svého obrazku monstra.
Pti pozorovani této fecové aktivity ve druhém ro¢niku jsem zjistil, ze mensi pocet zakt v této
tfidé ma negativni vliv na mluveni nejen cizim jazykem. Mozna byl problémem mensi prvek
anonymity, ktery se v malém méfitku nachazi ve vétSich tfidach. Navic se ve druhé tfide¢
nachazeli dva Zaci, ktefi se vzdélavali podle IVZ, kvuli Spatnému stupni verbalni
komunikace. Obzvlast’ jeden z téchto zakti mél veliky problém srozumitelné komunikovat

Cesky, ale piekvapivé v hodinach anglického jazyka, se do komunikace Gspésné zapojoval.

Vyhodnoceni aktivity

Zabavnost této fecové aktivity hodnotili zaci nadprimérné, ale méné nez u predeslé
aktivity. I hodnoceni efektivity v podpofe dovednosti mluvit cizim jazykem bylo nizsi.
Dtivodem mohla byt vétsi narocnost, kdy zaci museli vymyslet vlastni otazky. Obcas bylo

potieba pomoci zakim pfi tvofeni otazek a odpovédi nebo je po jejich domluveni opravit.
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Treti hra - Hangman

Ve vSech rocnicich jsme pouzivali anglické fraze pro vybér pismene (ptiklad: ,,I’d like
to choose an A.*). V prvnim, druhém a tfetim ro¢niku mohli Zaci k pismenu fict i slovo,
které v angli¢tiné na toto pismeno zacina (ptiklad: ,,A for angel.”). Ve Ctvrtém, patém a
Sestém ro¢niku zaci misto pismen fikali vétu, ve které se nachazel podmét, ktery zacinal na

pismeno, které chtéli zaci vybrat.
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Ttida zabavnost efektivnost Opakovanost zddana
1. rocnik
porad N
nékdy [l
I vyjimecné |
- nikdy
m divek ® chlapct 2 3 4 1 2 3 4
2. rocnik
porad N
nékdy N
vyjimeéné MW
| | nikdy
H divek M chlapci 2 3 4 1 2 3 4
pofad NN
nékdy GG
I vyjimeéné N
- nikdy
H divek M chlapcl 2 3 4 1 2 3 4
4. ro¢nik
porad I
nékdy I
vyjimecné I
l nikdy
m divek ® chlapct 2 3 4 1 2 3 4
. rocnik
5 pofsd I
nékdy [l
I vyjimecéné
- nikdy
H divek M chlapct 2 3 4 1 2 3 4
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6. rocnik

porad
nékdy
vyjimecné
nikdy
1

N I

w .

m divek mchlapcl 1

Tabulka ¢. 7: Tteti hra — Hangman

Vysledky dotazniki

Rec¢ovou aktivitu Hangman hodnotilo celkem 106 zakt. Zabavnost této fecové aktivity
hodnotilo 98 74kl vyborné a 8 Zaki chvalitebné. Zadny Zak nehodnotil zabavnost aktivity
dobte, dostate¢né nebo nedostatecné. Efektivnost feCové aktivity pro rozvoj dovednosti
mluvit anglickym jazykem hodnotilo 54 zakt vyborn¢, 41 zakt chvalitebné a 11 zakt dobte.
Z4dny 4k nehodnotil efektivnost fecové aktivity pro rozvoj dovednosti mluvit anglickym
jazykem dostatecné nebo nedostate¢né. Tuto feCovou aktivitu by znovu hralo 60 zakl porad,
31 zakt nékdy a 15 zaki vyjime&né. Zadny z4k nezvolil moznost nikdy pii dotazu, zdali by

chtél tuto fec¢ovou aktivitu hrat znovu.

Vlastni pozorovani

I zde jsem byl piekvapeny, jak zaci dokazali racionalné diferencovat uroveii zdbavnosti
a efektivnost pro podporu dovednosti mluvit cizim jazykem. Tato fecova aktivita byla velmi
oblibend a to vSemi ro¢niky. Diky silné mife motivace a pozornosti, kterou zaci vénovali
této aktivité, jsem ji zacal pouZivat Cast&ji jako po¢ateéni motivaci. Zaci ale sami poznali, Ze

tato fecova aktivita je maximalné primérné efektivni v podpoire mluvit cizim jazykem.

Vyhodnoceni aktivity

Z4aky byla tato feGova aktivita hodnocena jako velice zabavna ale primérné efektivni pro
rozvoj dovednosti mluvit anglickym jazykem ve vyuc€ovacich hodinach. Tato fe¢ova aktivita

je vice vhodna pro uceni se anglické abecedy a opakovani slovni zasoby.
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Ctvrta hra — Change your seats if...

Tuto fecovou aktivitu hrali vSechny ro¢niky se stejnymi pravidly. Na tabuli jsem
ptipravil ptiklady anglickych vét, které mohli Zaci vyuzit. Bylo potieba vybrat spravné misto

na realizaci této aktivity.

Ttida zébavnost efektivnost Opakovanost zadana

1. rocnik
pofad NN

nékdy 1

vyjimecné

- nikdy
H divek M chlapcl 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

2. rocnik
pordd NN

nékdy M
vyjimecéné

[ | [ | nikdy
m divek ® chlapci 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

pofdd NN
nékdy W

vyjimecné

- nikdy
m divek m chlapct 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

4. rocnik
pordad NN

nékdy M

vyjimecné

[ | nikdy
H divek M chlapcl 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
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! |
5. rocnik B
pofad NN
nékdy
vyjimecné
nikdy
m divek mchlapct 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
! ! |
6. rocCnik g
pofad NN
nékdy N
vyjimecné
[ | | nikdy
H divek M chlapcl 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

Tabulka ¢ 8: Ctvrta hra — Change your seats if...

Vysledky dotazniki

Recovou aktivitu Change your seats if... hodnotilo celkem 106 Z&kii. Zabavnost této
fe¢ové aktivity hodnotilo 103 Zakd vyborné a 3 Zaci chvalitebnd. Zadny 24k nehodnotil
zabavnost aktivity dobfe, dostatecné nebo nedostatecné. Efektivnost feCové aktivity pro
rozvoj dovednosti mluvit anglickym jazykem hodnotilo 99 zdki vyborné¢ a 7 zaki
chvalitebn&. Zadny 74k nehodnotil efektivnost fe¢ové aktivity pro rozvoj dovednosti mluvit
anglickym jazykem dobfe, dostatecn¢ nebo nedostatecné. Tuto feCovou aktivitu by znovu
hralo 96 zakt porad a 10 zakt nékdy. Zadny zak nezvolil moznost vyjime&né nebo nikdy pii

dotazu, zdali by chtél tuto feCovou aktivitu hrat znovu.

Vlastni pozorovani

Velice mé piekvapilo, Ze Zaci hrali tuto fecovou aktivitu se stejnymi pravidly od prvniho
do Sestého ro¢niku. Samoziejme se liSila slovni zasoba a gramatické Casy. Tato aktivita
patfila podle hodnoceni zakii mezi nejoblibenéjsi ze zkoumanych fecovych aktivit. Bylo
vidét, ze Zaci se velmi snazili vymyslet vé véty tak, aby platila pro co nevice sedicich zakd,
nebo naopak, aby jejich véta pasovala na jednoho Zéka, ktery dlouho nestal a netikal svou
vetu (Jeden zak naptiklad vymyslel tuto vétu: ,,Change your seat if you don’t want to change

your seat.*).
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Vyhodnoceni aktivity

Zabavnost éto feCoveé aktivity byla zaky hodnocena jako jedna z nejvétsi. Efektivnost
pro podporu dovednosti mluvit cizim jazykem byla Zéky hodnocena velmi vysoko, vys nezli

bych ji hodnotil j4, protoze mluvil pouze jeden zak a ostatni poslouchali.

Pata hra — Porovnavani obrazku

Ve vSech rocnicich jsem zaky rozdélil do dvojic. Pro kazdou dvojici kazdého ro¢niku
existovala jedna sada dvou pracovnich listi. Tyto listy jsem rozdal zdkim ve dvojicich a

vysvétlil jsem jim pravidla aktivity a didakticky cil vyucovaci hodiny.

V prvnim a druhém ro¢niku dostali dvojice pracovni list s obrazkem, ktery byl z ¢asti
vybarveny. Aby mohla dvojice dokoncit obrazek, museli si zaci pokladat otazky (,, What

colour is a fish?“ A fish is green.®).

Ve tietim, Ctvrtém a patém rocniku jsme pomoci této fecové aktivity procvicovali
piedlozky mista. Zaci museli dokreslit do svého obrazku, co se nachizelo na obrazku
druhého z dvojice a obracen¢ (ptiklad: ,, There is a chair next to the table on the left.*).

V Sestém roc¢niku hledali zaci ve dvojicich, co je na jejich obrazku jinak. Na vSechny
rozdily museli pfijit pomoci otazek a odpovédi (ptiklad: ,,In the picture in front of trees there

i1s a man who is eating an apple.*).
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Ttida zabavnost efektivnost Opakovanost zddana
1. rocnik
porad NN
nékdy G
vyjimecné I
I | nikdy
H divek mchlapcl 2 3 4 1 2 3 4
2. rocnik
pofad N
nékdy NG
I vyjimec¢né N
I nikdy
m divek M chlapci 2 3 4 1 2 3 4
3. rocnik
porad NN
nékdy [
vyjimecné
I | | nikdy
H divek M chlapcl 2 3 4 1 2 3 4
4. rocnik
pofad NN
nékdy G
I vyjimecéné
[ | nikdy
H divek ®chlapcl 2 3 4 1 2 3 4
5. rocnik g
pofad NN
nékdy G
I vyjimec¢né [l
| l - nikdy
H divek M chlapct 2 3 4 1 2 3 4
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6. rocnik .
porad M
nékdy I
I I vyjimecné
I nikdy
m divek mchlapcl 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

Tabulka ¢. 9: Pata hra — Porovnavani obrazku

Vysledky dotazniki

Rec¢ovou aktivitu Porovnavani obrazki hodnotilo celkem 106 zaki. Zabavnost této
fecové aktivity hodnotilo 67 zakt vyborng, 31 24kt chvalitebné a 8 Zakia dobie. Zadny zak
nehodnotil zdbavnost aktivity dostate¢né nebo nedostatecné. Efektivnost feCové aktivity pro
rozvoj dovednosti mluvit anglickym jazykem hodnotilo 83 Zzakl vyborng, 22 zaki
chvalitebné a jeden zak dobie. Zadny zak nehodnotil efektivnost fecové aktivity pro rozvoj
dovednosti mluvit anglickym jazykem dostatecné nebo nedostatecné. Tuto feCovou aktivitu

by znovu hrélo 39 z4kl potad, 45 zaki nékdy, 21 zakl vyjimecné a jeden zak nikdy.

Vlastni pozorovani

wewvr

star§ich ro¢niki byl obc¢as problém vymyslet a zformulovat spravnou vétu, proto méli zaci
od zacatku nékteré piiklady vhodnych vét napsanych na tabuli. Slab$i zaci méli vétsi

problémy.

Vyhodnoceni aktivity

Zaci hodnotili zabavnost této feCové aktivity mirné nadpramérné. Mensi zdbavnost byla
odiivodnéna vétsi slozitosti a naro¢nosti. Pfes mensi nelibost a Zadosti hrat tuto fecovou
aktivitu mén¢ Casto, hodnotili Zaci efektivitu pro podporu dovednosti mluvit cizim jazykem

pomérné vysoko.

Sesta hra — Rock Paper Scissors drill race

Pro kazdy ro¢nik jsem pfipravil nékolik papirkli s obrazky nebo napsanymi slovy ze
zasoby, kterou se zrovna zkoumané ro¢niky ucili. I anglické fraze, které Zaci fikali u kazdého
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obrazku, byly vybrany, aby souhlasily se stupném znalosti zakli vybraného ro¢niku a jeho

veku.
Ttida zébavnost efektivnost Opakovanost zadana
1. rocnik
porad NN
nékdy
vyjimecné
nikdy
H divek M chlapcl 2 3 4 1 2 3 4
2. rocnik
pofad N
nékdy W
vyjimecéné
[ | [ | nikdy
H divek M chlapci 2 3 4 1 2 3 4
pordd N
nékdy
vyjimecéné
[ | - nikdy
m divek ® chlapct 2 3 4 1 2 3 4
4. rocnik
pofad NN
nékdy
vyjimecné
n nikdy
H divek M chlapct 2 3 4 1 2 3 4
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5. rocnik B
pofad I

nékdy M
vyjimecné
[ | nikdy
m divek mchlapct 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
| | |
6. rocnik g
pofad N
nékdy N
vyjimeéné W
I [ | nikdy
H divek M chlapcl 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

Tabulka & 10: Sesta hra — Rock paper scissors drill race

Vysledky dotazniki

Recovou aktivitu Rock paper scissors drill race hodnotilo celkem 106 zakt. Zabavnost
této feové aktivity hodnotilo 99 4kt vyborné a 7 zaka chvalitebné. Zadny zak nehodnotil
zébavnost aktivity dobfe, dostate¢né¢ nebo nedostateéné. Efektivnost fecové aktivity pro
rozvoj dovednosti mluvit anglickym jazykem hodnotilo 97 zdki vyborné¢ a 9 zaki
chvalitebné. Zadny zak nehodnotil efektivnost fecové aktivity pro rozvoj dovednosti mluvit
anglickym jazykem dobfe, dostatecn¢ nebo nedostatecné. Tuto feCovou aktivitu by znovu
hrélo 91 zaki potad, 13 zakd nékdy a 2 Zaci vyjimeéné. Zadny zak nezvolil moznost nikdy

pii dotazu, zdali by chtél tuto fe€ovou aktivitu hrat znovu.

Vlastni pozorovani

V¢Etsi mira soutézivosti a prvek souboje zapticinili veliky zajem o tuto hru, ktery se
projevil v samotném hodnoceni zaka, kteti zabavnost této fecové aktivity hodnotili pomérmné
velmi vysoko. Diky neustalému opakovani anglickych frazi béhem aktivity, zaci vycitili, Ze
jsou podporovani a motivovani mluvit anglickym jazykem. Prave soutézivost vyburcovala i

méné mluvici zaky, aby se pridali.

Vyhodnoceni aktivity
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Zabavnost této fecové aktivity byla hodnocena velmi vysoko. Obdobné vysoko byla
hodnocena i efektivnost pro podporu dovednosti mluvit cizim jazykem ve vyucovacich

hodinach anglického jazyka.
Sedma hra — Running Dictation

Pro kazdy ro¢nik jsem ptipravil né€kolik prouzki papiru se zadanim, které jsem rozmistil
po celé tiidé. Zaky jsem rozdélil do dvojic. Bylo potieba vybrat spravné misto na realizaci

této aktivity.

V prvnim ro¢niku jsem musel zménit formu této feCové aktivity, slova a véty jsem musel
nahradit obrazky. Kazda dvojice ziskala velky nevybarveny obrazek, ktery se skladal ze
slovni zasoby, kterou jsme procvicovali. Druhy z dvojice vybéhl hledat po tfidé umisténé
obrazky, na kterych byli &asti jejich vétsiho obrazku, ale vybarvené. Zak, ktery hledal
papirky po tfid¢é, musel vysvétlit druhému zakovi z dvojice, jak ma jejich velky obrazek

vybarvit.

Ve druhém, tfetim, ¢tvrtém, patém a Sestém rocniku zéci hledali a zapisovali véty, které

byly pro né pfipraveny podle jejich stupné znalosti a podle praveé probirané vyucovaci latky.

Ttida zébavnost efektivnost Opakovanost zadana
1. rocnik
pofad I
nékdy
vyjimecné
nikdy
H divek M chlapct 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
| [ |
2. rocnik
pordd NN
nékdy N
vyjimecéné
[ | [ | nikdy
m divek H chlapci 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
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pofad NN
nékdy I
vyjimecné 1l
I | | I nikdy

H divek M chlapcl 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

4. rocnik

porad

]
nékdy I
||

I I vyjimecéné
I nikdy
2

H divek mchlapcl 1

5. rocnik

porad M
nékdy INEEGG—_—
I vyjimeéné
I I - nikdy
H divek M chlapcl 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
i l |
6. rocnik g
porad NN
nékdy [IEEEG_
vyjimeéné W
| | [ | nikdy
H divek mchlapcl 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

Tabulka ¢. 11: Sedméa hra — Running dictation

Vysledky dotazniki

Recovou aktivitu Running dictation hodnotilo celkem 106 zaki. Zabavnost této fetové
aktivity hodnotilo 71 Zakii vyborng, 25 zaki chvalitebnd a 10 zakd dobfe. Zadny zik
nehodnotil zdbavnost aktivity dostate¢né nebo nedostatecné. Efektivnost fecové aktivity pro

rozvoj dovednosti mluvit anglickym jazykem hodnotilo 91 zadki vyborné, 14 zakt
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chvalitebné a jeden zak dobie.. Zadny Zak nehodnotil efektivnost fecové aktivity pro rozvoj
dovednosti mluvit anglickym jazykem dostatecné nebo nedostate¢né. Tuto feCovou aktivitu
by znovu hralo 56 zaki poiad, 41 zakt nékdy a jeden zak vyjimeéns. Zadny zak nezvolil

moznost nikdy pfi dotazu, zdali by chtél tuto feCovou aktivitu hrat znovu.

Vlastni pozorovani

Tuto fecovou aktivitu vice bavilo zdky prvniho a druhého ro¢niku, kteti méli velmi
zjednodusSenou variantu této fecCové aktivity. Ostatni rocniky povazovali hru za nadpramérné
zébavnou a to hlavné z diivodu aktivniho rézu této feCova aktivity. VSechny ro¢niky se
shodli na vysoké efektivnosti pro podporu nejen mluveni ale i ostatnich dovednosti a

schopnosti anglického jazyka.

Vyhodnoceni aktivity

Velmi vysoko hodnotili zdbavnost této feCové aktivity v prvnim a druhém rocniku.
V ostatnich ro¢nicich hodnotili tuto aktivitu nadpriimérné zébavnou. VSichni Zaci hodnotili
vysoce i efektivnost pro podporu dovednosti mluvit cizim jazykem ve vyucovacich hodinach

anglického jazyka.
Osma hra — Secret Zombie

Ve vsech tridach jsem vybral vhodné anglické fraze, které zaci vyuzivali v dialozich.
V kazdém roc¢niku jsme vyzkouSeli dvé varianty. V prvni varianté ,nakaZeny‘ po deseti
vtefinach lehne na zem a hraje mrtvého. Ve druhé varianté se ,nakazeny* stadva zombii, jejiz

roli hraje dal. Bylo potieba vybrat spravné misto na realizaci této aktivity.
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Ttida zabavnost efektivnost Opakovanost zddana
1. rocnik
pofad I
nékdy
vyjimecné
nikdy
H divek mchlapcl 2 3 4 1 2 3 4
2. rocnik
pofad NN
nékdy M
vyjimecné
| | nikdy
m divek M chlapci 2 3 4 1 2 3 4
3. rocnik
pofad NN
nékdy
vyjimecné
I nikdy
H divek M chlapcl 2 3 4 1 2 3 4
4. rocnik
pofad NN
nékdy
vyjimecéné
| | nikdy
H divek ®chlapcl 2 3 4 1 2 3 4
5. rocnik g
pofad NN
nékdy 1
I vyjimecéné
nikdy
H divek M chlapct 2 3 4 1 2 3 4
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6. rocnik »
porad NN
nékdy
vyjimecné
I nikdy
m divek mchlapcl 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

Tabulka ¢ 12: Osma hra — Secret zombie

Vysledky dotazniki

Rec¢ovou aktivitu Secret zombie hodnotilo celkem 106 zaki. Zabavnost této fecové
aktivity hodnotilo 105 Zakdi vyborné a jeden zak chvalitebné. Zadny Zzak nehodnotil
zébavnost aktivity dobfe, dostate¢né¢ nebo nedostatecné. Efektivnost fecové aktivity pro
rozvoj dovednosti mluvit anglickym jazykem hodnotilo 90 zakti vyborné a 16 zaki
chvalitebné. Zadny zak nehodnotil efektivnost fe€ové aktivity pro rozvoj dovednosti mluvit
anglickym jazykem dobfe, dostatecn¢ nebo nedostatecné. Tuto feCovou aktivitu by znovu
hrélo 104 Zzaki poiad a 2 Zaci nékdy. Zadny zak nezvolil moznost vyjimeéné nebo nikdy pii

dotazu, zdali by chtél tuto feCovou aktivitu hrat znovu.

Vlastni pozorovani

Tato aktivita na prvni pohled byla pro zdky nejvice zdbavna. Nejvice si zaci oblibili t¢éma
této feCové aktivity a dobrodruzny prvek nejistoty. Stejné vysoko hodnotili vSichni Z4ci 1
efektivnost pro podporu mluvit cizim jazykem. Zaci by chtéli opakovat tuto aktivitu velmi
Casto. Moderovat a kontrolovat spravnost anglickych frazi, bylo velmi slozité, protoze se

zaci volné pohybovali po tiidé a sméli si vybrat nékoho do dvojice, s kym provedli dialog.

Vyhodnoceni aktivity

Tato feCova aktivita patfila u zZakli mezi nejzabavnéjsi ze zkoumanych aktivit. Velmi
vysoce byla hodnocena 1 efektivnost pro podporu dovednosti mluvit cizim jazykem ve
vyucovacich hodinach anglického jazyka. I pravidelnost pouziti této aktivity ve vyucovacich
hodinach anglického jazyka byla zaky zvolena jako velmi Casto. I kdyz zaci méli na tabuli
napsan¢ piiklady vét, jejich dialogy byly spontanni. Procvicovala se pfesnost mluveni, ale
také v nemalé mife i plynulost mluveni.
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Devata hra — Zbav se odpovédi

Prvni a druhy ro¢nik jsem vynechal z této aktivity, protoZze jsem nenaSel variantu nebo

modifikaci, kterd by aktivitu zjednodusila na jejich stupeni znalosti.

Ve tretim, ¢tvrtém a patém rocniku jsme touto aktivitou opakovali a procvicovali
zékladni uzaviené otazky v ptitomnych ¢asech a vhodné kratké odpovédi (Do you like dogs?
Yes, I do.; Can you swim? No, I can’t.). Zaci mé&li na tabuli napsané nékteré priklady otdzek

a odpovédi.

V Sestém rocniku jsem k pritomnym ¢astiim piidal i minuli Cas prosty. Zaci méli na tabuli

napsan¢ nékteré priklady otdzek a odpovédi.

Ttida zabavnost efektivnost Opakovanost zadana

1. rocnik

porad
nékdy

vyjimecéné

nikdy
H divek mchlapcl 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

2. rocnik

porad
nékdy
vyjimecné

nikdy
m divek M chlapci 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

3. rocnik

porad
nékdy
I vyjimecné
n nikdy
1 2

H divek M chlapct
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4. rocnik

pordd N
nékdy INIEEGG_
I vyjime¢né I
I nikdy
H divek M chlapcl 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
[ [ |
5. rocnik y
pofad [N
nékdy I
I vyjime¢né
I | | nikdy
H divek mchlapcl 1 2 3 4 5§ 1 2 3 4 5

6. rocnik y
porad
nékdy

vyjimecné
I nikdy
2 1

H divek mchlapcl

|

SN |

Tabulka ¢. 13: Devata hra — Zbav se odpovédi

Vysledky dotazniki

Redovou aktivitu Zbav se odpovédi hodnotilo celkem 78 Zzakt. Zabavnost této fedové
aktivity hodnotilo 26 zakii vyborn&, 43 zakd chvalitebné a 9 zakd dobfe. Zadny zik
nehodnotil zdbavnost aktivity dostate¢né nebo nedostatecné. Efektivnost feCové aktivity pro
rozvoj dovednosti mluvit anglickym jazykem hodnotilo 63 zdkti vyborn¢ a 15 zakt
chvalitebné. Zadny zak nehodnotil efektivnost fecové aktivity pro rozvoj dovednosti mluvit
anglickym jazykem dobte, dostate¢né nebo nedostatecné. Tuto feCovou aktivitu by znovu
hralo 18 zaki potad, 34 zakt nékdy a 26 zaki vyjimeéné. Zadny 74k nezvolil moznost nikdy

pii dotazu, zdali by chtél tuto feCovou aktivitu hrat znovu.
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Vlastni pozorovani

Tuto aktivitu jsem vynechal v prvnim a druhém ro¢niku. VéEtSina zakt povazovala tuto
fecovou aktivitu jako slozitou na premysleni. Nebylo totiz lehké vymyslet takovou otazku,
aby doty¢ny zvoleny zdk odpovédél presné tak, jak stoji na papirku tazajiciho se zaka. I ptes

mensi zdbavnost zaci hodnotili efektivnost pro podporu uceni jako nadprimeérnou.

Vyhodnoceni aktivity

Vyzkumu této feCové aktivity se neztcastnili dva ro¢niky: prvni a druhy. Ostatni tfidy,
které se zucastnili vyzkumu této aktivity, hodnotili zdbavnost za podprimérnou. Na druhou
stranu vSichni zaci hodnotili nadprimérné efektivnost této feCové aktivity pro podporu

dovednosti mluvit cizim jazykem ve vyucovacich hodinach anglického jazyka.
Vyhodnoceni zabavnosti a efektivnosti zkoumanych Fecovych
aktivit
Jedna z véci, na kterou jsem se zaméfil pfi vyzkumu, byl vztah zdbavnosti feCové aktivity
a jeji efektivnost pro podporu dovednosti mluvit cizim jazykem ve vyucovacich hodinach
anglického jazyka. Nasledujici graf porovnava zébavnost (modry sloupec v grafu) a

efektivnost (Cerveny sloupec v grafu) vSech zkoumanych aktivit. Navic jsem do grafu

promitnul i hodnotu (Zluty sloupec), jak casto by Zaci chtéli opakovat danou fecovou aktivitu.
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zabavnost a efektivnost

100

0 || || ‘l ‘l || ‘l || ‘l ‘l

Battleship  Two truths Hangman Change your Porovnavani Rock paper Running Secret zombie Zbav se
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Graf ¢. I: Stupen zabavnosti zkoumanych feCovych aktivit

Na grafu ¢. 1 miZzeme vidét, Ze Zaci hodnotili zdbavnost a efektivnost v§ech zkoumanych
feCovych aktivit velmi vysoko. NejvySe hodnocena fecova aktivita z hlediska zabavnosti
byla Secret zombie, ktera byla zaroven zaky vybrana jako fecova aktivita, kterou by chtéli
opakovat ve vyuCovacich hodindch anglického jazyka co nejcastéji. Pfi samotném
pozorovani bylo patrné, ze aktivita zdky bavi. Jejich hodnoceni efektivnosti v podpote
mluvit cizim jazykem je mnohem vyssi neZ moje.

Vewvr

Zajimav¢jsi jsou dalsi tfi aktivity, které patii mezi nejvySe hodnocené z hlediska
zabavnosti, tentokrat vSak Zaci u dvou hodnotili 1 vysokou efektivnost pro podporu mluvit
cizim jazykem. Jednalo se o aktivity Hangman, Change your seats if... a Rock paper scissors
drill race. Hangman byl zaky hodnocen jako velmi zébavny, ale efektivnost pro podporu
mluveni anglickym jazykem hodnotili nejnize ze vSech zkoumanych aktivit. Tato skutecnost
mé mile piekvapila, nebot’ tento vysledek mize znacit, Ze zaci umi zodpovédné porovnavat,
ktera aktivita je efektivni pro podporu jejich dovednosti mluvit cizim jazykem. I ptes velkou

vnimanou zabavnost, dokazali zaci pomérné objektivné vyhodnotit miru efektivnosti pro
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podporu mluvit cizim jazykem. Celkové nejlépe hodnocenou feCovou aktivitou vyzkumu
z hlediska zébavnosti a zaroven i efektivnosti byla Change your seats if..., ktera byla nejvyse
hodnocena z hlediska efektivnosti pro podporu mluveni cizim jazykem. Domnivam se, Ze
zaci pokazdé, kdy hodnotili pro né zdbavnou fecovou aktivitu, vzdy piidali body 1 pfi
hodnoceni efektivnosti. Zavéry z téchto a dalSich zjisténi budu sumarizovat pozdéji. Dalsi
aktivitou, kterd patfila mezi nejzabavnéjsi, byla Rock paper scissors drill race, ktera byla na

druhém mist€ z hlediska efektivnosti.

Mezi primérné hodnocené feCové aktivity patfily Battleship, Two truths and a lie a

Running dictation. ReGové aktivity, u kterych Zaci hodnotili hledisko zabavnosti nize nez u

vvvvvv

Nejhiife hodnocené fecové aktivity z hlediska zabavnosti bylo Porovnavani obrazka a
Zbav se odpovédi. Tvrzeni z minulého odstavce zde plati taktéz, nebot’ se jednalo o jedny
pfesné a spravné véty. Navic feCova aktivita Zbav se odpovédi neprobéhla v prvni a druhém
ro¢niku, coz byly ro¢niky, které hodnotili vSechny aktivitu o néco vys$ nez ostatni rocniky,
divodem byla 1 vétSi jednoduchost aktivit, protoze jsem pro prvni a ro¢nik piipravil
jednodussi varianty zkoumanych aktivit. I kdyz byla hra velice Spatn€ hodnocena z hlediska
zabavnosti, zaci zhodnotili efektivnost pro podporu dovednosti mluvit, cizim jazykem ve

vyucovacich hodinach anglického jazyka jako velmi vysokou.
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V. Aspekty vyzkumu

S predeslou kapitolou pftisli vysledky vyzkumu a odpovédi na vyzkumné otazky. I kdyz
se odpovédi zaki rizné lisily, z odlisSnych divodu jako namétkou naptiklad kvtli rozdilného
veéku, prospéchu a vztahu k pfedmétu anglicky jazyk ¢i pohlavi, piesto vysledky dokazuji,
ze feCové aktivity podporuji dovednost mluvit cizim jazykem ve vyuCovacich hodinach
anglického jazyka na zakladni Skole. Hlavnim nastrojem této efektivity je harmonicky vztah
zdbavnosti aktivity a plnéného didaktického cile. Zaci byli velmi piesni a objektivni pfi
hodnoceni efektivnosti zkoumanych aktivit. Nyni pfedstavim pedagogicka doporuceni, ktera
jsem sestavil pomoci ziskanych dat z vyzkumu, poté vysvétlim, které faktory mohli ovlivnit
vyzkum, a nakonec kapitoly nastinim mozné navrhy, které by mohli budouci mozny vyzkum

rozsifit nebo mu pfid€lit jiné roviny.
Pedagogické doporuceni

Dosazena data realizované¢ho vyzkumu dosvédc¢uji vyraznou efektivnost fecovych her a
aktivit pro podporu dovednosti mluvit cizim jazykem ve vyucovacich hodinach anglického
jazyka. Navic se do téchto feCovych aktivit zapojovali vSichni zaci i ti, ktefi jsou jazykové
slabsi nebo se stydi mluvit. Pomoci variabilnosti ¢i modulérnosti feCovych aktivit a her, je
1ze upravit pro potfebny didakticky cil a hlavné piimo pro urcitou skupinu zaku, ktefi se
mohou liSit vékem, stupném jazykovych znalosti atd. (aZ na jednu vyjimku jsem byl schopny
upravit feCovou aktivitu ¢i hru tak, aby spliiovala vS§echny mé pozadavky). Aby byla fecova
aktivita uspé$na, bylo zapotiebi, aby spliiovala vlastnosti her, nebot’ pravé hledisko
zébavnosti sehralo kliCovou roli pro cilovou efektivnost. Nejvétsi efektivnost byla
pozorovana u fecovych aktivit, které¢ byli aktivni, obsahovaly pohyb a nebyly piili§ slozité
na pochopeni a realizaci. Vyucujici by zakiim mél prozradit, co nebo jakou latku bude
nadchdzejici feCova aktivita procvicovat. Vyucujici by mél byt ptipraveny na rizné scénare,
které¢ se mohou objevit pied, béhem nebo po fecové aktivité. Planovani a ptiprava jsou se

zabavnosti nejhlavnéj$imi faktory, které ovliviluji efektivnost a Gspéch fe¢ové aktivity,

Vyucujici by mél vhodné vybrat feCovou aktivitu, dale musi spravné rozdélit zaky na
skupiny nebo dvojice. Cim jsou Zaci mladsi, tim vice a &astdji ménime metody ve
vyucovacich hodinach, proto volime kratsi aktivity pro mladsi ro¢niky. Poté vyucujici musi
sledovat a monitorovat priibéh celé fecové aktivity a pomahat s pfipadnymi problémy.

Neékdy neni vhodné rusit korekturou chyb, v tom ptipad¢€ je vhodné si zapisovat chyby a po

59



fecové aktivité se jimi vénovat. Pro potfebu fecové aktivity jsem zakim napsal vzorové véty

na tabuli, na kterou se mohli béhem aktivity kdykoli podivat.
Faktory ovliviiujici vyzkum

Mezi nejvétsi faktory, které mohli riznymi zptisoby ovlivnit vyzkum, patiila del$i Casova
prodleva mezi jednotlivymi fe¢ovymi aktivitami. Zaci neméli moznost prvni fe¢ové aktivity
porovnat s nasledujicimi aktivitami. DalSim faktorem, ktery mohl ovlivnit vyzkum, byla
moznost zakl subjektivné hodnotit efektivnost fecové aktivity. Vysledky byly zkresleny 1
momentalnim duSevnim a télesnym stavem zakt. I pocet zaki zapojenych do vyzkumu byl

mensi, coZ mohlo tento vyzkum ovlivnit.

Navrhy na rozsireni vyzkumu
Nabizi se nékolik navrhi pro rozsifeni a prohloubeni budouciho vyzkumu. Prvné by bylo
velmi pfinosné vyuzit pocetnéjsi vzorek zaka, kteti by se zicastnili vyzkumu. Pro Gcelné;si
vysledky vyzkumu by se hodilo, kdyby se zZaci setkali se vS§emi zkoumanymi aktivitami

v jeden den, aby je mohli porovnavat mezi sebou a ucinnéji je hodnotit.

Pro budouci vyzkum by mohli byt zaci sledovani po delsi dobu, aby se mohl piesnéji

sledovat jejich pokrok v dovednosti mluvit za pouziti feCovych her a aktivit.

Tato kapitola se vénovala pedagogickému doporuceni, faktoriim, které mohli ovlivnit

vyzkum a navrhy pro prohloubeni a rozsifeni budouciho vyzkumu.
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V1. Zavér

Tato diplomové prace je vénovana vyzkumu, ktery se zabyva pfinosem feCovych her a
aktivit pro podporu dovednosti mluvit cizim jazykem ve vyucovacich hodinach anglického
jazyka. Vyzkumnym cilem bylo zjistit, zdali jsou pro tuto podporu feCové aktivity a hry
vodné. Z pozorovani bylo thned patrné, Ze aktivitou vyvolany zdjem mé vyborny dopad na
uceni se a zdokonalovéani se v anglickém jazyce. Do aktivit se zapojovali vSichni zaci a
motivovani dochéazeli uspéSn¢ k didaktickém cili, ktery méla danid feCova aktivita.

Nezdokonalovala se pouze plynulost a piesnost mluveni, ale i samotna chut’ mluvit.

Déle m¢ zajimalo, ktera aktivita je hodnocena zaky jako nejlepsi a podle jakého hlediska.
Dozvédeél jsem se, Ze nejlépe hodnocené jsou fecové hry, které jsou aktivni a jednoduché na
pochopeni i pribéh. Naopak méné oblibené aktivity byly ty, které vyzadovali vice usili.
Ptesto 1 nejhlife hodnocend feCova aktivita by meéla v hodiné anglického jazyka vyssi
ucinnost, nez ve vyucovaci hodiné nepouzit zadnou aktivitu. Tim nechci fici, Ze by kazda

vyucovaci hodina anglického jazyka musela obsahovat fecovou aktivitu nebo hru.

Na zavér chei dodat, Ze mé cela tato prace i s vyzkumem velmi obohatila a ukdzala mi nové

metody, které chci dale ve své kariéte ucitele vyuzivat a zlepSovat.
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Prilohy

Priloha ¢. 1: Ukazka prazdného dotazniku pro zaky

Nazev aktivity

1) Jsem:
Divka chlapec

2) Navitévuji:

1. 2. 3. 4. o. 6.

3) Jak Te aktivita bawvila?

1 2 3 4 D

4) Jak Ti aktivita zlep3zila

mluveni v AJ?

1 2 3 4 D

9) dJak éasto byvs aktivitu chiél

opakovat?

Poirad nékdy vvjimeéné nikdy

6) Tvaj komentaf:
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Priloha ¢. 2: Ukéazka vyplnéného dotazniku pro zaky
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Priloha ¢. 3: Ukazka nevystiizenych prouzkl s vétami na aktivitu Running dictation

The cat eats a mouse on the bedside table.
The wardrobe stands on the floor.

The teddy bear sits on the chair between
the bed and the desk.

The rug is under the chest of drawers.
There is a pencil on the carpet.
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Priloha ¢. 4: Ukazka obrazku k aktivité Porovnavani obrazka
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Summary

This diploma thesis deals with using language activities and language games to
improve and encourage the speaking skill in learning English language as the second
language at the primary school. This diploma thesis is divided into two parts — theoretical
part and practical part. The theoretical part of this diploma thesis describes speaking skill
from the language development through the appropriate organization of the class to the
motivation and evaluation of spoken expression. The aim of practical part of this thesis is to
analyse data from pupils who chose a degree of fun and efficiency to encourage them to
speak a foreign language for each research language activities. Results of the research were
analysed and evaluated in the form of graphs. This diploma thesis provides information on
whether speech activities are beneficial in English lessons and whether they support pupils
in speaking a foreign language. It also provides advice for other teachers in the form of

pedagogical implications and suggests some ideas for the future research.
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