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Nazev: Vyuziti Source Engine pro vizualizaci a interakei v prostiedi digitilni tovarny a
tvorba studijnich podkladi.

PfedloZena bakalafska prace se zabyva Gipravou néstroje pro vyvoj poéitadovych her pro ucely
loh primyslového inZenyrstvi. Cilem prace je Uprava nastroje, vytvofeni knihovny
vizudlnich komponent pro modelovani objektd primyslového inZenyrstvi a vyuziti takto
upraveného nastroje ve vyuce.

Cil prace je velmi ndro¢ny, zdsadng& pfesahuje i nejndroénéj$i pozadavky na obsah a rozsah
bakalafské prace a vyzaduje zvladnuti pokrogilych programovacich metod.

Vavodu prace jsou kratce popsiny moZnosti tvorby po&itadovych her. Vlastni prace je
rozpracovanim hypotézy vedouciho prace, Ze lze nastroje pro vyvoj poéitatovych her vyuzit
pfi modelovani a vizualizaci uloh primyslového inZenyrstvi.

Jazyk préce je ¢tivy, misty technicky stylisticky struény, v uréitych pasaZich az velmi hutny,
obrazky jsou uvedeny v potfebném poctu i kvalit€. Detaily implementace knihoven

vyvinutych komponent nejsou v praci pro velky rozsah uvedeny, bohuZel nejsou ani na
doprovodném CD. Prace neobsahuje pieklepy a gramatické chyby.

Vysledky prace byly prakticky vyuZity pfi pilotovani nového ptedmétu Digitalni podnik a
virtudlni realita a v e-learningovém kurzu ,,Tvorba virtudlnich prostfedi v Source SDK*, ktery
je kompletné uveden na doprovodném CD.

Prace spliiuje velmi obtiZné a ndroéné zadani ve vech bodech. Jeji obsah a zpracovani ji by
bez problémi bylo moZné uznat i jako praci diplomovou a jako zikladnu pro doktorské
studium.
Praci hodnotim klasifikaénim stupném

VYBORNE

a doporucuji ji k obhajobé.

Soucasn¢ ji doporucuji jako potencidlniho kandidéta na nejlepsi bakalaiskou praci.

i

V Plzni, 10. 7. 2012 doc. Ing. Pavel Kope&ek, CSc.
Dotaz:

1) MuZete odhadnout ¢&i uréit rozsah a pracnost vytvotenych zdrojovych kéda?
2) Muzete ukazat zdrojové kody nebo parametry n&kterého z vytvotenych model?

N



