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Abstract

The thesis deals with the creation of its own content management system for
website administration. The first part of the work explains the theoretical
background which is related to the issue of content management and blogging
web systems. The analytical part describes technologies and architectures
of web applications followed by comparison of content management systems
based on PHP technology. In the practical part there is an analysis of the
architecture and functionality of the basic content management system core.
The practical part uses the results of the analysis, on the basis of which it
builds a safe and user-friendly content management system based on PHP
programming language technologies.

Abstrakt

Bakalarska prace se zabyva tvorbou vlastniho redakéniho systému pro spravu
webovych stranek. V prvni ¢asti této prace jsou objasnéna teoreticka vycho-
diska, kterd se vztahuji k problematice redakénich a blogovacich webovych
systému. Analyticka cast popisuje technologie a architektury webovych apli-
kaci, nasledované porovnanim redakcénich systémii zalozenych na technolo-
gii PHP. V praktické ¢asti je provedena analyza architektury a funkénosti
zakladniho jadra redakéniho systému. Prakticka ¢ast vyuziva vysledky pro-
vedenych analyz, na jejichz zakladé buduje bezpecny a uzivatelsky privétivy
redakéni systém zalozeny na platformé programovaciho jazyka PHP.
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1 Uvod

Internet je soucasti nasich zivoti jiz nékolik desitek let a vétsina lidi si jiz
bez néj malokdy dokaze smysluplné poradit. S rozsitenim této sité se neod-
myslitelné zacali rozvijet také webové technologie, které maji na trhu velké
zastoupeni. Rozsitenost téchto aplikaci je zptisobena predevsim velmi snad-
nou pristupnosti sluzby i samotnym provozem.

Jiz dnes muzeme pozorovat, ze pravdépodobnost nesetkani se s webovou
aplikaci je prakticky nulova. Pouzivame je kazdy den pro hledani informaci
a aktualit, komunikaci s prateli ¢i nakupovani. Kromé socialnich siti maji
vysoké zastoupeni také e-shopy a blogovaci nebo publicistické stranky. In-
formacni servery, se kterymi mame moznost se setkat, ¢asto obsluhuji lidé
bez znalosti technologii daného systému. Z divodu usnadnéni prace vsem
zainteresovanym jsou pouzivany tzv. redakéni systémy, které pomahaji uzi-
vatelim zprijemnit spravu webovych prezentaci.

Systém pro spravu obsahu - CMS je software pro tvorbu, modifikaci a
publikovani dokumentt ¢ ¢lankt zpravidla prostrednictvim webového roz-
hrani s vyuzitim WYSIWYG editoru. CMS je velmi mocny néstroj, ktery
kromé vyse uvedeného umoznuje také rizeni a spravu dokumentii, soubort
i obrazku ¢i uzivatelt a mnoho dalsiho. S témito systémy se predevsim se-
tkame tam, kde se ¢asto méni obsah nebo ho pridava vice lidi. Z pohledu
vyvojara jsou CMS vyhodné predevsim diky snadnému vytvareni Sablon ¢i
rozsiteni, aniz by museli celou webovou aplikaci psat od nuly. Tyto systémy
muzeme najit na mnoha platformach. Nejrozsitenéjsi systémy pochazi z plat-
formy jazyka PHP, nasledované platformou .NET Core a dalsi.

V nasledujich kapitolach jsou popsany nékteré zakladni technologie, ar-
chitektury, nasledované porovnanim open-source systémii pro spravu obsahu
platformy PHP a nastin nékterych konkurenénich systémii. V neposledni
radé je popsan Nette framework z rodiny jazyka PHP nebo samotny navrh
a realizace redakéniho systému.



2 Dudlezité pojmy

2.1 Programovaci jazyk PHP

PHP je skriptovaci programovaci jazyk pracujici na strané serveru — uziva-
tel obdrzi pouze vysledky ¢innosti. Vznikal mezi roky 1994 az 1996 [27] a
od té doby prosel velkymi zménami. Syntaxe jazyka je inspirovana néko-
lika programovacimi jazyky, napt. Java nebo C [27]. Programovaci jazyk je
nezavisly na platformé, tzn. zZe lze skripty vétsinou prenaset mezi riznymi
operacnimi systémy. Vyhodou je podpora mnoha externich knihoven pro
ruzné tcely (prace s grafikou i soubory a pristup k databdzovym systémum
— napr. MySQL, Oracle, MSSQL a dalsi).

Ackoliv je PHP velice popularni, casto celi kritice z rad profesionalnich
vyvojaiu kvili své | nekonzistentnosti“ a ,nepredvidatelnosti“ [26]. Duvod
velké vyuzivanosti je prosty — provozni prostiedi pro PHP byva casto po-
skytovano na kazdém webovém serveru s pomeérné jednoduchou obsluhou.
Priklad kostry ttidy v PHP na obrazku 2.1.

<?php

namespace PHPExample;

=M

public function _ construct(){

$this->echoHelloborld();

private function echoHelloWorld(){
echo "Hello World!"™,

}

Obrazek 2.1: Ukazka syntaxe programovaciho jazyka PHP
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2.2 Databaze MySQL

MySQL je multiplatformni systém Fizeni baze dat [4]. Radi se mezi tzv.
relacni databaze, tedy databéaze zalozené na tabulkach. Kazda tabulka ob-
sahuje polozky jednoho typu. Tabulka se sklad4 z atributt (sloupce) a muze
obsahovat zna¢né mnozstvi zéznamu (fadky). MySQL databéze je typovana,
kazdy sloupec mé tedy pevné stanoveny datovy typ [4]. Komunikace s da-
tabazi probiha pomoci jazyka SQL. Kazda databdze pouziva proprietarni
dialekt tohoto jazyka s nékterymi rozsitenimi.

MySQL databéaze jsou optimalizované predevsim na rychlost [4] a nejcas-
téji se vyuzivaji ve spojeni s platformou jazyka PHP. Spolu s touto databéazi
se vyuziva nejCastéji nastroj phpMyAdmin [28]. Je to néstroj vytvoreny v
jazyce PHP, jehoz ucelem je umoznit jednoduchou spravu MySQL databaze
pomoci webového rozhrani. Odlehcenou alternativou phpMyAdmin je soft-
ware zvany Adminer.

2.3 Znackovaci jazyk HTML5

HTML neboli hypertextovy znackovaci jazyk je jednim ze zakladnich jazykt
pro tvorbu webovych aplikaci. Spolu s JavaScriptem, CSS a serverovym ja-
zykem tvori zakladnu webovych prezentaci.

Kromé zakladniho popisu grafického rozhrani a struktury webové stranky
umoznuje HTML5 zékladni praci se soubory (nahréavani na server), zobrazeni
aplikace na celou obrazovku ¢ poskytuje moznost zjisténi aktudlni pozice
uzivatele pomoci integrovaného rozhrani geolokace [11] bez nutnosti pou-
ziti knihoven tfetich stran, ¢imz je zajisténa i vétsi bezpecnost. Nova verze
znackovaciho jazyka ovSsem nabizi i jiné funkce, které usnadnuji vyuziti pl-
ného potencialu webovych technologii. Mezi tyto funkce také patii moznost
nativniho prehravani multimedidlniho obsahu [11] pfimo na webu, prace s
vektorovou grafikou, platno (atribut Canvas) s JavaScriptovym rozhranim ¢i
podpora tzv. ,offline rezimu“ [11]. Offline rezim umoznuje funkénost webové
aplikace i v pripadé, kdy nejsme pripojeni k internetu (ukladéni dat k uzi-
vateli, po pripojeni k siti se odeslou na server). Priklad zapisu struktury
HTML stranky na obrazku 2.2.
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<!DOCTYPE html:
<html lang="en">»
<head>»
<meta charset="UTF-8">
<title>HTML Example</title>
< /head>
<body>»
<header>
Header
<nav>Navigation</nav>
</headers>
<main>Content</main:
<footer>Footer</footer:
</body>
</html>

Obrézek 2.2: Ukazka syntaxe znackovaciho jazyka HTML

2.4 Skriptovaci jazyk JavaScript

JavaScript je jazyk na strané klienta (souc¢dst prohlize¢e webovych stranek)
a je nedilnou soucasti vsech webovych aplikaci. JS je multiplatformni a v
soucasné dobé jiz objektové orientovany skriptovaci jazyk [14], ktery je Tizen
udalostmi [13]. Syntaxe jazyka je inspirovana rodinou jazyku C/C++ a Java
[13], pfesto je JavaScript zcela odlisny.

Prestoze byl JavaScript puvodné urcen pro klientskou stranu, vyuziva se
také na serverech, napt. NodeJS [14]. Proménné funguji na principu dyna-
mického pritazovani datového typu a objekty se chovaji jako asociativni pole
[13].

Ackoliv klasicky JavaScript nedisponuje konceptem objektt v podobé
ttid, ktery je typicky pro objektové orientované jazyky, tento mechanismus
nahrazuje tzv. prototypovani. Je tedy schopen simmulovat mnoho vlastnosti
tridové zalozenych mechanismi, napt. dédicnost [13]. Funkce se nechovaji
pouze jako metody, ale také kontruktory objektu [13]. Piiklad funkce v Ja-
vaScriptu a jeji volani na obrazku 2.3.

Pro zptijemnéni prace s JavaScriptem se nabizi nékolik moznosti. Jedna z
nich je pouziti kompilatoru Babel. Babel je svobodny open source JavaScrip-
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const alertHellolWorld = () => {
alert("Hello World!™);

¥

alertHellokWorld();

Obréazek 2.3: Ukazka syntaxe skriptovaciho jazyka JavaScript

tovy kompildtor a patii mezi jazyky, které soucasny JS pouze rozsituji [1],
pricemz se snazi zachovat s piivodnim JavaScriptem kompatibilitu. Babel se
pomérné rychle stal popularni. Hlavnim divodem této popularity je prede-
vsim Sirokd podpora ES6 a EST7 [1], zéroven plné integruje JSX a React [1].
Bézné ho pouzivaji firmy jako Facebook, Mozilla nebo Netflix [2].

2.5 Kaskadové styly

Kaskadové styly, nebo-li CSS, je jazyk pro popis stylu grafického zobrazeni
elementi webové stranky. Nejcastéji se CSS pouziva ve spojeni se znackova-
cimi jazyky HTML ¢i XML. CSS bylo postupné vydavano ve tirech verzich
spolecné s aktualné dostupnym CSS3. Hlavnim tmyslem kaskddovych styla
je oddéleni struktury dokumentu od jeho grafického zobrazeni.

Popis pomoci kaskddovych styli se fidi nékolika pravidly. Syntaxe pravi-
dla stylu se sklada ze selektoru nasledovany blokem deklaraci [9]. Kazdé de-
klarace je pak oddélena znakem stredniku, pricemz kazda deklarace obsahuje
identifikdtor vlastnosti a jeji hodnotu, oboji oddélené dvojteckou. Jednou z
vlastnosti kaskadovych stylt je dédi¢nost. Dédi¢nost umoznuje prenos vlast-
nosti rodi¢t na své potomky [9]. Mame-li element s ¢ernou barvou pozadi,
pak i vSichni jeho potomci budou mit stejné pozadi, pokud se nevyskytne
pravidlo u nékterého z potomku, které tuto skuteénost pozmeéni. Pouzivani
kaskadovych styli s sebou pfinasi mnoho vyhod. Mezi tyto vyhody patti
predevsim rozsahlé moznosti formatovani textu, tabulek ¢i obecné element,
zjednoduseni veskerych grafickych modifikaci webové aplikace nebo tzv. ca-
chovani stylt.

Nevyhoda vyuzivani CSS styli spociva predevsim v nedostatecné pod-
pore nékterych vlastnosti ¢i funkei kaskadovych styl v riznych prohlizecich
s vysokym procentudlnim zastoupenim na trhu. Tyto chyby v jednotlivych
implementacich CSS mohou zptisobit, Ze se stejné styly mohou v nékterych
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prohlizecich zobrazit zcela odlisné, pripadné se CSS u danych elementii viitbec
neprojevi. Ackoliv jsou CSS selektory velmi mocné, neumoznuji pristupovat
k rodicovskym elementtim z potomka [9]. Priklad pouziti kaskadovych styla
na obrazku 2.4.

body {
padding: B;
margin: @;
¥

header.fixed {

position: fixed;

p:nth-child(2n + 1) {
color: #252525;
¥

Obrézek 2.4: Ukazka zapisu kaskddovych stylt

Pro zptijemnéni prace s kaskddovymi styly se nabizi nékolik moznosti. Mezi
tyto moznosti patii pouziti tzv. preprocesorii ¢i postprocesorti. Preprocesory
CSS jsou jazyky, postavené nad samotnym CSS. Jelikoz kaskadové styly jako
takové nedovoluji pouzivani rtiznych funkei, proménnych, vnorenych definic
¢i matematickych operaci, které by ulehcovali praci s navrhovanim stylu,
jsou preprocesory nejlep$i moznosti [9]. Nejznaméjsimi preprocesory jsou
LESS, SASS a Stylus. Kazdy z téchto nastroji ma svoji vlastni syntaxi,
pricemz jedno maji spolecné, dokazi z vlastniho kodu vygenerovat vysledny
,obycejny* kaskadovy styl. Pfi generovani klasického CSS se preprocesory
zaroven snazi o co nejvétsi kompatibilitu se vSechny majoritnimi prohlizeci

9].

JelikoZ preprocesory umoznuji psat pomérné abstraktni kod, ktery dovo-
luje vytvorit i hire citelné a tézko spravovatelné CSS kody, vznikla myslenka
tzv. postprocesoru [31]. Postprocesory se snazi zachovat vyhody preproce-
sortl a zaroven odstranit jejich nevyhody. Podobné jako preprocesory umoz-
nuji postprocesory vyuzivani postupii, které klasické kaskadové styly neumi.
Hlavni rozdilem je standardizovany zapis, umoznujici zprehlednéni vysled-
ného kédu. Mezi zdstupce postprocesoru patii PostCSS [31].
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2.6 OOP

Objektové orientované programovani je zptisob programovani, které data a
funkce navzajem svazuje do tzv. objektti. Jednotlivé objekty jsou vysledkem
vyjadreni t¥id v redlném svété (nebo se o to alespon pokouseji) [23]. V OOP
lze vytvaret vice objektil stejné tiidy, mluvime o tzv. instancich. Definice
tridy se sklada z klicového slova class nasledovaného nazvem tridy, ktery
se dale pouziva jako identifikdtor objektu, a dvéma slozenymi zavorkami.
V OOP je zvykem pojmenovavat dle stanovenych konvenci, proto se nazvy
trid ¥idi takzvanou velbloudi notaci [24] — kazdé slovo v ndzvu tiidy obsahuje
velké pocatecéni pismeno, ostatni jsou mald.

Vyslednou tiidu tvori atributy a metody. Atributy lze zjednodusené i tro-
chu nepresné chapat jako klasické proménné a metody jako funkce. Koukneme-
li se blize na objektové orientované programovani v jazyce PHP, mizeme si
vsimnout, ze nékteré metody tiidy s urc¢itym vyznamem maji zvlastni nazev.
Takové metody zacinaji predponou __ (dvé podtrzitka). Nejvice vyuziva-
nou metodou tohoto typu je konstruktor. Konstruktor je metoda, ktera se
vykond prave jednou a to pri vytvareni kazdé instance daného objektu. Cilem
této specifické metody je provedeni prvotniho nastaveni tfidy. Pojmenova-
vani metod a atributiti se obdobné jako ttidy tidi velbloudi notaci, ovSem
prvni pismeno je vzdy malé [24].

Ttemi zakladnimi piliti objektové orientovaného programovani jsou dé-
di¢nost, zapouzdieni a polymorfismus [23], které jsou podrobnéji popsany v
nasledujicich odstavcich.

2.6.1 Dédicnost

Dédic¢nost je v objektoveé orientovaném programovani zpusob stanoveni vztahu
mezi objekty. U tfid lze pomoci této vlastnosti prevzit atributy a metody
(chovéni) od jiz existujicich t¥id — predku [5]. Vysledné tiidy pak oznacujeme
jako potomky.

Jednotlivé zdédéné metody mohou byt casto prekryvany (nahrazeny)
nebo pretizeny [5]. Pretizeni metody znamend zménu vstupnich parametri
metody, pricemz nazev, ucel a navratova hodnota metody zlstava zacho-
vana, viz Polymorfismus. Lze se setkat s tfidami, které dédit nelze.
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2.6.2 Zapouzdreni

V OOP lze zapouzdieni chapat jako ukryti atributi a metod do jednoho
objektu (tfidy), které chrani data proti imyslnym i neimyslnym zméndm
[39]. Pro zapouzdieni ur¢itych atributii, metod ¢i t¥id se vyuzivaji zpravidla
tii zékladni klicova slova, kterd urcuji pravidla pristupu (public, protected a
private) [39].

2.6.3 Polymorfismus

Polymorfismus je vlastnost objektové orientovaného jazyka umoznujici ob-
jektum volani jedné metody stejné pojmenované, ale jinak implementované
[30]. V polymorfismu se vyuziva takzvaného pretézovani, které lze aplikovat
jak na metody, tak i na samotné operatory (+, -, atp.) [30].

2.7 Aplikac¢ni architektury

2.7.1 MVC architektura

MVC je pomérné oblibeny architektonicky vzor, ktery je pouzivam zejména
u webovych aplikaci, ackoliv k tomu ptuvodné urceny nebyl. Model-View-
Controller je vyuzivam naptiklad u frameworktt Zend pro PHP, Ruby On
Rails pro Ruby ¢ MVC framework pro ASP.NET Core [18].

Zakladnim cilem MVC modelu je oddéleni logiky od vystupu, coz by mélo
resit problematiku tzv. ,Spagetového” kédu. Pojmem ,Spagety® se rozumi
soubor, prip. trida, ktera obstarava zaroven logické operace a renderovani
vystupu.

Celé architektura je rozdélena na tii zdkladni komponenty, viz obrazek
2.5. Model obsahuje logiku celé aplikace. Provadi se zde tedy vypocty, da-
tabdzové dotazy [18] a podobné. Model viibec nevi o vystupu, pouze piijme
parametry, které ma zpracovat a vysledek své operace preda zpét objektu,
ktery ho volal. Druhou komponentou je pohled (View), ktery se stard o zob-
razeni vystupu [18] uzivateli v pfedem stanoveném formétu. Velmi ¢asto se
jedné o dokument, ktery je soucésti Sablonovaciho systému (napt. Latte, viz
déle kapitola Nette Framework). Posledni, velice dilezitou soucésti, je Con-
troller. Tento prvek funguje jako prostfednik mezi pohledem a modely [18].
S kontrolerem komunikuje uzivatel, view i samotny model, ¢imz je systém
kompletné propojen do jediného funkéniho celku.
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Obrézek 2.5: Priklad diagramu t¥ivrstvé MVC architektury

Zdroj: Prekresleno z Researchgate.net - MVC architecture

Po zadani URL adresy do webového prohlizece zpracuje jako prvni pozada-
vek tzv. router, ktery podle parametri identifikuje controller, kterému preda
fizeni zpracovani pozadavku uzivatele.

2.7.2 MVP architektura

MVP architektura funguje podobné jako vyse zminény vzor MVC. Casto jsou
vsak tyto architektury chéapany a implementovany riznymi zptsoby. MVP
architekturu vyzdvihuje napr. ¢esky PHP framework Nette. V MVP casto
existuje propojeni z pohledu (View) do presenteru [36], pripadné pohled sam
prebird kontrolu nad aplikaci a vytvaii si presenter [36].

2.7.3 MVVM architektura

Model-View-ViewModel je architektura, kde Model predstavuje a obstarava
veskerou logiku a data aplikace [19]. Vrstva pohledu je pak uZivatelské roz-
hrani, které s modelem propojuje tzv. ViewModel [19]. ViewModel, umoziiu-
jici obousmeérny databinding [19], pfipravuje data z modelu pro zobrazeni v
uzivatelském rozhrani a naopak reaguje na zmény v Ul, které jsou nasledné
propisovany do modelu.

MVVM architektura neni ptilis stavéna pro provoz webovych sluzeb. Se-
tkavame se s ni predevsim u aplikaci WPF na platformé .NET [19]. Nicméné
jakozto jeden z hlavnim zastupcu tiivrstvé architektury aplikaci stoji za
zminku.
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2.8 Provoz a licence

2.8.1 Open source systém

Otevieny software ¢i svobodny software je software s tzv. otevienym zdro-
jovym kédem [25]. Otevienosti se rozumi jak technickou dostupnost kédu
a dokumentace, tak legdlni dostupnost (licence), viz kapitola nize. O Open
Source vzrostl zajem predevsim v oblasti webovych technologii [25].

Z hlediska bezpecnosti software umoznuje otevienost kédu vyrazné rych-
lejsi nalezeni pripadnych chyb v programu, diky sSirsi skupiné zainteresova-
nych lidi. Ackoliv by se to mohlo zdat jako patfi¢nd vyhoda, je tieba si
uvédomit také vétsi zranitelnost v pripadé vnéjsich utoki.

Alternativou open source je tzv. closed source [25], také nazyvany pro-
prietarni software. Predevsim kvili vyhodam, které open source poskytuje,
se s proprietarnimi systémy setkavame stale méné.

2.8.2 GNU GPL licencovani

GNU General Public License je licence zalozena na konceptu svobodného
softwaru [8]. Licence zajistuje nejenom dostupnost zdrojového kédu pro-
grami, ale také modifikovatelnost kymkoliv, kdo o to projevi zajem. Dalsi
soucasti je moznost sifeni daného softwaru ¢i jeho pouziti v jinych progra-
mech, které jsou taktéz sifeny pod touto licenci [8].

2.8.3 Webovy server

Pojmem webovy server se rozumi pocitac, ktery prebird zodpovédnost za
odbavovani HT'TP pozadavki jednotlivych uzivateli nebo ho 1ze interpreto-
vat také jako program, ktery provadi vyse popsanou ¢innost [37].

Pokud si chceme prohlédnout urcitou webovou stranku, je povinnosti
klienta (napt. prohlizece) si ji od serveru vyzadat. Jelikoz klient i server
jsou programy, komunikace probih& pomoci urcitych pravidel, které se nazy-
vaji protokoly [37]. Pro prenos webovych stranek se vyuziva protokol HTTP,
pripadné jeho zabezpecena verze HT'TPS. Jednim z nejpouzivanéjsich webo-
vych servert je software s otevienych kédem pro GNU/Linux, Apple macOS,
Microsoft Windows i dalsi platformy, tzv. Apache.
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3 Redakcni systémy

Pojmem redakeni ¢i publikacéni systém se rozumi pocitacovy software, ktery je
vyuzivan pro spravu webového obsahu. Mezi zédkladni funkce systému patti
predevsim tvorba, modifikace a publikace obsahu stranek (¢lanku) [3], jez je
provadéna zpravidla pomoci grafického webového rozhrani. Veskeré operace
s obsahem jsou provadény prostfednictvim tzv. WYSIWYG editoru [3] ¢i
jiného systému pro formatovani textu, u kterého neni nutna znalost HTML.
Dalsi prednosti systému je fizeni a sprava pristupovych prav uzivateli nebo
jednotlivych stranek, sprava diskuzi, komentait, riznych souborti a dalsi.

Vyhod pti vyuzivani CMS je hned nékolik. Bezespornou vyhodou je pre-
devsim moznost spravovat a vytvaret internetové stranky bez rozsahlych
znalosti webovych technologii. Teoreticky lze pomoci téchto systémt vytvo-
rit stranky od jednoduchého prezentacniho webu az po mensi internetovy
obchod [3]. V oblasti CMS softwarti ma uzivatel moznost vybéru z mnoha
platforem i redakénich systémi. Setkame se jak s open source systémy, tak
i komer¢énimi proprietdrnimi systémy [3]| pro spravu obsahu.

Nasledujici odstavce blize popisuji a porovnavaji vybrané redakéni sys-
témy zalozené na technologiich programovaciho jazyka PHP.
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3.1 Systémy zalozené na PHP

3.1.1 WordPress

WordPress je svobodny open source redakéni systém distribuovany a vy-
vijeny pod licenci GNU GPL [38]. Software je napsany v programovacim
jazyce PHP, pricemz vyuziva sluzby databazevého systému MySQL. Word-
press je oficidlnim nastupcem redakéniho systému b2/cafelog [38], ktery mél
nahradit. Odhaduje se, Ze tento redakéni systém pohani priblizné 33% [38]
vsech webovych stranek na celém Internetu, od malych blogl az po nejvétsi
zpravodajské online servery. Kromé této majority mezi webovymi systémy se
muze pysnit také sirokou uzivatelskou a vyvojarskou komunitou. Tato sku-
tecnost je nejspise jeden z hlavnich divodu jeho pokracujici oblibenosti.

Vyhodou systému je prizptsobitelny vzhled, ktery je mozné upravovat ¢i
vytvaret i s minimalnimi znalostmi HTML nebo PHP [10]. WordPress mimo
jiné také nabizi mnoho vychozich sablon s responzivnim designem, ze kte-
rych si kazdy dokéaze vybrat. Diky tomu je mozné systém pouze nainstalovat
a s jeho vyuzivanim zacit béhem nékolika méalo minut. Nutno vsak zminit,
ze po této instalaci neni WordPress nakonfigurovany zcela optiméalné, coz
muze také negativné ovliviiovat rychlost webovych stranek. Nicméné pro
obycejného uzivatele je to dostacujici. Mezi dalsi uzitecné funkce systému
patii napriklad sprava médii [10], nicméné vychozi prostiedi pro spravu do-
kumenttt mize byt po delsi dobé vyuzivani a nahravani soubori matouci
a neprehledné. Systém WordPress je snadno ovladatelny a pristupny pro
rizné skupiny uzivateli. Jelikoz jednim z cilti webovych stranek je také zvy-
seni navstévnosti a zaroven ziskani specifickych navstévnikl, umoznuje sys-
tém pomérné intuitivni SEO optimalizaci. [10]

Dilezitou ulohou, ktery redakéni systém musi pokryt je zabezpeceni.
WordPress je tvurci aktualizovin pomérné casto [38], pficemz aktualizace
obsahuji jak opravy bezpecnostnich chyb, tak zahrnuji i nové funkce. No-
vinky ¢i opravy se distribuuji za pomoci systému automatickych aktuali-
zaci. Mirnou nevyhodou a zranitelnosti v zabezpeceni miize byt mimo jiné
popularita systému, jelikoz se zvysuje riziko jeho napadeni. Ackoliv Word-
Press poskytuje velké mnozstvi rozsiteni tretich stran, neni vzdy zajiSténa
stoprocentni kompatibilita. Nékdy lze narazit i na rozsiteni, které vyzaduje
dodatecny zasah do zdrojového koédu. Grafickd ukazka uzivatelského roz-
hrani redakéniho systému na obrazku 3.1.
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Obrézek 3.1: Snimek obrazovky redakéniho systému WordPress

3.1.2 Joomla!

Joomla! je bezplatny open source systém umoznujici vytvareni a publikovani
online obsahu. Software je vyvijeny v programovacim jazyce PHP a k ukla-
dani dat vyuziva databazovy systém MySQL. Publikac¢ni systém je distri-
buovan pod licenci GNU GPL [15]. Ackoliv neni Joomla! rozsiteny natolik
jako WordPress, jeho oblibenost mezi uzivateli i vyvojari nelze popfit.

Ackoliv to nemusi byt zfejmé, je tento redakéni systém vhodny zejména
pro rozséhlejsi projekty [15]. Jelikoz je zde znacnéd podpora ze strany exter-
nich vyvojart, je mozné systém rozsitit pomoci ruznych pluginii ¢i modulu.
Na prvni pohled je vsak CMS pomérné slozité az neintuitivni, zvlasté pro
uplného zacateénika a je tedy dulezité vénovat vice ¢asu na seznameni se
s prostfedim [15]. Podobné jako WordPress, také Joomla! nabizi zakladni
responzivni Sablony, ze kterych lze Cerpat. Dulezitou soucésti je sprava mé-
dii, pficemz soubory lze hierarchicky rozrazovat jiz ve vychozi konfiguraci.

Samotna instalace je snadna, pokud vsak chce uzivatel systém zlepsovat,
neobejde se bez pouziti rozsifeni nebo modula [15]. Zékladni konfigurace
je pomérné dikladné oCesdna i o nékteré uzitecné funkce a vyuzivani plu-
gint je tak spiSe nutnou zalezitosti, prestoze vétsina pouzitelnych rozsiteni
je placend [15]. Grafickd ukdzka uzivatelského rozhrani redakéniho systému
na obrazku 3.2.
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Obrazek 3.2: Snimek obrazovky redakéniho systému Joomla!

3.1.3 Drupal

Drupal je redakéni systém vhodny pro ¢asopisy, blogy, internetové obchody
i jiné komplexni systémy [7]. Je vyvijen v programovacim jazyce PHP a pod-
poruje databdzové systémy MySQL, PostgreSQL a SQLite [7]. Po ptidani
prislusnych moduli je mozna podpora také databazi MSSQL, Oracle ¢i Mon-
goDB [7]. Systém je distribuovan pod licenci GNU GPL. [7]

Redakéni systém se muze pysnit otevienosti rozsahlého API [7], modu-
larnosti [7] i prehlednosti zdrojového kédu. Soucasti jsou predptipravené ba-
licky s predem definovanou funkcionalitou. CMS je postaveno na frameworku
Symphony a vyuziva sablonovaci systém Twig. Ackoliv zde neni podpora od
externich vyvojara vysoka jako u Joomla! nebo WordPressu, vyuziva systém
statisice uzivateli. Lze rovnéz vyzdvihnout jednoduché, obcas méné intui-
tivni, ovladani systému, vysoky vykon i zabezpeceni.

Instalace systému neni slozitd, ze zacatku je vSak nutné vénovat vice casu
vybéru jednotlivych rozsirujicich moduli, jelikoz je CMS v klasické konfigu-
raci velmi oSizen o nékteré zakladni funkce. Systém lze vyuzivat jak pro
komeréni, tak i vzdélavaci ucely. Pro bézného uzivatele bez znalosti HTML,
CSS, JavaScriptu a programovaciho jazyka PHP vsak muze byt prilis slozity
[7]. Grafickd ukédzka uzivatelského rozhrani redakéniho systému na obrazku
3.3.
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Obrézek 3.3: Snimek obrazovky redakéniho systému Drupal

3.1.4 Thunder

Thunder je bezplatny open source publika¢ni systém urceny zejména pro
profesionalni pouziti [34]. Je zalozen na systému Drupal verze 8 [34]. Jeho
vyvoj tedy taktéz probiha na platformeé jazyka PHP a podporuje databazovy
systém MySQL. Redakéni systém je $iteny pod licenci GNU GPL. CMS je
pomérné flexibilni. Prejimé veskeré vyhody i nevyhody systému Drupal, viz
predchozi kapitola. Grafickd ukazka uzivatelského rozhrani redakéniho sys-
tému na obrazku 3.4.
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Obrazek 3.4: Snimek obrazovky redakéniho systému Thunder
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3.1.5 Pimcore

Pimcore je bezplatny open source systém pro spravu obsahu doporuceny
pro enterprise pouziti, distribuovany pod licenci GNU GPL [29]. Je vyvi-
jen v jazyce PHP a podporuje databdze MariaDB a MySQL [29]. Systém
je zaloZen na frameworku Symphony [29]. Pimcore lze vyuzit jak pro data
management, tak i experience management [29] (komeréni vyuziti, CMS).
Komunikaci s jadrem systému obstarava RESTful API [29], coz je patrné
jediny zptusob propojeni grafického rozhrani se zbytkem systému. Graficka
ukazka uzivatelského rozhrani redakéniho systému na obrazku 3.5.
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Obréazek 3.5: Snimek obrazovky redakéniho systému Pimcore

3.1.6 Subrion

Subrion je bezplatny open source systém zalozeny na PHP5, podporujici
databazi MySQL. Je sifeny pod licenci GNU GPL a je mozné jej vyuzit
k vytvareni obycCejnych webovych stranek az po korporéatni portély [33]. Po-
moci framework API Ize systém rozsitit o dalsi uzitecné funkce. CMS vyuziva
vsech vyhod Bootstrap 3 a sablonovaciho systému Smarty. Vyhodou systému
je podpora vicejazyéného webu ¢i rozsahly seznam rtznych druht respon-
zivnich Sablon nebo plugint [32]. Administra¢ni rozhrani nabizi prehledné
rozvrzeni jednotlivych informaci a umoznuje tak efektivnéjsi a jednodussi
praci s webovou aplikaci. Grafickd ukazka uzivatelského rozhrani redakc-
niho systému na obrazku 3.6.
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Obrézek 3.6: Snimek obrazovky redakéniho systému Subrion

3.2 Konkurenkéni platformy

Systémy pro spravu obsahu vsak nejsou zalezitosti pouze platformy PHP.
Vlastni systémy ma cela fada webovych platforem jako ASP.NET Core,
NodelJS a dalsi. Za velice tispésné systémy na .NET platformé lze oznacit
napiiklad Kentico CMS [16] urceny predevsim pro komer¢ni ¢i korporatni
vyuziti, nopCommerce [22] umoznujici tvorbu jednoduchych i komplexnich

eshopi a dalsi.
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4 Nette Framework

Nette Framework je open source framework platformy PHP zaméreny na
PHP verze 5.x a dnes jiz také 7.x [21]. Hlavni motivaci vzniku frameworku
byla eliminace bezpecnostnich rizik, znovupouzitelnost kdédu a MVC, resp.
MVP architektura [21]. Framework je zalozen na komponentach a je fizen
predevsim udélostmi systému [21], pficemz vyuziva principu OOP — objek-
tove orientovaného programovani. Nette bylo vytvoreno c¢eskym vyvojararem
Davidem Grudlem [21] a je nabizen pod licenci GNU GPL. Systém se stal
oblibeny piedevsim v Ceské republice a je vyuzivim i vyznamnymi spolec-
nostmi jako GE Money, Slevomat ¢i ESET [21].

Zacit s Nette Frameworkem je velice snadné, vyvojari predptipravili tzv.
sandbox. Sandbox je kostra webové aplikace Nette, ktera ma zprehlednit kod
vysledné aplikace pomoci doporucené adresarové struktury. Struktura neni
samoziejmé zavaznd, je tedy mozné si ji upravit dle svych potieb. Jednou
z prednosti Nette je podpora moduli, které umoznuji ¢lenéni kodu do vice
rozvétvenych logickych celkt.

Soucésti Nette Frameworku je tzv. DI kontejner [6]. Zakladni podsta-
tou vkladani zavislosti (Dependency Injection — DI) je poskytovani objekt,
které tridy potrebuji ke své funkénosti, aniz by se o to samy musely starat.
Tim se tfidam odebere veskerd zodpovédnost za ziskavani objektu [6].

4.1 MVP a router

Jak jiz bylo zminéno na zacatku kapitoly, je PHP framework zaloZeny na
architekture MVP. Aplikace se tedy sklada z t¥i zdkladnich komponent —
presentery, modely a pohledy, viz kapitola Aplikacni architektury.

Nez samotny pozadavek dorazi k presenteru, musi nejdiive projit tzv.

smérovacem [12]. Smérova¢ prijme URL adresu podle které pozna, kterému
presenteru ma predat obsluhu pro zpracovani pozadavku klienta.
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4.2  Zivotni cyklus

Aby mohl Nette Framework vykonat néjaké operace, je nutné na dany ser-
ver odeslat pozadavek z klientské aplikace. Nejdrive se pozadavek dostane ke
smérovaci, ktery dany pozadavek zpracuje, zavold pTislusny presenter a preda
mu zbylé parametry [12].

Presenter dle parametri zjisti akci, jez ma vykonat a kontaktuje kon-
krétni model, kterému sdéli, co se od néj ocekava. Jednotlivé akce, napt.
zobrazeni vystupu ¢i modifikace dat, jsou v presenteru reprezentované me-
todami.

Model je vrstva, ktera ptimo ¢i nepfimo manipuluje se samotnymi infor-
macemi [12]. Vétsina pozadavki na model ocekava pristup k databazi s daty,
které se mohou i nemusi déle v metodé upravovat. Poslednim krokem me-
tody modelu je predéni ziskanych dat presenteru, kterym byl vyvolan.

Poté, co presenter obdrzi informace od modelu, jsou data predana po-
hledu (Sabloné). Sablona je popsédna pomoci HTML a obvykle obsahuje do-
datecné znacky sablonovaci systému Latte, které data zobrazuji. O vykresleni
téchto dat se stard automaticky tzv. Latte Engine [12]. Po dokonceni sestavo-
vani stranky je vysledny soubor odeslan zpét tazajici se aplikaci, ktera webo-
vou aplikaci zobrazi uzivateli. Cely zivotni cyklus Nette Frameworku je zna-
zornén na obrazku 4.1.

8 —CG=D

UZivatel

Presenter Model @
.,

Iy

Databaze

Pohled Latte Engine

Obrazek 4.1: Zivotni cyklus Nette Frameworku

Zdroj: Ptekresleno z ITnetwork.cz - Zivotni cyklus Nette
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4.3 Sablonovaci systém Latte

Latte je vychozi sablonovaci systém Nette Frameworku, ktery se snazi zjed-
nodusit a zptijemnit praci s vyslednym grafickym rozhranim webové aplikace
a zaroven chrani vystup pred zakladnimi ttoky jako je XSS [17].

Prednosti systému je moznost rozdéleni vysledné stranky na sadu men-
sich komponent, ze kterych se pak stranka posklada [17]. Duvodem rozdéleni
je predevsim moznost vyuziti dané komponenty na vice mistech aplikace,
coz také umoznuje drzeni se principu DRY (Don’t repeat yourself) — tedy
neopakovani zdrojového kdédu na vice mistech aplikace. Zptisobti, jak Sablony
vytvaret, je nékolik a je pouze na programatorovi, kterou se bude ridit. Pti
volbé je dulezité myslet predevsim na budouci udrzitelnost kédu a rozsiri-
telnost webovych stranek.

4.4 Ladici nastroj Tracy

Knihovna Tracy, nebo-li Ladénka, je nastroj pro ladéni PHP aplikaci. Po-
maha vizualizovat a logovat pripadné chyby ¢i preklepy a snazi se navrhnout
opravu [35]. Ladici knihovnu je mozné rozsifit pomoci dalsich kompatibilnich
knihoven nebo si vytvorit své vlastni rozsiteni [35].

4.5 NEON

NEON oznacuje format textového souboru. Syntaxe NEONu je odvozena
od formatu JSON [20], avsak jsou zde odstranény veskeré uvozovky, zavorky
a carky na konci fadkt oddélujici jednotlivé atributy a dalsi, viz obrazek
4.2. Soubory formatu NEON se v Nette Frameworku pouzivaji jako konfigu-
racni soubory, napt. pro konfiguraci DI kontejneru ¢i databazového pristupu.

createfouter: Anker\RouterFactory

- Anker\CoreClass

Obrazek 4.2: Ukazka syntaxe textového souboru NEON
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5 Navrh redakc¢niho systému

Nasledujici kapitoly se zaméruji jiz na samotny navrh a konstrukeci redakc-
niho systému, ktery béhem vyvoje obdrzel symbolicky nézev Anker CMS.
S timto oznacenim se poji také konstrukce nazvi nékterych dilezitych kon-
figuracnich souborti ¢i struktur. Navrh redakéniho systému zalozeného na
platformé PHP pocita s plnym vyuzitim vsech funkci a moznosti Nette Fra-
meworku. Framework bude prizptisoben pro ucely systémy, zajisti veskeré
zabezpeci, business logiku a manipulaci s datovou vrstvou. Datova vrstva
bude pracovat na principech ORM, tedy objektové relacniho mapovani, uzi-
vatelé i vyvojari rozsiteni pro redakéni systém tak budou tplné odstinéni od
databaze i samotného SQL jazyka. Vlastni projekt redakéniho systému bude
volné dostupny s otevienych kédem dle licence GNU GPL v3 na online GIT
repozitari.

5.1 Adresarova struktura

v Clapp
B config

Core

T Router
I Themes
Bootstrap.php
= log
& temp
¥ tests

B2 vendor

>
>
> Extensions
>
>

A A U

= voww

® .gitignore

7 htaccess

‘." composer.json

a composer.lock

readme.md
web.config

Obrazek 5.1: Adresarova struktura navrhovaného redakéniho systému

Adresarova struktura redakéniho systému vychazi z tzv. Sandbox projektu
Nette Frameworku, viz obrazek 5.1. Kofenovy adresar projektu obsahuje
6 zakladnich slozek, jejichz ucel bude rozebran nize. Soubory .htaccess ¢i
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web.config obsahuji veskeré konfiguracni parametry urcené pro spravny a op-
timalni chod webového serveru. composer.json uchovava informace o zavis-
lostech projektu na komponentach tretich stran. Komponenty vétsinou za-
hrnuji balicky potfebné pro samotny Nette Framework ¢i ORM, pripadné
pro jiné soucasti, které dodateéné vyuziva redakéni systém.

5.1.1 Adresar ,,app*“

Adresar app obsahuje vSechny komponenty redakcniho systému. Sklada se
predevsim z konfiguracnich souborii pro systém obsahujici informace pro pri-
pojeni k databézi, konfigurace potirebnych nastroji systému ¢i zavislosti trid
na sluzbach.

Jadro celého redakéniho systému je ukryto ve slozce Core. Adresar ob-
sahuje zakladni objekty pro logické Tizeni systému, bazové objekty stranek,
databazovych entit ¢i aplikacnich rozsireni.

Aplikacni rozsiteni budou ulozena ve slozce Extensions. Rositeni bude
mozno spravovat rucné, pripadné pouzit nastroj systému pro automatickou
spravu. Vice o rozsitenich v kapitole Integrace rozsirent.

Poslednim hlavnim adresdrem je Themes, ktery se dale déli na podad-
resare Backend a Frontend. Slozka Backend obsahuje sablony pro adminis-
tra¢ni ¢ast systému. Toto rozhrani pro spravce bude mozné napojit na API
redakéniho systému a lze ho tak prizptisobit pro své potreby. Zpocatku bude
obsahovat vychozi sablonu systémy, kterou lze kdykoliv deaktivovat a pri-
dat tak sablonu novou. Obdobné adresai Frontend obsahuje Sablony pro
vefejnou cast webu. Stejné jako u administrace je mozné vytvareni vlastnich
sablon, které lze napojit pomoci API. Aktivace ¢i deaktivace Sablon bude
mozné ridit v administrac¢nim rozhrani systému.

5.1.2 Adresar ,,log*

V adresari log jsou spravovany veskeré logovaci soubory jak Nette Fra-
meworku, tak i samotného redakéniho systému.

5.1.3 Adresar ,,temp*

Temp je vyuzivam samotnym Nette Frameworkem pro uchovavani cache sou-
borii, ktery na produkéni instanci redakéni systémti dokazi urychlit vytizo-
vani pozadavki uzivateli.
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5.1.4 Adresar ,,tests*

Tests uchovava mozné PHP Unit testy, které je mozné v pripadé potieby
spoustét ¢i vytvaret. Testy slouzi predevsim pro ovérovani spravné funkcnosti
systému.

5.1.5 Adresar ,,vendor*

Vendor je adresar, ktery vyuziva PHP balickovaci nastroj zvany Composer.
Composer obstarava a udrzuje zavislosti projektu na externich komponen-
tach. Pri vyuzivani GIT nastroje se nedoporucuje tento adresar nahravat do
vzdaleného repozitare. Veskeré zavislosti jsou ulozeny v dfive zminéném sou-
boru composer.json ¢i composer.lock. Pottebné balicky je tedy mozné ziskat
i pri pozdéjsim pouziti.

5.1.6 Adresar ,,www*

Adresar ,,www* je tzv. ,startovaci® bod celé aplikace. Jsou zde uchovavany
veskeré verejné soubory (obrazky, dokumenty, ...) a dalsi. Dulezitou soucésti
slozky je soubor index.php, ktery prijima pozadavky uzivateli a predava je
komponentam obstaravajicim zpracovani a vyhodnoceni pozadavki.

5.2 Design

Designovy navrh vsSech vychozich sablon redakéniho systému se bude rtidit
alespoii minimalnimi pozadavky na UI a UX. Sablony budou responzivniho
charakteru, pricemz minimalni podporovana sitka zafizeni je stanovena na
350 pizel.

Pro vytvareni sablon je mozné vyuzivat zdroje z doplitkkovych néstroji,

napriklad NPM ¢ Bower. Ackoliv vychozi Ssablony budou z vétsi casti sesta-
veny z vlastnich komponent, je mozné vyuzivat také Bootstrap knihovnu.
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5.3 Integrace rozsireni

Rozsireni redakéniho systému budou uchovavana v adresari Ezxtensions a pro
jejich spravnou integraci je nutné dodrzet urcitou zakladni kostru soubori.
Kazdé rozsiteni musi byt zabaleno v tzv. kofenovém adresari, ktery je ulozen
ve slozce pro rozsiteni. V korenovém adresari musi byt umistény soubory con-
fig.neon a info.neon. Nejsou-li soubory k dispozici, je rozsiteni ignorovano.

anker:
name: My Extension 1
identifier: my.unique.identifier
class: MyExtensionl\MyExtensionl

description: Nové roziifeni pro redakéni systém Anker

Obrézek 5.2: Pozadovana struktura konfigura¢niho souboru rozsiteni

Info.neon obsahuje informace o rozsiteni, pricemz struktura zapisu je predem
stanovena, viz obr. 5.2. Config.neon je primo napojen na hlavni konfiguracni
soubor systému. Soubor je uréen predevsim pro registraci zavislosti tfid na
jinych objektech, coz umozni vyvojarim vyuzivat moznosti DI Injection.

Kazdé rozsiteni musi byt umisténo v jedinecném jmenném prostoru,

aby je bylo mozné od sebe jednoduse rozeznat. Hlavni tiida musi dédit od

predka s nazvem FExtensionBase.
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6 Programatorska
dokumentace

6.1 Princip

Princip celého redakéniho systému je zalozen na jednoduchosti, rozsititel-
nosti a prizptisobitelnosti. Jednoduchost spociva predevsim v pouziti Nette
Frameworku verze 2.4, které nabizi mnoho funkci, jenz vyvojari usnadnuji
praci a muze se tak vénovat Teseni vlastnich funkcionalit, aniz by se musel
starat o ty uplné nejzakladnéjsi problémy. Témito problémy se predevsim
mysli funkcionalita rozpoznavani a smérovani pozadavki uzivatele. Déale pak
dostupnost uziteénych programovacich struktur, které nejsou dostupné a ja-
die programovaciho jazyka PHP a je tak nutné si je vytvorit svépomoci
¢i vyuzit jiz hotové knihovny tretich stran, napiiklad pomoci balickovaciho
systému Composer.

Vyvinuty redakéni systém se pak zamétuje predevsim na rozsititelnost.
Ackoliv jadro systému jiz obsahuje velké mnozstvi logiky, které je urceno
k administrativé ¢i tvorbé vlastnich webovych stranek ¢i prispévki, kazdy
uzivatel ocekava od svého webového portalu mirné odlisné vlastnosti. Sou-
casti systému je moznost tvorby vlastnich rozsiteni, pomoci kterych se tato
ocekavani mohou naplnit a eliminovat tak pripadné subjektivni nedostatky
systému. Jednoduché integrace vlastnich rozsiteni umoznuje napriklad vy-
tvareni a registraci vlastnich presenterii a Sablon v ramci rozsiteni ¢i tvorbu
vlastnich ,widgeti®, které se na jednotlivé stranky ¢i do jednotlivych pri-
spévki vkladaji pomoci specialnich znacek, jenz principialné funguji stejnym
zpusobem jako ShortCodes v redakénim systému WordPress.

Poslednim dtlezitych faktorem je prizpusobitelnost. Tato vlastnost re-
dakéniho systému je predevsim definoviana pomoci témat, nebo-li Sablon
webovych stranek. Jelikoz jadro systému samo o sobé obsahuje pouze roz-
hrani pro manipulaci s daty, zakladni datové struktury ¢i uzitecné logické
a grafické komponenty, jsou vlastnosti a chovani stranky, jak verejné, tak i
administracni casti, zcela definovany sablonami. Prestoze v ramci tématu je
mozné vytvaret struktury, které se chovaji jako rozsiteni, neni tento zpusob,
predevsim kviili prehlednosti, doporucovan. Chovani jednotlivych stranek ¢i
prispévki jsou pak urcena implementaci jednotlivych presenterti ¢i Sablon.
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6.2 Struktura

Projekt se sklada z nékolika zakladnich adresarovych struktur, které obsahuji
vefejné dostupné soubory, docasné soubory (cache), skripty pro tcely vyvo-
jara, jadro redakcéniho systému, katalogy prekladi, konfiguracni soubory,
soubory s informacemi pro migraci databazového systému a mnoho dalsich
dilezitych struktur ¢i souborti. Jednotlivé soucasti projektu jsou podrobnéji
rozebrany v nasledujicich kapitolach.

6.2.1 Konfiguracni soubory

Soucasti frameworku i samotného redakéniho systému jsou rtizné druhy kon-
figuracnich soubort, jenz plni dilezitou ilohu v samotné funkcénosti aplikace.
Tyto konfigurac¢ni soubory lze rozdélit do tii kategorii: jadro, témata a roz-
siteni.

Jadro redakéniho systému obsahuje celkem pét rtiznych souborii typu
NEON. config.neon a config.local.neon jsou urceny pro konfiguraci Nette Fra-
mework rozsiteni, Dependency Injection kontejnert a k uchovavani informaci
o prihlasovacich udajich k databazovému serveru aplikace. Poslednimi konfi-
guraéni soubory jsou anker.themes.neon (viz obr. 6.1), anker.extensions.neon
(viz obr. 6.2) a anker.config.neon. Prvni ze soubort obsahuje informace o ak-
tualné aktivnim tématech ve vefejné a privatni ¢asti webu. Druhy uchovava
identifikdtory jednotlivych aktivnich rozsiteni pro redakéni systém. Posledni
ze souborti pak umoznuje registraci presentert jadra systému, predevsim pak
téch, které poskytuji RESTful API vstup do aplikace.

- Sjakkspill

DacKkend .

- Kapteinbrua

Obrazek 6.1: Struktura konfigura¢niho souboru aktivnich témat

Velmi dilezité konfigurac¢ni soubory jsou soucéasti jednotlivych témat. Kazdé
téma ma predem definovanou strukturu, viz dale v nasledujicich kapitolach,
jenz obsahuje t¥i zakladni konfiguracni soubory: services.config.neon, an-
ker.config.neon a info.neon. Prvni soubor, podobneé jako config.neon, je urcen
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predevsim k registraci dodatecnych sluzeb do DI kontejneru aplikace, ¢imz je
vyvojar zcela odstinén od obstaravani jednotlivych sluzeb, které mohou té-
mata vyuzivat. Dalsim dilezitym souborem je anker.config.neon, ktery je
urcen k registraci presenterti tématu, inicializac¢ni tiidy, pripadné je mozné
ho vyuzit k vlastnim dc¢eltim, nicméné je nutné nezasahovat do struktur de-
finovanych jadrem systému. Poslednim souborem je info.neon, ktery neni
povinnou soucasti tématu, presto je doporucené jeho vyuzivani. Tento sou-
bor obsahuje detailni informace o ti¢celu a moznostech tématu, které je mozné
nasledné zobrazit uzivateli, napriklad v rdamci administra¢niho rozhrani.

active:
- Extensionl

- Extension2

Obrazek 6.2: Struktura konfigurac¢niho souboru aktivnich rozsiteni

Poslednim typem jsou konfiguracni soubory, které jsou soucasti jednotlivych
rozsiteni systému. Podobné jako konfiguracni soubory tématu, jsou urceny
predevsim k registraci sluzeb do DI kontejneru ¢i k inicializaci a pripojeni
rozsiteni do jadra systému. Témito soubory jsou config.neon a info.neon.

6.2.2 Jadro systému

Srdcem celého systému je jadro, které obstarava veskerou logiku systému,
jenz umoznuje chod a provoz sluzeb, které plni funkce redlné aplikace pro
spravu webového obsahu. Samotné jadro se sklada ze tii vrstev, které se
snazi od sebe co nejvice oddélit business logiku a funkce, databazovy systém
a grafické uzivatelské rozhrani.

Prezentacni vrstva aplikace se stard o zobrazovani informaci pro uziva-
tele, vétsinou pomoci grafického uzivatelského rozhrani, mize kontrolovat
zadavané vstupy, nicméné neobsahuje zpracovani dat. Do této vrstvy spada
¢ast jadra zajistujici inicializaci a operace s presentery systému. Jadro roz-
lisSuje dva druhy presenterii. Prvnim druhem jsou tzv. jhandler” presentery,
které prijimaji pozadavky piimo z Nette frameworku, a dle kterych se roz-
poznava onen druhy druh presentert. Mezi handler presentery patii Page-
Presenter, ktery zpracovava pozadavky pro verejnou ¢ast webové stranky,
AdminPresenter, jehoz ticelem je rozpoznavani a operace nad pozadavky ad-
ministracni ¢asti, a ApiPresenter, ktery nepatii mezi presentery s grafickym
vystupem, nybrz poskytuje rozhrani pro vytvareni a zpracovavani REST-
ful API uzivatelskych pozadavki. Handler presentery sami o sobé nejsou
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primo vyuzivany uzivatelskymi tématy, ale poskytuji zakladni logiku pro
smérovani prislusnych pozadavku jiz do presentert druhé skupiny. Touto
druhou a zaroven posledni skupinou presenterti jsou tzv. ,base“ presentery.
Base presentery poskytuji pristup jednotlivym presenterim témat k obalové
strukture redakéniho systému, diky které mohou témata vyuzivat ¢i upra-
vovat riznd data ¢i nastaveni v ramci vytvorené instance. Tyto presentery
jsou celkem tii: PublicPresenter — poskytuje sluzby presenteru verejné ¢asti
webové aplikace, PrivatePresenter — obdobné poskytuje sluzby pro admi-
nistracni cast a ApiPresenter — sluzby pro RESTful API pozadavky. Mezi
poslednimi prezentacnimi ¢astmi je dobré zminit sluzbu pro renderovani uzi-
vatelskych menu ¢i naptiklad Vindu filtr v rdmci Latte engine, ktery umoz-
nuje vyrenderovani sablony widgetu a jeji umisténi do sablony stranky.

Dalsi vrstvou je business logika, ve které, jak jiz nazev napovida, lezi
veskera logika a funkce, vypocty a zpracovani dat. Do této vrstvy radime
predevsim casti, které se staraji o registraci, inicializaci a validaci rozsiteni
v ramci sluzeb ErtensionManager a ExtensionChecker, logiku spravujici re-
gistrovana témata a jejich presentery ¢i fasady a managery obstaravajici
zpracovani pozadavki na vypocetni, datové ¢i souborové zdroje.

Posledni vrstvou je vrstva datova, kterd neni svym rozsahem rozlehla,
nicméné hraje klicovou roli v celé aplikaci. Datova vrstva je tvorena data-
bazi, ktera uchovava, zpristupnuje a zarucuje konzistenci dat. Soucasti vrstvy
jsou vSechny entity sluzeb, které jadro poskytuje. Dilezitou soucasti jsou re-
pozitare, jenz poskytuji rozhrani fasadam a managertim pro pristup k témto
datim. Nejdulezitejsi ¢asti infrastruktury je vsak tiida AppDbContext, ktera
obaluje sluzby Entity manageru databazového rozsiteni Doctrine.

Celé jadro redakéniho systému je obaleno v jediné datové struktute, po-
moci které je umoznén pristup k datim jadra v ramci jednotlivych presenterti
témat. Celé jadro je také dostupné skrze Dependency Injection kontejner.
Zminénou obalovaci vrstvou je tiida AnkerWrapper.

6.2.3 Rozsireni

Soucasti aplikacni struktury jsou také rozsiteni redakéniho systému. Kazdé
rozsireni ma predem jasné definovanou strukturu, kterou je nutné dodrzet,
jinak by dana funkce nebyla tspésné integrovana do jadra systému. To by
melo za nasledek nemoznost vyuzivat moznosti daného rozsireni.
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Jadro systému rozlisuje kazdé rozsiteni pomoci jedinecného identifika-
toru, ktery je pridélen samotnymi vyvojari. Je tedy nutné se pridavani
¢i vytvareni nového rozsiteni do systému ujistit, ze je dany identifikator
volny. Tento jedinecny fetézec je soucasti konfiguracniho souboru info.neon,
viz obr. 6.3. Mimo jiné obsahuje také nézev, popis ¢i jiné informace o rozsi-
feni a umoznuje registraci dodatecnych presenterti ¢i moznost vytvaret struk-
turu administracniho menu, které bude jadrem pridano mezi ostatni polozky
seznamu. Posledni diilezitou soucasti tohoto souboru je definice inicializac¢ni
tridy, ktera je volana béhem startovaciho procesu redakéniho systému.

anker:
name: My Extension 1
identifier: my.unique.identifier
class: MyExtensionl\MyExtensionl
description: Nové roziifeni pro redakéni systém Anker
author: Dominik Chlouba
version: 1.0.0
image: https://1lh3.googleusercontent.com/proxy/q9-yy_JjAhjQI4IhZ2tB64
presenters:
- MyExtensionl\Presenters\Presenterl
admin:

menu .

Obrazek 6.3: Struktura informacéniho souboru rozsiteni (info.neon)

Nutno dodat, ze kazdé rozsiteni je v samostatném adresari, ktery je pojme-
novan stejné, jako inicializac¢ni t¥ida. Tato t¥ida muze byt také soucasti poda-
dresare v hlavnim adresari rozsireni, nicméné neni tento zptsob umistovani
doporucen. Hlavni adresar by mél také obsahovat vSsechny konfiguracni sou-
bory s definovanou strukturou, kterd vede k tispésnému propojeni s jadrem
systému. Pfes vSechna tato zdkladni omezeni struktury rozsifeni, neni vy-
vojar nijak omezovan ve vytvareni podadresaru ¢i jinych programovacich
struktur.
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6.2.4 Témata

Dilezitou soucasti aplikace jsou uzivatelska témata. Témata, podobné jako
rozsiteni, maji predem danou strukturu, kterou je nutné dodrzet. Témata
jsou rozdélena do dvou kategorii: verejna a soukromd (administra¢ni). Jak
bude vysvétleno v dalsich kapitolach, jsou témata piimo odpovédna za cho-
vani webové stranky. Je tedy mozné mit zcela odlisna chovani, tedy témata,
pro dvé rtizné uzivatelské zkusenosti s aplikaci.

anker:
initializer: Themes\Backend\Kapteinbrua\Initializer
presenters:
- Themes‘\Backend\Kapteinbrua\Presenters\LoginPresenter
- Themes\Backend\Kapteinbrua‘iPresenters\API\ImagesPresenter
admin:
menu:
dashboard:
link: fadmin/dashboard
media:
link: ™"
permissions:
resource: anker_media

privilege: all

items
overvien
link: */admin/media?page=1&1imit=28"
permissions:
resource: anker_media
privilege: overview
upload:

link: /fadmin/media/upload
permissions:
resource: anker_media

privilege: upload

Obréazek 6.4: Struktura konfiguraéniho souboru tématu (anker.config.neon)

Jednotliva témata se sklddaji predevsim z konfiguracnich soubort, presen-
tert a Latte Sablon. V ramci tématu existuji tfi druhy konfiguracnich sou-
borti, jejichz tkolem je integrace novych funkci tématu do jadra systému
¢i konfigurace DI kontejneru. Prvnim z téchto soubori je anker.config.neon
(viz obr. 6.4), jehoz ucelem je registrace presenteru do jadra redakéniho
systému a v pripadé administracniho tématu je umoznéna konfigurace ob-
sahu hlavniho menu poskytovaného samotnym jadrem. Druhy souborem je
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services.config.neon, jehoz jedinym tucelem je integrace novych sluzeb do
Nette frameworku, prevazné pak registrace novych sluzeb pro Dependency
Injection kontejner. Poslednim souborem je jiz znamy info.neon obsahujici
data informativniho charakteru, predevsim pak nazev, autora ¢i popis.

Vsechny soubory kazdého tématu jsou soucasti samostatnych adresari.
Hlavni adresar kazdého tématu by mél obsahovat jiz zminované konfiguracni
soubory. Soubor info.neon (viz obr. 6.5) neni povinny, presto je doporuco-
vany zejména z divodu prehlednosti v administra¢nim rozhrani. Dalsim pra-
vidlem pro spravny chod tématu je dodrzeni struktury pro presentery a sab-
lony. Jednotlivé presentery musi byt souc¢asti néjakého podadresare v tématu,
naptiklad Presenters, adresar se sablonami pak musi byt umistén ve stejném
adresari jako slozka s presentery. Tato podminka musi byt bezpodminecné
splnéna, jinak nedojde k integraci tématu s jadrem systému. Soucasti tématu
muze byt inicializac¢ni trida, kterou je nutné registrovat v anker.config.neon.
Tato tfida je urcena predevsim k moznosti vlastniho nastaveni ¢i tupravé
dat v rdmci redakéniho systému pred samotnym zahdjenim akci spojenych
s vyTizovanim uzivatelskych pozadavki. Pres vsechna zminéna strukturalni
omezeni je vysledna hierarchie jednotlivych témat zcela v rukou vyvojar.

name: Kapteinbrua

description: Hlavni administracni téma
version: 1.9.8

author: Dominik Chlouba

image: "https://images.squarespace-cdn.com/content/57eBc8cBy

Obrazek 6.5: Struktura informac¢niho souboru tématu (info.neon)

6.2.5 Katalogy prekladi

Soucasti jadra systému je prekladova vrstva, ktera zajistuje moznosti pro
konfiguraci vicejazycné webové aplikace. Kazdy jazyk je jednoznac¢né iden-
tifikovatelny kédem jazyka slozeny z kombinace zkratek pro jazyk a stat dle
norem [SO 639-1 a ISO 3166-1 (napriklad pro cesky jazyk cs_ CZ).

Kazdy jazyk se sklada z tzv. katalogi. Katalog je soubor s identifikdtorem
prekladu, ktery se sklada z klicovych slov oddélenymi teckami (napriklad an-
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ker.text.zdroj), a samotnym textem (viz obr. 6.6). Veskera data katalogu jsou
ulozena ve formatu NEON. Vsechny katalogy jsou soucasti podadresare lang,
ulozeném v hlavni slozce aplikace. Kromé dodrzeni formatu jednotlivych ka-
talogi, je nutné dodrzen i jeho nazev. Kazdy katalog obsahuje klicové slovo,
nasledované teckou s identifikdtorem jazyka (napriklad anker.cs CZ). Uve-
dené klicové slovo je pak vzdy pouzito pro identifikaci katalogu, ze kterého
bude ziskan preklad pro danou c¢ast sablony.

media.library.title: Knihowna médii
media.library.actions.upload: Nahrat
media.library.empty: Knihowvna neobsahuje Zadna média
media.library.upload.title: Nahravani médii
media.library.upload.actions.library: PPejit do knihovny
media.library.upload.files: Vyberte soubory
media.library.upload.submit: Nahrat
media.library.detail.actions.open: Otewrit

media.library.detail.actions.download: Stahnout

Obréazek 6.6: Struktura katalogu jazykové vrstvy

6.2.6 Ostatni

Hlavni ¢asti redakéniho systému a jejich struktura byla vylicena v pted-
chozich kapitolach, presto se aplikace skldada z dalsich soucasti, které jsou
specifické pro Nette framework. Framework i samotny redakcéni systém vy-
uziva moznosti migraci databazovych entit. Tyto migrace jsou umistény ve
slozce Migrations.

Posledni ¢ast hlavniho adresare aplikace je tzv. router. Router obsa-
huje informace o formatu a smérovani jednotlivych HTTP pozadavki. Tato
funkce je primo soucasti Nette frameworku a neni doporuceno s touto casti
jakkoliv manipulovat.

V posledni radé je treba zminit adresar www, ktery obsahuje veskeré sou-
bory spojené s verejné dostupnymi daty. Slozka je vyuzivana naptiklad pro
uchovavani JavaScriptovych, CSS i jinych souborti. Samotné jadro systému
vyuziva tuto slozku, presnéji jeji podadresar uploads, pro uchovavani sou-
borii nahranych uzivateli.

Vsechny ostatni adresare v ramci projektu jsou dulezité pro optimalizaci
¢i samotny chod aplikace. Nette framework nabizi moznost cache paméti pro
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optimalizaci a zrychleni vyfizovani pozadavki uzivatele. Veskeré generované
docasné soubory jsou soucasti adresare temp. Posledni adresar, ktery stoji za
zminku, je vendor. Tento adresat slouzi k uchovavani balicki z Composeru.
Slozka je automaticky generovana pri kazdém spusténi jakékoliv akce spojené
s Composerem, tedy napiiklad aktualizace ¢i instalace nového balicku. Z to-
hoto divodu se nedoporucuje jakkoliv manipulovat se soubory obsazenymi
v tomto adresari. Dilezita ¢ast vysledné struktury projektu je znazornéna
na obrazku 6.7

v C2app
> IR config
> Core
> I Extensions
> ang
> B Migrations
> IS router
> [ Themes
bootstrap.php
web.config
> I bin
> W@ temp
> I tests

Obrazek 6.7: Vysledna struktura projektu redakéniho systému Anker

6.3 Zakladni funkce

Jadro redakéni systému s sebou prinasi mnoho uzitecni funkcionalit, které po-
mahaji uzivatelim zpfijemnit spravu webového i multimedidlniho obsahu
a vyuzit tak plného potencidlu aplikace. V nasledujicich kapitolach budou
popsany jednotlivé funkce jadra, véetné moznosti vytvareni rozsireni ¢i té-
mat a jejich integrace se systémem.

6.3.1 Sprava medialnich souboria

Sprava medialnich soubortu je zakladem kazdého redakcéniho systému. Ja-
dro aplikace nabizi zadkladni moznosti této spravy. Veskeré soubory nahrané
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uzivateli jsou ulozeny v adresari uploads. Tato sluzba umoznuje zékladni
operace, mezi které patii nahravani jednoho ¢i vice soubori, zobrazeni de-
tailu souboru nebo odstraneni média z aplikacniho ulozisté. Prestoze jsou
veskeré soubory fyzicky ukladany do verejné slozky aplikace, systém si vy-
tvari vlastni zaznamy o existenci jednotlivych nahranych soubort do da-
tabazové tabulky anker media. Tabulka je v ramci jadra reprezentovana
entitou Media a k ni pridruzené entité MediaMeta, obsahujici pripadné do-
datecné informace o daném souboru. Pro ziskavani dat z databéaze se vyuziva
tzv. repozitar. V tomto pripadé se jedna o tridu MediaRepository. Prostred-
kem, pro zpracovavani dat tykajici se medii, je MediaFacade. Hlavni sluzbu
zajistujici sbér veskerych dat vsak poskytuje ttida MediaManager, ktera ob-
starava veskeré operace spojené napiiklad s nahravanim ¢i odstranovanim
soubort z ulozisté.

Z dtvodu zajisténi konzistence dat, nejsou soubory shromazdovany primo
v adresari uploads, ale jsou dale roztazovany do podadresari, kde prvni ze
slozek nese ¢ast c¢islovky daného roku nahravani (pro rok 2020 je to ¢islovka
20), podslozky obsahujici ¢islo mésice (pro duben ¢islo 04) a v posledni radé
také podadresare identifikujici den v mésici. Béhem nahravani souboru neni
nijak zasadné ménén nazev souboru, pouze se na konec retézce prida aktu-
alni datum a cas ve forméatu <cely rok>-<cislo meésice>-<den>-<hodina>-
<minuta>-<sekunda>, aby nedoslo k pripadné kolizi v pojmenovani sou-
borti.

6.3.2 Vlastni typy prispévki

Dilezitou soucasti jadra systému, které zaroven umoznuje jednoduché roz-
siteni bez nutnosti vyrazného programovani, je moznost vytvareni vlastnich
typt prispévki. Prispévky jsou zakladnim kamenem pii tvorbé a sprave
obsahu webové aplikace. Ve vychozich nastaveni systému fadime mezi pri-
spévky i typ stranka. Je nutné zdlraznit, ze nehledé na strukturu daného
typu, lze vytvorit jakékoliv pfispévky s jakymkoliv obsahem. Veskeré typy
prispévkil jsou reprezentovany entitou PostType, ktera uchovava informace
dilezité pro identifikaci typu i jeho samotnou strukturu. Identifikator kaz-
dého typu musi byt zcela jedinecny, aby nedochazelo k nekonzistenci dat.
Struktura prispévku je uchovavana v tabulce objektem ve formatu JSON,
ktery je reprezentovan polem s jednotlivymi polozkami obsahujici identifi-
kator tovarny policka, registrované v jadre redakcéniho systému, a zkratku ¢i
identifikator dané polozky v ramci typu.
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Jak jiz bylo zminéno, veskera pole jednotlivych typt prispévka jsou va-
zana na tovarnu reprezentujici vlastnosti a schopnosti policka. Nékteré tyto
tovarny jsou jiz soucasti jadra systému, presto mnohdy uzivatel pozaduje
specifické moznosti od pole. Z tohoto diivodu jadro poskytuje moznost vy-
tvareni a registrace vlastnich tovaren. Uzivatel tak ma prostiedek k tvorbé
poli riznych typt, naptiklad pro ciselna data, odkazy ¢i interaktivni me-
dialni widget a dalsi. Tato vlastnost jadra zlehcuje rozsireni systému nejen
obycCejnym uzivateliim, ale také samotnym vyvojartm, nebot neni pro vy-
tvareni vlastnich typt prispévka nutny velky zasah do kodu aplikace. Jediny
takovy zasah spociva ve vytvoreni vlastni tovarny ¢i definovani sablony pro
dany typ prispévku v ramci jednotlivych témat.

Vsechny tovarny, poskytované jadrem ¢i registrované do systému, za-
sttesuje tiida PostFactory, kterd se zaroven stard o generovani formulére
pro jednotlivé typy prispévkia dle predem definované struktury. Generator
typu je zcela kompatibilni s prekladovou vrstvou, coz zaroven poskytuje
volnost uzivatelim ve vytvareni texti vhodnych k jednotlivych polim. Diile-
zitou funkei tridy je také moznost samotné registrace tovarny, ktera se pro-
vadi pomoci metody addInput. Samotnd metoda provede registraci pouze
v ramci generatoru typu. Dulezity krok pri registraci tovarny je zaregis-
trovat rozsiteni jako metodu do kontejneru generatoru formulafe pomoci
statické metody extensionMethod tiidy Container. Formulaf jadra systému
rozsituje vychozi balicek poskytovany Nette frameworkem, proto je zptsob
prace s nim zcela totozny v obou systémech. Ptes tuto podobnost se vsak
doporucuje vyuzivat tridu Form v ramci balicku Anker.

Moznost vytvareni typu prispévkia by ovsem byla zbytecna, pokud by
nebylo mozné vytvaret samotné prispévky. Jednotlivé prispévky jsou repre-
zentovany entitou Post a pridruzenou entitou PostMeta obsahujici dodatecné
informace k prispévkim. V databazovém systému je entita prispévku defi-
novana tabulkou anker posts, pro metadata pak anker postmeta. Kazdy
prispévek uchovavd mimo jiné informace o uzivateli, ktery ho vytvoril, typu
prispévku, jedineéném identifikatoru a predevsim samotny obsah prispévku.
Obsah je v tabulce ulozen ve formatu JSON jako objekt s polozkami identi-
fikovatelnymi pomoci zkratky pole typu daného prispévku a jeho prislusnou
hodnotou. Pro manipulaci s daty typu prispévki i jednotlivymi prispévky
se vyuziva trida PostRepository, sluzby pro spravu téchto dat pak posky-
tuje fasada PostFacade. Mezi poskytované operace patii naptiklad pridavani
prispévkil a typi, jejich pripadnd editace a mazani.
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6.3.3 Vytvareni menu

Jelikoz se obsah webovych stranek ¢asto méni a upravuje, dochazi ke zménam
struktury aplikace jako takové. Soucasti kazdé webové prezentace je moznost
navigace mezi strankami, nebo-li menu. Se zminénymi zména dochézi také ke
zménam odkazll menu a tak je nutné zajistit co nejpohodlnéjsi spravu i této
¢asti webu. Jadro systému tyto sluzby poskytuje a umoznuje tak tvorbu riz-
nych navigaci s hierarchickou strukturou az do hloubky s ¢islem pét. Jednot-
livd menu jsou v ramci jadra reprezentovana entitou Menu, v databazovém
systému jsou pak data ulozena v tabulce anker menu. Entita obsahuje zcela
zékladni informace poskytujici jednoznacny a jedinecny identifikator menu
a popis samotné struktury menu. Struktura je v tabulce ulozena ve forméatu

JSON.

Pro pristup k dattim ulozenym v databazi se vyuziva repozitar MenuRe-
pository. Trida MenuFacade pak slouzi ke zpracovanani dat pro repozitar.
Sluzby pro generovani struktury jednotlivych menu poskytuje tiida Menu-
Manager. Soucasti jadra je také Vindu widget, ktery umoznuje jednoduché
vygenerovani menu v ramci sablony ¢i prispévku.

6.3.4 Sprava uzivateli

Dalsim aspektem dilezitym pro redakéni systémy je sprava uzivateli. Pres-
toze z veétsi ¢asti jsou stranky spravované administratory nebo redaktory,
muzeme se setkat i se systémy, které nabizi omezené moznosti spravy ¢i kon-
figurace systému i externim registrovanym uzivateltim.

V jadre systému je uzivatel reprezentovan entitou User, ktera spolecné
s entitou UserMeta uchovava veskera data uzivatele v aplikaci. V databa-
zovém systému jsou veskeré instance entit uzivatele ulozeny v tabulce an-
ker users, jejich metadata pak v anker usermeta. Pro manipulaci s daty
o uzivatelich a jejich metadatech vyuziva jadro systému repozitai UserRe-
pository. Sluzby s operacemi nad uzivateli pak nabizi fasada UserFacade
umisténa v business vrstvé aplikace. Mezi tyto zakladni operace patii napti-
klad vytvareni uzivatele, autentizace, editace a mazani.

V zékladu systém uchovava zadkladni osobni tidaje o uzivateli, mezi které
patii prezdivka ¢i identifikator, heslo, celé jméno, e-mailova adresa ¢i uziva-
telskou roli. Uzivatelska role neni soucasti tabulky s uzivateli, ale s metadaty:.
Uzivatelské role budou podrobnéji rozepsany v nasledujici kapitole.
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6.3.5 Uzivatelské role

Jak jiz bylo predestieno v predchozich kapitolach, dilezitou soucasti systému
jsou nejen prispévky, ale také uzivatelé. Velmi casto nechceme, aby kazdy
registrovany uzivatel mél stejné moznosti manipulace v administrac¢ni ¢asti
webové aplikace. Uzivatele tak mtizeme zcela libovolné rozirazovat do katego-
rif dle jejich zaméieni. Casto se setkavame napiiklad s rolemi administrdtor,
redaktor nebo ndvstévnik. Kazda z téchto roli pak nabizi rtizné moznosti
opravneéni, které dovoluji uzivateli spravovat jednotlivé prispévky, multime-
dialni soubory ¢i nastaveni webové aplikace.

Jednotlivé role jsou v systému reprezentovany entitami tiidy Role, uloze-
nymi v databazové tabulce anker roles. Kazda role uchovava dvé zakladni
informace, tj. identifikator role a jednotliva opravnéni, kterda byla roli pri-
fazena. Opravnéni jsou v tabulce ulozena ve formatu JSON ve formé pole
obsahujici identifikatory opravnéni. Pro manipulaci s daty jednotlivych roli
vyuziva jadro systému repozitdt RoleRepository. Sluzby s operacemi nad
rolemi pak nabizi fasdda RoleFacade. Mezi tyto zakladni operace patii na-
priklad vytvareni roli, jejich editace a mazani.

6.3.6 Opravnéni roli

Posledni funkcionalitou spojenou s rolemi jsou opravnéni. Jednotliva oprav-
néni mohou byt sice vytvarena v ramci administra¢niho rozhrani, presto
kontrola samotnych povolenych akeci se provadi v ramci presenteru tématu
¢i jadra systému. Je tedy zcela v kompetenci téchto t¥id, zda nové vytvorena
opravnéni budou respektovat ¢i nikoliv.

Jednotlivé role jsou v systému reprezentovany entitami tiidy Permis-
ston, ulozenymi v databazové tabulce anker permissions. Kazdé opravnéni
se sklada ze tii zakladnich informace: identifikdtor opravnéni, zdroje a privi-
legia. Zdroj je klicové slovo, které slouzi k identifikaci oblasti opravnéni (na-
priklad operace nad multimedidlnimi soubory). Privilegium pak urcuje kon-
krétni povolenou operaci nad touto oblasti (napiiklad vytvareni). Pro ma-
nipulaci s daty jednotlivych roli vyuziva jadro systému repozitar Permissi-
onRepository. Sluzby s operacemi nad opravnénimi pak nabizi fasdda Per-
missionFacade. Mezi tyto zakladni operace patii naptiklad vytvareni oprav-
néni, jejich editace a mazani.
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6.3.7 Audit uzivatela

Uzivatel v rdmci své role miize provadét jakkékoliv operace, které mu byly
pridéleny béhem registrace ¢i samotnym administratorem. Velmi ¢asto po-
trebuje mit administrator webové aplikace prehled o jednotlivych provede-
nych akcich uzivateli s nizSimi opravnénimi. Prestoze je tato funkce ptimo
soucasti jadra systém, je zcela na uvazeni jednotlivych témat, zda tuto funk-
cionalita vyuziji.

Jednotlivé zaznamy auditu jsou reprezentovany entitami Audit a Au-
ditMeta. Kazdé instance téchto entit jsou ulozeny v databazovém systému
v rameci tabulek anker audit a anker auditmeta.

6.3.8 Tvorba rozsireni

Ackoliv jadro redakcéniho systému poskytuje mnoho uziteénych funkei tyka-
jici se tvorby a spravy webovych stranek a prispévki, opravnéni a uzivateli
¢i spravy multimedidlnich soubort, je nutné umoznit uzivatelim ¢i vyvoja-
ram vytvaret vlastni rozsiteni. Moznosti jednotlivych rozsiteni nejsou primo
limitovany, nabizi se cela skdla zptisobi, které mohou zcela ovlivnit chovani
i moznosti daného systému. Jak jiz bylo zminéno v predchozich kapitolach,
vSechna rozsiteni jsou umisténa ve slozce Extensions v ramci hlavniho adre-
sare aplikace. Veskeré soubory rozsireni jsou soucasti adresare, jehoz nazev
je zcela libovolny, nicméné se doporucuje stejné pojmenovani jako ma hlavni
inicializacni tfida. S vytvarenim novych objekti, v ramci téchto projekt,
souvisi také spravné umisténi v ramci jmenného prostoru. Doporucenym
jmennym prostorem pro kazdé rozsifeni je <ndzev-rozsireni>\|<...>|<...>,
¢imz se zajisti konzistence programovacich struktur a nedojde tak k moznym
chybam béhem registrace rozsireni do jadra systému.

Hlavni inicializac¢ni tt¥ida kazdého rozsireni musi dédit od abstraktni tiidy
ExtensionBase, ktera implementuje rozhrani IExtension. Rozhrani posky-
tuje definici konstruktoru a tii zakladni metody, které v urcity cas hraji
dilezitou roli v propojeni navazujicich funkcionalit s jadrem redakéniho sys-
tému. Prvni z téchto metod je initialize(), kterd je volana pii kazdé regis-
traci rozsiteni do jadra. Tuto metodu je tady mozné napriklad pouzivat pro
registraci Vindu widgetl ¢i podobné sluzby a mnoho dalsiho. Nasleduji me-
tody install() a uninstall(), které jsou volany vzdy pri aktivaci ¢i deaktivaci
rozsffeni. Casté vyuziti téchto metod souvisi predevsim s inicializaéni ¢asti
rozsiteni pro databazovy systém.
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Rozsiteni, kromé zakladni struktury popsané v predchozich kapitolach,
nejsou nijak omezena. Je tak zcela na vyvojari, k jaké potrebé tuto funkci-
onalitu vyuzije. Veskera aktivni rozsiteni jsou ukladana v ramci konfigurac-
niho souboru anker extensions.neon.

6.3.9 Tvorba témat

Jadro samo o sobé poskytuje sluzby, které jsou jednotlivymi tématy vyu-
zivany, presto tyto sluzby nedefinuji samotné vlastnosti a chovani webové
aplikace. Tuto skute¢nost umoznuji tzv. témata, ktera jsou soucasti redakc-
niho systému, pripadné mohou byt vytvorena zcela dle predstav zédkaznika.
Jadro rozeznava dva druhy témat: verejné a soukromé. Verejna témata defi-
nuji vlastnosti verejné c¢asti webové stranky, tedy té ¢asti, ktera je obvykle
volné dostupna neregistrovanym uzivatelim. Soukroma témata pak popi-
suji chovani administracni ¢asti aplikace. Umoznénim vlastni tvorby admi-
nistracniho tématu je mozné zcela upravit a prizptsobit webovou stranku
dle pozadavki, které jsou mnohdy velmi specifické.

Vsechna témata jsou umisténa ve slozce Themes v hlavnim adresafti apli-
kace. Tato slozka je déle rozdélena na dvé podslozky: Frontend — vefejna té-
mata a Backend — soukromad témata. Povinnosti kazdého tématu je nutnost
dodrzen stanovenou strukturu, ktera byla popsana v predchozich kapitolach.
Sablona, kromé presenterti a $ablon, mfize teoreticky obsahovat i dodate¢né
funkce, které by za normalnich okolnosti byly soucasti néjakého rozsireni.

Veskeré soubory tématu jsou soucasti adresare, jehoz nazev je zcela li-
bovolny. S vytvarenim novych objektd, v rdmci téchto témat, souvisi také
spravné umisténi v ramci jmenného prostoru. Doporuc¢enym jmennym pro-
storem pro kazdé téma je Themes|<[Frontend] nebo [Backend]>\<ndzev-
tématu>\<...>\|<...>, ¢imz se zajisti konzistence programovacich struktur
a nedojde tak k moznym chybam béhem registrace tématu do jadra sys-
tému. Redakéni systém poskytuje jednoduchy prehled vsech dostupnych
témat a umoznuje jejich snadné prepinani. Aktivni témata jsou ukladana
v ramci konfigura¢niho souboru anker themes.neon.

6.3.10 Jazykové mutace

Jako jedna z vyhod byla vyzdvihnuta moznost multijazyc¢nosti aplikace. Ac-
koliv tuto moznost systém poskytuje, je zcela na jednotlivych tématech,
zda tuto funkcionalitu budou vyuzivat. Preklady jsou ulozeny v ramci kata-
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logti, kterych mtze byt hned nékolik. Redakéni systém si uchovava informace
o aktivnim jazyce a tyto data vyuziva pri ziskavani preklada z konkrétnich
katalogli. Samotny nazev katalogu je pak vyuzivam pri identifikaci zdroje.
Kazda sablona tématu muze obsahovat nékolik téchto identifikatori. Pro vy-
uziti této funkcionality v ramci Sablony Latte se vyuziva tzv. filtr. Tvar
tohoto filtru je pfedem stanoveny prekladovou vrstvou: _ <identifikdtor-
katalogu>. <identifikdtor-zdroje>.<...>.<...>. Kromé prekladii v Sablonach
rozlisuje redakéni systém také své interni identifikatory, které casto zaci-
naji klicovych slovem katalogu anker. Tyto preklady se generuji naptiklad
v ramci vlastnich typu prispévku a jinych internich polozek.

Prestoze samotné preklady nejsou soucasti zadného databdzového sys-
tému, operace nad jednotlivymi jazyky a preklady poskytuje LanguageMa-
nager. Mezi tyto operaci patti ziskavani katalogt a preklada, jejich vytva-
feni, editace a mazani.

6.3.11 Obecna nastaveni

Jadro redakéniho systému také obsahuje nékteré zakladni moznosti nasta-
veni, mezi které patii globalni definice nadzvu stranky, jeji popis, nastaveni
udaji pro OpenGraph ¢i zménu ikonky webové stranky. Veskeré polozky na-
staveni a jejich hodnoty jsou uchovavany pomoci entity Settings, ktera je
v databdzovém systému reprezentovana tabulkou anker settings. Struktura
této tabulky obsahuje sloupce, které uchovavaji identifikator nastaveni a jeho
hodnotu.

Prestoze jadro systému obsahuje omezené mnozstvi nastaveni, jakékoliv
rozsitujici moznosti jsou jednoduse integrovatelné s jiz zavedenymi funkcemi.

6.3.12 Vindu widgety

Dilezitou soucasti systému, ktera pomaha ke zjednoduseni integrace rozsiru-
jicich funkci jsou tzv. Vindu widgety. Vindu principialné funguji na zptsobu
ShortCodes redakéniho systému WordPress. Widget je mozné registrovat
do jadra systému pomoci metody register Vindu, ktera je soucésti tridy An-
kerWrapper. Metoda pozaduje predani dvou parametri. Prvnim z nich je
jedinecny identifikator Vindu, druhy pak samotna instance Vindu. Kazdy
widget je reprezentovan tfidnim objektem, ktery dédi od abstraktni t¥idy
AnkerVinduBase, jenz implementuje rozhrani [AnkerVindu s metodou ren-
derVindu. Kazda Vindu ttida musi tuto metodu implementovat, nebot jejim
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vysledkem je vyrenderovand sablona widgetu, kterda bude pridana na pri-
slusné misto v rdmci Sablony ¢i prispévku. Vyvojar widgetu mé pristup k ja-
kymkoliv datim pomoci AnkerWrapperu nebo DI kontejneru.

6.4 Zivotni cyklus

Zivotni cyklus redakéntho systému vychazi z velké ¢asti z Nette frameworku.
Veskeré pozadavky uzivateli jsou posilany pies jediny PHP skript (indez.php),
jenz je umistén ve verejném adresari www. Tento soubor prenecha fizeni zpra-
covani aplika¢nimu souboru bootstrap.php, kde probéhne zédkladni konfigu-
race prostredi, DI kontejnert a registrace sluzeb aktivnich rozsiteni a témat.
Samotny kontejner aplikace nedokaze posoudit prijaté pozadavky, proto jsou
predany routeru, ktery ho ptelozi do srozumitelnych dat. Nésleduje zavolani
prislusného typu presenteru, ktery provede inicializaci jadra redakéniho sys-
tému.

Béhem inicializace jadra se provadi nékolik dilezitych tkont, mezi které
patii integrace aktivnich témat ¢i rozsiteni, shromazdéni registrovanych pre-
senterti redakéniho systému, registrace veskerych Vindu widgetii a iniciali-
zace pripojenych rozsiteni. Poté se dle zivotniho cyklu presenteru zpracova-
vaji operace action<Akce>. Nasledné se inicializuje pozadovany presenter
redakéniho systému a zpracuji se operace handle<Signdl>. Jednotlivé ope-
race systémovych presentertu jsou pak zéalezitosti kazdého tématu. Nakonec
se provede vyrenderovani sablony s poskytnutymi daty, které jsou odeslany
klientovi a néasledné zobrazeny.

6.5 Databazovy model

Databazovy systém zakladniho jadra redakéniho systému se sestava z cel-
kem ctrnacti tabulek, které jsou rozepsany v tabulce 6.1. Nékteré tabulky
jsou na sebe primo zavislé, nékteré spolu vitbec nemusi souviset. Kardinalita
jednotlivych vazeb tabulek je zndzornéna na obrazku 6.8.
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Néazev tabulky

Popis

anker audit

Zaznamy auditi uzivateli

anker auditmeta

Metadata auditu

anker media

Zaznamy dostupnych multimedialnich soubort

anker mediameta

Metadata multimedidlnich soubori

anker menu

Zaznamy vytvorenych struktur menu

anker migrations

Seznam aktivnich migraci

anker permissions

Seznam registrovanych opravnéni

anker postmeta

Metadata prispévka

anker posts

Zaznamy vytvorenych prispévki

anker_ posttypes

Seznam dostupnych typu prispévki

anker roles

Seznam registrovanych roli

anker settings

Zaznamy s dostupnymi nastavenimi

anker usermeta

Metadata uzivatelt

anker users

Seznam uzivatelt systému

Tabulka 6.1: Seznam tabulek v databazovém systému MySQL
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7 id INT(11)
< user_id INT(11)
< posttype_id INT(11)
 slug VARCHAR(255)
< fields LONGTEXT
> status SMALLINT(6)
> created_date_time_gmt DATETIME
> modified_date_time_gmt DATETIME

7 id INT(11)
 identifier VARCHAR(255)
 items LONGTEXT

F—_—————

id INT(11)

> slug VARCHAR(255)

“ factories LONGTEXT

> permissions LONGTEXT
Indexes

7 id INT(11)

< user_id INT(11)
 identifier VARCHAR(255)
 data VARCHAR(255)

7 id INT(11)

< user_id INT(11)

> added_date_time_gmt DATETIME
> path VARCHAR(255)

Indexes

7 id INT(11)
© media_id INT(11)
> identifier VARCHAR(255)
> data VARCHAR(255)
Indexes

7 id INT(11)

> identifier VARCHAR(255)
> data VARCHAR(255)
Indexes

¥ id INT(11)
< audit_id INT(11)
 identifier VARCHAR(255)
 data VARCHAR(255)

7 id INT(11)
GidINTQLL L t————————— —H > username VARCHAR(255)
Quser_id INT(11) |y | > password VARCHAR(255)
> date_time_gmt DATETIME > name VARCHAR(255)

 agent VARCHAR(255)
 ip VARCHAR(255)

 place VARCHAR(255) |
Indexes

m

Indexes

¥ id INT(11)

< post_id INT(11)

> identifier VARCHAR(255)
> data VARCHAR(255)
Indexes

7 id INT(11)
 identifier VARCHAR(255

Indexes

““““ M5 normalized_name VARCHAR(255)

> email VARCHAR(255)

" > activation_key VARCHAR(255)

> activation_key_valid_gmt DATETIME
> recovery_key VARCHAR(255)

—H > recovery_key_valid_gmt DATETIME
> status VARCHAR(255)

Indexes

© version VARCHAR(14)
> executed_at DATETIME

Role kazdého uzivatele je uloZzena v
tabulce pro metadata.

) 7id INT(11)

> identifier VARCHAR(255)
> allowed LONGTEXT
Indexes

 resource VARCHAR(255)
> privilege VARCHAR(255)

Role obsahuje povolena opravnéni.
Tato opravnéni jsou v tabulce s rolemi
uloZena ve formatu JSON.

Obrazek 6.8: ERA model databaze redakéniho systému Anker
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T Zavér

V prvni teoretické ¢asti prace byly zmapovany standardné pouzivané webové
technologie pro tvorbu PHP aplikaci, definovany nékteré zakladni pojmy
pro vyvoj i samotny provoz systému a v posledni radé prostudovany nékteré
redakéni systémy, se kterymi mame moznost se setkat nejvice. Piinosem této
¢asti je zmapovani specifickych ryst a vlastnosti jednotlivych redakénich sys-
tému zalozenych na technologii PHP, déle sitené jako Open Source software.
Tyto poznatky se daji prakticky vyuzit pti tvorbé vlastni aplikace tohoto
druhu. Prostudovanim jednotlivych redakénich systémi mizZeme snadnéji
vystihnout jejich kladné vlastnosti ¢i funkce, které nasledné zuzitkujeme,
a poskytneme tak uzivateli pfijemny néstroj pro spravu webovych stranek,
prispévkil nebo multimedidlnich souborti. V zavéru této ¢asti byl popsan
Nette framework platformy PHP, ktery znac¢né usnadnil tvorbu vlastniho
redakéniho systému i jednotlivé operace pro vyvojare rozsiteni.

Druha praktickd ¢ast prace se zaméruje na vytvoreni navrhu redakc-
niho systému zalozeném na frameworku Nette z platformy PHP. V tvodni
casti samotné realizace je predstaven princip funkcénosti a zivotniho cyklu
celé aplikace, véetné moznosti vytvareni a integrace vlastnich rozsiteni spo-
le¢né s tvorbou tématit pro webovou aplikaci. Nésleduje popis struktury
projektu, ptricemz je zde vyzdvizena nejen hierarchicka struktura jadra apli-
kace, ale predevsim pak obsah jednotlivych dillezitych konfigurac¢nich sou-
borii. Dalsi ¢ast prace vice rozvadi moznosti a funkcionalitu redakéniho sys-
tému. Jednotlivé funkce jsou zdokumentovany a okomentovany, v pripadé
tvorby rozsiteni, témat ¢i jazykovych mutaci webové aplikace jsou blize po-
psany zakladni pozadavky, které vedou k tspésné integraci téchto rozsiteni
do jadra redakéniho systému. Na zavér je predstavena struktura databaze,
na které cela aplikace stoji. Tento koncept miize byt vyuzit k inspiraci pro fe-
seni podobnych, mensich projektt a nalézt uplatnéni u zac¢inajicich tvirca
podobnych systémt. Neni prili§ slozity na pochopeni, tudiz neni problém
s uvedenim do bézného provozu. Technologické prostiedky pro fungovani
toho sytému jsou dostupné vesmés velmi levné. ReSeni postacuje pro spravu
jednoduché dynamické prezentacni webové stranky s moznosti publikovani
a upravy stranek ¢i prispévki, jednoduchou spravou multimedialnich sou-
bort a tvorbé vlastnich menu, témat nebo rozsireni.
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Téma redakénich systémii je dnes natolik rozsahlé, Zze neni mozné vystih-
nout vsechny aspekty, které s uvedenym tématem souvisi. V dnesni dobé
existuje mnoho systémt, které nabizeji spravu webovych stranek na riz-
nych platforméch, pticemz kazdy je specificky nabizenymi funkcionalitami,
které mnohdy byvaji odlisné. Z tohoto divodu je vybér redakéniho systému
pro zakazniky zcela subjektivni zalezitosti, ¢asto zkouméame tcel a budouci
zameéreni portalu a snazime se najit nejlepsi mozné reseni nasi problematiky.
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A Instalace aplikace

Ackoliv aplikace pfimo nenabizi grafické rozhrani, které se starda o auto-
matickou inicializaci datovych struktur, je instalace a rozchozeni redakc-
niho systému celkem jednoduché. Dulezitym krokem ke zprovoznéni systému
je umisténi zdrojového projektu do verejné slozky webového hostingu (Casto
oznacované jako public ¢i htdocs). Minimalnim pozadavkem na provoz této
aplikace je PHP verze 7.2, doporucend je vsak novéjsi verze 7.3. Soucasti
projektu je ve slozce www inicializacni SQL soubor pro MySQL databazi.
V nasledujicim postupu vytvorime, napriiklad pomoci programu phpMyAd-
min, novou databazi pro nas systém, do které importujeme jiz zminény an-
ker__init.sql. Posledni krokem je zména prihlasovacich idaji k databazi, kte-
rou bude redakéni systém vyuzivat. Soubor s témito informacemi se nachazi
v hlavni slozce aplikace app v podadresari config — config.local.neon. Struk-
tura tohoto souboru je znazornéna na obrazku A.1. Polozku metadata pokud
mozno nemeénime.

dbname: anker
metadata:

Anker: %appDir%

Obrazek A.1: Struktura lokélniho konfigura¢niho souboru pro databazi
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