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1. Téma, cil prace

1.1. Téma a duvod volby

Téma Autorska ilustrovana kniha na pomezi komiksu a ilustrace jsem si zvolil jako
osobni vyzvu. Sice se mi postéstilo pracovat na pomérné rozsahlém komiksu uz
kratce pfed tvorbou bakalarské prace, jinak jsem se s nim nikdy dfiv ale nesetkal. A
to ani jako tvurce, ani jako C¢tenaf. Nicméné mé ale komiks obecné pfitahoval,
vnimam ho jako zajimavé médium. K moji smule jsem ale pochopil Spatné zadani.
Moje prace se tématem ubira vice smérem k autorské komiksové knize. Po dohodé s
vedoucim projektu jsem praci v tomto stylu dodélal, pfestoze uz nebylo mozné na
papife zménit zadani. Snazil jsem se alespon béhem tvorby pfiblizovat ilustraci a
naopak vzdalovat klasickému komiksu. Zaroven je cela prace Cisté mym autorskym
dilem véetné namétu. Text jsem ale do knihy nemohl zahrnout vzhledem k ddvodim,
které vyplyvaji z textu nize.

Rozhodl jsem se, Ze jako namét svého autorského projektu zpracuji roli psa v
tradi¢né pojaté stfedoevropské rodiné. Vzhledem k tomu, Ze je to poprvé, co pracuji
na velkém autorském projektu, jsem si chtél vybrat néco mné osobné blizkého. Jsem
totiz pfesvédCen, ze sam dokazu nejlip zprostfedkovat ostatnim pocity, které jsem
sam zazil. Pfed nedavnou dobou mi umfel pes, kterého jsem dostal jako maly, stejné
jako chlapec v mém pfibéhu. A proto jsem se rozhodl na tom zlém najit i trochu
dobrého. Zaroven bych se i timto zplisobem pokusil pracovat s vlastnimi pocity jinou

cestou, nez jsem zvykly.

1.2. Cil prace
Obecné vzato by se dalo fict, Ze mym cilem bylo pomoci jednoduchych kratkych
kapitol pfiblizit ¢tenafi pocity malého ditéte, které dostane za nového nejblizSiho
pritele psa. Nejen ale to. Snazil jsem se na jiZ mnohokrat zpracované téma koukat i z
jiné perspektivy. Dal jsem si proto za jeden z hlavnich cill, Ze v kazdé €asti knihy
zachytim i citovy prozitek samotného psa. Pokud ma ¢tenaf v planu si sam néjakéeho
mazli¢ka pofidit nebo néjakého dokonce uz ma, méla by idealné byt kniha podnétem

k sebereflexi a zvazeni osobnich moznosti a schopnosti, jak se o zvife starat.



Jako jednu z cest, jak pfiblizit divaka k pocitim zvifete, vnimam vynechani textovych
poli. Ta jsou v knize jen na prvnich tfech stranach, kde pes jesté nefiguruje. Misty se
kvuli tomu muaze stat pfibéh lehce nesrozumitelnym, i to je vSak cilem komiksu a
zpusobem, jak vidét pfibéh vice €asto nechapavyma zvifecima ocima.

Jelikoz jsem se s komiksy setkal v minulosti minimalné, snazil jsem se tuto
nezkusenost obratit ku svému prospéchu, proto o¢ekavam od vysledné knihy, Ze se

bude dat odlisit od béznych komiksu, at uz v dobrém nebo ve zlém.



2. Proces pripravy

21. Priprava
Vybér tématu nebyl nijak narocny, jelikoz jsem se s chuti ujal hned své prvni
mysSlenky, kterou zmiduji jiz v textu vySe. VétSi prekazkou pro mé bylo tvoreni
pfibéhu. Rozhodl jsem se do velké miry inspirovat vlastnimi zazitky a prozitky. Nikoli
v8ak pfesné kopirovat zazité udalosti. Dopfedu jsem byl srovnany s tim, Ze pfibéh
nebude mit Zadnou jasné danou pointu. Sedl jsem si s tuzkou v ruce ke kafi s rodici a
snazil se z nich dostat néjaké vzpominky na prozita Iéta se psem. Ty jsem poté

kombinoval a pokusil se vybrat ty pro mé nejlépe zpracovatelné.

2.2. Proces tvorby

Po tfibeni a sepsani vzpominek jsem se pustil do prace na storyboardu ke komiksu.
Nezpracoval jsem touto cestou ale pfibéh cely, jelikoz mi v pribéhu dochazelo, ze
nebude v mych silach se ho zcela drzZet, jelikoZ jsem uz po druhé nakreslené strané
nebyl schopny do formatu vméstnat planované rozfazeni oken.

Postavy komiksu jsou volné inspirované postavami z mého okoli. Jedinou vyjimkou je
maly chlapec, toho jsem se snaZzil aspon do jisté miry odliSit od vlastniho vzhledu,
jelikoz mi bylo vickrat v minulosti vytykano, Ze mnou kreslené postavy jsou mi az
priliS podobné.

Techniku jsem mél uz dopfedu promyslenou. BEhem prace na semestralni praci,
ktera té bakalarské predchazela, jsem si zkusil pro mé novy zpUsob Srafury tenkym
fixem. Ten mé zaujal a tak jsem se rozhodl ho na projekt pouzit. Po prvnich dvou
kresbach jsem se ale na zakladé rad pfi konzultacich rozhodl vyménit fix za

obyc€ejnou tuzku vyS$Si tvrdosti, se kterou jsem praci dotahl ke konci.

2.3. Dokoncovaci prace

Po kresleni nasledovala lehka uprava v grafickych editorech. BEhem té jsem pouze
ménil kontrast a Sedymi plochami podbarvoval nékteré ¢asti kreseb. Vysledkem tedy
byly Cernobilé strany komiksu s vyraznou pfiznanou tuzkou. Pfi vysazovani knihy

jsem se snazil hledat inspiraci v nékolika komiksovych knihach, ale bezuspésne,



protoze jsem nebyl schopny najit mezi nimi nic spojujiciho. Vysadil jsem proto knihu
Cisté podle citu, snazil jsem se celkové provedeni udrzet co nejCistSi a co nejméné

kiiklavé, aby sedélo k tématu knihy.



3. Shrnuti a vyznam dila

Vysledkem tvaréi ¢innosti je série péti kratkych epizod mapuijicich zZivot psa v rodiné
od Sténéte aZz po dospélost. Bylo pro mé velice naro¢né pracovat s vlastnim
namétem. K mému zklamani jsem bohuzel zjistil, Ze mam pramalo viloh k tvorbé
autorskych pfibéhu. To se bohuzel na vysledku i odrazilo, jelikoz postrada pointu.
Nicméné jsem se v osobni roviné hodné naucil. Kniha dle mého dobfe promlouva na
divaka a dokaze s nim cilené komunikovat. Myslim, Ze je také zajimava technikou, s
kterou byla vytvofena. Sice se jedna jen o kombinaci tuzky a grafického editoru,
nicméné s neobvyklym rukopisem. Jestli je to kladem nebo zaporem, uZ nejsem

bohuzel schopen objektivné posoudit.
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5. Resumé

Betyna is a short comic book attempting to depict the relations of humans and
animals in one household. The protagonists are a pup and a little boy who had been
dreaming of getting one for Christmas. The book is portraying pets as parts of a
family, not playthings for leisure time. The uniqueness of the book lies within its
unusual take on lives of animals surrounding us. There are merely three text fields to
be found in the whole comic; these are in places where the animal does not appear.
The reader thus has an opportunity to view people’s everyday troubles through the
slow-witted eyes of a dog. The only failing of the story is that it lacks a point. While
reading, or rather viewing, do not therefore wait for a twist. The goal of the story is to
convey emotions and bring reader to think about whether they do not overlook their
pet, or do not cause any unwanted distress to them. | made this book, my final
project, aiming to not only interest others, but also to attempt to work with my own
emotions through creation. The drawing technique used in the whole book had been
untried in any of my previous works. Even though it is simply pencil on paper with an
additional software edit, the hand-written character of the lines drawn make this
technique intriguing. Unfortunately, during the work process | learned about myself
that | am not able to create original, self-made books due to a lack of talent, however,
| made progress in my drawing technique and | learned to better convey emotion
through my work.
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Priloha 1
Zacatek storyboardu
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Priloha 2
Cést puavodniho storyboardu




Priloha 3
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Priloha 4
Prace na drivéjsim projektu, odsud prevzata technika




Priloha 5
Nepouzity kovoryt vyrobeny ke komiksu
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Priloha 7
Strana s vyraznym podbarvenim




Priloha 8
Jedna ze stran podle storyboardu vyse




Pfiloha 9

Prvni strana komiksu, jedna z mala se slovy
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