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01 — Téma diplomové prace

Téma kratkého animovaného filmu, ktery vam ve své pravodni zpravé
predkladam, by se dalo definovat nékolika slovy Ci kratkou vétou. Existuji
vubec néjakeé limity lidské posetilosti? Filmy o horolezcich byvaji vétsinou
oslavou vitézstvi nad krutym masivem hory a prekonavani lidskych
moznosti. Ne tak u mého dila. MQj film, spide nez &imkoliv jinym, je
oslavou vitézstvi kruttho masivu hory nad lidskou zpupnosti.
Degradovali jsme tuto nadhernou horu na pouhou kulisu nasSich
instagramovych profilt a defacto ji sebrali jeji genius loci v momenté, kdy
si vystup na jeji vrchol s profesionalnim vybavenim a technikou muze
dovolit kazdy druhy bohac a vrchol Everestu se z naroCné vyzvy promenil
ve vikendovy vylet, kterym se chlubite na socialnich sitich kamaradum.

Téma vrcholku Peak Fifteen, coz byl nazev Everestu v dobach, kdy se
jesté nevédeélo, Ze je nejvysSim bodem nasi modré planety, mé zacalo
zajimat, kdyz jsem narazil na cClanky o mrtvolach lezicich na jeho
ledovych planich.

Cekal bych, Ze kolemjdouci projevi litost, uctu, vzdaji hold mrtvému
kolegovi, ale tento "poklesek” by vas tu mohl stat zivot a tak se mrtvoly
staly orientaénimi body a lidskost zustala kdesi na upati. VSechny tyto
mys$lenky mi kolovaly v hlavé pfi hledani namétu, ale ve filmu chci tuto
situaci pouze zesmeésnit a rozhodné nemam v umyslu své myslenky
divakovi nasilné nutit. Kazdy by si mél ke katarzi a nalezeni myslenky dila
dojit sam, pokud je to pfili§ polopatické, pak jste bud' zklamal jako filmovy
tvarce, nebo se nechal ovlivnit americkou kinematografii sou¢asnosti,
ktera vychazi z presvédceni, ze divak ma srovnatelné 1Q s jeho psem.
Nerad bych se na tomto podilel a tak doufam, ze se u mého filmu divak
nejen pobavi, ale zaCne nad nim i premysiet.

Snad i proto jsem film nazval Peak Fifteen. Premyslivy divak si ten
nazev vyhleda. Je to chladné, az jakoby katalogové oznaceni pro tak
majestatni horu, stejné odosobnéné jako kazdy horolezec, pro néhoz je
Everest jen dalSi polozkou ke splnéni. Nic vic, nic min.

V momenté, kdy bych se téma a problematiku Everestu snazil brat
vazné, bych se sam odsoudil do role dalSiho dokumentaristy a forma
animovaného filmu by prestala davat smysl, komedialni hav ji pfeci jen
sluSi vice.
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02 — Proces tvorby

Prubéh tvorby nebyl jednoduchy. Snad jako u kazdého audiovizualniho
dila prochazel i mldj namét, scénar a storyboard fadou velkych zmén,

Pavodni namét obsahoval daleko vice prostfedi, charakteri a
obsazenych myslenek, od kterych jsem musel upustit jednak z
nedostatku ¢asu a hlavné proto, Ze mnozstvim napadu zacal pfipominat
scénar k celovecernimu filmu.

Na filmové tvorbé je nevdéclny fakt, Ze nejdulezitéjsi ¢ast filmu nema
zadny fyzicky vystup. Na grafickém designu mate navrhy plakatu, na
soSe zkuSebni modely, na fotce aspon preexponované testy, u filmu vam
v hlavé prvni pulrok visi par myS$lenek, které se snazite uspofadat ve
funkéni celek. A potom pfijde jesté narocCnéjsi Cast, kdy se musite
rozhodnout, kterych mysSlenek, ¢asti filmu, scén a postav se jednou
provzdy zbavite, aby film fungoval a mél hladky prabéh.

Po této fazi jsem konecné zacal feSit vizualni stranku svého filmu a mél
konec€né jasno, jakym zpusobem budu animovat. Pravda, vzhled mého
filmu se do velké miry opira o to, aby se s nim dalo dobie pracovat a byl
pro mé, jako pro animatora, pohodiny, takze bych vySe zminéné body
mél napsat spiS obracené. Vytvarno vychazi z mé snahy o dokonalou
praci v pluginu Duik, pres ktery jsem animoval vSechny postavy.

Jakkoliv jsou postavy jednoduché, az maji temer vektorovy vzhled, o to
vice jsou bohaté ve svych pohybech a je s nimi radost pracovat. Pri
tvorbé prostredi jsem zvolil opaCny postup a snazil se, aby prostredi
pusobilo Spinavé, chaoticky a zZivelné. V pozadi poletuje snih a vanice
tvofi vzdusné viry, abych dosahl kontrastu mezi technicky sterilnim
horolezcem a nevyzpytatelnou horou.

Pres vSechny vrstvy, ze kterych je vysledna kompozice seskladana,
jsem pouzil jesté tzv. adjustment layer s mnozstvim mensich efektl, které
pomohou vrstvy slit do jednoho obrazu a lehce potiraji rozdily mezi
vysokym kontrastem ruznych sytosti, technik a barev. Poslednim
efektem byl fotograficky filtr, ktery zménil barevnou teplotu filmu smérem
k teplej§im odstinim, aby snimek nemél standartni a naduzZivané modré
zatonovani.
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03 — Popis dila

Mym vystupem je kratky animovany film o velikosti obrazu
1920x700px. tvoreny jako pocCitaCovy papirek v programu Adobe AE s
vyuzitim freeware pluginu Duik, ktery slouzi k rigovani 2D elementu,
lepSimu usporadani vrstev a celkové k usnadnéni animace s kreslenymi
charaktery a usnadnéni animace v Adobe AE. VSechny charaktery jsou
tvofené v Adobe Photoshop, prostiedi je ¢asto kombinaci nékolika efektU
a simulaci v AE a doplnéné o barevné korekce.

Zajimavosti je pouziti softwaru Ebsynth, coz je jednoduchy, ale
prakticky program od C&eského tvlrce, ktery na zakladé vlozeného
obrazku spocita, jak by se stejnym vytvarnem vypadalo video, které do
programu nahrajete jako sekvenci obrazku. Paradoxné jsem pro své
ucely vyuzil slabin tohoto programu, coz vytvorilo sérii neotrelych videi k
doplnéni atmosféry. Ebsynth totiZ velmi dobie pracuje s morfovanim
vetSich ploch, ale se simulaci poletujiciho snéhu si poradit nedokazal a
na kazdém nasledujicim snimku zacCal pouze dokreslovat cestu od
predchoziho snimku k tomu souCasnému, Cimz se zaCaly objevovat delSi
a delSi snéhove viry.

Vyuziti téchto chyb mi bylo velmi sympatické i z toho davodu, Ze se tim
opét navysSil kontrast mezi Zivelnym prostredim a technicky preciznimi
postavami. Pozdéji jsem vyuzil jesté efekty obsazené v samotném AE,
které by trochu bofily precizné jednoduché tvary a pfidal jsem efekty
zrnéni a fotografického zrna pro potlaceni vyraznych hran.

Po letech na univerzité jsem doSel k presvédceni, Zze pri jakékoliv praci
s audiovizualni tvorbou se snazime ziskat co nejCistSi zaznam, obraz a
vystup, se kterym se dobie pracuje pfi barevnych korekcich a pozdéji ho
v postprodukci zamérné kazime a Spinime, aby vypadal prirozené a
dostal urcitou atmosféru.

07



04 — Prameny

VALUSIAK J. Zaklady stfihové skladby. Vydano: Akademie muzickych
umeéni 2018. ISBN 978-80-7331-455-2.

FIELD S. Jak napsat dobry scénar. Zaklady scénaristiky. Vydano:
Rybka Publishers 2007. ISBN 978-80-87067-65-9.

ARONSONOVA L. Scénaf pro 21. stoleti. Vydano: Akademie
muzickych uméni 2014. ISBN 978-80-7331-314-2.
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05 — Resumé

Peak Fifteen is a short animated movie about climbers on top of the
world — Mount Everest; the highest mountain on planet Earth. It is a 2D
animation made in Adobe After Effects and plugin Duik.

Duik is a powerfull software for more comfortable work and animation in
Adobe AE and it can be combinated with pintool effect, which gives you
an opportunity to make a rubber-like animation; flexible hands and legs
with no joints.

Every author of a short animated movie is looking for a simple way to
work with his character for easy story-telling and AE + Duik and many
other effects give me exactly what | need. Everything works well.

Second part of my composition is an environment. For this part, i used
easy freeware EbSynth. It is a software from czech producer and it could
be used to combine random video with your artwork. You just upload your
image sequence (most common PNG or JPEG format) and the
key-image selected from the sequence and transformed into your unique
art style. EbSynth read all your images, detect edges, color contrast,
brightness contrast and fuse it together with your key-image.

| wanted to make background in the contrast with the easy style of the
climbers. The Background must be more natural, more aggresive, more
unique. | also used glitches from EbSynth, which makes brilliant snow
blizzard.

The result of my work is a short comedy story of a bunch of different
people on Everest made with unique combination of a simple look of
characters and nontraditional look of environment.
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