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1. Cil prace
Cil prdce byl naplnén formdilné i fakticky.
2. Stru¢ny komentaf hodnotitele

Autorcino rozhodnuti vytvorit jako diplomovou prdci komiksovy gamebook cela odpovidd jejimu jig
v minulosti projevenému djmn o vetsi miru interakce mei (tendrem a komiksenm (Vi3 jeji bakaldrskd prdce
Tovdrna na uméni). Z priivodni 3pravy je 3rejmé, e gamebookiim a celfové hernim mechanisninm, slecna

Dynterova, dlonbodobé vénuje pozormost a minimalné jako ngivatel s ninii ma bobaté 3kusenosti.

Za silnou stranku prdce povaguji origindini volbu tématu, které umozruje antorce vyugit momenty

odpozorované g reality. Ukazuje tak, e aby byl piibéh zajimavy, nemusi se odebrdvat ve fantasy svété, jak

'

tomn v soucasnosti ag prilis casto byva. Aby mobla slecna Dynterova téma 2dvodii sportovnich postovnich

Ve

holubii odpovidajicim prisobem obrazit, zaméiila se na poldtkn prace na shromazdovini obragovych i

Jfaktickych podkladi.



Komiks je vytvoren Stétcovou kresbou a ndsledné digitalné kolorovin. Jednd se o nejbéinéji ponivanon
technikn kresby komiksi, kterd ale autorce umonuje 3achovdni osobitého charakteru jeii linedini kresby.
Ten se vyznacuje predevsim sympatickon jednoduchosti a bezprostiednosti. Zvoleny styl kresby i barevnost,
ladénd do teplejsich toni, vizudlné odpovidaji civilnimu pribéhu vypravénému s lebRym vtipem.
Jednoducha paneldz, odvozend od pravidelného rastru, umoZinje tendri plné se soustiedit na déj samotny.
Stecna Dynterova se rozhodla pro americky tip gamebookn, ktery na rozdil od britského pracuje ,pouze”

§ roguétvenym pribéhem a k Cetbé tak nefsou treba dalsi pomiicky, jako tugka, papir, braci kostka a jiné.
Také si zvolila odkagy navadéici tendre vidy na celon stranku a nikoli pouze na konkrétni policko. 1/ se
minéné usnadnuje orientaci v pribéhu (ini jej ctendisky pristupnéisin.

Zvyklosti a pravidla sportovnich postovnich holubdrsi nemusi byt mnoha (tendrtim ndmé, proto antorka

v pribébu pomoci ikon odkazuje na informace o tomto prostredi i o holubech obecné, které Ize nalézt na konci

knily. Tato cast prdci sympaticky dopliiuje, pro pochopeni piibéhu ale neni dsadni,

Sazba fontem Ames vzhledove sonvisi s kreshou a nepiisobi nijak rusivé. 1 'hodné voleny je i format kniby,
tiskovy papir a vagba.

Autorka vytvorila osobity a abavny gamebook, kiery je kvalitativné kongistentni po formdini i obsahové
strdance. Skvéle vybrany je nazev komiksu a v ném pougitd slovni hiicka, kterd ve vtipné a trefné kratee

vystibuje podstatu celé prace, stejné jako obdlka sama.

3. Vyjadfeni o plagiatorstvi

Predlogend prdce nent plagidt.
4. Navrhovana znamka a pfipadny komentar

Navrhuji zndmkn viborné.
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