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1. Cil prace

Deklarovaného cile prace bylo dosageno jak formdlné, tak fakticky. Formdlné byl vytvoren art book ke hre o
pogadovaném rogsabu. Fakticky vinikla kniba ilustraci, 3 nichg ist by mohla byt ,jen knihou ilustrac,
Cdst je ale skutetné herniho charakteru (mapa, inventdr, perspektivni pobledy na hlavni postavn). Cil byl tedy
Splnén i fakticky. Jedinon siabinou prace je tedy to, Se se zaklidd na nedostateiné propracovaném hernim

designn nebo jej nedokdse piné konmnikovat.
2. Strucny komentaf hodnotitele

Z vytvarného hlediska je praci 165ké néco vythknout. Barevnd paleta, styl i jednotlivé proky jsou jasné, citelné,
konzistenini a jsou na firovni, pri které by mobla bra byt publikovina a patiila k tomu lepsimu, co je

v sonéasnosti na trhn. Hra je smétovand do origindini vjchodoslovanského prostredi 3apadnich Karpat,
Jejichs atmosférn predavd velice heky. Auntor navic dobre popsal proces vznikn mapy. ]G osobné bych ocenil i

Jednotlivé assety stromii jako nkdzkn prace. V' oblasti vjtvarné nelze mnoho vytknont. Mosna snad to, e



postav je ve bie velice mdlo a symbolizuji tradichi prace. Tudis by mobly byt provedeny lépe, nes jen
v klasickém ,RPG pogorn‘. Nékteré postavy totis jen tak stoji v mapé, a to je dle mého meskand
Prilegitost. Inventdr je néco, co by si gaslousilo u umélecky orientované indie hry méné klasické pojets. Tim se

dostavime R drubé poloviné hodnoceni prace.

Velkon sadou vytek je pak nedostatecny nebo nedostateiné komunikovany herni design. O he toho vime
velmi malo, nesndme dkiadni smyckn, strukinru, cil hry, cilovon skupinu, platformn, machaniku pougiti
lécivek a lektvari atd. To samozrejmé nent cilem prdce, ale antor sam by v tom mél mit jasno a mél by diky
tomu také vice prostorn pro vytvarné vyjadieni. Vime, e ve bie jsou dialogy, sikoly, sbér bylin a odemykani
lokaci. Nevime, ale jak probibaji, jak vypada jejich roghrani, nexndme priklad sikoln nkdganého v mape,
nevime jak json repregentovdny rostliny v roghrani atd. A to je Skoda a smeskand prilesitost.

3. Vyjadieni o plagiatorstvi
Nejsem st védom plagiditorstvr.

4. Navrthovana znamka a pfipadny komentaf
Jsem vnitiné rogpoleen. 1V jtvarné je price opravdu velice 3darild! A to je to, co se poiitd. Na drubou strann
v art bookn ke hie bych iekal rozmanitéfst ilustrace, pokrjvajici co nejsirs paletu hernich proki. Ja osobné
bych dal vice prostorn mapé a rogmanitosti prostiedi pred splashscreeny postav. Kdybych jig negponoval praci
Vietmink Filipa Storcha, navrhl bych hodnoceni viborné. Takto vim, Se je mosné jit vice do hloubky jak co

Se tjce popisn vniku price, tak co se tjce Sire materidlu. Proto navrbuji sndmku velmi dobre.
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