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1 TEMA A JEHO KONTEXT

V prubéhu studia na univerzité jsem s pravidelnosti inklinoval
ke komiksové tvorbé. Komiks jako hybridni médium mezi knihou a
filmem nabizi moznost realizovat scénar originalnim zptisobem. Je
to naroCna prace, ve které je tézké, ale porad Casové realné,
zastoupit vSechny pozice v jedné osobé. | pfesto, ze je dulezité si
uvédomit, Zze rozdéleni ukoll je u projektl Casto nutné a Zadouci,
kdyz tvarce dokaze cely proces zpracovat sam, dilo je vice
celistvé a odrazi konzistentné autorovu mysSlenku. Takto
zpracovana dila vnimam romanticky, se vzruSenim, jelikoz je to
meéné produkt, a vice osobni vypovéd autorovi duse.

Cesi si pomalu vytvaFi ke komiksu vztah, mame zformovanou
scénu z malé skupiny profesionall a mnohem vétsi skupiny
poloprefionalnich kreslifl. V kontextu etablovani novych tvafi na
Ceské scéné chci i ja zanechat otisk v Cerstvé zalité betonové
desce, prozkoumat téma o par mil hloub a otestovat svoji

schopnost zvladnou naro¢ny projekt celistvé a profesionalné.



2 PROBLEMATIKA ZLATEHO MESTA

Pokud se shodneme na definici svéta, Ci reality, jako mista,
které podléha neustalému vyvoiji, Ize si predstavit, Ze kazdy Clovék
ma urCity limit sebezlepSeni, kterého je schopny béhem svého
Zivota dosahnout. V momentu maximalizace snahy je limit
stanoven lidskou smrti. S takovym Zzivotnim stylem vSak Clovék
ztraci motivaci. Kazda cesta musi mit svlj konec, motivaci je
cilovy stav, ktery by mél vzdy v ur€ity moment nastat. A jakmile
nastane, nelze se také rovnou vydat na nové dobrodruzstvi a
poprit tak smysl celé pfedchozi cesty. Je tfeba odmény. Odmény,
ktera zabere urcitou dobu (Casovy usek) a tim zmenSi nejvétsi
mozné sebezlepSeni na lidsky Zivot minus €as uzivani si odmeén.

Také nam muize dojit trpélivost s neustalym nastupovanim
nové cesty, proces odmén se diky znechuceni nastoupit novou
cestu protahuje a nam nezbyva nic jiného nez obratit chapani
celého cyklu. Pfestaneme brat v potaz nutnost neustalého vyvoje
za ucCelem prevence budoucich problému, které dokonce ani
nemusi vlbec nastat. Zaéneme chapat moment odmén jako stav
seberealizace duSe, ktery nenasleduje po cesté a neni odménou
za vykon, ale existuje samostatné a je nutnosti cesty pouze
podminén ve smyslu zajiSténi daného stavu, v nasem pfipadé
prezitim fyzického téla.

Tak jako tak se podilime na vyvoji, kazdy jinou mirou a ve
svem tempu. Nékdy vyvoj znamena vyreSeni sveé zivotni situace,

coz je Casto slozité a jakmile toho dosahneme, cesta je zdanlivé



konecné za nami, tedy az do chvile, nez se szZijeme s nové
zajistenym stavem, zaCneme vidét nedostatky takového stavu a
najdeme sami sebe na zacCatku cesty nové. V tomto momentu vic
nez jindy premyslime, jestli je problém hodny feSeni, jestli vliastné
nejsme spokojeni s vécmi tak, jak jsou, zda jsme jiz nepodnikli
dostate€né mnoho dobrodruzstvi a nepfispéli k nevyhnutelnému
progresu dostate¢nou mirou. V tomto momentu také mizeme vice
nez kdy jindy citit, Ze mozna neni cilem feSeni, ale smifeni se s
aktualni situaci. To je to, co odliSuje starého psa od Sténéte,
mladého muze od starce a progresivhi proudy od téch
konzervativnich. To je pfibeéh Nadéjného, hlavni postavy, ktera je
pfili§ mlada na to, aby nastoupila dobrodruzstvi nove, ale pfilis
stara na kompletni transformaci vlastni identity a pfijmuti toho, Ze
cesta, kterou usla byla jen zaCatkem mnohem delSi snahy na

ZlepSeni svéta.



3 PROCES TVORBY

Standardni postup pfi vytvareni komiksu je: scénaf,
storyboard, kresba, barvy, text. | ja jsem se ho drzel, i kdyz s
obCasnym stfidanim nékterych fazi. ZacCal jsem sepsanim
sceénare. Postupoval jsem od jednoduchého ke slozitému a snazil
se respektovat format objemem mnohem vétSim, nez komiksy,
které jsem psal doposud. Stanovil jsem hlavni mySlenku viz
»,Problematika Zlatého mésta“, chrakter hlavni postavy a nasledné
rozepsal dramaturgickou stavbu do kli€ovych scén. SnaZil jsem se
vyuzivat scény k popsani charakteru Nadéjného a stupnovani jeho
frustrace z nezvyklého prostfedi. NejvétSim problémem bylo
spravné zvolit obsah jednotlivych scén tak, aby co nejpfesnéji
vedly divakovu mysl k hlavni myslence dila. Také bylo tfeba
nékteré momenty trochu vice dramaticky vyeskalovat, aby déj
nebyl pro divaka pfiliS monotonni, plochy a nudny.

Jakmile jsem dopsal scénaf, kazdou scénu jsem znovu
proSel, vypsal si kliCové okamziky, stanovil pfiblizny pocet framu
pro jejich zobrazeni a ziskal tak pocCet stran, na ktery by komiks
mél vyjit. Poté s vyuzitim pfipravnych skic a studii zaCala prace na
storyboardu a pribézné i kresba prvni strany. Takovyto postup
jsem nasledné drzel az do konce a v prubéhu prokladal proces
feSenim barevnosti.

Vyhradil jsem si tyden na studium barev a zplsobu vyuziti
kontrastu. Tyto zkuSenosti poté poslouzily az prekvapivé efektivné

pfi vytvareni barevnych schémat pro jednotlivé scény. Pro prvnich
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nékolik stran jsem vytvofil vZzdy dvé barevnosti, ze kterych vybral
tu lepsi, az jsem s pfibyvajicim Casem ziskal vice jistoty a dokazal
u zbytku stran vytvofit finalni barevnost rovnou, bez nutnosti
vétSich uprav.

Jakmile byla kresba a barvy hotové, vysadil jsem komiks textem,

zpracoval obalku a pustil se do oprav a ladéni finalnich detailu.
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4 POPIS DiLA A TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Vystupem je barevny komiksovy sesit ve formatu 16,8 x 25,7
cm ve vazbé V2 s matné laminovanou obalkou. Sesit ma 50 stran,
z toho 41 kresba, 2 obalka a zbytek text a pfedsadka. Zpracovava
pribéh popisujici osud nadéjného rytife, vlastnosti progresu a
lidsky charakter.
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5 SEZNAM POUZITYCH ZDROJU
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Mastering Ballpoint Pen, Graphite Pencil, and Digital Tools for
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2) MCCLOUD Scott. Jak rozumét komiksu. BB art, 2008, ISBN
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Simon & Schuster/Touchstone, 1967, 0671201581.
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6 RESUME

Comic novel Golden City picture hopefull knight Nadéjny who
is trying to fing luck and somewhat of a happy life. He is invited to
organize tournament in the city and quicly find out that it's not what
he imagined. He face new habits, new people and urgency to find
some ground which he could stand on. This story is about struggle

with a never ending change, love and commitment.
Golden City is a 41 page long graphic novel with mediavel

elements in US standart comic size. Draw and colored on a pc
tablet.

14



e

SEZNAM PRILOH

studie

ukazka kresby

ukazka dokoncené stranky
obalka



1) studie




2) ukazka kresby

17



18



4) obalka
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