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1. CIL PRACE: V predkladané praci se student zabyva jednim z nejvyznamnéjsich konfliktd studené valky — valkou
ve Vietnamu — a jeji reflexi ve vybranych oblastech popularni kultury. Sdm svou praci oznacuje za komparativni studii,
pro jejiz G&ely si z kazdé konkrétni pop-kulturni oblasti vybral jeden produkt, ktery detailné analyzoval a zasadil do
kontextu celého konfliktu i dalgich vybranych produktd. V tomto ohledu se mu tak cil prace podafilo bezezbytku
naplnit a ptedloZil velmi pestrou a zajimavou sondu do valky ve Vietnamu optikou tehdejsi i soucasné popularni
kultury.

2. OBSAHOVE ZPRACOVANI: Agkoliv bylo téma vietnamské valky jiz mnohokréat odborné zpracovano, ptidani
dimenze popularni kultury a konkrétnich produkti, se kterymi se autor sam seznamil a nasledné je zpracoval, nabizi
zajimavy Uhel pohledu na jinak velmi ne$tastnou kapitolu z d&jin studené valky. V tvodni &asti autor Ctenafe
seznamuje s kolonidlnimi kofeny valky ve Vietnamu a nasledné& za pouZiti primarnich a sekundarnich zdrojii mapuje
jednotlivé faze americké intervence mezi lety 1954 — 1975, T&zisté prace pak nalézame v praktické &asti, které, po
kratkém zamysSleni nad moZnostmi vyzkumu popularni kultury, dominuji tfi krat$i ptripadové studie — videohra
Vietcong, film Forrest Gump a autobiografie amerického vojéka 4 Rumor of War. Kazdy z téchto produktii autor na
zéklad& vlastnich zkugenosti analyzuje a netrivialnim zplGsobem porovnava jak mezi sebou, tak skonfliktem
samotnym. U &eské videohry Vietcong napf. ocefiuje autenticitu zbrafiového arzendlu, u Forresta Gumpa si v§iml
ptezdivky ,,Charlie* odkazujici na nezndmého ptislusnika Viet Congu a v knizni autobiografii napf. rozebira posttehy
o guerillové taktice. Po obsahové strance tak Ize praci povazovat za velmi povedenou a vcelku originalni.

3. FORMALNI UPRAVA: Autoriiv jazykovy projev je na velmi dobré trovni a ziistavéa konzistentn{ v prib&hu celé
prace. Text je psan dostate¢n& odbornym jazykem, ktery, pfedevsim v praktické ¢asti, neztraci na Ctivosti. Je vidét, ze
student je dobte obeznamen s vojenskou terminologii. Autoriv poznamkovy aparat je v souladu s cita¢ni normou a po
formalni strance prace obsahuje pouze malé mnoZstvi nepfesnosti (napf. str. 10 — odkaz v nadpisu). Zejména je potfeba
ocenit bohaty seznam tidt&nych i elektronickych zdroji. Prace je téZz opatfena nékolika obrazovymi ptilohami
z videohry Vietcong.

4. STRUCNY KOMENTAR HODNOTITELE: Celkovy dojem z prace je velmi dobry. Autorovi se podafilo obohatit
téma véleéného konfliktu ve Vietnamu o zajimavou perspektivu vybranych pop-kulturnich produktii, které podrobil
hloubkové analyze a porovnal s konfliktem samotnym napf. v otazkach zbrani, vojenskych operaci ¢i (proti)vale¢ného
narativa. TéZ je potfeba ocenit bezproblémovou spolupraci béhem &etnych konzultaci.

5.OTAZKY A PRIPOMINKY DOPORUCENE K BLIZSIMU VYSVETLEN{ PRI OBHAJOBE (jedna az tfi):

1. Vyberte si jeden pop-kulturni produkt a pfibliZte, jakym zpisobem zpracoval tématiku valky ve Vietnamu.
3. Jak tento konflikt reflektovala dobova popularni hudba (Woodstock, atd.)?

6. NAVRHOVANA ZNAMKA: vyborn&
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