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Aplikace byla naprogramovana v programovacim jazyce C# pro platformu Win-
dows s vyuzitim .NET Framework verze 4.7.2. Veskeré soubory jsou na prilozeném
CD. Aplikace je spustitelnd pomoci souboru LandformsClassifier.exe, ktery se na-
chazi v adresafi Program\ LandformsClassifier\ bin\ Release.

Uzivatelské rozhrani

Okno aplikace (Obr. 1) obsahuje v horni ¢4sti jednoduché menu, v levé ¢dsti okna
se nachazi panel se zakladnim nastavenim a nejvétsi ¢ast okna zabira platno,
na které jsou vykreslovany jednotlivé body.
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Obr. 1: Uzivatelské rozhrani aplikace.

Po spusténi programu je treba nejprve zvolit vstupni soubor se souradnicemi jed-
notlivych bodia. K tomu slouzi polozka menu File —> Open, kterd otevie soubo-
rovy prohlize¢ pro vybrani vstupniho souboru. Po nacteni vstupnich dat lze pod
polozkou menu View (Obr. 2) vybrat variantu vykresleni bodi.

V levém panelu nastaveni se v horni ¢asti nachazi zaskrtavaci seznam, ktery
umoznuje vybrat a kombinovat parametry pro segmentaci terénu. Pod timto zaskr-
tavacim seznamem nasleduji textova pole pro nastaveni prahovych hodnot indext
homogenity jednotlivych parametri. Déle Ize v panelu vybrat mezi ¢ernou a bilou
barvou pozadi platna. Dalsi zaskrtavaci seznam slouzi pro vybrani specifickych
casti terénu, které maji byt vykresleny.

V ptipadé, ze zkoumana oblast je vétsi nez velikost platna, tak po vykresleni
bodt je mozné dvojklikem mysi na plitno vykreslit danou oblast v priblizeném
rezimu. Misto dvojkliku udavéa priblizné levy horni roh priblizené oblasti a v tomto
rezimu lze pomoci kldvesovych Sipek posouvat priblizenou oblast o urcity pocet
bodt v daném sméru.
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Obr. 2: Polozky menu View.

Polozky menu View

Z-coordinate - body jsou obarveny podle hodnoty vyskové souradnice z.
do modré barvy. Barva je dana linearni interpolaci v intervalu daném mini-
malni a maximalni vyskovou hodnotou na daném tzemi.

Slope - body jsou obarveny podle hodnoty sklonu a to nasledovné:

e Pro c¢erné pozadi: sklon < 5° Sedivé, 5 — 10° oranzové, 10 — 20° ¢ervené,
20 — 30° zelené, 30 — 40° modre, > 40° fialové.

e Pro bilé pozadi: sklon < 5° Sedivé, 5 — 10° cervené, 10 — 20° oranzoveé,
20 — 30° zlute, 30 — 40° zelené, > 40° modre.

Aspect - body jsou obarveny podle hodnoty sméru sklonu. Jednotlivym
smértm jsou pritazeny nasledujici barvy:

e Pro c¢erné pozadi: N - bile, NE - ¢ervené, E - oranzové, SE - zluté,
S - zelené, SW - azurové, W - modie, NW - fialové.

e Pro bilé pozadi: N - ¢erné, NE - ¢ervené, E - oranzové, SE - Sedivé,
S - zelené, SW - azurové, W - modre, NW - fialové.

Profile Curvature - body jsou obarveny podle hodnoty profilové krivosti.
Body s hodnotou nad 50 jsou obarveny modre a body s hodnotou pod -50
jsou obarveny zluté v pripadé cerného pozadi a cervené v pripadé bilého
pozadi. Ostatni body jsou vykresleny Sedivé.

Plan Curvature - body jsou obarveny podle hodnoty planarni kiivosti.
Body s hodnotou nad 30 jsou obarveny modfe a body s hodnotou pod -30



jsou obarveny zluté v pripadé cerného pozadi a cervené v pripadé bilého
pozadi. Ostatni body jsou vykresleny sedive.

Pro vykreslovani bodt podle indexu homogenity jsou body, které presdhnou
prahovou hodnotu vykresleny zluté v pripadé ¢erného pozadi a bile v pri-
padé bilého pozadi. Ostatni body jsou obarveny Sedivé.

Hz-image - body jsou obarveny podle hodnoty indexu homogenity z-ové
souradnice. Prahova hodnota je dana hodnotou textového pole Tz

Hs-image - body jsou obarveny podle hodnoty indexu homogenity sklonu.
Prahova hodnota je ddna hodnotou textového pole Ts.

Ha-image - body jsou obarveny podle hodnoty indexu homogenity sméru
sklonu. Prahova hodnota je dana hodnotou textového pole Ta.

Hpr-image - body jsou obarveny podle hodnoty indexu homogenity profi-
lové krivosti. Prahova hodnota je ddna hodnotou textového pole Tpr.

Hpl-image - body jsou obarveny podle hodnoty indexu homogenity pla-
narni ktrivosti. Prahova hodnota je dana hodnotou textového pole Tpl.

H-image - body jsou obarveny podle hodnoty celkového indexu homoge-
nity slozeného ze vsech zaskrtnutych parametri v levém panelu. Pii vypoctu
H-indexu jsou pouzity jak prahové hodnoty dil¢ich indexti homogenity, tak
i celkova prahova hodnota Tall.

Terrain Features - body jsou obarveny podle kategorii specifickych ¢asti
terénu. Podle zaskrtavaciho seznamu Terrain Features v levém panelu jsou
vykresleny pouze zaskrtnuté kategorie. Jednotlivé kategorie maji nasledujici
obarventi:

e Pro ¢erné pozadi: Flats - Cervené, Ridges/Valleys - azurové, Terrain Ed-
ges - fialové, Uniform Slopes - zluté, Curved Slopes - oranzove, ostatni
body - Sedivé.

e Pro bilé pozadi: Flats - zelené, Ridges/Valleys - modie, Terrain Edges
- fialove, Uniform Slopes - ¢ervené, Curved Slopes - oranzové, ostatni
body - sedivé.

Landforms - tato polozka vykresli terén rozdéleny na ¢tvercové oblasti
5x5 a jednotlivé oblasti jsou obarveny néasledovné: modie - vodni plochy,
zelené - roviny, zluté - svahy, cerné - terénni hrany, bile - lokdlni minima
a azurove - lokalni maxima.



