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1 Téma adulivod jeho volby

UZ dlouho dopfedu jsem méla rozmySlené, Ze jako téma bakalaiské prace si vyberu tvorbu
autorské komiksové knihy. Je to umélecké médium, se kterym mé velmi bavi pracovat a kterému
bych se chtéla vénovat i profesionalné. KdyZ nastala chvile pro vybér a tvorbu konkrétniho pfibéhu,
néjakou dobu jsem rozhodnuti odkladala. Nakonec jsem se rozhodla zasadit pribéh do prostredi
japonské Jakuzy v dobé feudalniho Japonska. K tomuto dost konkrétnimu zasazeni jsem se dostala
jakymsi malym vodopadem z4jmu. O prazdninach jsem propadla hrani série japonskych videoher
odehravajicich se v prostiedi moderni Jakuzy. Zajimal mé pritom rozdil mezi fikci a skute¢nosti
a pustila jsem se proto do Cteni literatury faktu o historii slavné japonské mafie. Hned ze zacatku mé
zaujal jeji vyvoj v dobé feudalni. Na jedné strané existuje mnoho piibéhti o samurajich a skute¢nych
historickych osobach zasazenych do davné doby a na druhé strané mnoho pribéhti o Jakuze
odehravajicich se v moderni dobé. Rozhodla jsem se udélat mezi témito verzemi jakysi prtsecik a
zasadit pribéh o Jakuze do doby samuraj.

Jakuza proSla béhem déjin zajimavym vyvojem. Nékteré aspekty jeji historie vychazeji z
pomoci obycejnému lidu a poskytovani zptisobu obZivy diskriminovanym c¢leniim spolecnosti.
Pozdéji byla vnimana japonskou verejnosti jako jakési ,,nutné zlo“. Dlouhou dobu Slo o organizaci
zaloZenou na spolecenské tradici a zvycich. Dnes uZ je vnimana jako kriminalni organizace, ktera
obchazi i pfimo porusSuje zakon. Stale vSak ve spolecnosti dozniva jeji status jakési legendy, cozZ z ni
déla do urcité miry fascinujici zaleZitost. Pfibéhy, které ji dnes imyslné i neimyslné idealizuji, jsou

proto pro spolecnost nebezpecné.

2 Cil prace

Mym cilem v rdmci bakalafské prace bylo vytvorit a zpracovat pribéh, ktery by zaujal i mne
samou jako pripadnou ctenarku. Jsem presvédCend, Ze autor poda nejlepsi tvtrci vykon v dile,
na kterém ma osobni zajem. Takové zaujeti je ve vysledném dile poznat a hodné mu pridava
na autenticité. Chtéla jsem vytvorit uceleny pfibéh s emocionalni zapletkou, ktera by néjakym
zpusobem zanechala ve ¢tenari dojem. DalSim cilem bylo projit celym procesem tvorby delSiho
komiksu a vyzkouSet si, co obnasi vytvorit tak velké a propracované dilo, které je mozné vidét
na policich v knihkupectvich. Mé predchozi klauzurni prace byvaly mensiho rozsahu a mé vétsi
osobni projekty ztstaly nedokoncené, takze tato prace byla pro mé i v tomto ohledu zkouSkou

vytrvalosti.



3 Proces pfipravy a tvorby

JeSté neZ jsem se rozhodla, Ze pribéh z prostredi Jakuzy pouZiji jako bakalarskou praci, zacCaly
se mi v hlavé rodit postavy a pfibéhy. Dvé hlavni postavy, jejich role ve svété a zakladni téma
piibéhu jsem méla vymySlené uZ dlouho dopredu. Prvnim krokem na cesté k tvoreni komiksu pak
bylo rozvinout ptibéh a dat mu pevnéjsi rysy.

Nejdrive jsem sepisovala osnovu pribéhu. Tento proces se hodné podobal metodé pokus-omy].
Vymyslela jsem rizné konce, vyvrcholeni i zépletky. To vedlo celkem ke tfem pomérné odliSnym
konspiraci v politické sféfe a jeji odhalovani. Tato verze mi pomohla si 1épe vyjasnit mé zaméry
a privedla mé ke tfeti, posledni verzi. Tato finalni verze pfibéhu je komornéjsi a soustredi se vice
na dvé hlavni postavy, na atmosféru a na dilema zrazeni pfitele kvili splnéni rozkazu. Toto uZsi
zaméfeni mi priSlo vhodnéjSi a dobfe se s nim pracovalo v omezenych kulisach méstecka
a hrac¢ského doupéte.

V jednu chvili jsem se snaZzila pracovat se St'astnym koncem piibéhu, ale bylo obtiZzné vymyslet
takovy, ktery by nebyl naivni az laciny. Tragictéjsi konec byl prirozenéjsi a sedél 1épe do pribéhu,
ktery se odehrava v kriminalnim prostredi, kde by ¢lovék St'astny konec naSel asi malokdy.

Po vytvoreni detailnéjSiho popisu déje jsem rozepsala dialogy. Béhem psani jsem vytvarela
skicy postav a naplanovala ptdorys domu, ve kterém se odehrdva vétSina déje. Hledala jsem
informace o dobovém obleCeni v knihovnach a na internetu. Vzhled mésteCka jsem postavila na
fotografiich zachovalych mést tohoto prostfedi a na dobovych obrazech. Najit detailnéjsi informace
o tehdejSich ganzich, jak operovaly a jak vypadala jejich hrac¢ska doupata, bylo témér nemozné,
takZe jsem v tomto ohledu musela vyuZit vlastni predstavivost.

Prii volbé techniky jsem zvolila digitalni kresbu. Vénuji se ji hodné ve svém volném case
a prace s ni umoZiiuje svobodnéjsi experimentaci, kterou jsem vyuZila hlavné pfi praci s barevnosti.

Pri tvoreni storyboardi jsem si nebyla jist4, zda se vejdu do limitu poctu stranek, ale nakonec to
piihodné vyslo. Pri planovani kompozice se vZdy snazim klast diiraz na to, aby se komiks pohodIné
Cetl a Ctenar se nikdy neztratil v poradi paneli. Nékteré panely jsem rozkreslila na spadavku
a rozplanovala i dvoustranky, abych kompozici obcas oZivila. Dva kritické momenty pribéhu jsem
rozvrhla tak, aby je Ctenar objevil otocenim stranky. U akcnich scén jsem naklonila rdmovani
panelti, aby evokovalo pohyb. UZ béhem storyboardi jsem pocitala s mistem na textové bubliny.
Storyboardy jsou narocna ale zabavna faze, na které si vidy davam velmi zaleZet.

P¥i skicovani bylo nékdy tfeba upravit kompozici. BEhem této faze jsem uz vkladala do kreseb

text, abych ovéfila, zda se mi tam vSechno vejde podle planu. Skicovani jsem vénovala hodné tsili,

6



abych méla dobry zaklad pro dalsi fazi. Nasledné jsem cely komiks nakreslila v linkach. Diky dobre
konstruovanym skicam jsem se mohla soustfedit na variaci tloustky linek a kvalitu vzhledu kresby.
Pouzila jsem Stétec se strukturou pro prirozen€jsi vzhled. VSechny rovné linky v pozadi jsem
kreslila ru¢né. Mirna kfivost jim dodava na pfijemnosti na rozdil od dokonale rysovanych linek.
Poté jsem zkouSela aplikovat barevné varianty. SnaZila jsem se vétSinu scén odliSit barevnosti
a vdechnout jim riznou atmosféru. V nékterych pripadech jsem zvolila i dramatické stiny, opét
za UCelem atmosféry. Textové bubliny jsem nakreslila ru¢né. Maji tak osobitéjSi vzhled a hodi se
ke stylu kresby. Pro samotny text jsem pouZila vlastni font, ktery jsem uz pred ¢asem vytvorila s tim
cilem, aby se hodil k mému vytvarnému stylu.

Obalku, doplitkovou kresbu na titulni stranu a pomyslné predsadky jsem délala aZ na zaveér.
Na predsadky jsem pouZila vyjevy souvisejici se dvéma hlavnimi postavami, konkrétné jejich
tetovani, ktera se v komiksu objevuji. Na obalce jsem zvolila vyjev s podhledem a vyuZila obé
hlavni postavy a motiv hracich karet. Po zvazeni vétSiho poctu navrhid jsem uprednostnila pristup,
ktery je vice popisny v tom, co se v komiksu objevuje nebo déje. Mam za to, Ze zavadéjici obalky
mohou negativné ovlivnit ¢tenartiv dojem z dila kviili nenaplnénému ocekavani. Obalku jsem proto
zpracovala technicky stejné jako komiks samotny.

Komiks je tiStény ve formatu 170240 mm. Zamyslela jsem format dostatecné velky na to, aby
byly vidét detaily, a zaroven nepfiliS objemny na to, aby se pohodIné veSel do ruky. Tiskla jsem na
papir s jemnou strukturou pro prijemny dojem. Mékkeé desky a lepena vazba pak dodaji komiksu

odlehceny a kompaktni pocit.



4  Popis vysledného dila

Vyslednym dilem je tficeti osmi strankovy autorsky komiks, ilustrovany barevné technikou
digitalni kresby. Cilem prace bylo vytvorit a ilustrovat uceleny pribéh. Komiks vznikal v pribéhu
Sesti mésict, které zahrnovaly psani pribéhu, navrh postav, tvorbu storyboardi, kresbu samotného
komiksu a jeho tisk. Pfibéh se odehrava ve feudalnim Japonsku a je o krupiérovi v nelegalnim
hrac¢ském doupéti, ktery je povéreny ukolem zabit svého pritele. Komiks je vhodny pro dospélé
nebo pro dospivajici Ctenare. Komiks ma Sanci oslovit predevSim ty z nich, ktefi se zajimaji o

prostiedi, v némZ je ptribéh zasazen.
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6 Resumé

My bachelor thesis is a thirty-eight page original comic book. It is illustrated in color using a
digital technique. The target of my work was to craft and illustrate a contained story. The comic
book was created over a time period spanning six months, which included writing the story,
designing characters, planning storyboards, illustrating the comic itself and having it printed. The
story, set in feudal Japan, is about a croupier working in an illegal gambling den, who is tasked with
killing his friend. The comic book is suitable for adults and teenagers and will mainly interest

readers who like the sort of setting, in which the story takes place.
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7 Seznam pfriloh

Pfiloha 1
Ukéazka storyboardii
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Priloha 2
Navrhy obalky
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Priloha 3
Postup vzniku stranky — skica, linky, barvy, lettering
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Priloha 4

Pripravné skicy
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Priloha 5
Hotovy vytisk prace

LENKA Ko3uTovA
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