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1. Téma a divod jeho volby

Pfi vybéru tématu mé bakalarské prace pro mé bylo dilezité ohlédnuti se za mou
dosavadni tvorbou a zamysleni se nad tim, jakym smérem bych se méla vydat tentokrat.
Béhem mého studia jsem si jiz mohla vyzkouset jak praci na autorském komiksu, tak
realizaci vlastni ilustrované knihy. Proto jsem se rozhodla vyzkouset si praci na autorské
knize, ktera by nesla prvky komiksového zptisobu vypravéni.

Dal$i rozhodnuti bylo, ¢emu bych se v ramci tématu ilustrované knihy pro starsi
mladez chtéla vénovat, jaky by mél byt jeji koncept. Jelikoz rada cerpam inspiraci
zminulosti a vzajimavych Zivotnich pfibézich, napadlo mé vytvofit ilustrované
vypravéni o vynalezcich. Mym zdmérem bylo pojmout nau¢ny text formou, kterd by byla
pro ¢tenafe poutavd a sezndmila je s méné zndmymi osobnostmi ¢eskych déjin.

Vybrala jsem si tedy téma ,Ilustrovand kniha pro star$i mlddez s komiksovymi
prvky®, abych si v jeho ramci mohla vyzkouset kompletni pfipravu knihy, do niz mazu

vnést sviij zdjem o lidskou vynalézavost a kreativitu.



2. Cil prace

Jakmile jsem zacala se samotnou praci na své knize, uvédomila jsem si, jakou
tviréi svobodu mam, coz bylo vzrusujici, ale souc¢asné to neslo s sebou i zna¢nou miru
zodpovédnosti. Musela jsem si vytycit cil, co bych chtéla svou knihou sdélit a jakou
formou. Ma pocatecni predstava bylo seznamit potencionalni ¢tenare s osudy ceskych
vynalezct, ktefi byli trochu opomenuti v ramci déjinného vypravovani. Ve své dobé byli
tak trochu ,outsidefi“, a nenachdzeli vzdy oporu v tom, co délali. Mozna to byl hlavni
davod, pro¢ mé zaujali. Podle mé, ma mnoho mladych a dospivajicich lidi nékdy tento
pocit, Ze nezapadaji mezi své vrstevniky, nebo naopak, Ze zapadaji, ale chtéji, aby tomu
bylo jinak. Ctendiim s témito pocity jsem, chtéla vénovat mou knihu a poskytnout jim
men$i motivaci, aby se nezfikali svych zalib a snt. Zaroven jsem se chtéla vyvarovat toho,
aby mé vypravovani slibovalo vidy $tastné konce, a to i pfes velkou snahu onéch
vynalezcii a badatelti. Moje kniha Nevsednici ma byt mensi pfipominkou toho, jak je
dilezité délat to, co ndm prinasi radost, nehledé na to, jestli nds md okoli za vystfedniho
podivina.

Pfi samotné tvlrci praci jsem vychdzela z predstavy, jak by méla vypadat kniha,
ktera by mé samotnou bavila ¢ist. Kladla jsem si za cil vyzkouset si techniku kresby, ktera
je mi blizka, ale posunout ji dale a najit nejvhodnéjsi zptisob propojeni obrazkového
materidlu s textem. Chtéla jsem zuzitkovat zkuSenosti, které jsem béhem studia v mém

ateliéru ziskala, a najit nové moznosti a feseni autorské knihy.



3. Proces pripravy a tvorby

Prvotni pfipravy konceptu knihy byly pomérné zdlouhavé a nékolikrét jsem je
musela ménit. V pocatcich jsem chtéla psat o ceskych vynalezcich, co jsou jiz v nadem
kulturnim prostfedi vice zndmi. Napiiklad Frantisek Kfizik a jeho obloukovd lampa,
Prokop Divi§ a jeho hromosvod, nebo kontaktni ¢ocky vyznamného chemika Otty
Wichterleho. Vétsinou uz jsme o nich slyseli napfiklad na zakladni skole, a tak mé
napadlo hledat inspiraci spiSe mezi vynalézavymi osobnostmi a kutily, ktefi nejsou zase
az tak proslaveni tim, co vymysleli nebo udélali. Pustila jsem se do hlubsi a rozsahlejsi
rederSe na internetu a objevila nakonec tfi osobnosti, jejichZ osudy a Zivoty mi prisly
zajimavé a zaroven si byly v nécem podobné. Prvni z nich byl profesor Hron Metanovsky,
tviirce nekotitelného kalamare — bunatu, dalsi byl konstruktér samoletu ceského Viclav
Kaderavek, a nakonec Josef Vanék, ktery byl uspésny cesky podnikatel a vynélezce
vyplachovaciho pultu na pallitry. Nejvice informaci a publikaci bylo vedeno k profesoru
Hronovi, jehoZz myslitelska a vystfedni povaha pfipomina trochu fiktivni postavu ¢eského
véestranného génia Jary Cimrmana. Jeho osobé je vénované i muzeum v jeho rodné obci
Metanov. Zalozil ho Osvétovy spolek Jakuba Hrona ve spoluprici sobci Céstrov
a na jejich strankach jsem nasla informace, ze kterych jsem cerpala inspiraci. Obtiznéjsi
bylo nalézt informace o Kadefavkovi a Vankovi, jejichZ Zivotim a praci se nevénuje
pozornéji zadna dosud vydana publikace, nebo ne vtakovém rozsahu, abych mohla
v ucelené podobé popsat jejich biografii ve své knize. Proto jsem se rozhodla upustit
od ¢isté informativniho vypravéni a vnést do jejich Zivotnich pribéhi i par historek, co se
o nich tradovaly. Ty jsem nésledné zpracovala jako ilustrace s komiksovymi prvky. Tim
jsem chtéla obsah knihy ucinit poutavéj$im pro ctenare. Ovéem ne za takovou cenu, abych
jejich zivoty néjakym lzivym a mystifikacnim zptisobem prezentovala ctenaftim. Mdj
hlavni zamér spocival vsepsani takové knihy, jez by obsahovala pravdivé a zaroven
zajimavé informace o lidské nevSednosti a sile vytrvalosti, které mazeme vidét v Zivotech

téchto tfech vybranych vynalezcich. Pravé originalita a nev§edni vystupovani, objevujici



se aspon trochu u kazdého z vynalezcti, mé privedla k nazvu knihy — Nevsednici.

KdyZ jsem méla pomérné ucelenou predstavu o obsahu knihy, zacala jsem
s pripravami vizualni podoby a navrhovanim vytvarného zpracovani. To jsem si nejprve
rozvrhla vmalych ndcrtcich. Vzala jsem vypravovdni o Zivotnich osudech kazdého
z vyndlezcli, a to posléze nacrtla do zmensenych obrazkd jednotlivych stranek. Tato
samotna pfiprava byla pro mé nejkomplikovanéjsi, protoze jsem doposud nepracovala
na ilustracich pro knihu, ktera nakonec ¢itala pres sedmdesat stran, z nichz vétSina
obsahovala ilustraci. Casto jsem musela naértky ménit a upravovat do té doby, nez jsem
s nimi byla spokojend. Zvolila jsem si format na $ifku a v jeho ramci se snazila vhodné
kompozi¢né zkombinovat text s obrazky. Urcité textové ¢asti jsem pojala jako obrazkové
ilustrace s bublinami, abych tim zpestfila vypravéni. Tyto ilustrace s komiksovymi prvky
jsem se snazila vyuzit pfedev$im pro lehce usmévné a odlehcujici situace.

Dalsi dalezitd cast pripravy se tykala navrhii podoby postav a vytvoreni pro né
v ilustracich prostfedi odpovidajici dobg, ve které Zili, coz bylo 19. stoleti a prvni polovina
20. stoleti. Pokracovala jsem v resersich, abych ziskala co nejucelenéjsi obraz o modé této
doby. Co se ty¢e podoby samotnych vynalezcli, nepodatilo se mi ziskat velké mnozstvi
fotografii, a tak je jejich podoba vice zaloZend na mé predstavivosti a kreslifskych
schopnostech. Podobny pfistup jsem musela zaujmout i vici jejich vynaleziim, jelikoz
u nékterych obrazova dokumentace chybéla. Proto jsem jejich podobu realizovala podle
nalezenych popisti na internetu, coZz mi na jednu stranu vyhovovalo, jelikoz mé velmi
bavilo predstavovat si, jak asi takovy vynalez mohl vypadat a fungovat.

Jakmile jsem dokoncila navrhy vétSiny ilustraci a jejich umisténi v knize,
nasledoval vybér techniky. Zvolila jsem kresbu pastelkami, jelikoz s ni pracuji nejdéle.
Vyhovuje mi na nich, Ze jimi mohu docilit pomérné detailni a pfesné kresby. Z celého
charakteru obsahu knihy jsem instinktivné vycitila, Ze by mu vice nez mnohobarevné
zpracovani vyhovoval monochromni tlumeny barevny tén. Proto jsem se soustfedila na
stinovani a modelaci tvarG a prostoru pomoci svétla a stinu. Myslim si, ze takové
zpracovani mi pomohlo navodit atmosféru pribéht, jak jsem si je predstavovala.

Vyslednou podobu ilustraci a knihy jsem realizovala v digitdlnich programech.



Avsak nepoustéla jsem se do velkych tprav, které by mohly potlacit vyraz samotné kresby.
V Indesignu jsem posléze vytvorila kompletni vizudlni podobu knihy. Nékteré ilustrace
jsem ohranicila do pravidelnych objekt, a nékteré jsem naopak nechala volné bez pozadi.
Pfi tom jsem se fidila hlavné formou ilustrace, pro kterou jsem vzdy hledala nejvhodné;jsi
kombinaci stextem. Chtéla jsem vytvorit pravidelnou kompozici, jenz by vsak
neprechazela po shlédnuti vice stranek, v néco repetitivniho a konstantné se opakujiciho.
Mym cilem bylo najit zptisob, jakym bych knihu ucinila vizualné celistvou a komplexni.

Dale jsem béhem pripravy knihy fesila, jak vizualné odlisit jednotlivé pribéhy. Jiz
na pocatku tvorby jsem, na rady vedouci prace, zamyslela dat kazdému vynadlezci urcity
barevny tén odpovidajici jeho povaze. Soucasné jsem hledala takové spojeni barev, které
by dohromady ptisobilo neru$ivé a hlavni ddraz jsem preci jen chtéla ponechat
na samotné kresbé. Zvolila jsem kombinaci modré, hnédé a zelené. Tyto barvy se objevuji
pak i na obdlce knihy, kterou jsem navrhla aZ na konci celého tvirc¢iho procesu, kdy jsem
v jejim ramci mohla vystihnout celkové ladéni knihy.

V posledni tvarci fazi jsem méla obtize s vybérem vhodného fontu a sazby textu.
Pavodné jsem chtéla nechat zarovnani textu do bloku, ale bylo mi doporuceno od tohoto
zaméru upustit a zvolit zarovnani na praporek, coz ve srovnani s predeslou verzi vypadalo
pfijatelnéji. Volba pisma byla slozitéjsi, jelikoz jsem béhem prace zjistila, Ze mam jesté
nedostatecné zkusenosti s typografii. Volila jsem intuitivné patkové pismo, které se podle
mého usudku nejlépe hodilo ke stylu ilustraci. Barva pisma koresponduje vidy
k barevnému tonu ilustraci danych kapitol. V ptipadé patitulu, hlavniho titulu a tiraze
jsem volila jednotnou barvu, ktera se objevuje i na predsadce knihy a v napisu na obalce.
Tento barevny ton se objevuje také v posledni kapitole, kterd stru¢né seznamuje Ctenare

s tim, kdo byli ,,nevSednici®.
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4. Popis vysledného dila

Po mnoha dil¢ich upravéch jsem nakonec dosla ke kone¢né podobé knihy. Jak
jsem jiz vySe zminovala, format knihy jsem zvolila na $itku, pfesné 21 x 18 cm. Osobné
preferuji mensi rozméry knihy, které jsou podle mé pfijemné na cteni i do rukou.

Knizni blok obsahuje 80 stran s paginaci a jeho text je rozdélen do dil¢ich kapitol,
které jsou od sebe barevné rozliseny. Vybrany font se jmenuje Amiri (velikost 11).

Knihu jsem nechala vytisknout v ndkladu 8 knih. Zvolila jsem $itou vazbu V8
v pevnych deskach potazenych papirem s matnou laminaci. Pro tisk jsem volila matny

papir munken polar o gramazi 150 g/m?. Predsadka je barevny papir petrol.
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Resumé

I have chosen the main topic of my bachelor’s thesis An Illustrated Book for
Young Adult with Comics Elements. Within this topic I have created my book called
"Nevsednici". Its story is inspired by the life and work of three Czech inventors whose
inventions and contraption are not very famous. My decision to base my own text on
historical facts related to lives of these inventors has followed from my passion for seeking
and rediscovering new stories in our past and then the stories telling to other people. The
intention of my work was the opportunity to try out a complete processing of an author s
book. In this case, it was writting of stories inspired by historical personalities accompaied
by illustrations that contain comics elements.

In the illustrated component of the book is based on my vision of age and lives
above mentioned inventors. Their lives are set in the second half of the 19th century and
in the beginning of the 20th century. Just with regard to the fact I have tried to
authentically tell the character and fate of each of the inventors by creating the
atmosphere of the surroundings in which they were living. I have chosen monochorme
drawing of illustrations using coloured pencils and the final color tone I have made in
digital programs.

The result of my work is a color-illustrated book with a sewn binding and
hardcover with a landscape fomat. Its graphic design was made in Adobe digital programs
and the resulting version of the book was printed in eight copies in the Indigoprint s.r.o.

In my view the book is suitable for older children in the consideration on the

didactic aspects of the text.
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Seznam priloh

6. Priloha, pripravné rozkresleni stran knihy.

Detail rozkreslenych stran.
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2.1 Ptiloha, proces navrhu a realizace ilustrace.

Takovou véci‘ék“’
W nads jeiié’ nemame.
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2.2 Ptiloha, proces navrhu a realizace ilustrace.

a (0 1o jete vy, P;‘-“
§ Cotu m\‘ostpan dels i Kadevdvek.
o\ S tou 2vl{Etns bednizkou* y 3
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podobu po\etujn’c\'ko
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3. Ptiloha, proces digitalni upravy ilustraci.

Ukazka

: Gprava ilustrace ve Photoshopu.

Id  Soubor Upravy Formst Text Objekt Tebulks Zobrazeni Okna Napovéda s v | v Wiy W@y zakady -  [B 7 l=lm] x |
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uprava knihy v Indesignu.
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5. Priloha, ukazka knihy.

Tereza Pribilikova

~ NEVSEDNICI

Ukazka predni strany knihy; foto: archiv aﬁtorky.
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5.1 Priloha, ukazka knihy.

Péi snaze dostat se vy,
U Dhipom:,
m

g.@u Okoli se sice pobavitg, " <
.  svdj samolet nejprve NCOtestoy,| ber g

Ukazka vnitfnich stranek knihy, ilustrace; foto: archiv autorky.
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5.2 Priloha, ukdzka knihy.

Zilozna, ve které mél ulozens e
chal zlomit, Rozhodl se vydat se o svéta

Tak si sbalil téch pir véci, ca my
byla pro néj zdsadni navitévs yeletch,
‘nipad, Ze by je mohl vyribét doma

Takovou véci \
U nds jeste nemame

F novinku to do svych rodoych Semil privazi. Bolusel
)‘k"m" ho v Cechich piedbéh! truhla Josel Mach Jenve Vaiia
&imz zapocalo mezi nimi rivalstyi, Dy Josefons predis

, yyherni automat na dvacetibaler
2 neby! ko

ce se odlisoval i systémem hry.
 automat pojmenoval Forbes. Proc
takto se nevi. Asi néjaka Ohiova slovni

zatimeo Josef Mach prodival dile
typu Forma nebo Xylotyp, jeko
ent Ohio nabizel svi) Forbes

Ukazka vnitfnich stranek knihy, ilustrace; foto: archiv autorky.

Ukazka zadni strany knihy; foto: archiv autorky.
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