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Sarka I$tvanova za sebou nema specializovanou stfedni $kolu se zaméfenim na keramiku.
Vse se ucila za pochodu v pribéhu uplynulych Sesti let studia. Opakované prokazala, Ze je schopna
vyporadat se i s velmi obtiznymi technickymi vyzvami a dotahnout svij zamér k femesiné
bezchybnému feseni. Ve své bakalarské praci si vyzkousela, co obnasi navrh a realizace cisté
funkéniho designu, poznala vSechny mantinely a omezeni, které musi designér zaméreny Cisté
utilitarné respektovat a seznala, Ze tato poloha je pro ni pfilis svazujici. Svou diplomovou praci tak
navazuje spiSe na svou praci z magisterského studia - predevsim na kolekci BAU. Vhodné navrzeny
soubor rotaénich segment ji dovoloval vytvaret tvary mis a vaz, jejichZ proporce i barevnost mohla v
ramci moznosti modifikovat.

V teoretické ¢asti Sarciny prace se pohfichu nedozvime moc o jejich motivacich a déivodech,
proc¢ vypada jeji prace pravé takto. Zminuje inspiraci architekturou a jejimi atmosférami. Jako cil
prace uvadi, Ze chce v divakovi vzbudit "pocit radosti, sounaleZitosti a porozuméni". Dal uz ale nic.

Je v poradku, pokud se autor zdrahd popisovat doslovné svou praci a objasfiovat podrobné své
motivace. Casto to byva na $kodu. Ovéem tady jsme svédky spi$e druhého extrému. Sarka nas
nechava tak trochu na holickach jen s nékolika bandalnimi frazemi. A to chapu jako zmarnénou



prilezitost zkusit si ne pro hodnotici komisy, ale pro sebe samu uvédomit si nejen své motivace, ale
tfeba i zplQsoby, jak by mohla byt jeji prace vnimana.

Dovolim si pouzit pro vlastni potfebu pouZit jednu vétu z jeji prace a trochu se nad ni zamyslet:

"Bala jsem se navrZeni tvaru, ktery bude definitivni, neménny, fadni a hledala jsem mozZnosti, jak
tomu predejit. V té dobé uz byly veskeré navrhy jen o kostkach. Stacilo jich par pfidat nebo odebrat,
preskladat, otocit. A uz nic nebylo definitivni".

Oproti BAU Sarka pFisla s keramickou obdobou détské stavebnice, kterd ji poskytla mnohem vétsi a
SirSi paletu mozZnosti. Ze segmentl skladala modely, nebo ¢asti modeld, na né délala provozni formy
a odlitky z nich pak bud’ pouzivala samostatné nebo kombinovala s dalSimi.

Trochu (byt ne asi zcela formalné pfesné) to pfipomina popularni fenomén Minecraft. Ten také
umoznuje svym uzivatelim virtualné vytvorit v podstaté cokoli.

Ovsem v kontrastu k virtudlnimu Minecraftu jsou jeji feSeni v materidlu nakonec vzdy definitivni. Je
to Sarka, kdo si m(iZe uZivat radost ze hry a sklada k sobé& tvary &i jejich celky. A je to ona, kdo
rozhoduje, kdy hra skon&i. Divakovi nechava hru asociaci. Sarka poodkryva proces vzniku
neretusovanim spojl a priznanou rukodélnosti, do vysledku ¢asto vyrazné promlouva i chovani
materialu samotného, ktery designované formy kfivy a deformuje. Jeji kreace v materidlu jiz nejdou
rozebrat nebo preskladat. Lze je pouze vzit, tak jak jsou: jako "zamrzIlé" momentky ze hry, ty vnimat
a nechat na sebe pusobit.

Pokud by dnes néco mélo nepopisné charakterizovat dobu, ve které Zijeme, s jeji dynamikou a
proménlivosti, kterd se z virtualniho prostredi ¢im dal ¢astéji preléva do svéta realného, s nechuti k
jednoznaénym a definitivnim soud@im a rozhodnutim, pak by mohla prace Sarky I$tvanové poslouZit
jako nazorny priklad tohoto nastaveni. Ctu ji jako vysledek stfetu svéta virtualniho a proménlivého se
svétem analogové materialnim. Vysledkem nemusi byt nutné radost &i zaliba, jak pi$e Sarka - presto
je to dle mého soudu kvalitni material, ktery pozornému divakovi poskytne spoustu prostoru k
uvaham.

Dle mych znalosti neni prace Sarky I$tvanové plagidtem a navrhuji hodnotit ji jako vybornou.
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