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1 Úvod
Znakový jazyk (ZJ) je přirozený prostředek komunikace pro komunitu neslyšı́cı́ch. Ačko-

liv je video považováno za přirozený způsob záznamu ZJ, pohyb se odehrává v 3D prostoru.
Video je však pouze projekce prostorové scény do roviny. Technologie Motion Capture (česky
lze přeložit jako Záznam pohybu, dále MoCap) umožňuje zaznamenávat pohybová data v po-
době 3D trajektoriı́ a tı́m umožňuje zaznamenat pohyb vhodněji, viz Dilsizian et al. (2016).

Cı́lem této práce je navázat na práci Jedlička et al. (2020), kde byl pomocı́ technolo-
gie MoCap pořı́zen tématicky omezený dataset ZJ. Ve zmiňované práci byl použit přı́stup pro
záznam všech složek ZJ, kdy se nahrály všechny části těla najednou jednı́m zařı́zenı́m MoCap s
18 kamerami. Celková doba záznamu je přibližně 42 minut (30 minut pro plynulé promluvy a 12
minut slovnı́k izolovaných znaků), což tento dataset řadı́ jako největšı́ MoCap dataset českého
znakového jazyka (CSE) a objemem přibližně odpovı́dá největšı́m MoCap datasetům napřı́č
světovými jazyky. Představovaný postup má za cı́l zjednodušit a urychlit proces nahrávánı́ tak,
aby bylo možné nahrát hodiny záznamu. Cı́lem je nahrát kolem 25 hodin záznamu a na rozdı́l
od předešlého datasetu se počı́tá s vı́ce různými řečnı́ky.

2 Popis úlohy
Cı́lem práce je navrhnout postup pro vytvořenı́ MoCap datasetu CSE. Práce vycházı́ z

předešlé práce Jedlička et al. (2020), kde byl použı́t systém s 18 kamerami a všechny složky
projevu byly nahrány najednou. Tento přı́stup má velkou výhodu v konzistenci dat, ale je velice
časově náročný na přı́pravu, kdy se scéna (rozmı́stěnı́ kamer) připravuje pro konkrétnı́ho řečnı́ka
a je velice citlivá na antropometrické parametry znakujı́cı́ho. Tato přı́prava je časově náročná a
omezuje tak rychlost nahrávánı́. Při nahrávánı́ nového datasetu se počtá s nahrávánı́m projevů
ZJ po částech. Zvlášt’ se budou nahrávat pohyby těla a pažı́ a zvlášt’ tvary rukou. Důvodem je,
že tyto dvě části vyžadujı́ rozdı́lný přı́stup. Záběry na celé tělo vyžadujı́ menšı́ detail a zabı́rajı́
většı́ prostor. Tvary rukou naopak vyžadujı́ přesnějšı́ snı́mánı́ a pohyby se odehrávajı́ zpravidla
v omezeném prostoru. Pro realizaci nahrávánı́ bude použito 8 kamer, což představuje rovněž
ekonomickou úsporu.

2.1 Definice datasetu
Dataset bude tvořen plynulými promluvami ve ZJ a slovnı́kovými položkami. V ply-

nulých promluvách znaky na sebe přı́mo navazujı́ a ovlivňujı́ navzájem svou podobu. Slovnı́kové
položky jsou naopak izolované znaky začı́najı́cı́ a končı́cı́ v klidové poloze rukou, v plynulých
promluvách využı́vané pro ohraničenı́ větných celků.
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2.1.1 Témata

Jednı́m z plánovaných způsobů využitı́ datasetu je datově řı́zená syntéza promluv v ZJ.
Téma nahrávánı́ je tedy vybráno tak, aby věty v něm použité měli pevnějšı́ strukturu a bylo
možné nahrazenı́m několika znaků v projevu změnit jeho význam. Zároveň se tı́mto přı́stupem
můžeme vyhnout potřebě generovat komplexnı́ gramatické jevy. Jednı́m z tématů je stejně jako
v práci Jedlička et al. (2020) předpověd’ počası́. Dalšı́m vybraným tématem je popis zvı́řat
v ZOO. Popis se omezuje na faktické informace o mı́stě výskytu, fyzických vlastnostech a
základnı́ch informacı́ch o životě. Takový popis by měl opět umožňovat při nahrazenı́ některých
výrazů generovat nové popisy. Jazyková kvalita, výběr znakujı́cı́ch a výběr témat je zajišt’en
spolupracı́ s lingvisty z Uuniverzity Palackého v Olomouci (UPOL), kteřı́ během nahrávánı́
projevů kontorlujı́ jazykovou čistotu projevu.

3 Závěr
Cı́lem práce je připravit podmı́nky pro realizaci nahrávánı́ datasetu CSE. Byly provedeny

experimenty s nahrávánı́m pohybů těla a pažı́ odděleně od tvarů ruky. Tı́mto způsobem lze
efektivě pořı́dit většı́ množstvı́ dat naž nahrávánı́m najednou. Nevýhodou tohoto přı́stupu je
nutnost spojit odděleně nahraná data. Informace v datech pohybů těla obsahujı́ informaci o
natočenı́ zápěstı́ (orientace ruky). Data tvaru ruky obsahujı́ informace o pohybech prstů. Data
lze tedy snadno spojit z hlediska prostoru. Problém ovšem nastává u časové synchronizace,
vyřešenı́ této otázky je zásadnı́ pro přirozenost a srozumitelnost výsledné syntézy.
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