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Nahravani nejvétsi databaze pohybovych dat ceského znakového
Jazyka

Pavel Jedlicka'

1 Uvod

Znakovy jazyk (ZJ) je ptfirozeny prostiedek komunikace pro komunitu neslysicich. Acko-
liv je video povazovano za pfirozeny zpusob zaznamu ZJ, pohyb se odehrava v 3D prostoru.
Video je vSak pouze projekce prostorové scény do roviny. Technologie Motion Capture (Cesky
lze prelozit jako Zaznam pohybu, didle MoCap) umoZiiuje zaznamendvat pohybova data v po-
dobé 3D trajektorii a tim umoziiuje zaznamenat pohyb vhodnéji, viz Dilsizian et al. (2016).

Cilem této prace je navazat na praci Jedlicka et al. (2020), kde byl pomoci technolo-
gie MoCap poftizen tématicky omezeny dataset ZJ. Ve zminované praci byl pouzit piistup pro
zaznam vSech slozek ZJ, kdy se nahraly vSechny casti té€la najednou jednim zafizenim MoCap s
18 kamerami. Celkova doba zaznamu je prfibliZzné 42 minut (30 minut pro plynulé promluvy a 12
minut slovnik izolovanych znakl), coz tento dataset fadi jako nejvétsi MoCap dataset ¢eského
znakového jazyka (CSE) a objemem priblizné odpovidd nejvétsim MoCap datasetim napiic¢
svétovymi jazyky. Pfedstavovany postup ma za cil zjednodusit a urychlit proces nahravani tak,
aby bylo moZzné nahrat hodiny zaznamu. Cilem je nahrat kolem 25 hodin zdznamu a na rozdil
od predeslého datasetu se pocita s vice riznymi fecniky.

2 Popis ulohy

Cilem prace je navrhnout postup pro vytvofeni MoCap datasetu CSE. Prace vychazi z
predeslé prace Jedlicka et al. (2020), kde byl pouzit systém s 18 kamerami a vSechny slozky
projevu byly nahrdany najednou. Tento piistup ma velkou vyhodu v konzistenci dat, ale je velice
¢asoveé narocny na pripravu, kdy se scéna (rozmisténi kamer) pfipravuje pro konkrétniho fecnika
a je velice citlivd na antropometrické parametry znakujiciho. Tato pfiprava je Casové narocna a
omezuje tak rychlost nahravani. Pfi nahravani nového datasetu se pocta s nahravanim projeva
ZJ po Castech. Zv1ast se budou nahravat pohyby téla a pazi a zvIast tvary rukou. Diivodem je,
Ze tyto dvé Casti vyZaduji rozdilny pfistup. Zabéry na celé télo vyzaduji mensi detail a zabiraji
vetsi prostor. Tvary rukou naopak vyZaduji piesn€jsi snimani a pohyby se odehravaji zpravidla
v omezeném prostoru. Pro realizaci nahravini bude pouzito 8 kamer, coz predstavuje rovnéz
ekonomickou usporu.

2.1 Definice datasetu

Dataset bude tvofen plynulymi promluvami ve ZJ a slovnikovymi polozkami. V ply-
nulych promluvéch znaky na sebe pfimo navazuji a ovliviiuji navzdjem svou podobu. Slovnikové
polozky jsou naopak izolované znaky zacinajici a koncici v klidové poloze rukou, v plynulych
promluvach vyuZzivané pro ohraniceni vétnych celkd.
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2.1.1 Témata

Jednim z planovanych zpiisobll vyuziti datasetu je datové fizend syntéza promluv v ZJ.
Téma nahravani je tedy vybrdno tak, aby véty v ném pouZzité méli pevné;si strukturu a bylo
mozné nahrazenim n€kolika znakll v projevu zménit jeho vyznam. Zaroven se timto pfistupem
miiZzeme vyhnout potieb& generovat komplexni gramatické jevy. Jednim z tématu je stejné jako
v praci Jedli¢ka et al. (2020) pfedpovéd pocasi. Dal§im vybranym tématem je popis zvifat
v ZOO. Popis se omezuje na faktické informace o misté vyskytu, fyzickych vlastnostech a
zékladnich informacich o Zivoté. Takovy popis by mél opét umoznovat pii nahrazeni nékterych
vyrazi generovat nové popisy. Jazykova kvalita, vybér znakujicich a vybér témat je zajisten
spolupraci s lingvisty z Uuniverzity Palackého v Olomouci (UPOL), ktefi béhem nahravani
projevi kontorluji jazykovou Cistotu projevu.

3 Zavér

Cilem préce je pripravit podminky pro realizaci nahrdvéani datasetu CSE. Byly provedeny
experimenty s nahrdvanim pohybu téla a pazi oddélené od tvarti ruky. Timto zplisobem lze
efektivé pofidit vétsi mnozstvi dat naz nahravanim najednou. Nevyhodou tohoto pfistupu je
nutnost spojit odd€lené nahrana data. Informace v datech pohybu téla obsahuji informaci o
natoCeni zapésti (orientace ruky). Data tvaru ruky obsahuji informace o pohybech prsti. Data
1ze tedy snadno spojit z hlediska prostoru. Problém ovSem nastavd u Casové synchronizace,
vyfeSeni této otazky je zdsadni pro pfirozenost a srozumitelnost vysledné syntézy.
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