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ANOTACE

Pourova, Petra, Ing.. Zapadoceska univerzita. 4. dubna, 2022. Jak mohou didaktické hry
rozvijet komunikaéni dovednosti zakti ve vyuce anglického jazyka na 1. stupni ZS.

Vedouci prace: Mgr. Sarka Karpigkova

Diplomova prace se zabyva vyzkumem didaktickych her rozvijejici komunikaéni
dovednosti ve vyuce anglického jazyka na prvnim stupni. Teoreticka ¢ast je vénovana
rozvoji jazykové komunikace, komunikaénim dovednostem v anglickém jazyce v souladu
s RVP a poukazuje na dilezitost hry v zivoté dité a v soucasném vzdélavani. Studie je dale
zamé&fena na didaktickou jazykovou hru, jeji cile, pozadavky, vedeni a klasifikaci. Zavér
kapitoly je vénovan osvéd¢enym didaktickym hram z praxe, které rozviji komunikaci.

V praktické Casti jsou ziskana data prostfednictvim vyzkumu rozhovoru, na jejichz zakladé
jsou vyvozeny jeho zavéry. Ty ukazuji, ze didaktické jazykové hry zaujimaji svou velkou
dilezitost pfi rozvijeni komunikacnich dovednosti. Patii k nim zejména komunikac¢ni hry,
které jsou vyuzivany hlavné na zacatku hodiny K procviceni uciva. V zavéru prace jsou
vyslovena pedagogickd doporuceni, dale jsou zminény faktory, které mohly Setfeni

ovlivnit, a také jsou navrhnuty naméty k dalSimu, rozsitujicimu vyzkumu.
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1. UVOD

Uvodem této prace bych chtéla objasnit diivody, které mé vedly k vybéru tématu
tykajiciho se didaktickych her a jejich vlivu na komunika¢ni dovednosti zakt na prvnim
stupni. Jiz nékolik let si buduji svou vlastni metodu, jak co nejefektivnéji a nejzabavnéji
ptredat anglicky jazyk détem. Nejdiive jsem zacala u¢enim ptedskolnich déti, poté
Skolnich, v soucasnosti v komunitni $kole, v které piisobim jako ucitel a spoluzakladatel.
Za ta léta jsem si potvrdila, Ze pravé hrava forma je pro déti nejlepsi motivaci. Hra se stala
nosnou metodou ve vyuce a praveé ta didakticka by mé¢la byt zafazena v kazdé hoding,
zvlasté anglického jazyka. Je dulezitym pomocnikem ucitel. Diky ni si déti snadnéji
osvojuji védomosti a dovednosti, aniz by si vétSina z nich uvédomila, ze se prave uci.
Promyslend, vhodné€ a nendsilné zaclenéna hra do jazykového vyucovani zvySuje détské
prozitky, pfinasi radost, §tésti, navozuje pozitivni atmosféru ve tfid¢€ a pfispiva k budovani
kladného vztahu zdka k predmétu a uciteli. A jelikoz se anglicky jazyk v dnesni dobé
vyskytuje vSude kolem nas, je to svétovy jazyk, lidé si uvédomuji jeho stale vétsi
dulezitost. Ukazuje se tedy jako velice zadané, aby se déti seznamovaly, nejlépe slySely,
tento jazyk co nejdiive. Potom se ho budou schopni naucit jako matefsky jazyk, tedy
poslechem, napodobovanim, sledovanim, aktivitou, hrou. Aby si slovi¢ka zapamatovaly,
potfebuji angli¢tinu slychat Casto. Je potteba tedy stale vice rozvijet schopnost jednoduché
komunikace, ktera je povazovana za hlavni cil jazykové vyuky. Soucasné musime
pfizpusobit veskeré prostiedky, organiza¢ni formy a metody prace détem tak, aby pro né
byly hodiny zajimavé a plné radosti. K tomu nam poslouzi pravé nejvice komunikaéni hry.

Prace je rozdélena na dvé ¢asti — teoretickou a praktickou. Teoreticka Cast se
zabyva rozvojem jazykové komunikace a fecovych dovednosti u Zdka na prvnim stupni,
zvIasté se v ni zamétuji na anglicky jazyk a jeho ukotveni v RVP. Déle zde ptibliZuji hru
jako vyucovaci metodu, zminuji jeji dileZitost v Zivoté ditéte a v soucasném vzdélavani.
Vice se také zaobiram didaktickou jazykovou hrou, jejimi cili, poZadavky, vedenim a jeji
klasifikaci. Jeji soucasti je 1 soubor mnou osvéd¢enych didakticky her, které rozviji
komunikaci a mohl by ptispét jako pomocny material pii rozvoji komunikacnich
dovednosti na prvnim stupni ZS nejen za¢inajicim uéiteltim.

V praktické ¢asti je metoda vyzkumu vyuzita v rozhovorech u ¢tyt respondentt, jez

jsou rozdéleny do skupin dle délky praxe. Jeho cilem bylo zjistit, jaky vyznam kladou
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ucitelé na didaktické jazykové hry a jakym zplisobem je vyuzivaji ve vyuce, zvIaste se
zaméftuji na ty, které rozvijeji komunikacni dovednosti. Mapuji, jak casto jsou hry
vyuzivany, v jakych ¢astech hodiny, ucelu, zda je jejich volba a zatfazeni zavisla na
velikosti ¢i véku skupiny. Zjistuji také preference komunikacnich her v hodinéch. Zjisténa
data jsou popsana a komentovana v dalsi ¢asti, které logicky vyusti v doporuc¢eni uréené

ucitelim. V zavéru je piehled hlavnich myslenek a ziskanych informaci.



II. TEORETICKA CAST

Teoretickd ¢ast této prace je rozdelena do nékolika podkapitol, v nichz se postupné
budeme zabyvat V prvni ¢asti rozvojem jazykové komunikace u zaka na prvnim stupni,
rozvojem jeho fe¢ovych dovednosti, zvlasté se zaméfime na komunika¢ni dovednosti ve
vyuce anglického jazyka. Dale se podivame na to, jak je anglicky jazyk zapoustén v RVP.
V druhé ¢asti blize priblizime hru jako vyucovaci metodu, zminime jeji diilezitost v zivoté
ditéte a v soucasném vzdélavani, zamétime se také na klasifikaci détskych her. V treti se
budeme konkrétnéji zaméfovat jiz na didaktickou jazykovou hru, jeji cile, pozadavky,
vybér, vedeni, hodnoceni, motivaci a v neposledni fad¢ jeji klasifikaci. Soucasti v ptiloze
je také soubor mnou osvédcenych didaktickych her, které rozviji komunikaci a mohl by
prispét jako pomocny material pii rozvoji komunikaénich dovednosti na prvnim stupni ZS

nejen zacinajicim ucitelam.

Rozvoj jazykové komunikace
Jestlize jsou tématem diplomové prace didaktické hry, které rozvijeji komunikativni
dovednosti zakl ve vyuce anglického jazyka na I. stupni, je tfeba vymezit pojmy fec, cizi

jazyk — anglicky jazyk, komunikativni dovednosti a hru.

Ranny rozvoj recovych dovednosti

Podle Capa, Marese (2007) je fe¢ piirozenym projevem &lovéka a slouzi ke
komunikaci, dorozuméni, sdélovani a ptedavani zkusenosti. Hartl (1993) vymezuje fe¢
jako dovednost ¢loveka pouzivat vyrazové prostiedky slovni (mluva, pismo) a mimoslovni
(posunky, gesta, mimika, chovani). Houska (1993) tika, Ze je fe€ nastrojem dorozumeéni.
Fontana (2014) zminuje, Ze bez feci by si lidé nebyli schopni sd€lit nic jiného nez zcela
dorozumivéani mezi lidmi, a tim pfispiva k lidskému vyvoji, bez feci bychom si nemohly
pfedavat myslenky. Podle Hartla (1993) je komunikace o dorozumivéni se v situaci a
sdélovani myslenek, emoci, postojii druhé osobé. Re¢ umoziuje dorozuméni mezi lidmi, a
tim 1 pfispiva k vyvoji. Bez ni bychom nemohli pfeddvat myslenky. Z pedagogického
hlediska je diilezita socialni komunikace, kdy si lidé sd€luji informace a dorozumivaji se.

Rozvoj feci, jenz je vazan na sluch ditéte, je pfirozenym, postupnym a

dlouhodobym procesem. Jeho pocatky spadaji do raného détstvi. Déti lidskou fe€ nejprve



preferuje zvuk lidského hlasu pied kterymkoliv jinym podnétem a dokaze identifikovat
hlas matky. Od 4. mésice véku zacina napodobovat zvuky - broukat. Mezi 6. a 8. mésicem
veéku vytvaii prvni slabiky a tim trénuje mluvidla. Dité zac¢iné zvatlat. Jednotkou feci je
slabika. Brzy zjist'uje, ze i timto zpisobem udrzuje pozornost okoli. Vyznamu nékolika
malo slov za¢ina dit¢ rozumét v 8. — 10. mésici veku. Kolem jednoho roku zacinaji déti
védomé pouzivat prvni slova. Jejich slovnik se velmi rychle rozrista a ve dvou letech se jiz
objevuji kratké, dvouslovné véty. (Vagnerova, 1997, s. 41)

Vyvoj feci v predskolnim obdobi je tésné spjat s riistem poznatkil, zkusenosti a s
myslenim, s kterym se navzajem ovliviiuji. Jazyk slouZzi jako prostfedek zpracovani
informaci a urychluje a zkracuje proces poznavani. Pomoci feci se tvoii pojmy a ostatni
logické formy mysleni. V predskolnim obdobi dochdzi k prudkému rozvoji feci. Dit€¢ ma
enormni zajem o fe¢, velice dobfe si osvojuje a tvofi jazykové formy, experimentuje se
slovy, vymy3li novotvary a slova citové zabarvena. Redovy projev se zdokonaluje v
obsahu i ve form¢. Fontana (2014) fika, Ze s ristem slovniku ditéte ziskava vice
ptilezitosti uzivat slova pii rozvijeni svého mysleni, coz vede k dalsi vyvoji feci. Kdyz
jesté mayji déti jeste rodiCe a ucitele, ktefi je povzbuzuji, aby uzivaly feci k vyjadfovani a
sd¢lovani svych citl, podpoii se tak i jejich emocionalni vyvoj.

TrpisSovska (1998) uvadi, Ze nastupem do Skoly by dité mélo zvladnout fec¢ tak, aby

mu slouzila jako néstroj dorozumivani, komunikace a poznavani.

Recové dovednosti ditéte na pocitku $kolni dochdzky

Dité, které nastupuje do Skoly, ma obvykle dostatecnou slovni zdsobu a potiebné
jazykové dovednosti a umi je pouzivat. Je schopné mluvit o béznych vécech a rozumi
verbalnimu sdé€leni jiné osoby. Do prvni tfidy by mélo dité vstupovat do zdkladni Skoly se
spravnou artikulaci a s dostatecné Sirokou slovni zasobou, kterou aktivné pouziva nebo jiz
pasivné rozumi. Mélo by byt schopno vyjadiovat své mySlenky v gramaticky spravnych
vetach a popsat jednoduché situace €1 kratce vypravét. Je pfirozené, ze existuji mezi zaky
od pocatku Skolni dochézky velké rozdily v oblasti feci 1 komunikace. Jsou dany zvIasté
podnétnosti prostiedi a vrozenou dispozici.

Nékteré déti mluvi diive nez jiné, maji vétsi slovni zdsobu a jsou komunikacné
schopngj$i. Déti, které utrpéli v raném véku poSkozeni CNS, ¢1 maji vyrazné podprimérny
intelekt, mohou mit problémy s osvojovanim feci a feCovych dovednosti. Star§i vyzkumy
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uvadely, ze divky zacéinaji v priméru mluvit diive nez chlapci a jejich vyvoj v feCové
oblasti je rychlejsi. Naopak soucasné studie poznatky z diivéjsich let nijak ve vyrazné mire
nepotvrdily. Je to spiSe zalezitost individualni dispozice ditéte a rodinné péce.

,» Rozvoj feci 1 mysleni je zavisly na socidlni interakci a emociondlni atmosfére
prostredi. " (TrpiSovska 1998, s. 30). Ve skolach se mnohdy mizeme setkat s détmi, které
pochazeji z nepodnétného prostiedi, jez zanedbava rozvoj détské feci. Tato nedostatecna
jazykova zkuSenost a neopravovani chyb ze strany rodici mé za nasledek nedostacujici
slovni vybavenost zaki, ktera pak vede k fad€ problému - déti nedokazi fict smysluplnou
vétu, vypadaji hloupé, atp.

Uroveti rozvoje feéi a komunika¢nich dovednosti nelze podcefiovat. Znaéné &ast
vyuky je zavisla na znalosti jazyka. ,,Pokud dité nerozumi sdéleni ucitele, hiife se orientuje
a zcela logicky se i méné adekvatné chova." (TrpiSovska, 1998, s. 44). Nejisté se citii v
kontaktu se spoluzéky. Casto nezna vyznam slov, neumi vyjadfit své myslenky, neni mu
rozumét, nékdy byva i zdrojem posméchu ve tfid¢ skrze nedostatky v oblasti komunikace.
Ukolem rodi¢ii je tedy vybavit déti dostate¢nou slovni zasobou a uéit je spravnému
jazykovému vyjadfovani. Pokud je dité spravné jazykové vybaveno, nema komunikaéni
problém s vyucujicim ani se svymi vrstevniky. V opa¢ném piipad¢ se dité citi nejisté a ma
strach.

Dité v podnétném ucebnim prostiedi tak bude mit vétsi motivaci k osvojeni feci nez
ditg, jez se ocitlo v prostfedi malo podnétném. V prvnim pifipadé bude mit kolem sebe vice
toho, co lze zkoumat a chapat, a tim 1 vétSi nutnost asto uzivat slova a rozumét jejich
spravnému vyznamu.

Béhem Skolni dochédzky se postupné vytvari syntakticka struktura feci, roste slovni
zasoba, slovnik se obohacuje zejména o abstraktni pojmy, ale e i 0 jiné, méné bézné vyrazy
a slang. Na rozvoj slovni zasoby plsobi Cetba, ktera je spolu se psanim vyznamnym
¢initelem rozvoje jazykovych dovednosti. Mezi 6. a 11. rokem Zivota se proto vyrazné
jazykové schopnosti rozvinou. Dité si ¢tenim znaéné rozsituje slovni zasobu, zac¢ina
pouzivat odborné terminy a cizi slova. Pedagogové a psychologové jsou si védomi tohoto
momentu, proto je na zakladni Skole vénovano jazykové vyuce nejvic prostoru a casu.
Prosttednictvim didaktickych jazykovych her, které poskytuji dostatek stimult -

smyslovych a verbalnich zazitkli, bezprostifednich i zprostiedkovanych zkuSenosti, se



stiraji jazykové rozdily mezi détmi a rozvijeji se jazykové schopnosti, které jsou

podminkou uspésné skolni prace.

Rozvoj komunikaénich dovednosti ditéte v jazykové vyuce na 1. stupni ZS

K urcujicim znakim vSeobecné kulturnosti a vyspélosti absolventa zakladni Skoly
patii dobra uroven jazykového vzdélani. K vzajemnému dorozumeéni a komunikaci lidi v
ruznych sférach zivota je dulezité osvojit si a uzivat matetsky jazyk v mluvené i pisemné
podobé. Se schopnosti ,, vyjadiovat se spravné™ je spjat také intelektovy rozvoj zaka.
Vyuka cizich jazyki rozviji praktické komunikacni dovednosti zakt a utvari SirSi pohled
na soucasny svét a zivot lidi.

Je nezbytné vysvétlit na tomto misté dva dilezité terminy - jazykova vyuka a
komunikativni (komunika¢ni) kompetence. Podle Pedagogického slovniku (Priicha,
Walterova, Mares, 1998) je jazykova vyuka v disledku Glohy jazyka v lidské spolecnosti
prioritni soucasti u¢ebnich planti matetskych, zakladnich a stfednich skol. Ve v§eobecném
vzdélavani se realizuji v povinném pfedmétu, jimz je matefsky jazyk, a v predmétu cizi
jazyk. Tato vyuka je zaméfena na vytvareni jazykovych dovednosti. Pedagogicky slovnik
(Priicha, Walterova, Mares, 1998) definuje komunika¢ni kompetence jako soubor
jazykovych znalosti a dovednosti umozitujicich mluvéimu realizovat rizné komunikaéni
potieby, a to pfimétené k situaci, charakteristikdm posluchact aj. Je sloZzkou vyuky jazyka
matetského a ciziho. Z toho tedy vyplyva, ze vyuka jazyka, jako organizovany a staitem
tizeny proces, ma sva specifika, kterd vychazeji z ptirozené¢ho vyvoje feci ditéte a ve
vyucovacim pfedmétu respektuji pedagogicko-psychologické zakonitosti.

Réamcovy vzdélavaci program pro zékladni skoly (dale jen jako RVP, 2021)
orienta¢né rozdéluje vzdélavaci obsah do deviti vzdélavacich oblasti. Cesky jazyk a
literatura patii spolu s cizim jazykem a dalSim cizim jazykem do vzdélavaci oblasti Jazyk a
jazykova komunikace, ktera zaujima stéZejni postaveni ve vychovné vzdélavacim procesu.
Pravée dobra troven jazykové kultury patii k podstatnym znakiim vSeobecné vyspélosti
absolventa zékladniho vzdélavani. RVP tika, ,,Jazykova vyuka, jejimz cilem je zejména
podpora rozvoje komunika¢nich kompetenci, vybavuje Zaka takovymi znalostmi a
dovednostmi, které mu umoziuji spravné vnimat rtizna jazykova sdéleni, rozumét jim,
vhodné se vyjadiovat a G€inné uplatitovat i prosazovat vysledky svého poznavani.“ (RVP
2021, s. 16). Matetsky i cizi jazyk maji slozku jazykove vychovnou, v niz se rozviji

%

mluvena re¢ zaku.



Vyuka jazyka ceského i anglického se od sebe velmi lisi. Matetsky jazyk se déti uci
postupné od narozeni a s ptichodem do Skoly jsou schopny tvofit srozumitelné véty a
domluvit se s okolim. Jejich slovni zasoba se ve skole obohacuje, procvicuji si spravné
tvary slov, hovoii plynule a sviij projev neustale zdokonaluji. Re¢ové dovednosti se velmi
rychle rozvijeji. AvSak anglickému jazyku se vétSina déti (mimo déti zijici v bilingvnich
rodinach) zac¢ina cilené ucit az teprve ve Skole. Obvykle se seznamuji se slovy
izolovanymi, ktera jim nejsou blizka, protoze je ve svém okoli bézn¢€ neslychaji a
nepouzivaji. Casto tedy rodi¢e svym détem pii uéeni nepomizou, jelikoZ tento jazyk sami
neovladaji nebo ho uplné neznaji. Déti jsou poté odkazany na vyuku ve Skole, a proto je
jejich rozvoj feCovych dovednosti pomalejsi. Z pocatku se uci jednotliva slovicka a fraze
zejména spravné vyslovovat, posléze ¢ist a psat. Neni mozné zacinat ve vyuce anglického
jazyka s psanim a ¢tenim, jak je tomu v ¢eském jazyce, protoZe vétSina prvindcki Cist
neumi a ma cely rok na to, aby tuto dovednost zvladla. Navic je ¢teni v angli¢tin€ oproti
cestin€ velmi komplikované, proto se zac¢ina nacvicovat pozd¢;ji.

Dité si osvojuje cizi jazyk ptirozené, stejné jako se nauci jist ptiborem, kdyz prave
nemaji po ruce 1Zici. U¢i se druhému jazyku zaroven se svym matefskym jazykem a nijak
to nefesi. Nevadi jim, Ze né¢emu nerozuméji. Napodobuji to, co vidi a slysi, neomrzi je
fikat jednu (pro nas dosp¢€lé nesmyslnou) fikanku potad dokola, vystaci si s malem, které
velmi kreativné vyuzivaji a rozvijeji. A potad dal nasavaji dalsi slova a vyrazy, kdyz jim k
tomu date pfilezitost.

Pokrok v osvojovani ,,nasavani* anglického jazyka je velmi individualni. Rada
rodi¢i ma predstavu, ze kdyz ma dité anglictinu ve Skolce nebo v prvni ¢i tieti tiidé€, za rok
bude hovotit v plynulych vétach. Nékteré deéti maji delsi dobu tzv. tiché obdobi (silent
period), kdy rozumi, ale nic neprodukuji. Vytvateji si néco jako "zasobni sklad", ktery
oteviou, az k tomu situace dozraje, azZ dostanou vhodny podnét. Dité by nemélo byt
porovnavano se star$im sourozencem nebo ditétem od sousedii. Je dobré navozovat realné
situace, vytvaret situace pro pouziti anglickych vyrazi, které maji ulozeny v paméti. Dité
potiebuje povzbuzeni i ve chvili, kdy se zd4, ze mu to viibec nejde. Vybudovani dobrého
vztahu k cizimu jazyku v rané fazi vyvoje déti je mnohem dileZitéj$i nez pocet slovicek,
jazyka a situaci, v nichz nerozumi, a také aby se nebalo pouzivat i primitivni jazykové

prostfedky ke komunikaci. MoZnosti pouZzivani ciziho jazyka ve Skole jsou ¢asové



omezené, rodice travi s détmi mnohem vice Casu nez ucitelé, a maji tedy na rozvoj
jazykovych dovednosti malych déti mnohondsobné silnéjsi vliv nez sebelepsi ucitelka.
Nemé¢li by ho promarnit a méli by s ucitelkami a uciteli spolupracovat.

V soucasné dobé¢ se do anglického jazyka vclenuji prafezova témata, ktera
umoznuji dalsi rozvoj osobnosti zéka, v oblasti védomosti, dovednosti, schopnosti, postojii
a hodnot. Velky diraz je kladen na pozitivni a pratelské klima, v némz se déti maji citit
bezpecné a nebat se slovné a pisemné projevovat. Hodiny maji byt sestaveny tak, aby zaky
bavily a podnécovaly k uceni. Ucitel by se mél snazit vyvolat u zakt aktivitu a tvofivost
b&hem vyucovaci hodiny a pamatovat na to, ze skrze citovy prozitek se déti mnohému

snaze naudi.

Rozvoj komunikacnich dovednosti v anglickém jazyce

Pocatky vyuky ciziho jazyka, v dnes$ni dobé€ hlavné anglického, spadaji obvykle do
obdobi mladsiho $kolniho véku. Dité se Casto zacind cizimu jazyku vénovat jiz
v piedskolnim zafizeni nebo formou zajmovych krouzki, které obvykle nemaji presné
rozpracovanou koncepci a odvijeji se od planti jednotlivych kurza a lektord. Proto ani zde
nejsou dovednosti déti pii vstupu do Skoly srovnatelné. Ba prave naopak jejich zkusenosti
jsou velmi rozdilné. Do prvni tfidy tedy mohou nastupovat déti, které se s cizim jazykem
nepotkaly, ale také ty, které jsou schopné plynule mluvit dvéma jazyky. Nékteti se totiz s
jak jiz bylo zminéno, kde jeden z rodict je rodilym mluvéim jiného jazyka. Je proto
pochopitelné, Ze by vyuka anglického jazyka méla byt diferencovand a jednotlivé vyukové
postupy by se mély odliSovat v zavislosti na zkuSenosti, kterou dité s cizim jazykem ma.
Na naSich skolach je to ovSem mnohdy obtiZné realizovatelné.

Podle Slattery a Willis (2006) si déti mladsiho Skolniho v€ku osvojuji pouze ty
jazykové prosttedky, které slysi ve svém okoli. Aby si slovicka zapamatovaly, potiebuji
anglictinu slychat ¢asto. Z diivodu, Ze je za hlavni cil jazykové vyuky povazovana
schopnost jednoduché komunikace a také je v dnesni dobé¢ na vyuku jazykt kladen velky
daraz, musime ptizpusobit veskeré prostfedky, organiza¢ni formy a metody prace détem
tak, aby pro né€ byly hodiny zajimavé a plné radosti. U¢itel ma také vyuZzivat zptisoby, které
usnadni zakéim naplnéni viech stanovenych cilii ve Skolnim vzdélavacim planu.

Na pocatku vyuky jazykt jsou hlavnimi pozadavky probuzeni zajmu, vytvareni
pozitivniho vztahu k pfedmétu a osvojovani si zejména zvukové stranky jazyka. U déti
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mladsiho véku bychom méli u¢ivo zprostiedkovavat hlavné hravou formou. Hodiny
anglického jazyka maji byt propojeny s hudebni, vytvarnou, pohybovou, pracovni a
dramatickou vychovou, protoze vhodnym zapojovanim téchto Cinnosti se zvysuje kvalita
vyuky. Zejména mladsim détem je navic hravy zpiisob velmi blizky a siln€ je motivuje k
uceni ¢i k opakovani nauceného. Proto by méla byt v kazdé hodin€ anglického jazyka
mimo vySe zminovanych vychov zatazena alespon jedna didakticka jazykova hra, diky niz
uciva. Détem, kromé jin€ho, také k protazeni a odpocCinku.

Anglicky jazyk na ¢eskych Skolach mtize byt vyucovan od prvni tiidy, kdy
hodinova dotace tohoto predmétu je jedna vyucovaci hodina tydné€, povinné pak od treti
ttidy a v tomto ptipadé€ je hodinova dotace tfi hodiny tydné. V tomto véku jsou déti stale
jesté velmi oteviené novym vécem, chtéji ziskavat informace a snaze se motivuji. Mary
Slattery (2006) fika, ze mladsi Zaci a piedskolaci se uci anglicky jazyk stejnym zptisobem
jako svij rodny jazyk, tedy poslechem, napodobovanim, sledovanim a aktivitou. Déti
ptijimaji slovni zdsobu rychle a ¢asto se uci celé fradze a spojeni, aniz by si to vitbec
uvédomovaly. Zaci &tvrtého roéniku jsou schopni &ist a psat, zadinaji si pfi udeni jazyka
vytvaret vlastni zplisoby a strategie, které jim pfi u¢eni pomahaji. Rozviji se logické
mysleni, jsou schopni rozlisit realitu od fikce, umi spolupracovat s ostatnimi zaky (Slaterry
a Willis, 2006). Zaci v tomto véku se uéi jinym zptisobem nez Zaci starsi ¢i dospéli.
Reaguji na vyznam, ackoli nerozumi jednotlivym sloviim, zptisob uceni je spiSe nepfimy
nez ptimy a informace ptijimaji ze vSech stran a podnétl. Jejich porozumeéni nepiichézi
pouze z vysvétlovani a objasnovani, ale vnimaji i to, co slysi, vidi, mohou si 0sahat.
Dtlezité je brat na zfetel délku schopnosti soustfedit se, ktera u déti tohoto veéku €ini asi
deset minut. (J. Harmer, 2006) Ucitel by mél byt, z divodu snizovani koncentrace,
schopen zaky znovu zaujmout a motivovat.

Casto se se zabyvame otazkou, kdy je vlastné nejlepsi doba k tomu, aby se dité
zatalo udit anglicky & jiny cizi jazyk. Cim dfive je dité vystaveno vlivu a piisobeni ciziho
jazyka, tim Iépe. Silnou strankou malych déti je jejich schopnost pochytit a zafixovat
specifika vyslovnosti, jejich mluvidla se stale vyviji, a tak se snaze nauci hlaskam, které¢
jejich vlastni jazyk neobsahuje. Testy ale ukéazaly, Ze nejlepSimi Zaky jsou teenagefi,
jelikoz jsou schopni delsi koncentrace, maji 1épe vyvinuty kognitivni schopnosti a svou

osobni disciplinu. Pokud by se zacatek vyuky ciziho jazyka mél odvijet od poméru néklady



versus efektivita, pak je dle Penny Ur (1996) nejlep$im a nejpfinosnéjsim vékem stari 10

let.

Komunikativai kompetence v ramci RVP

Cilem vyucovani v oblasti komunikace na 1. stupni zékladnich skol je naucit zaky
vyjadfovat se srozumitelné a vystizné€ ustni a pisemnou formou. Vyuka ¢eskému a cizimu
jazyku v RVP ZV vychézi z potieby ucelné komunikace. V tomto vzdélavacim programu
je tieba v souvislosti s rozvojem komunikativnich dovednosti zminit kompetenci
komunikativni, ktera je stejn¢ jako ostatnich Sest klicovych kompetenci nadpfedmétova a
prolina se veskerym ucivem.

Vystup komunikativni kompetence sméfuje k tomu, Ze na konci zdkladniho

vzdélavani zak:

e formuluje a vyjadiuje své mySlenky a ndzory v logickém sledu, vyjadiuje se
vystizné, souvisle a kultivované v pisemném i ustnim projevu

¢ naslouchd promluvdm druhych lidi, porozumi jim, vhodné na né reaguje, i¢inn¢ se
zapojuje do diskuse, obhajuje sviij ndzor a vhodné argumentuje

e rozumi riznym typim textil a zdznamt, obrazovych materidli, béZné uzivanych
gest, zvukl a jinych informacnich a komunikacnich prostiedkd, pfemysli o nich,
reaguje na né a tvofive je vyuziva ke svému rozvoji a k aktivnimu zapojeni se do
spolecenského déni

e vyuziva informac¢ni a komunikaéni prostfedky a technologie pro kvalitni a i€¢innou
komunikaci s okolnim svétem

e vyuziva ziskané komunikativni dovednosti k vytvaieni vztahii potfebnych k
plnohodnotnému souziti a kvalitni spolupraci s ostatnimi lidmi

(RVP, 2021, 5. 11)

Ptestoze komunikace prostupuje celym vzdelavanim, rozvoj komunikativnich
schopnosti je rozvijen ptfedevsim v prvnich letech Skolni dochézky v ramci vzdélavaci
oblasti Jazyk a jazykova komunikace. Jak jiz bylo feceno, cizi jazyk (anglicky jazyk) je

také jeji soucasti.
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Anglicky jazyk v ramci Ramcového vzdélavani pro zakladni Skoly

Podle RVP (2021) je cilem vyuky anglického jazyka, aby Z4ci ziskali zaklad
komunikace v cizim jazyce, zejména v oblasti zvukové podoby; osvojili si jednoducha
sd€leni a zaklady pravidel komunikace v béZznych kazdodennich situacich; slovni zasoba se
rozsifovala podle zaméfeni vyuky.

RVP (2021) uvadi, ze cizi jazyk napomaha k chapani a objevovani skutecnosti
prostiednictvim matetfského jazyka. Je tak nabidnut jazykovy zaklad a predpoklady pro
komunikaci zakti v Evropé a ve svété. Diky osvojovani cizich jazykt jsou snizovany
jazykové bariéry a je zvySovana mobilita jednotlivct jak v jejich osobnim zivot¢, tak v
budoucim studiu a pracovnim uplatnéni. Zaci mohou poznavat odlisnosti ve zpisobu
zivota lidi jinych zemi a jejich odliSné kulturni tradice. Prohlubuje se mezinarodni
porozumeni a tolerance.

Proces vzdélavani smeétuje k tomu, aby zéci ziskali zdjem o studium ciziho jazyka a
méli k tomuto predmétu pozitivni vztah. Dal$im cilem je pevné a trvale si osvojit
zvukovou podobu tohoto jazyka a uvédomit si zékladni vztahy mezi zvukovou a grafickou
strankou jazyka na podkladé fecovych dovednosti.

Aby zak mohl komunikovat v cizim jazyce, je tfeba, aby na konci prvniho a
druhého obdobi ovladal urcité receptivni, produktivni a interaktivni fe¢ové dovednosti,
které nalezneme v RVP (2021). Zak ma na konci 1. obdobi (3. t¥ida) spravné foneticky &ist
a vyslovovat slova, jeZ se u¢i. Vychazime z toho, Ze rozumi ucitelovym pokynii a vétam,
reaguje na né. Chape obsah a smysl jednoduché konverzace dvou osob. Na konci 2. obdobi
(5. tfida) rozumi zndmym sloviim a jednoduchym vétam. Vyhledava v jednoduchém textu
informaci a vytvati adekvatni odpovéd’. Napise kratké sd€leni, které je gramaticky a
formalné spravné. Odpovi na sdéleni a vyplni své zdkladni udaje. Zapojuje se aktivné do
jednoduché konverzace. U¢ivo anglického jazyka ma obsahovat pravidla komunikace v
béznych jednoduchych situacich. Proto se Zaci u¢i pozdravit, predstavit, podékovat. Ucitelé
je vedou k jednoduchym sdé€lenim, jako jsou omluva, Zadost, blahopiani aj. RozSituji si
slovni zdsobu o synonyma a antonyma. Vénuji se tematickym okruhim napf. rodina, Skola
aj. Na zakladé€ téchto dosavadnich rozborti miZzeme vyty¢it nasledujici cile jazykové vyuky
v anglickém jazyce: pozitivni vztah k pfedmétu, rozSifovani slovni zasoby, osvojovani si
zvukové a grafické podoby jazyka, schopnost vyjadfit svou myslenku, schopnost reagovat

a domluvit se v béznych zivotnich situacich, prezentovani svych nazorti bez trémy a
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strachu, ziskavani sebediveéry pii vystupovani na vefejnosti, schopnost naslouchat a
rozumé&t promluvam druhych lidi, vhodné na né reagovat, zapojovat se do diskuse.

Ucivo je v Ramcovém vzdélavacim programu vymezeno nékolika okruhy, jako je
zvukova a grafickd podoba jazyka, slovni zasoba, tematické okruhy a mluvnice. RVP
pfesné neurcuje, co se maji zaci ucit. UrCuje témata a oblasti, ve kterych by se zaci méli
orientovat, o kterych by méli umét hovofit a utvofit si alespon zakladni slovni zasobu.

Déle RVP ZV (2021) uvadi, ze pozadavky na vzdélavani v cizich jazycich
formulované v RVP ZV vychazeji ze Spolecného evropského referencniho ramce pro
jazyky, ktery popisuje rizné trovné ovladani jazyka. ,,Vzdélavani v Cizim jazyce
predpoklada dosazeni urovné A2, vzdélavani v Dalsim cizim jazyce predpoklada dosazeni
trovné A1 (podle Spoleéného evropského referenéniho ramee pro jazyky). Uspésnost
jazykového vzdélavani jako celku je zavisla nejen na vysledcich vzdélavani v matetském
jazyce a v cizich jazycich, ale zavisi i na tom, do jaké miry se jazykova kultura zak stane

predmétem zajmu i vSech ostatnich oblasti zdkladniho vzdélavani.“ (RVP, 2021)
Hra

V této kapitole se pokusim definovat pojem hra, jeji vyznam a rysy, klasifikovat

détské hry a analyzuji promény her v jednotlivych etapach vyvoje ditéte.
Vymezeni pojmu, charakteristické rysy, vyznam hry

,Hra je pro dité praci, je jeho povolanim, jeho Zivotem.*
P. Kergomard

Hra je soucasti kultury a provazi ¢loveéka po cely jeho Zivot. Napliuje jeho détstvi a
mlédi. Lze ji pozorovat u déti 1 zvifecich mladat, ale 1 u dospélych a zvitat. Hrou se zabyva
nékolik v&dnich obort, napt. psychologie, pedagogika, filosofie, sociologie a antropologie.
Jelikoz se ji zabyva Siroké spektrum oborl, nenajdeme jednu nebo dvé univerzalni
definice, které by ptesné vystihovaly, co hraje a jakou mé funkci.

Psychologicky slovnik (Hartl, 1993) definuje hru jako jednu ze zakladnich lidskych
¢innosti (mezi které patii hra, uceni, prace). ,, Hra je provdzena pocity napéti a radosti; ma
proto pozitivni disledky pro relaxaci, rekreaci duSevniho zdravi. " (Hartl, 1993, s. 65).

,Hra ma zjevn¢ zavazné dusledky pro vSechny oblasti duSevniho Zivota ditéte.*

(Fontana 2014, s. 50) Uvadi, ze je nespravné pohliZet na ni, a to i u starSich déti jako na
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zbyte¢né mareni ¢asu. Nesmime zapominat také na to, Ze ucelem hry je radost. Dité si
hraje, protoze ho to bavi a ne s umyslem zjistit, jak co funguje nebo aby si zkouselo
dospélé role. Uceni, které ze hry vyplyva, je pro néj nepodstatné. Nem¢la by se hra
pokladat za néco mén¢ podstatné. Sice nase zapadni civilizace polozila hlavni diraz na
praci a ¢innosti vykonavané jen pro potéseni jsou pokladavany jen za néco, co ma malou
hodnotu. Pro psychologa je dulezité vSe, co ptispiva k psychickému zdravi jedince. Také
ucitel by mél davat hie svou dulezitost a nezlehCovat jeji vyznam. Fontana (2014) se
zamysli, Ze je v poradku, kdyZz Zaci zjisti, ze 1 dospé€li si hry vazi, a ze tedy nemusi prozivat
pocity viny, Ze hrou marni ¢as, a Ze by se m¢li vénovat vaznéjsim vécem. Nesmime
definice Allportova (Fontana 2014, s.51): ,,Zdravy jedinec je ten, kdo dokaze uspésné
pracovat, hrat si a milovat.*

Valkounova, Dani$ (2019) zminuji, ze hra déti rozviji v mnoha osobnich i
socialnich dovednostech, jako jsou rostouci sebevédomi a samostatnost nebo komunikace a
spolupréce s druhymi.

Cap, Mare§ (2007) se zabyvaji hrou a jejimi rozmanitymi u¢inky na psychické
stavy a procesy. Uvadi, ze hrou rozvijime vnimani, pamét’, fantazii, mysleni, védomosti,
pozornost nebo také zkuSenosti v riznych socidlnich rolich.

Pedagogicky slovnik (Priicha, Walterova, Mares 1998, s. 82) velice vystizné
definuje hru jako ,,formu &innosti, které se 1isi od prace i uéeni. Clovék se hrou zabyva po
cely Zivot, avSak v ptedskolnim véku ma specifické postaveni - je viidéim typem ¢innosti.
Hra ma tadu aspektli: aspekt poznavaci, procvi¢ovaci, emocionalni, pohybovy, motivacni,
tvofivostni, fantazijni, socidlni, rekreacni, diagnosticky, terapeuticky. "

D. Fontana hovoii o povaze hry takto: ,,Po strdnce socidlni se hra vyviji od
osamocené hry velmi malého ditéte (osamocené v tom smyslu, Ze pro ni neni podstatna
pfitomnost druhych déti) pres paralelni hru ttiletych (kde si déti hraji vedle sebe a mozna
se vzajemn¢ napodobuji, avSak v podstaté si stale pocinaji jako jednotlivci) az po opravdu
socialni hru normalnich ¢tytletych a pétiletych déti, kde velka ¢ast innosti probiha
Vv zéavislosti na interakci s vrstevniky. V kazdém z téchto stadii mohou ovSem dospéli hru
iniciovat nebo se ji tcastnit, avSak dokud dit¢ nedosahne stadia socialni hry, bude na
dospélého jen reagovat nebo ho napodobovat, nebude s nim interagovat tak, aby to bylo

v

mozno oznacit za partnerstvi ve hie* (Fontana, 2014, s. 51-52).
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,» Hra ma mnohostranné formativni G¢inky; formuluje schopnosti i volni vlastnosti,
,»smysl pro spolupraci", ,,zdravé sebevédomi a pocit jistoty", formuluje zdravého,
$tastného ¢lovéka. " (Cap, 1980, s. 282).

Smysl hry je naplnén tehdy, kdyz dité prostfednictvim hry najde feSeni vnitiné
vyty¢eného ukolu ¢i problému a nalezne metodu a princip feseni. Hra neni pfesnou kopii
skute¢nosti, ale je v ni vyjadien vztah ditéte k zobrazenému jevu, jeho zazitky a ptani. V
pribéhu kazdé hry se uplatiiuje cela jeho osobnost. Cap, Mare§ (2007) upozoriiuje, ze dité

se hrou mnohému nauci, pfipravi se pro praci a pro Zivot.

Hra jako vyulovaci metoda a prostiedek vychovy na 1. st. ZS

Neni to tak davno, kdy bylo vyucovani chapéano jako vazny a slozity proces. Pokud
se stalo, ze tfida hucela nebo ze byl ze tfidy slySet smich, ostatni vyucujici se domnivali, Ze
asi ve tfid¢ neni vyucujici. Dnes uz kazdy vi, Ze zajimavé, podnécujici a aktivizujici
vyucovani posiluje intenzivni zapojeni zakti do vyuky a zvysuje jejich soustfedéni na
probirané téma. Kladna motivace k praci ve vyu€ovaci hoding vede k pozitivnimu vztahu k
uceni jako celku, ke Skole, k uc¢itelim, vyznamné ulehc¢uje proces uceni a Casto natrvalo
ovliviiyje celozivotni zaméfeni jedince. Hra se stala nosnou metodou ve vyuce.

Mazurkova a Severova (1997) uvadgji, Ze mimotadné vyznamnym znakem her je
skute¢nost, ze v jejich prubehu dochézi k uceni i k vyvojovym zméndm ditéte bezdécné,
aniz si to dit€¢ uvédomuje a aniz o to zdmérn¢ usiluje.

,,Hra je pfirozenou ¢innosti ditéte mladSiho Skolniho véku. Je aktivitou
komplexniho charakteru, pfi niz se uplatni a rozviji rozum, city, viile, zkuSenost, tvofivost i
fantazie™ (NeleSovska, Spacilova, 2005, s. 172, 173). Autorky dale uvadéji, ze hrou se dité
uci a poznava sebe a okolni svét. Jejim prostiednictvim se dale rozvijeji 1 socidlni vztahy
mezi Cleny skupiny a vytvaii se klima tfidy. Hra mé& vyznamnou motivac¢ni funkci. Pti
dodrZeni podminek ve vyu¢ovacim procesu ma nesporny didakticky, pedagogicky 1
psychologicky ucinek. Hra ma 1 diagnosticky ucinek, diky ni zjistime nejen stav védomosti
a dovednosti zakd, ale 1 uroven rozvoje citové, volni a socialni stranky ditéte a vztahy ve
tride.

Podle Kasikové (2010, s. 60) je vyznam hry pro lidské u¢eni dostatecné prokazan.
V ramci vyucovani plni hra funkci instrumentalni, diagnostickou a existencidlni. Dale se
Kasikova zabyva charakterem her vyuzivanych pti vyuce. Do svéta hry pronikl model
vysoké organizovanosti zivota déti s diirazem na cil, tlakem na hodnoceni a snahou dostat
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z jedince co nejlepsi vykon. Toto vSak pfinasi do hry stres. Je potfeba zménit model, kdy
vitézi par ucastnikd, v systém kooperativni hry — hry sdileni, spoluprace, ptijeti. Hry, kde
vyhrava kazdy a zéci hraji s druhymi, ne proti druhym. Kooperativni hry maji zédkladni
¢tyfi komponenty: kooperace, akceptace, zac¢lenéni a potéseni. Pokud je hra vybudovana na
téchto zakladech, neni zraiovano sebepojeti ditéte a zaci nemaji obavy z dalSich
prilezitosti k tiCasti.

Pti hie upevitujeme vztahy mezi zaky, zabyvame se komunikaci, hodnotami,
rozhodovanim, riznymi formami lidského chovani a jednani. Uc¢itel by mél byt v pozici
nezéavislého a nestranné¢ho rozhodc¢iho. Rovnéz posuzovat vhodnost hry pro konkrétni
vychovny a vzdélavaci cil a pfihlizi k v€ku a moznostem zakt. Hra by méla byt zejména
Vv niz§ich ro¢nicich zakladni metodou. Hra, pfi niZ je dité aktivni, ma moznost tvirciho

jednéni a svobodné komunikace se spoluhraci.

Klasifikace détskych her

V odborné literatufe se objevuje velké mnozstvi riznych tfidéni her. Nekteti autofi
se shoduji, jini naopak. Odbornici hru rozdé€luji napt. podle schopnosti, které rozviji
(smyslové, pohybové, intelektudlni a specialni hry), podle typt ¢innosti (napodobovaci,
dramatizujici, konstruktivni a fiktivni hry), podle mista (interiérové a exteriérové) a podle
poctu hraca (individudlni, parové a skupinové). Dal§im délenim je potom hra chlapeckd a
div¢i a hry urené détem podle veku.

Petty (1996, s. 188 — 202) se zabyva metodami aktivniho uceni a rozdéluje hry na
univerzalné pouzitelné, mezi néz patii rozhodovaci hry, kvizy, soutéze, problémové ukoly
a seznamovaci hry, na hrani roli a scénaiti a na simulacni hry. Déle se podrobnéji zabyva
hrami pro osvojovani jazykovych a komunika¢nich dovednosti.

Naproti tomu Fontana (2014) popisuje tifidéni her podle Buchlerové podle jejich
obsahu. Ttidi je na hry: funkéni, fiktivni, receptivni a konstruktivni. Postupné se s
pfibyvajicim vékem déti pridava jesté paty typ her, jez obsahuje pevné herni postupy, tj.
hry s pravidly.

Nejvhodnéjsi pro pedagogické ucely se mi libi klasifikace od NeleSovska,

Spagilové (2005, s. 173) :

e hry tvofivé (ulohové — namétove, dramatizacni, konstruktivni)

e hry s pravidly (hry pohybové, didaktické)
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Podstatou tvotivych her je odrazet okolni Zivot, Zaci si sami urcuji cil, obsah a
pravidla. Namétové hry maji za kol rozvijet ndméty z bézného zivota. V podstaté se
jedna o hry roli. Dramatiza¢ni hry jsou specifickym druhem her na 1. stupni zakladni
Skoly. Konstruktivni hry rozvijeji piedstavivost, pozorovaci schopnosti, pfiblizuji pracovni
¢innost, uplatiiuje se prace s riznym matridlem.

Hry s pravidly omezuji do uréité miry tvofivost déti. Maji dany obsah, pravidla i

postup. Nékdy je velice tézké rozlisit hranici mezi hrami tvofivymi a hrami s pravidly.

Hra v Zivoté ditéte

Hra provazi détstvi v kazdé lidské spolecnosti a na kazdém stupni jejiho vyvoje.
Pivod hry je uloZen ve zvlastnich znacich lidské psychiky. Mazeme fici, Ze hra je
specifickym projevem aktivity ditéte, vyvolanym a ovliviiovanym spole¢enskym prostiedi.

Na lidskou psychiku ma vliv také venkovni prostfedi. Hra venku déti rozviji. To, co
diive bylo samoziejmou soucasti détstvi a nijak jsme se nad tim nepozastavovali, je dnes
pfedmétem védeckého vyzkumu, jak uvadi (Valkounova, Danis, 2019). Védecké zkouméani
ukazuje, ze kontakt s ptirodou posiluje fyzické zdravi a podporuje nasi imunitu. Déti, které
se pohybuji v prostiedi s vét§sim mnozstvi zeleng, jsou mén¢ Casto a krat$i dobu nemocné,
hrajici si pravidelné venku maji také mnohem vice pohybu a fyzické aktivity, které ptisobi
proti nadvaze a obezité. Kontakt s pfirodou snizuje stres, uzkosti a deprese. Pfitomnost
Vv zeleni ¢i pouhy vyhled na ni zlepSuje pozornost a soustfedéni u déti, to dale souvisi
s lepSimi vysledky ve Skole.

,»Pro dité je hra jednou ze zakladnich forem Cinnosti. Mnoho lidi se ale domniva, Ze
nalezi vylu¢né détem a jak dospivaji, her ubyva. Téz velka ¢ast lidi, bohuzel i uciteld, ve
hie spatiuje pustou ztratu Casu. Neuvédomuyji si vSak, Ze rozdil mezi praci a hrou je v tom,
ze hra je ¢innost, kterou vykonavame, protoze nas bavi, praci vykondvame pro né&jakou
vnéj$i motivaci, pro odménu." (Houska 1993, s. 64). Dle mého nazoru to neni uplné
pravdou, mnozi dospé€li maji radi svou praci, maji vnitini motivaci, mohou svou praci citit
jako poslani (napt. ucitel, 1ékar). Hra nenaleZi pouze malym détem, 1 kdyZ v predSkolnim
véku ma dominantni tlohu, ale ¢lovék se ji zabyva po cely Zivot. Je pro ného zdrojem
poznani, procvi¢ovani, emoci, pohybu, motivace, tvofivosti a fantazie. Piisobi Casto jako
prostiedek socializace, rekreace ¢i pfimo terapie. Lidé by si mély hrat a déti uz dvojnasob,

je to znak opravdovosti a pfirozenosti.
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,,R0zdil mezi praci a hrou zpravidla neciti ani dospéli, pokud vykonévaji ¢innost,
ktera je bavi a kterou chtéji sami od sebe délat. Kdyz si to uvédomime, méli bychom se
snazit si cely zivot, pokud to jde, jen hrat. Budeme pii tom dosahovat lepsich vysledkt a
predevsim budeme St’astni. Musime zkratka konstatovat, ze lidé by si méli hrat a déti by si
m¢ély hrat uz dvojnasob. Neni to znak nedostate¢ného vyvoje, ale opravdovosti a
ptirozenosti. " (Houska 1991, s. 65). Déti maji potiebu si hrat. Je pro né velmi motivujici,
kdyz si mohou uceni prozivat jako hru plnou dobrodruzstvi, piekvapeni a legrace, proto
ucitel mize a mé vyuzit her ve vyuce.

Déti si hraji se vSemi moznymi vécmi, nejen s hrackami. Jsou napt. obklopeny
nejriuznéjSimi véemi, jinymi détmi. Podle Misurcové, Severové (1997) pravdépodobné
pestrost obsahové naplné détskych her souvisi s tim, Ze se béhem hrani nejen bavi, ale také
jim piisobi radost ucit se nebo poznavat néco nového. ,,Pravé rozmanitost obsahové naplné
her je ptedpokladem toho, Ze hry mohou vyznamnym zpisobem pfispivat k v§estrannému
rozvijeni déti. " (MiSurcova, Severova 1997, s. 43).

Mohlo by se zdat, Ze hry automaticky zajisti ptiznivy vyvoj ditéte po vSech
strankach, ale skuteénost je slozit&jsi. Jak uvadi J. Cap, Mares (2007), riizné hry mohou
podporovat rozvinuti riiznych druhi psychickych ptedpokladi, ale je tieba si uvédomit, ze
kazdé dit¢ nerealizuje vSechny druhy her potifebné k formovani v§ech aspektti osobnosti.
Déti obvykle nemaji vzdy objektivni predpoklady (materidlni, technické, prostorové apod.)
pro vSechny druhy a typy her. Jsou mezi nimi také zna¢né individudlni rozdily. Nekteré
déti preferuji pohybové hry, jiné (pohybové méné nadané) se jim snazi vyhybat a vénuji se
rad¢ji hrdm zaméfenym na intelekt. Individudlni preference pro urcity druh her ¢asto vedou
k dalsimu rozvijeni pfedpokladi u jedinct jiz relativné rozvinutych, kdezto hry a
psychické predpoklady jiného druhu se zanedbavaji.

U mladistvych se pozdéji zacina objevovat chapani hry jako néceho prekonaného,
spjatého s détstvim, nad které se citi jiz povzneseni. Casto se prokazuje, Ze takto se chovaji
mladistvi v pfitomnosti vrstevnikt, jinak se ne¢ktefi z nich radi zahraji i né¢jakou hru.

O hravych aspektech se mluvi s G€innosti tehdy, kdyZ je jedinec realizuje bez
donuceni zvenéi, s vnitini motivaci, se silnym uspokojenim. Cinnosti s hravymi aspekty se
efektivné vyuzivaji také v socialné-psychologickém vycviku a v hrani roli.

Jak jiz bylo fecCeno, hra zaujima dualezité misto v zivoté ¢loveéka a provazi ho celym

jeho zivotem. V nasledujicich kapitolach se tedy zamefim na jednotliva obdobi détstvi.

17



Pokusim se zachytit, jak si dit¢ hraje v obdobi kojeneckém, batolecim, ptredSkolnim a
zvlasté pak v obdobi mladsiho Skolniho véku.

Kojenec a batole. Hra déti od nejranéjsiho véku ma velky vyznam pro rozvoj mozku.
Valkounova a Danis$ (2019) zminuji, Ze neurovéda v poslednich Ctyficeti letech pfisla
s objevem, kdy mozek neni dand a neménna struktura, ale rozviji se v priibéhu naseho
zivota. S vétSinou nervovych bunék se jiz rodime, ale vétSina spoji mezi nimi (synapsi)
vznika teprve po narozeni, riznym typem zkusenosti.

Z hlediska vyvojové psychologie (Vagnerova, 2012) se hra vyviji podle
ptirozenych zakonitosti. Obdobi kojence a batolete trva od narozeni ptiblizné do tii let
veku ditéte. V kojeneckém véku prevladaji zejména hry funkéni, které spocivaji v
experimentaci s hrackami a vlastnim procviovanim téla, proto zde nehovoiime o hie v
pravém slova smyslu. Prvni hrackou se pro dit€ stavaji prsty, nohy, dudlik, chrastitko apod.
V tomto obdobi vynaklada dité veskerou energii na experimentovani s predmeéty. Urcity
ukon opakuje mnohokrat a je zejména uspokojené z ¢innosti samé, predmét je mu po
obsahové strance viceméné lhostejny. Je to pouze véc, s kterou mtize pohybovat, tlouci,
muze ji cupovat, ohmatavat, zahazovat, ,,ochutnavat" apod. Dulezit4 a hlavni je ¢innost
sama. V obdobi mezi druhym a tfetim rokem véku tzv. batolecim véku mizeme hovofit jiz
o symbolické hie. Dité napodobuje praci dospélych a hracka ¢i predmét slouzi jako
nahrazka skute¢ného predmétu, napt. hadice na kropeni travy ptedstavuje hada apod.
Hovoftime o tzv. hrach napodobivych. Valkounov4, Dani$ (2019) jmenuji dalsi oblibené
hry a to hry s vodou, piskem, blatem, lezeni po klad¢, vyhrabavani tunelti v pisku, lesni
beh aj. Uvadi, Ze v ptirode si kazdy najdou svou ,,hracku.

Déti si v tomto obdobi jeSté nedokazi hrat spolu. Hraji si paralelné vedle sebe a
hracky si spiSe berou. Mnohé déti museji mit praveé tu hracku, kterou ma jeho ,,soused". Je
dilezité, aby déti v tomto obdobi by mély mit hru volnou, spontanni a ucitel by mél
poskytovat jen Siroké spektrum prilezitosti, z nichz si dité bude vybirat podle svych sklonii
a své vyvojove urovné.

Obdobi mezi prvnim a tfetim rokem je dobou nejintenzivnéjsiho vyvoje feci. Proto
se hry s fe¢i objevuji velmi Casto. Diky t€émto hram si dité zlepSuje a osvojuje vyslovnost,
rytmus feci, intonaci, ziskava chut’ mluvit a uci se spravné vyjadirovat. Déti maji zalibu v
jednoduchych tikadlech, hiickach se slovy a pisnickéach. Proto by se mélo malym détem

hodné¢ zpivat, pfednésSet a predcitat.
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Piedskolni obdobi. Toto obdobi je nejdelsi ze vSech predchozich. Odpovidé véku od tii
do Sesti let, a lze jej z hlediska rozvoje hry oznacdit jako velmi vyznamné obdobi. Novotna,
Htichova, Minhova (2012) zminuji, Ze hra je hlavni naplni détské ¢innosti. Nazyvaji ho
zlatym vékem. Miize mit velmi mnoho podob a pfinasi ditéti emocionalni uspokojeni a
také obrovsky vyznam pro jeho dalsi vyvoj. Pfedskolak si jiz nehraje paralelné, ale vénuje
se spoleCnym hram s vrstevniky ¢i s dospélymi, ptevladaji hry kooperativni. Role jsou
rozdéleny (divka = maminka, chlapec = tatinek, hra na skolu, na Popelku, obchod). Déti
pouzivaji véty: ,, Ty jako piijdes,...“ V tomto obdobi se hra vyznacuje spontannosti, radosti
a vaznosti. Divky si hraji hlavné s panenkami, na domécnost aj. Naopak chlapce zajimaji
zbrang, technika, hraji si na bojovniky.

Dominantnim prvkem v tomto obdobi je touha poznat v§e nové a to, co mu je
pfijemné opakovat. Diky tomu se détska hra zdokonaluje a rozviji. Dité si je védomo, ze
hra neni skute¢nd, ale jako skutecnost ji proziva. Nevédomé si tak nacvicuje ¢innosti, které
bude pozdé&ji pottebovat.

Déti si samoziejmeé rady hraji také se slovy. Neptebernou radost jim piinaseji
opakovana fikadla, rozpocitadla, jazykolamy, slovni hiicky a hadanky. Konkrétniho
materialu existuje velmi mnoho a miizeme jej vyhledat v détskych ¢asopisech, knihach,
pedagogickych ptiruckach atd.

Mladsi Skolni vék. Zacatek tohoto obdobi je dan vstupem do skoly, tedy zdsadni zivotni
zménou. Dité v obdobi mezi Sestym a jedenactym rokem veku jiZ nema tolik ¢asu na hrani,
protoze mu se vstupem do Skoly nastavaji nové povinnosti. Hra je vSak stale vyznamnou
¢innosti v jeho Zivoté. Hry Skoldkt se zna¢né€ odlisuji od her u predSkolak, jsou planovite,
peclivé promyslené a propracované. Ubyva magicnosti a fantasti¢nosti. Dité si hraje na to,
co ma smysl. Hry plni svoji funkei, stavaji se formou odpocinku. Hra poméha ditéti, aby si
odpocinulo a nacerpalo nové sily.

Typickymi hrami v tomto obdobi jsou pohybové kolektivni hry, které se vyznacuji
soutézivosti. Tyto hry jsou jiz promyslenéjsi a slozitéjsi. VEtSinou se zapojuje veétsi
mnoZstvi déti, nékdy i cela tfida. Détem se libi stolni hry, jako jsou napfiklad Clovéce,
nezlob se!, karty, Sachy aj. V soucasné dobé¢ se dostava do poptedi hrani pocitacovych her.

Hry déti se na I. stupni zdkladni Skoly ve vysSich ro¢nicich stale proménuji.

Bittnerova (Psychicky vyvoj ditéte od 1. do 5. tfidy, 2005) velmi vystizn€ popisuje
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fungovani hry u déti od prvni do paté tfidy. Zaméfim se nyni na hry déti, které prevazuji v
jednotlivych ro¢nicich.

Hra je pro dité€ v 1. rocniku forma, kterd vstupuje do mnoha ¢innosti ve skole. Je
vSudypiitomnd. Chce ji hrat s kymkoliv a kdekoliv, mimo vyucovaci hodinu, v dob¢
ptestavek, i po vyucovani v druzin¢€. Béhem vyucovaci hodiny mé charakter didaktické hry
nebo ma funkci relaxace. Pti vyu€ovani si také hraje hry, které jsou zptisobem okamzitého
a spontanniho Uniku zaka z reality uc¢eni. Podle Bittnerové (2005) prevladaji v prvni tfidé
predevsim hry napodobivé a formalizované, jez jsou zalozené na pohybové slozce. Velmi
poutavé jsou pro déti hry tleskaci a tanecni, pfi nichz prevladaji hry s jednoduchymi
pravidly, které¢ jsou notoricky zndmy. Prviidci pfistupuji ke hie dychtivé. Hraji hry nejen
proto, ze je bavi, ale i1 pro radost, proto, ze hru zvladli, Ze se intelektualn€ nebo fyzicky
vyrovnali druhym. Hraje pro né pfedevsim jeden ze zptisobll pohybovani se a uchopovani
reality. Prostfednictvim hry vyjednavaji své pozice v ramci détské skupiny a uvnitt ni
komunikuji. Pro déti je prohra pti hie chapana obvykle jako osobni netspéch. Pti
skupinovych hrach, které uptednostiiuji, jim jde hlavné o osobni Gspéch.

Bittnerova (2005) uvadi, Ze déti 2. ro¢niku si osvojuji slozitéjsi, intelektudlnéjsi a
propracovangjsi hry, u nichz jsou kladeny vyssi naroky na postieh, koordinaci a rozsahlejsi
textovou slozku (tleskaci hry). Stale oblibené jsou napodobovaci hry. Hrani her se
postupné ptesouva do doby volna a relaxace. Herni aktivity probihaji vétSinou v dobé
ptestavek a po vyu€ovani, napt. ve Skolni druZiné. Ve vyuce se objevuje hra didakticka,
ktera rozviji obsah vyuky. Skrze hru si déti upeviuji spoleenské pozice a zkouseji si riizné
role. Dokazi respektovat pravidla a snaZi se kontrolovat vlastni emocionalni nasazeni pti
hte. Jiz dokazi Iépe vidét hranici mezi realitou a hrou.

Déti 3. ro¢niku se setkavaji s hrou v ¢asech volna i v dobé vyucovani. Tyto hry od
sebe pojmové nerozliSuji a k obéma zaujimaji odlisny postoj. Hra pfestava byt oteviena pro
déti z jinych détskych skupin, je pro né dulezité, s kym hru hraji, uptfednostiiuji hru ve
vlastni skupiné do deseti hraci. ,,Rozsah aktivniho herniho repertoaru déti smétuje ve treti
ttideé ke svému vrcholu.* (Bittnerova 2005, s. 138) Déti jsou také rychle a rady ptipraveny
pfijimat nové hry bez ohledu na stafi a ptivod her. Nejvétsi podil zaujimaji tradicni
formalizované hry. Velky vyznam maji hry zaloZené na méteni intelektudlnich schopnosti
ditéte (napi. PisSkvorky, Slovni fotbal), hry pracujici s ptekvapivou pointou a hry rozvijejici

pohybovou slozku (Skakani gumy, Skolky se §vihadlem). Zajimaji je i hry s rozvinutou
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slovni sloZzkou. Oproti pfedchozim letim je kladen diiraz na pochopeni slovesné slozky
hry, kde osvojeni nové hry zavisi na pochopeni textu. Velmi oblibené jsou soutézivé hry,
pii nichz lze jednoznac¢né urcit vitéze.

Ve 4. rocniku vedle hry za¢inaji vyrazné dominovat i jiné oblasti zajmu (Cetba,
povidani si). Déti navazuji na skladbu her, které si osvojili v nizsich ro¢nicich. V tomto
véku se jiz neuplatiiuji klasické napodobovaci hry. Preferuji hry v malé skupiné a herni
skupinu si vybiraji. Mén¢ atraktivni jsou hry uréené pro vétsi pocet déti. Oblibené jsou
predevsim hry s rozvinutou slovesnou a pohybovou slozkou, dale hry postavené na pointé
a rozumovych schopnostech. Hra se za¢ind vyuzivat jako zdroj zdbavy, pokud nikdo
nepfijde s jinym programem.

Déti v 5. ro¢niku se vénuji hrdm zejména o piestavkach nebo po skonceni Skoly.
Hra je nadale pfitomna ve vyucovani jako hra didaktickd. Déti hraji jen nékolik mélo
publikacich, na internetu a samy hry vymyslet. Oblibenymi hrami v tomto véku se stavaji
Karetni (Kanasta, Pr3i, Vole, padni), komeréni, stolni (Sachy) a po¢itadové hry. Hry, jeZ se
t&s1 oblibé, maji sviij vzor ve svété dospelych. K hrackam ptistupuji pataci jako ke
sbératelskému konicku. Naopak s vécmi, které jsou urceny pro dospélé, zachazeji jako s
hrackou. Ptikladem muze byt hra s nozikem. Dé¢ti hraji jen nékolik tradi¢nich
rozpracovanou dramatickou zapletkou ( napt. Na babu, Mrazik), hry véstecké (Nebo-

peklo-raj) a soutéze (Piskvorky).

Hra v soucasném vzdélavani

V dnesni dobé se jiZ snaZzime ustupovat od tradi¢ni, a pro zaky nezazivné, frontalni
vyuky. Nejen, Ze tento zpusob vyuky je jiZ zastaraly a mély by se hledat nové metody a
postupy ve vyuce, ale zada si to i nova koncepce ramcovych vzdélavacich programi, ktery
klade diiraz na samostatné mysleni zaki, samostatné vyhledavani informaci, tvofivost,
kreativitu, aktivitu, komunikaci atd.

K naplnéni téchto bodl se vyuziva: motivace ve vyucovani, mezipiedméetovych
vztahtl, projektové vyuky, aplikace novych poznatkl do praxe, didaktickych her a dalSich
prosttedkll a postuptl. Je samoziejmé, ze jestlize chceme, aby byla vyuka pro Zaky

pfitazliva, efektivni a aby si z ni odnesli co nejvice poznatkill a zkuSenosti, musi byt
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poutava, pfitazliva, zajimava a motivujici. K dosazeni téchto cild se vyuzivd mnoha
postuptl a metod prace.

Dobrym prosttednikem k tomu, jak se naucit fesit rizné situace a ukoly, jsou 1 hry a
jina cviceni podporujici kreativitu a tvofivost. Hrat si neni jen zabava. V minulosti byl
prokdzan vliv her na uceni.

Pti hrach se klade vyznam na kreativitu, kterd pti vychové, vyucovani a vzdélavani
uz tradi¢né ptichdzi zkratka. Da se vyuzivat prostor, zkouset neobvyklé moznosti, bavit se
s napétim i uvolnéné hrou, experimentovat beze strachu z chyb. Zaci i u¢itelé mohou
poznat, jak je zdbavné, kdyz se upusti od ustrnulych pravidel a norem a misto toho je
pouzijeme v legraci, obménime je nebo tvotivé vymyslime pravidla nové, na nichz se
mohou podilet i Zaci.

Hrani neni pouhd détska kratochvile, jak si jesté stale nékteti mysli. Hry totiz
vyzaduji aktivitu pfi jednani, odrazeji dusevni procesy (strategii, logiku, feseni problémd,
kreativitu, pamét’), podporuji komunikaci, na kterou je jiz v dnes$ni dob¢ davan velky
diraz, simuluji socidlni procesy (zkouseji se nové role), obohacuji zivotni zkuSenosti,
rozvijeji osobnost, je pii nich zabava.

Hra umoziiuje uceni, jehoz ustfednim bodem je poznavani, objevovani, zkoumani.
Uceni podle urcitych pravidel se pfi ni spojuje s u¢enim, které je plné fantazie, tvotivosti,
kreativity, aktivity. Pii hfe mohou zaci ziskavat nové zivotni zkusenosti bez obav ze
selhani a ze Spatného hodnoceni. Je jasné, Ze kdo se citi jisty, odvazi se také nové myslet.
Zabrany v u¢eni mohou byt odbourany a vytvareji se nové navyky.

Didakticka hra je vyznamnym prostfedkem k tomu, jak splnit kompetence a cile,
které vymezuji dneSni ramcové vzdélavaci programy, a ma tedy ve vzdélavacim procesu
sviyj dilezity vyznam a opodstatnéni. Vice o didaktické hie jako takové v nasledujici

kapitole.

Didakticka jazykova hra

Pojem, znaky, podstata didaktické hry

Détskou potiebu hrat si 1ze vyuzit i k didaktickym ucelim. Ziskame tak didaktickou
hru, kterou miizeme pfirozené¢ zafadit do vyucovacich hodin. Hra, jak jiz bylo zminéno,
patii mezi potieby ditéte. Ke hrani neni zapotiebi zadna komplikované vnéjsi motivace, a

piesto ji déti vykonavaji ze vSech svych sil a schopnosti. Je pro né totiz pfirozenou
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¢innosti, kterd poskytuje poznatky a dovednosti, ma v sobé prvky napéti, soutézivosti i
pfekvapeni, a tak pomaha snadnéji ptekonévat i nejvetsi obtize pii vyuce. Jeji pravidla a
zpusob provedeni mohou mit takovou podobu, ze je mnohymi zaky pfijimana jako ,,pouhd"
hra, ne jako uceni.

J. Pricha, E. Walterova, J. Mares definuji didaktickou hru takto: ,,Didakticka hra je
analogie spontanni ¢innosti déti, ktera sleduje (pro zaky ne vzdy zjevnym zplisobem)
didaktické cile. Muize se odehravat v u¢ebné, v télocvicné, na hiisti, v obci, v ptirodé. Ma
sva pravidla, vyzaduje priabézné fizeni, zavérecné vyhodnoceni. Je urCena jednotliveiim i
skupinam zak, pricemz role pedagogického vedouciho mivé Siroké rozpéti od hlavniho
organizatora az po pozorovatele. Jeji pfednosti je stimula¢ni naboj, nebot’ probouzi zajem,
zvySuje angazovanost zakil na provadénych ¢innostech, podnécuje jejich tvotivost,
spontaneitu, spolupraci i soutézivost, nuti je vyuzivat riznych poznatkid a dovednosti,
zapojovat zivotni zkuSenosti. Nékteré didaktické hry se blizi modelovym situacim
z realného zivota™ (Pricha et al., 2009, s. 51).

»Didaktickou hru mizeme definovat jako seberealizaci zak1, fizenou uréitymi
pravidly a sledujici vychovné-vzdélavaci cile* (ValiSova, Kasikova 2011, s. 209).

,Hra je vedle prace a uceni jednou ze zakladnich forem ¢innosti. Na rozdil od
prace a uéeni se ale jedna o svobodné volenou aktivitu® (Maiak, Svec 2003, s. 126).

Protoze neexistuje Zadna pfesné a jednotnd definice didaktické hry, neni ani
sestaven uplny ptehled her. Nékteti do této kategorie fadi vSe, co patii k tvofivé,
alternativni, seberealiza¢ni, zajimav¢ a pfirozené ¢innosti provadéné ve skole. Manak,
Svec povazuji didaktickou hru za jednu ze zakladnich &innosti, jejiZ cil a hodnotu ma v
sobé& sama a je piizptisobena pedagogickym ciliim. Maik, Svec (2003, s. 128) rovnéz
uvadéji, Zze hra sama o sob€ nema presné vymezené didaktické cile. Lisi se tim od
didaktické hry, ktera musi tuto skutecnost prekonat. Didaktick4 hra by méla byt na pomezi
mezi hrou a u¢enim. Ucitel usiluje o pfirozené sepjeti uCeni a hry. Nemélo by dojit k
potlaceni podstaty a smyslu hry, ale zaroven musi zlstat smysl a cil vyu¢ovani. Didakticka
hra tak ztraci ¢ast své spontannosti, svobody a nevazanosti, aktivity jsou ptizptisobeny
pedagogickym ciliim. Zaroven by si ale hra méla zachovat vétSinu znakl hravé Cinnosti.
Z4ci si uréité omezeni dané usmériiovanim k cili p¥i spravném pedagogickém vedeni

mnohdy ani neuvédomuyi.
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Houska (1993) charakterizuje didaktickou hru jako ¢innost, ve které Zaci spontanné
poznavaji a realizuji poznavaci ¢innosti, a ktera zptsobuje, Ze uceni a poznavani probiha
nenasilné a jakoby ve druhém planu.

Kvétoslava Santlerova (1993, s. 7) charakterizuje didaktickou hru jako ,,pfirozenou
¢innost ditéte, ktera mu poskytuje poznatky a dovednosti formou hry a pomahé piekonavat
1 ty nejvetsi potize pii vyuce®.

Didakticka hra je vhodnym prostiedkem k tomu, aby zaci dobte zvladli ucivo, aby
se t&Sili na vyuku a ziskavali nové védomosti a dovednosti piirozenou a ptijemnéjsi cestou.
Proto zejména v 1. ro¢niku zékladni skoly by mél byt na motivaci a na hru kladen velky
duraz. Didakticka hra nepfinasi jen zabavu, nybrz v zacich podporuje i snahu vyniknout.
Zaroven podporuje jejich sebevédomi, sebeovladani a smysl pro spravedlnost (Santlerova
1993,s. 7).

Didaktické hry jsou charakteristické tim, Ze maji vzdy urc¢ity edukacni cil. K jeho
plnéni by mélo dochéazet hlavné vlastni ¢innosti zakii. Proto didaktickou hru fadime mezi
metody aktivizujici. Zaci si osvojuji uréité dovednosti, védomosti a zarovei dochéazi k
plnéni vychovnych cili. Diky didaktické hie se zaci uci fesit konkrétni problémy, adaptaci
na nové podminky.

Cilem didaktické hry je tedy rozvoj tvirc¢ich schopnosti ditéte, a to nejen v oblasti
intelektudlni, ale mimo jiné i v oblasti mezilidskych vztahd. Hra mize byt velmi dobrym
pomocnikem pfi rozvijeni socidlnich vztahi, uci dit€ spolupracovat a komunikovat s
druhymi, soucitit s druhymi, Zit s nimi, ziskavat kontrolu nad svym jednénim a také
schopnost sebereflexe. (Santlerova 1993, s. 7).

Nelesovska, Spacilova (2005, s. 174) o didaktické hie uvadéji: ,,Jedna se o hru,
kterd ma strukturovany charakter. Je organizovana ucitelem a je podiizena didaktickému
cili. Jde o Cinnost s jasnymi pravidly, coz vSak nevylucuje urcitou davku tvotivosti.
Umoznuje spojovat spontanni détskou ¢innost s cilevédomou praci a u¢enim. Vyhodou je,
Ze poznavani a uceni zde probihaji nendsilné, zdbavnou formou.*

Didaktické hry jsou podle NeleSovské, Spacilové zaméfeny na upevitovani
poznatkt, dovednost jejich uplatnéni, na rozvijeni rozumovych schopnosti, rozvijeni
smyslového vnimani. ZvysSuji motivaci zakl a jejich aktivitu. Pfinaseji détem radost ze hry,
podporuji spolupréci, rozviji i socialni vztahy mezi zéky, a v neposledni fad¢ také

komunikaci (2005, s. 174).
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Podle Nelesovské, Spacilove, (2005, s. 174) v didaktické hife mizeme rozlisit jeji
zakladni prvky. Jsou to:

e kol ve hie - je vhodné, aby byl zajimavy, pfiméieny, aby slouzil didaktickému cili
e Cinnost béhem hry - je vymezena, zak ma pocit, Ze si hraje a neuci se
e pravidla hry - uréuji, co dit¢ mize dé€lat, co ne, plni vychovnou funkci, odpovidaji
veéku déti, musi byt konkrétni, jednoducha, jasna
e vysledek hry - znamena feseni ukolu, hodnoceni vysledku hry i jejiho pribéhu,
- odména — zéky pochvalime a spravedlivé ohodnotime jejich

vykon.

Didakticka hra je tedy edukacni ¢innost, kterd smétuje k ur¢itému didaktickému cili
a ma dana pravidla, kterd musi byt dodrzena. Je tfeba, aby mél ucitel tyto hry predem fadné
promyslené. Pro z4ky na prvnim stupni ZS jsou diileZité hry kooperativni, ve kterych se uéi
spolupracovat se svymi spoluzaky.

Didaktické jazykové hry jsou zdrojem motivace, podporuji mysleni a rozumové
usili, zlepsuji koncentraci pozornosti. Dokazi mobilizovat aktivitu déti tak, jako maloktera
jina ¢innost, dochazi pii nich k soustfedéni. OsvédCuji se jako vhodny prostiedek k tomu,
aby Zaci ucivo dobte zvladli a t&sili se na vyuku, protoze vyvolavaji radost,
praceschopnost, uspokojeni a zdjem o podobné¢ ¢innosti, ktery maze ptispivat ke vzniku
poznavaciho zajmu o dany pfedmét, ptipadné jiz vznikly zdjem upeviiovat.

Didaktické jazykové hry maji téZ znacnou hodnotu vychovnou. V prostiedi Skolni
tfidy usnadniuji navozeni ptiznivé situace k rozvijeni fe¢ové ¢innosti zaki. Jsou nejen
oddechovym prvkem, jehoz v€asné zafazeni mtize uvolnit atmosféru a tim prispét k
dalSimu zdarnému postupu, ale byvaji Casto t€Z pozvolnym piechodem k praci a mnohdy i
velmi efektivnim cvi¢enim zaméfenym na upevilovani vyslovnosti, slovni zasoby,
gramatiky i pravopisu. Pomahaji pfekonat ostych a rlizné zébrany, jimiz déti Casto trpi pii
Skolnim vyucovani a pfi vyu€ovani v cizim jazyce. Pomahaji vytvaret dobré prostredi a
upevilovat mezilidské vztahy v kolektivu.

Za zakladni funkce didaktické jazykové hry povazuji: motivaci, relaxaci, vychovu,
vzdelavani, ziskavani ¢i fixace uciva. Podafi-1i se tedy uc¢eni zakomponovat do hry,

docilime nejvyssi efektivity.
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Cile a poZadavky didaktické jazykové hry

Didaktické jazykové hry se od béznych détskych her 1i8i tim, Ze maji pfedem
stanoveny vychovny a vzdélavaci cil. Podle Santlerové (1993) maji didaktické hry, oproti
nefizenym détskym hram, vzdy urcity vychovné vzdélavaci cil, k jehoz plnéni by mélo
dochdzet pfevazné prostrednictvim vlastni ¢innosti zaki. Proto patii mezi aktivizujici
metody. ,,Prostfednictvim didaktické hry se uci dité fesit konkrétni problémy, konfliktni
situace a uci se adaptovat na nové podminky." (Santlerova, 1993, s. 7). U¢i se respektovat
pravidla hry a prohréavat.

Dlouhodobym cilem her je i rozvoj tvircich schopnosti ditéte ve vSech oblastech,
tedy 1 v oblasti mezilidskych vztaht. ,, Hra mze velmi dobfe poméhat pfi rozvijeni
socialnich vztaht, ucit dit¢ komunikovat (verbalné i neverbaln¢), soucitit s druhymi,
spolupracovat, ziskavat kontrolu nad svym jednanim a schopnosti sebereflexe."
(Santlerova, 1993, s. 7). Hra se muze stat nastrojem k zviditelnéni socialnich vazeb a
zaroven 1 nastrojem k jejich vymezeni a prosazeni.

Santlerova (1993, s. 7, 8) uvadi, Ze aby bylo dosaZeno stanoveného cile didaktické
hry, jsou jeji prubéh a zakonitosti podiizeny ur¢itym pravidlim, kterd odpovidaji
zakonitostem didaktiky. Mezi spole¢né prednosti détské i didaktické hry patii radost z
vykonavané ¢innosti, svobodné rozhodovani ditéte, spolecensky kontakt s ostatnimi zaky a
celkova ptiprava pro dospélost. Kdyz si dit¢ hraje, nehraje si jenom ,,jako*, hraje si
,»doopravdy“. Celou svou osobnost vénuje hie a s maximalni aktivitou a efektivitou se
¢innosti vénuje, z cehoZ vyplyvaji stejné maximalni a efektivni vysledky této ¢innosti.

Didakticka jazykova hra se velmi osvédcila €asto 1 pti doucovani. M4 zékovi
usnadnit cestu k predmétu, ktery mu nejde. Pomaha slabému ditéti pfekonat strach z chyb
a nedostatkill a ,,hranim" tyto nedostatky odstrafiovat. Motivuje dité k praci.

Aby jazykova hra byla dobra a GspéSna, je nutné znat n¢které zasady a respektovat
je. Nelesova, Spacilova a Houska navrhli nékolik poZzadavki a pravidel na didaktickou hru,
které se hodi 1 pro didaktické jazykové hry. Tyto zdsady mi pfipadaji velmi uZitecné pro
Skolni praxi, nebot” se snazi postihnout v§echny ptipadné problémy, které by se mohly pfi
realizaci vyskytnout. Poskytuji jednoduché rady, jak se jim vyvarovat a docilit maximalni
efektivity kazdé hry.

Pfi hie dodrzujeme pravidla (NeleSovska, Spacilova, 2005, s. 174 - 175):

respektujeme vékové a individudlni zvlastnosti zak, obsah hry musi byt vhodné zvolen
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vzhledem k pomiickdm a metodam, jasné vysvétleni pravidel a dobra organizace,
vyhodnocenti, jestli hra splnila stanoveny cil.
V knize ,,Skola je hra" Tomas Houska (1993, s.110-111) vyty&uje zakladni

pozadavky na jazykovou hru:

e Hry by mély pokud mozno rozvijet aktivitu, zajmy, fantazii a tviir¢i schopnosti. Do
kazdé vyucovaci hodiny by mé¢l ucitel zaradit alespon jednu ulohu ¢i hru, ktera
bude kladné stimulovat tvotivost zaki.

e Hra musi mit jasny cil, ktery détem pii hrani nezdirazinujeme ani nepiipominame.
Hra by mé¢la pocitat se ¢tyimi zakladnimi typy déti: sluchové mluvni typ (pfiblizné
30% déti), hmatovy a pohybovy typ (pfiblizné 40% déti), zrakovy typ (piiblizné
30% déti), slovné pojmovy typ (snadno se orientujici ve schématech, vzorcich a
tabulkach, pfiblizné 1%)

e Hra musi byt ptitazliva. U malych déti spojime hru s pohybem ¢i s piibéhem. Déti
samy musi mit zdjem hru nebo cviceni provadet. Hra, kterou déti hraji proti své
vili, neni hrou, ale ztratou Casu.

e Védomosti a dovednosti, které hrou rozvijime, musi navazovat na znalosti uz
ovladnuté. Hrani her musime pfesné€ a citlivé nacasovat, aby se neminuly uc¢inkem.
Nelze ptesné predepsat, jaké hry se kdy maji hrat — je nutné vychazet z konkrétni

situace a urovné déti.

Doporuceni NeleSovske, Spacilové a Housky, podle kterych lze rozpoznat dobrou
didaktickou jazykovou hru, je tieba znat a pfi planovani jazykovych hodin se zamyslet nad
podminkami spravné realizace hry. Nutné je vychdzet nejen z obsahu uciva, ale téZ ze
zajmu déti a jejich stylu u¢eni. Opomenout nesmime ani vékové zvlastnosti a pamatovat
bychom m¢li na to, Ze i sebelepsi hra se stava po ¢ase nezazivnou.

Je nutné pred jakoukoli hrou jasné a prehledné vysvétlit pravidla, nejlépe s
nazornym piikladem. Cim je vice je hra uréena mlad$im détem, tim by méla byt pravidla
hry jednodussi. Pro jistotu je dobré si vzdy ovéfit dalsi ukazkou, zda vSemu rozuméli 1
nejmensi a nejpomalejsi zaci. Nakonec je jesté vhodné zeptat se, zda vSichni pravidla
skutecné pochopili a nemaji-li néjaky dotaz. Tak nejlépe totiz predejdeme hadkam a
bezradnosti béhem hry. Stanovend pravidla je nutné v pribéhu celé hry dodrzovat. Za

jejich eventudlni poruSeni pfedem dohodneme a zvetfejnime urcité sankce.
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Vybér a vedeni didaktickych jazykovych her

Didaktickou jazykovou hru vybirame podle stanoveného vyucovaciho i
vychovného cile, véku a poctu déti, individualnich jazykovych schopnosti, dovednosti
zaku a jejich z4ymim. Podle Casu, ktery miizeme hie vénovat, i podle prostiedi, kde bude
hra probihat. Hra musi byt zejména ucelna a G¢inna.

Obsah hry musi odpovidat uzitym pomiickam a metodam préace. Cim je skupina
vetsi a méné€ organizovana, tim volime jednodussi a kratsi hru. Naopak nejkomplikované;jsi
hry hrajeme s malou skupinkou zkusenych hracu, které dobfe zname.

Houska (1993) upozornuje na urcité zadkonitosti, které¢ by mela mit hra, pfi niz je
dité aktivni, tvofivé a svobodné komunikujici se svymi spoluhraci. Tato pravidla jsou také
vhodna pro didaktickou jazykovou hru a patii mezi n¢:

Ucitel ma byt pouhym inicidtorem, ktery hru navrhne a v jejim prib¢hu do ni nevstupuje.

e Hra détem v zadném piipadé nesmi byt nucena. O tom, zda hru hrat, rozhodnou
samy.
e Hra ma zadana pravidla tak, aby nedochazelo k nedorozuménim a aby plnila

ufitelem stanovené funkce.

Mladsi déti rady hraji hry s prvky tajemnosti a zahady. Dulezité je téz v&det, ze
slabsi Zaci budou hrét radéji ve skupiné, zatimco nadanéjsi a star§i déti uptednostituji hry
individudlni. Ucitel by se mél snazit do hry nejen zapojit, pokud mozno, vSechny zaky, ale
dbét také na to, aby bylo kazdé dité alespon né€kdy pfi téchto Cinnostech tispésné.

Pislova (2008) zdlraznuje nutnost pred jakoukoli hrou jasné€ a pfehledné vysvétlit
pravidla, nejlépe s nazornym piikladem. Cim je hra uréena mladsim détem, tim by méla
byt pravidla hry jednodussi. Pro jistotu je dobré ovéfit si dalsi ukdzkou, zda vSemu
rozumgéli 1 nejmensi a nejpomalejsi Zaci. Nakonec je jesté vhodné zeptat se, zda vSichni
pravidla skute¢né pochopili a nemaji-li néjaky dotaz. Tak nejlépe totiz pfedejdeme hadkam
a bezradnosti béhem hry. Stanovena pravidla je nutné v pribéhu celé hry dodrZzovat. Za
jejich eventudlni poruseni predem dohodneme a zvetejnime urcité sankce.

Pii vybéru hry je tieba brat v ivahu nasledujici poznatek. ,, Cim jednodussi pravidla
hry, pfipadné¢ ¢im jednodussi didaktické prostiedky (herni plany apod.), tim vétsi nadé€ji ma

hra na uspéch. " (Houska, 1993, s. 66).
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Po kazdé hie musi nésledovat vyhlaseni vysledku. Pislova dale doporucuje
uciteliim, aby si udé¢lali vlastni zhodnoceni hry, pfi kterém si maji odpovédét na né€kolik
otazek, jez vypovi o kvalité¢ dané prace: ,,Splnila hra ucel? Hraly déti rady a s nadSenim?
Neni tfeba pravidla hry néjak upravit? Hraly déti poctivé? " (2008, s. 8).

Dobr¢ je ziskané poznatky o vedeni kazdé hry i chovani déti béhem ni zapisovat k
jejim pravidlim. Podobné pozndmky se budou hodit pfi nasledném opakovani a postupné
nas povedou ke zdokonalovani jejich pravidel.

Do didaktické jazykové hry musi dospély zasahovat velmi citlivé, nenasiln€ a
taktné. Nikdy bychom nem¢li hru nevhodné pferusovat nebo ukoncovat, zesmésiovat nebo
ponizovat dité, jez nezvladlo ukol nebo prohralo. Pfi he i po ni ma mit dit€ pocit
uspokojeni a radosti. Mé€lo by byt posileno jeho sebevédomi a smysl pro spravedlnost. Hra,
pti které prozivaji déti nepiijemné pocity, ¢i jsou dokonce stresovany, neplni svoji funkci a
nema smysl ji tedy do vyucovani viibec zafazovat.

Jak uvadi Dvotakova (2011) v soucasné dob¢ se tési vSeobecnému uznani v oblasti
vyuky déti pfimd metoda, jez klade diiraz na komunikaci, minimalizaci pouZzivani
matefStiny v pritbé¢hu hodiny a v absenci pfekladu. Vyznam slov je sdé¢lovan
prostiednictvim vizualnich pomticek (tj. obrazkl a predméttl) a neverbalnimi prostredky.
Jestlize zaci védi, ze ucitel neni rodilym mluvéim a hovoii ¢esky, neni pro takového ucitele
uskutecnitelné zcela eliminovat matet$tinu, zvIast€ u nejmladsich Zaka. Je naprosto redlné
omezit jeji pouzivani jen na nékteré specifické (slozité) situace. K t¢ém bychom zatadily
takové, jejichz vysvétleni by bylo v cilovém jazyce pftili§ naro¢né (napft. diskuse o
gramatice, srovnavani matetského a ciziho jazyka a pravidla nezndmé hry) a dale
,hebezpecné®, kam patii urgentni kazenské problémy nebo konflikt mezi détmi. Z tohoto

vyplyva, Ze je tedy na misté k vysvétleni pravidel nezndmé hry vyuZzivat i rodny jazyk.

Motivace k didaktické jazykové hie

Na pocatku kazdé didaktické jazykové hry, kterou do hodiny naplanujeme, musime
déti kratce motivovat. ,,Motivace je aktivni zaméteni Cinnosti na dosaZeni cile nebo
uspokojeni ¢innosti. " ( PiSlova, 2008, s. 14). Vzbuzeni zajmu o ¢innost je jednim z
rozhodujicich moment ve vyuce. Déti téSici se na néco nového ¢i pro né zajimavého, plni
ukoly s mnohem mensim vydajem energie, ¢imz lze predchazet jejich inavé a

nepozornosti.
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Pislova (2008) uvadi, ze pro didaktické jazykové hry je ptiznac¢na kratkodoba
motivace - verbalni, vizualni ¢i kombinovana. Motivace by neméla chybét u zadné hry,
nebot’ ma velky podil na vykonu kazdého hrace. Ma vzdy obsahovat néjaky novy prvek,
byt zvlastni, alespoil né¢im jind nez byly motivace pfedchozi, nema byt dlouhd (maximalné
2- 5 minut).

Ucitel si miize vymyslet jako motivaci pohadkovy piibéh, ktery zakiim prevypravi,
ukazat obrazek, vypravét redlnou udalost. Motivaci mtize byt i odména a uspéch, ktery hra

nabizi. Na druhou stranu také neuspéch a piipadny trest mohou plisobit velmi motivacné.

Hodnocenti didaktickych jazykovych her

,Na konci kazdé hry nesmi chybét zhodnoceni. Hodnoceni miizeme rozdélit na
prabézné, které se tvoii po dobu trvani hry, a hodnoceni celkové, kterym kazda hra kon¢i.
Nejcastéji se pii hrach hodnoti pomoci kladnych ¢i trestnych bodu. " (Pislova, 2008, s. 15).
AvSak nadmérné uzivani trestnych bodi je nespravné, bere détem chut’, protoze poukazuje
na jejich chyby, zapory a nechvali dostate¢né jejich snahu a uspésnost.

Dle Pislové (2008) ma vétsi pritazlivost pro déti také hodnocenti, pii kterém se hraje
o néco konkrétniho. Vyhodné je v tom, Ze neni tfeba neustale pripocitavat a odecitat body -
déti vraceji a dostavaji urcité predméty (koralky, barevné listky, zetony s ¢isly atd., pouZzit
lze téméf vSe). Takové hodnocenti je i 1épe viditelné. Kazdy hra¢ ho miize dobte sledovat.
Vétsina cviceni se tak mize zménit v napinavou, pfitazlivou hru. Lze napf. skladat razitka
stromt v cely les, vybarvovat postupné policka obrazku, $plhat pradelnimi kolicky se
jmény déti nebo s jejich znaky po textilnim centimetru, skladat obrazek ¢i fotografie znamé
osobnosti.

Pfi hodnoceni se mizeme inspirovat doporucenim pro provadéni hodnoceni u
metod aktivniho uceni D. Sitné (2009, s. 62): hodnotime priubézné, ¢asto chvalime,
konstruktivné a pozitivné (vyuziti hodnoceni k motivaci k dalsi praci), vice oblasti prace
zaka (napf. znalosti, dovednosti, komunikace, tymovou spolupraci, pfinos pro pozitivni
atmosféru ve skuping, apod.), k hodnoceni pouzijeme rizné techniky (tabulky, kresby,
body, atp.), vyuzijeme i negativni hodnoceni k podpoie zakt, hodnoceni formou
prezentace vysledkll prace, zafazujeme techniky sebehodnoceni a vzdjemného hodnoceni

zaka.
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Jednou z forem hodnoceni je sebehodnoceni, které miize byt i soucasti reflexe po
hte. Sebehodnoceni miize byt ustni i pisemné. Kazdy sam si poklada otdzky a odpovida na

to, co mu hra pfinesla nebo je mozno téz sebehodnoceni zapisovat do zdznamového archu.

Zaiazeni didaktické jazykové hry ve vyucovani

,Hry v lidech vyvolavaji obrovskou touhu komunikovat, a jsou tudiz vynikajici
vyucovaci metodou.* (Petty, 1996, s. 196). ,,Hru mizeme vyuzit v kazdé fazi vyucovaci
hodiny. " (Pislova, 2008, s. 8). Béhem vyucovani mize hra poslouzit jako tvodni
motivace, pii osvojovani nového uciva, déale se uplatni velmi cennym zptisobem pfi
opakovani a procvi¢ovani uciva. Ucitel¢ primarni Skoly Casto zafazuji seznamovaci hry,
hry na soustfedéni pozornosti, hry na uvolnéni a relaxaci zaki, na rozvoj smyslového
vnimani, paméti rytmu, prostorové orientace, hry na predstavivost a tvofivost, své misto ve
vyuce si ziskaly 1 hry na vztahy ve skuping, tj. hry zaméfené na osobnostni a socialni
rozvoj (NeleSovska, Spacilova, 2005, s. 175).

Dle Pislové (2008) miize motivovat zaky, byt soucasti vykladu. Vyuzijeme ji
hlavné pii procvi¢ovani, opakovani a nékdy i1 provéfovani znalosti zZakl. Pro motivaci
volime kratkou, zébavnou, tfeba i veselou hru, jez probudi z4jem a touhu po poznani.
Motivaéni hru hraje celd tfida dohromady nebo naopak pouze jeden hrac, vétSinou ji
nehodnotime a hrajeme jen jedno kolo.

Pti vykladu je vhodné pouzit takové hry, pfi kterych Zaci fesi urcity problém, a
potom ze svého postupu vyvozuji spravné feseni dané¢ho tkolu. Didaktickou jazykovou hru
nejcastéji pouzijeme k procvicovani a opakovani uciva.

Dle nazoru Pislové (2008) prispiva hra k aktivizaci zakd, nebot’ upeviiuje Casto
delsi dobu probirané ucivo vzdy jinak a pro déti zdbavnou formou.

Sikovny ucitel mize ud€lat z kazdého cviceni hru nebo soutéz. ,,Zatimco pii
procvicovani hraji vzdy vSichni Zaci, pfi provéfovani znalosti hraje vétSinou jen zak
jeden". (Pislova, 2008, s. 9). Zak prokazuje své dovednosti a znalosti, které pfi vyuce
ziskal, a ucitel tak mlZe pii provétovani znalosti zhodnotit, jak Zak danou latku ovlada.

Pro Gspéch hry je ve vyu€ovani dillezita jeji spravna, predem promyslena

organizace. Pislova (2008) upozoriiuje na n¢kolik zptisobli organizace hry pii vyucovani:

e Hry, pfi kterych hodnotime spravnost odpovédi — klidnéjsi, za spravnou
odpovéd’ ziskava hra¢ bod pro svou skupinu.

31



e Zavodivé hry, pii kterych bojujeme o rychlost odpovédi — pro mensi
kolektivy nebo tfidu rozd€lime na mensi skupiny, které zavodi proti sobé-

e Pisemné hry — nahrazuji pisemnou zkousku, mohou psat na tabuli zastupci
jednotlivych skupin, 1ze pouzit kolovani listu papiru po lavicich, hrac¢i na

néj pripisuji (Stafeta).

Nekteré didaktické jazykové hry mizeme zaradit jako jednorazové, opakovat je
nelze. Primarni tlohou takovéto hry neni pouze ¢innost hrani. Pfedevsim je jejim tkolem
naucit nové, néco vyresit a pochopit. Opakované lze hrat didaktické jazykové hry, které
maji za cil upevnit staré poznatky, aktivizovat zaka a diky radikalni zméné¢ Cinnosti, ktera
pfi hite nastava, doprat ditéti odpocinku.

Hra zatazena béhem vyucovani ma byt pro déti také podnétem - mohou si ji znovu
zahrat o pfestavce, ve volném case, na krouzku atd. V €astém opakovani vSech zabavnych
a ucinnych her ve skole uciteliim brani casové omezeni vyuky i velké mnozstvi nového
uciva. Neznamena to ovSem, Ze nikdy zadnou hru nezopakuje. ,,VétSinu her si vSak hrac¢
jednou za mésic pii piiblizném poctu dvaceti az Ctyficeti her zahranych v této dobég. "
(Pislova, 2008, s. 10).

Nékteré oblibené hry miizeme zafadit do tzv. tradi¢nich a hrat je pravidelné jednou

za rok, vzdy ve stejnou dobu napt. na tdborech, o Vanocich.

Klasifikace didaktickych jazykovych her

Didaktické jazykové hry miZeme tfidit podle n€kolika hledisek. Jednim z nich je
vek zaki a jejich pokrocilost. Dle mého nézoru je vSak nelze striktné rozdélit podle tohoto
kritéria. Jak je zndmo hry urcené pro zacatecniky si radi zahraji 1 pokrocilejsi zaci a naopak
pocatecni vyuku. Kazdou didaktickou jazykovou hru je moZné navic pouZit u riznych
vékovych kategorii k nacviku rozli€nych jazykovych jevi. Nutné je proto vybirat hru
aktudlné podle potieb a vSech hledisek uvedenych v kapitole Vybér a vedeni jazykovych
her.

V pedagogickych publikacich mizeme nalézt rizné klasifikace didaktickych
jazykovych her a ¢lenéni didaktickych her obecné. Pedagogové, kteti se v€novali ve svych

publikacich didaktickym jazykovym hrdm, fadi hry do riznych skupin. Uvadim zde tfidéni
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didaktickych jazykovych her pro vyuku ¢eského a anglického jazyka od nékolika autord,
kteti ovlivnili mj ptistup k didaktickym jazykovym hram a jejich klasifikaci.

Hangpachova, Randova (2005) déli didaktické jazykové hry: angli¢tina pohybem,
pantomima, dramatizace, stolni hry a karty, kiiZzovky, kvizy, hlavolamy, rytmické a
hudebni hry, vytvarné hratky se slovic¢ky, jazykové hry s tajemstvim, dale mluvim, mluvis,
mluvime, ¢teni pro radost, psani jako hrani, hratky s abecedou, zabavné opakovani uciva

Petr Hladik (2013) ve své knize rozd€luje hry do Sesti ¢asti: aktivizujici hry,
seznamovaci hry, Konverza¢ni hry, Konverzacni a gramatické hry, gramatické hry, hry pro
rozvoj psani.

Simona Pislova (2008) didaktické jazykové hry déli na: hry na cviceni ¢teni a psani
pismen, hry na cvi€eni vyslovnosti, hry na cvi¢eni pravopisu, hry na poznavani stavby
jazyka, hry na rozvijeni slovni zasoby, hry rozvijejici stylistické dovednosti, jazykové
hlavolamy a hadanky.

Jak uvadi Petty (1996), existuji hry univerzalni (rozhodovaci hry, kviz, soutéz,
problémové tkoly, honba za pokladem, hry pro uceni socialnich dovednosti, seznamovaci
hry), pouZzitelné témet pro kazdy predmét ¢i téma. VéEtSinu z nich mohou hrat zaci ve
skupindach i jednotlivé hraji vétSinou ve skupinach, n€které lze i individualné. Déle Petty
zminuje hrani roli a simula¢ni hry (pfiprava a provadéni scénaiti, nasledna diskuse,
divadlo) a hry pro osvojovani jazykovych komunikacnich dovednosti (ur€ovani obrazki,
ptibéhy, myslim si véc, zamé&stnani, kostky, karticky, stolni hry, zdhadné predméty,
tlumoc¢nik, minuta, hrani roli, co provadim).

Dalsi déleni her respektuje trend moderni vyuky spojeny s délenim fecovych
dovednosti na produktivni, receptivni a interaktivni dle Spole¢ného evropského
referencniho ramce pro jazyky, ktery popisuje rizné trovné ovladani ciziho jazyka. Za
produktivni fe¢ové dovednosti se povazuje mluveni a psani, za receptivni ¢teni a poslech,
interaktivni dovednosti je komunikace. Hry pak mohou rozvijet jednotlivé dovednosti.
Neékteré hry by dle tohoto hlediska mohly spadat do nékolika kategorii zaroven.

Neni jednoduché jednoznacné roz€lenit didaktické jazykové hry. Nutno
podotknout, Ze zaméteni jednotlivych didaktickych jazykovych her neni vzdy Gplné
jednoznac¢né. Rizné gramatické hry nacvicuji 1 latku lexikalni, fonetickou nebo

pravopisnou. Podobné¢ se riizné aspekty v té ¢i oné podob¢ prolinaji také ve hrach
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lexikalnich, pravopisnych, fonetickych i konverza¢nich a kompozi¢nich. Hry kompozi¢ni a
konverzaéni upeviluji také znalost slov, mluvnice a vyslovnosti.

Na zéklad¢ své praktické zkusenosti rozd€luji hry do tii kategorii, a to na hry
zaméiujici se na rozvoj slovni zasoby, hry upeviujici gramatické struktury a hry rozvijejici
mluveni, nebot’ podobnym zptisobem strukturuji své vyucovaci hodiny. Ve své praci se
budu zamétovat na ty, které rozviji komunikaci (mluvent).

»Zatimco poslech a ¢teni zahrnuji schopnost spravné piijimat zpravy, a proto se
oznacuji jako receptivni dovednosti, mluveni a psani na druhé stran¢ zahrnuji produkci
jazyka a jsou oznacovany jako produktivni dovednosti." (Harmer, 2006, s.16)

Hry rozvijejici mluveni (speaking) pomdhaji détem ztratit zabrany a komunikovat v
cizim jazyce. Navic pii standardni vyuce ve Skole byva tato dovednost jedna z nejvice
opomijenych. Pti zafazeni téchto her do vyuky déti prestavaji premyslet o spravnosti své
vypovédi, ale zaméii se na rozvijeni plynulosti vypovédi, ktera je nejpodstatnéjsi pro
realnou komunikaci v bézném zivote.

Chtéla bych poukdzat na bohaté moznosti vyuziti didaktickych her na rozvoj
vyjadfovani a komunikace v anglickém jazyce. Vytvoftila jsem tak soubor her pro vyuku na
1. st. ZS, ktery by mohl piispét jako pomocny material pii rozvoji komunikaénich
dovednosti na prvnim stupni ZS nejen zaéinajicim uéitelim. Postupem nékolika let mé
praxe vznikl veelku dlouhy seznam didaktickych her zaméfenych na rozvoj komunikace.
Takika vSechny hry byly v pribéhu let vyzkouSeny v praxi. Soubor her vcetné jejich
popisu je souéasti piilohy ¢&. 2. Ukolem téchto her je naugit déti piirozeng, rychle a dobie
se vyjadiovat a to jak pisemné, tak ustné. V ¢eském 1 anglickém jazyce miizeme vyuzit

podobnych cviceni. V anglickém jazyce je vSak nutné vést Zaky k tomu, aby vyuZivali

vvvvvv

Zavér teoretické casti

Na zékladé teoretické ¢asti lze fici, Ze didakticka jazykova hra je ¢innost, ktera
obohacuje a zptijemiuje vyuku jazyka. Je to metoda, ktera smétuje k dosazeni ucitelem
zadanych didaktickych cilti. Ma pozitivni vliv na rozvoj ditéte mladsiho skolniho véku a
rozviji jeho osobnost. M¢la by tedy byt na prvnim stupni povazovana za jednu ze
stéZejnich vyu€ovacich metod v hodinach anglického jazyka. M¢la by také byt pfitomna
kazdou hodinu, nebot” diky ni ziskava Zak pozitivni vztah k pfedmétu, je motivovan k
dalSimu uceni, ztraci ostych a pfi vyucovani je aktivni.
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Hra je jednak zdrojem poznani, rozviji poznavaci a citové procesy, ale také
napomahd k vylepSeni socidlni interakce a komunikace. Hra je pro zaky prvniho stupné
vSudypiitomna, proto je dobré hru podporovat a v hodinach ji promyslen¢ vyuzivat. Pokud
ucitel vhodné hru do vyuky zapoji, je hra uzite¢na a ucinna, a vytvaii tak podminky pro
efektivni uceni. Cilem didaktické jazykové hry je zaky konkrétni latku naucit, zopakovat ¢i
procvicit.

Pokud zaclenujeme hru do vyuky, je ticba respektovat jeji pravidla, strukturu a hru
metodicky pfipravit. To je dilezité proto, aby hrou byly naplnény vychovné a vzd€lavaci
cile a také aby hra pfinasela radost détem.

V pedagogické literatuie existuje mnoho tfidéni her na zaklad¢ odlisnych hledisek.
Pedagogové v klasifikovani her nejsou jednotni a pfinaseji rizna kritéria tfidéni. Ve své
praci se zamétuji na didaktické jazykové hry, které rozviji komunikacni kompetence a
zahrnuji produkci jazyka, tj. produktivni dovednosti.

Vytvotila jsem tak soubor anglickych didaktickych her, které rozviji vyjadfovani a
komunikaci u déti na 1. st. ZS. Tyto hry se mohou stat pomocnym materidlem nejen

zacinajicim ucitelim pfti rozvoji komunikacnich kompetenci, tj. i dovednosti.
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I11. PRAKTICKA CAST

V praktické ¢asti se zabyvam vyzkumem, ktery si klade za cil zjistit, jaky vyznam
kladou ucitelé na didaktické jazykové hry a jakym zptisobem je vyuzivaji ve vyuce
anglického jazyka na prvnim stupni zékladni Skoly. Zvlasté se zaméfim na ty, které
rozvijeji komunika¢ni dovednosti. Pokusim se zmapovat, jak casto je didakticka jazykova
hra vyuzivana, v jakych ¢astech hodiny, k jakému tucelu a zda je jejich volba a zatazeni
zéavisla na velikosti ¢i ve€ku skupiny. Dale se pokusim zjistit, které typy didaktickych
jazykovych her jsou uciteli v hodinach anglického jazyka preferovany, a jaky maji nazor
na pouzivani hry jako vyukové metody v jazykovém vzdélavani. Zjisténa data budou poté
analyzovana.

V této kapitole jsou stanoveny hypotézy a k nim vyzkumné otazky, které jsou
pfedmétem rozhovoru. Nésleduje popis zkoumaného vzorku, vyzkumného nastroje a popis
procesu samotného vyzkumu a jejich Gcéastnikt. Cilem rozhovort s respondenty bude
potvrdit ¢i vyvratit stanovené hypotézy prostfednictvim pfedem formulovanych otazek.

V névaznosti na prostudovanou literaturu a vlastni zkuSenosti jsem stanovila tyto

Ctyfi hypotézy:

H1 Pifedpokladdm, ze ucitel prvniho stupné ¢astéji pouziva didaktické hry v hodinach
anglictiny nez v jinych ptfedmeétech.

H2 Predpokladam, Ze volba a zatazeni didaktické hry je zavislé na velikosti skupiny zakt
(veku zak).

H3 Piedpokladadm, ze ucitel zatazuje didaktickou hru s cilem podpofit procviceni
probiraného uciva nez zpesttit vyuku.

H4 Piedpokladam, Ze pravidla didaktickeé hry ucitel vysvétluje ptevazné v ceském

jazyce.

V pitiloze €. 1 jsou uvedeny vyzkumné otazky, které se vazi k vyse stanovenym

hypotézam.
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Popis vzorku

Rozhovoru se ucastnili ¢tyfi respondenti (tfi ucitelky a jedna studentka) z riiznych
krajt republiky. VétSinu jsem neznala osobné. Respondenty jsem si rozdélila do 4 skupin
dle délky praxe:

Prvni respondentka je studentka 4. roéniku 1. st. ZS na ZCU, 22 let, Zije na malém
meésté, nema zadnou praxi, jen doucuje, rada by v budoucnu nejradéji ucila TV a HV, M,
CJ. Angli¢tina ji nikdy moc nesla, v soucasnosti je z ni ve studiu nadena, je na mateiské
dovolené. Druhy respondent je kvalifikovana uéitelka, 2 roky praxe, 32 let, ktera u¢ina 1. i
2. stupni ZS na malém mésté. Diive uéila v jiném oboru, uéi 3. az 9. tfidu AJ na 1. stupni
7S, OV, medialni vychovu na 2. stupni. Tfeti respondent je ugitelka, 5 let praxe, 28 let,
studuje 5. roénik 1. stupefi ZS na PEF ZCU, u¢i AJ 3.-5. tfidu v malotiidni §kole na
vesnici, prvouku, TV, VV. Ctvrty respondent je tiidni u¢itelka, 33 let praxe, 58 let, uéi AJ

3.-5. tiidu, CJ, M, prvouku na 1. a 2. stupni (ob&as) ve v&tsi obci.

VyzKkumny nastroj

K dosazeni pozadovaného cile jsem pouzila kvalitativni vyzkumné Setieni, které
bylo provedeno prostfednictvim rozhovort (interview) s piedem formulovanymi
otevienymi otdzkami. Zvolila jsem si rozhovor proto, Ze mi umoznil byt v pfimém
kontaktu s uciteli a verbalné i nonverbalné reagovat na jejich odpovédi. V ptipadé
nejasnosti mi mohl poskytnout blizsi vysvétleni a naslednymi doplitujicimi otazkami jsem
tak ziskala pfesné informace. K jeho ptiprave jsem si velice pecliveé nastudovala literaturu
tykajici se pfipravy hypotéz a sprdvnou volbu stanoveni otevienych otdzek. Ujasnila jsem

si tak prednosti ¢astecné strukturovaného rozhovoru.

Rozhovor

Podle Chrastky (2016) je polostrukturovany interview ur¢itym kompromisem mezi
strukturovanym a nestrukturovanym interview. Respondentti, se v tomto ptipad¢ nabizi
k jednotlivym otazkam vzdy né€kolik alternativ odpovédi, ale navic se od nich poZzaduje
vysvétleni nebo zdiivodnéni. Je to Caste¢né fizeny rozhovor, kdy jsou predem pfipravené
dané soubory otazek, které musi odeznit, avSak jejich pofadi se mize ménit. Tazatel mlze
znéni otazek pozmeénit na zéklad€ znalosti respondenta, mize také pokladat doplnujici
otazky. Pfi této variantné je zpracovani ziskanych informaci jednodussi nez u

nestrukturovaného rozhovoru.
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Hendl (2005) tika, Ze polostrukturovany rozhovor mé ptedem dany soubor témat a
voln¢ ptidruzenych otazek, ale jejich potadi, volba slov a formulace miize byt pozménéna,
piipadné miize byt néco dovysvétleno. Konkrétni otazky, které se zdaji tazateli nevhodné,
mohou byt dokonce i vynechany; jiné naopak mohou byt ptidany. Polostrukturované
rozhovory jsou flexibilnéjsi a volngjsi nez strukturované, ale jsou organizovanéjsi a

Podle Chrasky je velkou vyhodou rozhovoru oproti jinym vyzkumnym metodam
navazani osobniho kontaktu, ktery umoznuje hlubsi proniknuti do motivia a postoji
respondentli. Mizeme tak sledovat reakce respondenta na kladené otazky a podle nich
usmériiovat jeho dalsi prabéh. Uspésnost rozhovoru (interview) z velké &asti zavisi na
schopnosti vyzkumnika navazat pratelsky vztah k respondentovi a na vytvofeni oteviené
atmosféry.

,,JJ€ zaznamenavan na magnetofon ¢i jinak a pak analyzovan z hlediska obsahu
rozhovoru, chovani respondentti aj. V pedagogickém empirickém vyzkumu pouzivan
obvykle v kombinaci s pisemnym dotaznikem.* (Priicha, 2009, s. 250)

Jako vhodny zpuisob provedeni rozhovoru jsem zvolila videohovor. V dobé¢, kdy
jsme nuceni minimalizovat fyzicky kontakt s ostatnimi lidmi, je nutné, abychom se
domlouvali i jinym zptsobem. Soucasné technologie nam dovoluji fesit tento problém
prave pomoci tohoto nastroje. Vybrala jsem si tento zpusob prave také z ditvodu, Ze je to
pohodlné, operativni a mé to i mnoho dalSich vyhod. Pofddanim videohovoru se Setii ¢as,
neni tieba, aby vSichni ucastnici cestovali na jedno misto, do konference se mizeme
ptipojit kdekoliv, kde je dostupny internet. Pfed zacatkem samotného rozhovoru jsem si
domluvila ¢as zacatku. Nahrdvaci zafizeni jsem méla nainstalované pred zacatkem
rozhovoru.

Pro sbér dat jsem vyuzila digitalni nahravku hlasu, ktera se da snadno prevést na
takové formaty, kterd usnadni transkripci a analyzu. Nahrana fakta jsem ptepsala a vznikl
zékladni materidl. Ten se déale upravoval tak, aby bylo mozné provést analyzu. Nasledovala
transkripce textu a vybér jeho podstatnych casti. Poté probéhlo tzv. kodovani textu, coz
umoznilo s témito informacemi déle pracovat. Tzv. barveni textu jsme pouzila v této fazi
zpracovani materialu. Jedna se o vyznaceni pasazi, které odpovidaly jednotlivym
vyzkumnym otazkdm. Pfi ndsledném procitani textu byla rliznymi barvami oznacena

vSechna mista, ktera se jednotlivych hypotéz, na poc¢atku vyzkumu stanovenych, tykala. To
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usnadnilo orientaci v textu a jeho néslednou analyzu. Tato forma zpracovani je ¢asove

narocna, nicméné pro podrobné vyhodnoceni nezbytna.

Prubéh vyzkumu

Pro pfedmét vyzkumu jsme si vybrala respondenty, kteti byli ochotni se uCastnit
rozhovoru. Kritérium pro jejich vybér byla délka praxe. Jednou skupinou byla studentka,
ktera v soucasnosti studuje ¢tvrty rocnik prvniho stupné zékladni Skoly, ale nemé zadnou
praxi. Dale jsem se zaméfila na ucitele s dvouletou praxi, pétiletou a posledni skupinou je
ucitel s vice jak dvacetiletou praxi.

Rozhovor s nimi byl pfedem naplanovan pies videohovor na pocitaci. Je to
pohodIné, operativni a ma to i mnoho dalsich vyhod. Setii se tim ¢as, nemusime cestovat
na jedno misto, do konference se mizeme ptipojit kdekoliv, kde je dostupny internet.
Respondenti se mi bud’ sami ozvali na milj dotaz na skupinach, zamé¢fené na ucitele na
socialni siti, nebo je zndm osobné¢ a jsou piibuzni mych zndmych. Dotazovani byli ucitelé
vyucujici na prvnim stupni zékladnich skol, nékteti u¢i i na druhém stupni. Rozhovory se
uskutecnily béhem mésice biezna 2022 prostiednictvim videohovoru. Metodou vyzkumu
byl ¢astecné strukturovany rozhovor obsahujici 15 otevienych otazek, nékteré mély i
podotazky (znéni viz piiloha ¢. 1). Pied rozhovorem jsem si pfipravené otazky
pfedtesovala u jednoho bliz§iho respondenta, ktery je také ucitel a na zdkladé jeho upravila
nepatrn¢ otazky.

V uvodu rozhovoru se snazim navodit pfijemnou atmosféru a zminit se 0 mé osob¢,
kde u¢im, jaké pfedméty a to stejné zjistit u respondenta. Dulezité je také si s nimi
popovidat o pfedmétu mé diplomové prace. V prvni otdzce zjist'uji, jak je pro ulitele
dilezité, aby zéci hrali didaktické hry jiz od prvni tfidy v hodinach anglického jazyka. Ve
druhé se ptam na Cetnost vyuziti a typy her zafazovanych v jinych hodinach nez je
anglicky jazyk. Ve tfeti, ctvrté, paté a Sesté otazce zkoumam, jestli typy a zarazeni
didaktickych her ma vliv na velikost skupiny a vék. V sedmé zkoumam, jaky je ucel
zatazeni didaktickych her v hodinach anglického jazyka, jejich Cetnost a v jaké ¢asti
hodiny je zatazuji ucitelé nejcastéji. V osmé zjist'uji, které hry maji Zaci nejradéji, zv1aste
komunikac¢ni. V dal$i otdzce mé zajima postoj ucitelii praveé k hram komunika¢nim: jaké
maji oblibené komunikaéni hry a jak Casto je zatazuji do hodin. V jedenécté otdzce se
ptam, jestli Ize jesté n¢jakym zpisobem rozvijet komunikacni dovednosti kromé hrani her.
Ve tiech dalsich otazkach se ptam na ¢etnost vyuzivani anglického jazyka v hodinach, jeho
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vyuziti pti vysvétlovani pravidel, her a v jinych pfedmétech. V poslednich dvou otazkéach
zjistuji jaké osvédcené zdroje, materialy, webové stranky vyuzivaji ucitelé pfi ptipravé na
vyucovani a jestli preferuji spise zdroje v anglickém ¢i Ceském jazyce.

V této kapitole jsem blize charakterizovala metody vyzkumu, stanovila cile a
hypotézy, popsala zkoumany vzorek, néstroje a proces samotného vyzkumu. V praktické

¢asti diplomové prace, kde rozebirdm jednotliva data, jsou vypovédi vyhodnoceny.
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IV. VYSLEDKY VYZKUMU A KOMENTARE

V této kapitole budou analyzovana ziskana data prostiednictvim rozhovord.
Vysledky bud’ potvrdi stanové hypotézy, nebo vyvrati. Vypovédi budou vyhodnoceny.
Nasledn¢ budou vyvozeny zavéry, které mohou byt spolu se sepsanymi didaktickymi
hrami dobrym pomocnikem pii dalsi praci ucitele na prvnim stupni zakladni skoly.
Vyzkum byl provadén u ¢tyt respondenttli. Cilem rozhovoru bylo zjistit nazor ucitelti
anglického jazyka na didaktickou jazykovou hru ve vyuce, a jaké typy didaktickych
jazykovych her, zvlast¢ v hodinach anglického jazyka, vyuzivaji. Dulezité bylo také
vyhodnotit, za jakym tcelem ucitelé didaktické hry vyuzivaji a zda je jejich volba a
zafazeni zavisla na velikosti ¢i véku skupiny. Nakonec jsem se chtéla presvéd¢it o tom, jak
Casto je anglicky jazyk v hodinach vyuzivan a které osvédcené zdroje jsou vyuzivany pii
pfipravé na vyucovani.

Se vSemi respondenty se spolupracovalo vyborné. Vzdy byly ob¢ strany spokojené
a nejradéji by si povidali delsi dobu, nez jsme si pro rozhovor stanovili. I kdyz byl
zpocatku pro star$i kolegyni rozhovor celkem nepiedstavitelny, nakonec vSechny ucastnice
rozhovoru povaZzovali tento rozhovor za inspirujici. Stejnym zptisobem na néj nahlizim i ja.
Kazdy rozhovor trval kolem hodiny. Kromé odpovédi na vyzkumné otazky jsme si také
povidali o tom, co se nam na nasi praci libi, a dosli jsme k zavéru, Ze toto povolani je nase
poslani a neménily bychom. Pofad nas nabiji, 1 starsi kolegyni s 33 letou praxi, a délame ji
rady.

Dle ptedem otevienych formulovanych otdzek v rozhovoru (viz ptiloha €. 1) a po
jejich zodpoveézeni, se mohu blize vyjadtit k pfedem stanovenym hypotézam:

K prvni hypotéze se vztahuji vyzkumné otazky €. 1 a 2, které se ptaji na dulezitost hrani
didaktickych her zaki jiz od 1. tfidy v hodinach anglického jazyka, dale zda-li se n¢jakym
zpiisobem li$i Cetnost vyuZiti a typy her zatfazovanych v jinych hodinach nez v AJ.
Piedpokladdm v ni, Ze uclitel prvniho stupné Castéji pouziva didaktické hry v hodinach
angliCtiny nez v jinych pfedmétech.

Jak jiz bylo feceno v teoretické ¢asti, na pocatku vyuky anglického jazyka jsou
hlavnimi pozadavky probuzeni zajmu, vytvafeni pozitivniho vztahu k pfedmétu a
osvojovani si zejména zvukové stranky jazyka. U déti mladSiho véku bychom méli uc¢ivo

zprostiedkovavat hlavné hravou formou. Kladna motivace k praci ve vyu€ovaci hodin¢
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vede k pozitivnimu vztahu k uceni jako celku, ke skole, k ucitelim, vyznamné ulehcuje
proces uceni a Casto natrvalo ovliviiuje celozivotni zaméteni jedince. Hra patii mezi
potieby ditéte, ze k takové Cinnosti neni zapotiebi Zadnd komplikovana sekundarni
motivace, a presto ji Zaci vykonavaji ze vSech svych sil a schopnosti. Hra dokaze
mobilizovat aktivitu zakt jako maloktera ¢innost, zaci se Gizasné soustfedi. Podari-li se
nam do hry zakomponovat uceni, docilime nejvyssi efektivity. Hra by méla byt ve skole
zékladni metodou. Uvadi se také, Ze v jejich pribehu dochdzi k uceni 1 k vyvojovym
zménam ditéte bezdécné, aniz si to dit€¢ uvédomuje a aniz o to zamérné usiluje.

Respondent 1 vie vyie uvedené potvrzuje. Rika: ,,Kdyz si déti hraji, nemaji pocit,
ze se néco uci, bavi je to. Kdyz jsou zapalené do hry, vice si toho pamatuji. Je to pro n¢
zabavnéjsi forma uceni.* Respondenti (1,2,3,4) souhlasné sdéluji: ,,Didaktické hry maji
zatazeny v kazdé hodiné, hraji ve vyuce nezastupitelnou roli“. Podle nich se détem hra
libi, uzivajici si ji a pamatuji si tak 1épe probirané ucivo. Respondent s dlouholetou praxi
zminuje, ze se zak pii hie méné stydi a vice komunikuje.

Dale jiz vime, Ze hodiny anglického jazyka maji byt propojeny s hudebni,
vytvarnou, pohybovou, pracovni a dramatickou vychovou, protoze vhodnym zapojovanim
téchto Cinnosti se zvySuje kvalita vyuky. Zejména mlad$im détem je navic hravy zpisob
velmi blizky a siln¢ je motivuje k uceni ¢i k opakovéani nauc¢eného. Proto by méla byt v
kazdé hodiné anglického jazyka zatazena alespon jedna didakticka jazykova hra, diky niz
uciva. Détem, kromé jiného, také k protaZeni a odpocinku.

Studentka se k vyuzivani didaktickych her v jinych pfedmétech kromé anglického
jazyka nemuze témé&f vyjadrit, jelikoZ nema Zadnou praxi, jen ob¢as doucuje soukromeé
jednotlivce. Mysli si, Ze je to zavislé na tom, jaka tfida to je.

Respondent 2 tika: ,,Jazyk vybizi k hrani. Je sdm o sob& hravy. V Zadném jiném
predmétu, kromé Ceského jazyka, se neda pouzivat takové mnozstvi didaktickych her.*
Sama vnima, Ze v obCanské vychové, kterou u¢i na druhém stupni zakladni Skoly, si moc
nehraji, spiSe pracuji na riznych projektech.

Respondent 3 vyuziva didaktické hry i v jinych pfedmétech. ,,Neni jich tolik, jako
v anglickém jazyce a jsou jiné.“ V prvouce, kterou uci, neni na né tolik casu. Spise je
zatazuje na zacatku hodiny k zopakovani predeslé latky. Musi vypliovat pracovni listy,

pracuji s ucebnici a pracovnim seSitem. Vypovida, Ze se musi fidit strukturou vyuky dle
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pani feditelky, kterd ma svou vizi. V télesné vychove ji také nékdy vyuziva, dokonce i
anglicky.

Respondent 4 tvrdi: ,,Cetnost zatazovani didaktickych her je konkrétné u jazykt
vetsi nez napt. u matematiky, kterou u¢im.* Zminuje ¢esky jazyk, u kterého pouziva stejné
mnozstvi her jako u anglického jazyka.

Vsichni respondenti povazuji vyuziti didaktickych her ve vyucovani za velmi dulezité.
Bylo proto spiSe jednoduché (kromé respondentky s dlouholetou praxi) se vice

s respondenty pobavit o jednotlivych otazkach k této hypotéze. Hypotézu lze potvrdit.
Opravdu se dle respondentt Castéji vyuzivaji didaktické hry v anglickém jazyce nez

V jinych pfedmétech. Zminuji i Cesky jazyk, ktery ke hie také vybizi. Respondenti sdéluji,
Ze jsou v jinych pfedmétech zafazovany jiné typy her. Studentka nema zkuSenosti v uceni
ve Skole a mluvila o tfid¢ jako takové. Vyjadrila zavislost mnoZzstvi vyuzivanych
didaktickych her na typu tfidy. Respondentka s dvouletou praxi zminuje, ze jen asi

v ¢eském jazyce je mozné zaradit podobny pocet didaktickych her. Tvrdi, Ze sam o sob¢ je
jazyk hravy, proto vybizi k ¢astéjSimu pouZzivani didaktickych her. Sama uci dalsi
pfedméty jen na druhém stupni a jsou to vychovy. Uvadi se zde také dalsi diivod, proc¢
nejsou hry tolik vyuzivané v jinych pfedmétech, a to je nedostatek ¢asu na hrani, jelikoz
musi vyplilovat ucebnice a pracovni listy. Dulezitym aspektem pii dotazovani v této ¢asti
je zjisténi, ze mladsi pedagog, ac 5 let praxe, u¢ici v malotiidni Skole, si nemiize tvofit
strukturu hodiny dle sebe, ale musi se fidit podle toho, jakou ma pfedstavu pani feditelka.
Rada by totiz hrala v hodiné 1 vice her. Respondentka s dlouholetou praxi se nechtéla moc
Vv této oblasti vyjadiovat, spiSe stru¢n¢, musela jsem ji hodné pomoci, aby néco fekla.

V rozhovoru se zdélo, ze po dlouhodobé praxi jiz nerozliSuje, co je hra ¢i aktivita. Jen
zminila, Ze ma pocit, Ze v jinych pfedmétech neni tolik her, uvedla napt. matematiku.
Pedagogové s kratsi praxi a s chuti do uceni prostfednictvim inovativnich metod, her,
velmi radi zodpovidali otdzky na toto téma. Dokézali se vice rozpovidat. Stacilo jen néco
zminit a povidali jesté delsi ¢as. Studentka spolu s pedagozkou s dlouholetou praxi
odpovidaly velmi stru¢né€. U studentky hrala role nedostatek praxe, v druhém piipadé se
pravdépodobné respondentce do odpovidani nechtélo ¢i v poslednich letech jiz spadla do
rutinnich aktivit a her, které nedokaze popsat ani néjak zdtraznit. Ze ziskanych dat
provedeného vyzkumu bylo zji$téno, ze ucitelé vyuZzivaji €astéji didaktické hry

Vv anglickém jazyce nez v jinych pfedmétech, nékteré z nich pfiblizuji k ¢eskému jazyku,
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Vv kterém jsou hry také hojné vyuzivany. Jsem osobn¢ toho nazoru, Ze didaktické hry se
hraji v kazdém predmétu, jen musi clovek chtit a vénovat dostatek ¢asu pfipraveé na hodinu.

K druhé hypotéze se vztahuji otdzky €. 3, 4, 5 a 6., prostifednictvim kterych zjist'uji,
o si mysli respondenti o tom, ze didaktické hry u starSich déti se nemusi ve vyucovani
vyskytovat tak Casto, dale jestli je podle nich volba a zatfazeni didaktické hry zavislé na
veku zak, ptam se v nich na velikost skupiny zak1, kterou respondent uci a zda-li se lisi
n¢jakym zptasobem typy didaktickych her a zptisob jejich zafazeni do vyucovani v mensi a
vetsi skupin€. Otazky se velmi Casto u jednotlivych hypotéz prolinaji. Pfedpokladdm v ni,
ze volba a zatazeni didaktické hry je zavislé na velikosti skupiny zakt (véku zaku).

V teoretické ¢asti je uvedeno, Ze didakticka hra je vhodnym prostiedkem k tomu, aby Zaci
dobfte zvladli u€ivo, aby se t&sili na vyuku a ziskavali nové védomosti a dovednosti
pfirozenou a piijemnégjsi cestou. Proto zejména v 1. rocniku zékladni Skoly by m¢l byt na
motivaci a na hru kladen velky diraz. Je tedy dulezité posuzovat vhodnost hry pro
konkrétni vychovny a vzdélavaci cil a ptihlizet k véku a moznostem zakia. Hra by méla byt
zejména v nizSich ro¢nicich zdkladni metodou. Mezi détmi jsou zna¢né individudlni
rozdily. Nékteré déti preferuji pohybové hry, jiné (pohybové méné nadané) se jim snazi
vyhybat a vénuji se rad€ji hrdm zaméfenym na intelekt. Individualni preference pro urcity
druh her ¢asto vedou k dal§imu rozvijeni ptedpokladl u jedinct jiz relativné rozvinutych,
kdeZto hry a psychické predpoklady jiného druhu se zanedbavaji. U mladistvych se pozdéji
zacina objevovat chapani hry jako néceho prekonaného, spjatého s détstvim, nad které se
citi jiz povzneseni. Casto se prokazuje, Ze takto se chovaji mladistvi v pfitomnosti
vrstevnikd, jinak se nékteti z nich radi zahraji i néjakou hru.

V 1. a 2. tiid€ déti, dle prostudované literatury, ke hie pfistupuji dychtivé. Hraji hry
nejen proto, Ze je bavi, ale i pro radost, proto, Ze hru zvladli, ze se intelektualné nebo
fyzicky vyrovnali druhym. Hra je pro né pfedevsim jeden ze zpiisobli pohybovani se a
uchopovani reality. Prostfednictvim hry vyjednéavaji své pozice v ramci détské skupiny a
uvnitt ni komunikuji. Ve 3. tfid¢ hra pfestava byt oteviena pro déti z jinych détskych
skupin, je pro né dalezité, s kym hru hraji, upfednostiiuji hru ve vlastni skupiné do deseti
hrac¢t. Zajimaji je 1 hry s rozvinutou slovni slozkou. Oproti pfedchozim letlim je kladen
dtraz na pochopeni slovesné slozky hry, kde osvojeni nové hry zavisi na pochopeni textu.
Velmi oblibené jsou soutéZivé hry, pii nichZ lze jednoznaéné urcit vitéze. Ve 4. ro¢niku

vedle hry zac¢inaji vyrazné dominovat i jiné oblasti zajmu (Cetba, povidani si). Déti
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navazuji na skladbu her, které si osvojili v nizSich ro¢nicich. V tomto véku se jiz
neuplatiiuji klasické napodobovaci hry. Preferuji hry v malé skupiné a herni skupinu si
vybiraji. Méng¢ atraktivni jsou hry urc¢ené pro vétsi pocet déti. Oblibené jsou predevsim hry
s rozvinutou slovesnou a pohybovou slozkou, dale hry postavené na pointé a rozumovych
schopnostech. V 5. tfidé maji hry, jez se t&8i oblib¢, sviij vzor ve svété dospélych. Déti
naptiklad kolektivni hry s malo rozpracovanou dramatickou zapletkou.

Vsichni respondenti kromé studentky, ktera nema témef zadnou praxi, maji
zkuSenost se skupinou do 20 zéki ve Skole rizného véku a mohou se tedy vyjadiit k této
&asti vyzkumu. Respondent 2 potvrzuje vyse sdélené a fika: ,, Cim mladsi u¢i déti, tim
s nimi vice hraje hry. Nevnimaji, ze se vlastn¢ u¢i. Mladsi se radi predvadéji. Starsi se i
vice stydi.“ Dle jeji vypovéedi hry v hodinach u mladsich ro¢niki (3., 4. tfida) zaujimaji
80-90% casu vyuky. Nékteré déti, zvlasté 5. tiida a starSi, nemaji radi kreativni ukoly a
hry, potom rad¢ji doplituji do ucebnice cviceni.

Podobné se vyjadiuje Respondent 3 s pétiletou praxi, ktera se snazi s détmi ve
vSech ro¢nicich na prvnim stupni hrat hry, avSak chépe, Ze nejsou pro kazdého ve vyssich
ro¢nicich. Sama uvadi: ,,Kdyz mame u pat’akt poslech, zvlaste s rodilym mluvéim, kterého
mame ve tfid¢, tak neni potom uz moc ¢as na hry.“ Je rada za rodilého mluv¢iho mezi
détmi. Vnima u déti vétsi motivaci k uceni, pomaha jim k lepsi vyslovnosti jazyka.
Zminuje také, Ze ma ve tiid¢ déti, které uz nechtéji hrat hry, potom jim dé k vypracovani
pracovni listy. Typy didaktickych her je podle ni zavislé na véku zakti. Nemutize vSechny
hry, které pouziva u mladsich zakd, pouzit u starsich.

Studentka s usmévem fika: ,,Kdyby se kazda hra ptizpisobila véku zaku, tak by to
mohla byt p€kna sranda.* Dle jejiho nazoru je to zavislé na osobnosti ucitele. Dale tvrdi, ze
s mladSimi jde vSe 1épe a volba a zatazeni didaktické hry je zavislé na véku zaka.

Respondent 4 uvadi, ze od ¢tvrté ttidy s détmi probira hlavné gramatiku a vypliuji
cviceni v ucebnici. Jeji vypoveéd’ se tak trosku shoduje se zminkou Respondenta 2, ktery
tika: ,,Starsi ucitelky maji pocit, Ze kdyz si déti hraji, nemaji ¢as se pak nic naucit.*

Je znamo, ze didaktickou jazykovou hru vybirdme podle stanoveného vyucovaciho
1 vychovného cile, véku a poctu déti, individudlnich jazykovych schopnosti, dovednosti
74kl a jejich zajmam. Pi hie je tfeba dodrzovat pravidla. Cim je vice hra uréena mlad$im

détem, tim by méla byt pravidla hry jednodussi. Obsah hry musi odpovidat uzitym
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pomiickam a metoddm prace. Cim je skupina vétsi a méné organizovana, tim volime
jednodussi a kratsi hru. Naopak nejkomplikovanéjsi hry hrajeme s malou skupinkou
zkusenych hracu, které dobie zndme. Hra détem v zadném ptipad¢ nesmi byt nucena. O
tom, zda hru hrat, by mély rozhodnout samy. Jiz také vime, Ze hry urené pro zacatecniky
jazyk, miizeme vhodn¢ upravit pro poc¢ate¢ni vyuku. Kazdou didaktickou jazykovou hru je
mozné navic pouzit u riznych vékovych kategorii k nacviku rozli¢nych jazykovych jevi.
Nutné je proto vybirat hru aktualné podle potieb a vSech hledisek. V odborné literatuie se
objevuje velké mnozstvi riznych tfidéni her. Jednim z tfidéni je podle poctu hraci
(individualni, parové a skupinové). Dalsim délenim je potom hra chlapecka a divéi a hry
uréené détem podle veéku. Duilezité je téz veédet, ze slabsi zaci radéji hraji ve skupingé,
zatimco nadangé;jsi a star$i déti uptednostiuji hry individualni.

V nédvaznosti na vySe zminéné, se respondenti v této ¢asti vyzkumu vyjadiuji
hlavné ke skupiné zakd, kterou uci a také k typiim a zptisoblim zatazeni didaktickych her
do vyucovani v mensi a vétsi skuping. Studentka, ktera je na matetské dovolené, ma jen
kratkodobou zkuSenost s individualnim douc¢ovanim chlapce v 1. tfid¢. Za typickou
skupinu zakt pro vyuku anglického jazyka povazuje pocet 22. Sama si prosla své studium
v détstvi s pocetnéjsi skupinou zakl. VéEtsinou se u nich vyucovalo frontalné, mimotradné
skupinové. Dle jeji vypovédi se 1isi volba a zplsob zatazeni didaktickych her v mensi a
vétsi skupiné. Dale tvrdi: ,,V menSich skupindch jsou hry osobné&jsi, ve vétsich ménég.

Respondent 2 uc¢i zejména skupinku 74kt mezi 10 — 18 déti, od 3. - 9. tfidy. VEétsi
skupinu vnima jako hodné narocnou a hluénou. Povazuje za Stésti, ze uci v 5. tfid¢ jen 5
déti. Muze si tedy dovolit s nimi hrat i jiné, vice individualizované, hry, které nemize
vyuzit u pocetnéjsi skupiny. Sama ale uvadi, Ze si sama neuvédomuje, Ze by néjakou hru,
kterou hraje u star§ich, nemohla vyuZzit u mladSich. VétSinou si potom tfidu rozdé€li do
skupin nebo do dvojic.

Respondent 3 ma zkuSenost se vSemi tfidami na 1. stupni. U¢i v malotiidni skole,
ma tedy moZnost pracovat spiSe s mensimi skupinkami. Nejméné uci 6 déti ve 3. tfidé, kde
vyuziva stejné hry v malé i vétsi skuping. 4. a 5. tfidu u¢i pohromadé v poctu 12 zaka.
Vypovida, Ze samotnou hru neméni v jednotlivych skupinach, jen se trosku upravi k jejich

prospechu.
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Respondent 4 se svou dlouholetou praxi uvadi zkuSenost i s 24 Zaky v jedné
skuping (tfid€¢). Momentaln¢ uci 3.- 5. tfidu se 14 nebo 15 zaky. Vnima, Ze se velmi lisi
typy didaktickych her a zptisob jejich zatazeni v mensi a vétsi skupin€. VEtsi skupinu,
zvlaste starsich, rozd€luje ¢asto do skupin.

Vsichni respondenti se shoduji, Ze je volba a zatazeni didaktické hry zavislé na
veku 74k, 1 velikosti skupiny. Avsak studentka, kterd nema zkuSenost s u¢enim vétsi
skupiny zakt, kromé kratkodobého individualniho, jesté zminuje, Ze je vSe zavislé na
osobnosti ucitele. Ten by mél hru vzdy umét piizpusobit véku zaka. Jen tak mohou byt
ob¢ strany spokojeny. To samé potvrzuje velmi napadita ucitelka s dvouletou praxi
(respondent 2), ktera tika, ze nevi o zadné hie, kterou by nemohla pouzit také u starSich
déti. Hru se snazi pfizpusobit skupiné, a kdyz je potieba, hlavné u starsich, déti rozdéli do
skupin nebo dvojic. Dle jejiho nazoru, je pocet a typy her stejny v kazdém véku na 1.
stupni. Podporuje také spravné individualitu ditéte. Nema-li zajem o hry, da mu
k dispozici jiné pisemné tikoly. Vétsi ¢ast jejich hodin tvofi hry. Respondent 3
jednoznac¢né stoji s respondentem 4 za tim, ze volba a zatazeni didaktické hry je zavislé na
véku zaki. Respondent 3 vSak dokaze pouzit stejnou hru v riznych velikostech skupin,
dokéze ji ptizpusobit poctu. Respektuje stejné s respondentem 2 individualitu ditéte a dava
mu prostor pro jiné ¢innosti, kdyz neni schopen zapojeni do her. U respondenta 3 v 5. tiidé
hraje velkou roli vedle her také poslech, zvlasté rodilého mluv¢iho z fad déti. Respondent 4
je schopen si vétsi skupinu rozdélit, ale u starSich skupin od 4. tfidy jiZ nehraje tolik
didaktické hry, spise dopliuji cvi¢eni v knize. Toto zjisténi je dano hlavné dlouholetou
praxi, kdy se ¢asto ucitel jiz nesnazi v pokroc¢ilém véku vymyslet jiné hry a aktivity, které
by zpesttily vyuku zaktiim. Velmi podporuji tvrzeni u studentky bez praxe, které se vaze ke
kvalité vyucovaci hodiny. Zmituje, Ze je vSe zavislé na osobnosti ucitele. Ocenuji také
mladé aktivni ucitelky s praxi, které berou ohled na individualitu ditéte (zv1aste starSich
déti). Pro podporu motivace uceni ciziho jazyka povazuji za velmi dilezité tvrzeni
respondenta 3 a to je zapojeni do vyuky rodilého mluv¢iho z fad déti.

Ke tfeti hypotéze se vztahuje zejména otazka €. 7 a jeji podotazka, kde se dotazuji
respondentt, jestlize spiSe vyuZzivaji v hodinach anglictiny didaktické hry z cile podpoftit
probirané ucivo nebo zpestiit vyuku. Dale se jich ptam, jak Casto je zafazuji a v jaké Casti
hodiny. Pfedpokladam u této hypotézy, Ze ucitel zatazuje didaktickou hru s cilem podpofit

procviceni probiraného uciva nez zpesttit vyuku.
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V dnesni dobé se jiz snazime ustupovat od tradi¢ni, a pro zaky nezazivné, frontalni
vyuky. Nejen, Ze tento zplsob vyuky je jiz zastaraly a mély by se hledat nové metody a
postupy ve vyuce, ale zada si to 1 nova koncepce ramcovych vzdélavacich programi, ktery
klade diiraz na samostatné mysleni zaki, samostatné vyhledavani informaci, tvofivost,
kreativitu, aktivitu a komunikaci. K naplnéni téchto bodi se vyuziva: motivace ve
vyucovani, mezipredméetovych vztahtl, projektové vyuky, aplikace novych poznatkt do
praxe, didaktickych her a dalSich prostiedkl a postupt. Je samoziejmé, Ze jestlize chceme,
aby byla vyuka pro zaky pftitazliva, efektivni a aby si z ni odnesli co nejvice poznatkli a
zkuSenosti, musi byt poutava, zajimava a motivujici. Proto zafazujeme do vyuky
didaktickou jazykovou hru, ktera béhem vyucovani muze poslouzit jako tvodni motivace,
pfi osvojovani nového uciva, dale se uplatni velmi cennym zpisobem pii opakovani a
procvicovani uciva. Ucitelé primarni Skoly Casto zafazuji seznamovaci hry, hry na
soustiedéni pozornosti, hry na uvolnéni a relaxaci zaku, na rozvoj smyslového vnimani,
paméti, rytmu, prostorové orientace, hry na predstavivost a tvofivost, své misto ve vyuce si
ziskaly 1 hry na vztahy ve skuping, tj. hry zaméfené na osobnostni a socidlni rozvoj. Mize
ale také pomoci zdkovi usnadnit cestu k pfedmétu, ktery mu nejde. Pomaha slabému ditéti
prekonat strach z chyb a nedostatkti a ,,hranim" tyto nedostatky odstranovat.

Vsichni respondenti se shoduji na tom, ze zatazuji didaktické hry s cilem podpofit
hlavné probirané uéivo a hru zatazuji spise na zacatku hodiny. Jen studentka bez praxe
nevédeéla, jak odpoveédet, uvedla, Ze polovina jich slouzi k procvicovani a druha ke
zpestteni. Kdyby ucila, hry by zatazovala v prabéhu celé vyucovaci hodiny. Zminuje
soutézive hry, které se daji ve vyuce vyuzit. Sama vSak soutézivost upln€ nepodporuje a
tvrdi, Ze nemusi byt pro kazdého. Jiz od svého détstvi nema kladny postoj k hodindm
anglické vyuky. VéEtSinou jeji vyu€ovani probihalo frontalné. Méla pokazdé Spatnou
ucitelku, ktera se vénovala jen lepSim zaktim a k tém slabsim, ke kterym patfila ona,
pristupovala nedistojné. Az teprve na stiedni Skole poznala, co to znamend hrat néjaké hry.
Velmi ji pravé zaujaly hry komunikaéni, které se tykaly néjakého tématu, a vzpomina na
né doted’. AZ v souasnosti Se razantné zmeénil jeji postoj k anglickému jazyku diky
didaktice anglického jazyka na ZCU.

Respondent 2, ktery si najde pokazdé duvod na hru, uvadi, Ze zatazuje z 90% hry
pro procviceni ucivo, zbytek pro relaxaci, pobaveni, zpestfeni. Sama tika: ,, VEétSina her je

tu pro to, aby se néco naucili. KdyZ jsou unaveni, zahrajeme si napt. pohybovy diktat.*
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Uvadi také: ,, Kdyz chybi hodné déti, tak s nimi spiSe hraji hry. Ur€ité na zac¢atku hodiny,
abych je zaktivizovala, motivovala, k naladéni.“ Snazi se zpoc¢atku pouzit i vyssi ton hlasu,
které déti podniti k akci, K u¢eni. Zminuje, Ze vSe zalezi také na jeji nalad¢ a energii, ¢asto
na détech. Ve Skole maji spiSe pomalejsi zaky, které¢ nemohou dlouho a ¢asto psat,
pfizptsobuje jim tedy program. Citi, ze nadanéjsi trpi. Snazi se je vyuzit jako pomoc pro
slabsi zaky. Casto (pies 50%) zafazuje do vyuky didaktické hry, které rozviji komunikaéni
dovednosti. Kazdou hodinu zatazuje warm up (zahiivaci) aktivity — k opakovani,
rozhovory, rizné formy komunikace — uziva karticky s konverza¢nimi dialogy, Spachtle

s otazkami k tématu. Vyuziva v hrach hodn& pantomimu. Zaci neustale nacviduji
rozhovory od poc¢atku, kdy zah4jily vyuku anglického jazyka. U malé skupiny déti (5.
ttida), kde uci 5 kluki, hraje oblibeny domecek. Jednotlivy Zak obdrZi otazku a dle
spravnosti zodpovézeni si kresli ¢ast domecku. Respondent 2 uvadi, ze do této hry mize
,,Schovat® cokoli — opakovani gramatiky, slovni zasoby, odpovédi na otazky. Uvadi hru s
kostkou osvéd¢enou pro starsi déti (od 4. tfidy) do skupin ¢i dvojic napt. k procvicovani
pribéhového Casu. Ptame se otazkou s ptislusSnym slovesem, které padne na kostce a poté
se k nému vyjadiujeme kladné ¢i zaporng, jestli piislusnou karti¢ku u sebe mame. Vyhraji
si tieba 1 v komunikacéni hie, kdy jeden druhého naviguje ve tfid¢€, v které jednotlivé lavice
znamenaji budovy ve méste.

Respondent 3 a 2 se shoduji na tom, Ze hodina se musi spravné prozit, hrat hry od
zacatku do konce. Maji pocit, Ze si hraji potad. U respondenta 3 s pétiletou praxi také
pievazuji hry komunikacéni pro procviceni uciva. KdyZz zavadi novou slovni zasobu,
vyuZziva hry na zacatku hodiny, uprostied, 1 na konci. Stale si vyrabi nové flashcards, které
pouziva pii hrach a komunikaci. Velmi €asto na zac¢atku vyu€ovani hraje Mingling game.
Vyuziva K ni pravé riizné komunikaéni karty ¢&i flashcards. Zaci se potkavaji ve tiidé a
prostfednictvim obrazkd, pfipadné otazek na nich se ptaji druhého. Vzajemné si
odpovidaji, vyméni karty a jdou za dal§im spoluzédkem. Procvici si tak slovni zasobu,
zakladni otazky a jejich odpovédi. Dalsi oblibenou komunikaéni hrou je: I have, who has,
kde zaci komunikuji a procvicuji si prostiednictvim pfedem piipravenych karet slovni
zasobu s vazbou ,,to have got“. Kdyz potiebuje zaktivizovat skupinu, zatadi béhaci diktat.

Respondent 4 uptednostiiuje didaktické hry k procvi¢ovani uciva a zminuje: ,,Kdyz
je Cas pro zabavu, tak hrajeme hry vice.* VétSinou zafazuje hru na zacatku hodiny

k procviceni slovni zasoby, kterou zaci jiz znaji. Uvadi, ze hraje hry, jen nevi, jak se
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jmenuji. Vzpomind si na pexeso, vyuziva komunikac¢ni karty. VEétSinou vyuziva hry a
aktivity, s kterymi ma dobrou zkusenost z minulych let. Povazuje také za velmi dilezité
komunikac¢ni hry, hlavné v krouzku a s zaky hraje béhaci diktat.

Respondenti kromé¢ studentky se shoduji na tom, Ze cilem zavedeni didaktické hry
ve vyuce anglického jazyka je z vétsi Casti procviceni u¢iva. Respondent 1, ktery nema
praxi, stejny dil dava i cili pro zpestfeni vyuky. Jiz od détstvi nema dobrou zkuSenost
s uciteli v hodinach anglického jazyka. V soucasnosti vSak diky kvalitam ucitele
v hodinach didaktiky anglického jazyka se jeji nazor postupné méni a zacina se osmé¢lovat.
Uvazuje v budoucnu vyzkouset i vyuku tohoto ciziho jazyka. Nadseni respondenti 2,3 ze
své prace uvadeji, ze vétSinu Casu hraji hry, zvlasté komunikacni. Respondent s dvouletou
praxi se snazi nejvice zaujmout déti i svymi zahfivacimi aktivity na zac¢atku hodiny,
ménicim se hlasem a energii. Riznymi zpiisoby se snazi Zaky naladit na vyuku, vymysli
neustale nové véci a hledd nové podnéty zvlasté na anglickych webovych strankach. Spolu
s respondentem 3 berou kazdou hodinu jako vyzvu néco inovativniho vymyslet. Obé
zminuji oblibené a osvédéené komunikaéni hry uvedené vyse. Respondent s pétiletou praxi
uvadi nejvice oblibenou hru Mingling game, kterou hraji témét kaZzdou hodinu. Uvadi
také, Ze stale rozsifuje svou sbirku flashcards, které si Casto sama vyrabi. Respondent s
dlouholetou praxi sdéluje, ze kdyz je Cas, hraji vice hry pro zabavu. Nejcastéji hry zarazuje
na zacatku hodiny k procviceni uciva, které zaci jiz znaji. Oba respondenti s kratsi praxi se
velmi radi podélili i o své oblibené hry, zvlasté ty komunikacni. M€ osobné¢ velmi zaujala
hra Mingling game, se kterou urcité obohatim sviyj sbornik didaktickych her. Zatim se
ukazuje, ze mozna pravé proto, ze jejich prvnim vybérem po Skole nebyla praveé pozice
ucitele, je ted’ o to jejich laska a zaujeti k praci tak velka. Ob¢ ucitelky si svou kvalifikaci
dodélali nedavno ¢i jesté€ dodélavaji. Respondent 4 naopak si moc nepamatuje nazvy her,
snazi se vyuZzivat hry, kterd ma za ta 1éta osvédc¢ené. Nema zajem se jiZ moc zajimat o nové
metody, hry.

Ke ¢tvrté hypotéze se vztahuji zejména otazky ¢. 11,12, 13, 15, prostiednictvim
kterych zjist'uji, jak Casto vyuZzivaji anglicky jazyk béhem vyucovani, jestli ho zatazuji 1
Vv jinych hodinach v komunikaci, pfi vysvétlovani pravidel hry a na Givod hry. Mym velkym
z4jmem je také zjistit, zda-1i Cerpaji materidly pro ptipravu svych hodin z ¢eskych ¢i
anglickych zdrojt a jaké maji osvédcené webové stranky, materialy. Jelikoz se otdzky

Casto prolinaji, mohu spiSe zaradit do této ¢asti jesté otazky €. 8, 9, 10. Ptam se v nich
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respondentl na typy her, které maji zaci nejradéji, jestli jsou to praveé ty komunikacni, jaké
oblibené naopak maji respondenti a jak Casto je zatfazuji do hodin. Dale zjist'uji, jestli je
pro n¢ diilezité vyuzivat pro rozvoj komunikacnich dovednosti ve vyucovani jesté néco
dalSiho krom¢ hrani her. Pfedpokladam u této hypotézy, ze pravidla didaktické hry ucitel
vysvétluje prevazné v Ceském jazyce.

Jak jiz bylo fec¢eno v teoretické ¢asti, v soucasné dobé se t€si vSeobecnému uznani
v oblasti vyuky déti pfima metoda, jez klade diiraz na komunikaci a minimalizaci
pouzivani matefstiny v pribéhu hodiny. Vyznam slov je sd€lovan prostiednictvim
vizualnich pomtcek (tj. obrazkii a predmétil) a neverbalnimi prostiedky. Povazujeme také
za dulezité stale Castéji rozvijet mluveni pomoci komunikacénich her, které pomahaji détem
ztratit zabrany a komunikovat v cizim jazyce. Pti zafazeni téchto her do vyuky déti
pfestavaji pfemyslet o spravnosti své vypovédi, ale zaméfi se na rozvijeni plynulosti
vypovedi, kterd je nejpodstatnéjsi pro redlnou komunikaci v bézném Zzivoté.
V piipad¢, ze ucitel neni rodilym mluvéim a hovoii ¢esky, neni pro takového ucitele
uskutecnitelné zcela eliminovat matetStinu, zvlasté u nejmladsich zaki. Je naprosto redlné
omezit jeji pouzivani jen na nékteré slozité situace. K t¢ém bychom zafadily takové, jejichz
vysvétleni by bylo v cilovém jazyce pfili§ naro¢né (napt. diskuse o gramatice, srovnavani
matetského a ciziho jazyka a pravidla neznamé hry) a déle ,,nebezpecné*, kam patii
urgentni kazeiiské problémy nebo konflikt mezi détmi. Z tohoto vyplyva, Ze je tedy na
misté k vysvétleni pravidel nezndmé hry vyuZzivat i rodny jazyk.

Respondenti se shoduji na tom, Ze pravidla didaktické hry ucitel vysvétluje vétSinou
v ¢eském jazyce. Vyjma studentky, kterd uvedla, ze vzhledem k tomu, ze neuci, nemtize
odpovédét. Ona sama by vyuZivala v hodinach spiSe anglicky jazyk, ¢esky jen v ptipadé
zadavani ukoll. Je toho ndzoru, Ze kdyZ jsou Zaci zvykli na konkrétniho ucitele, méli by
rozumét i vSem pokyntim. Sdé€luje také o sobé&, Ze nema rada, kdyz na ni nékdo mluvi jen
anglicky. V posledni dobé ji viak didaktika na ZCU p#inasi hodné novych znalosti a
dokaze si predstavit, ze by u¢ila malé déti. Pfiznava, ze si rada hraje. Vyuzivala by
anglicky jazyk i v jinych pfedmétech.

Respondenti 2 a 3 neustdle vyuZzivaji ve vyuce anglicky jazyk. Kdyz Zaci
neporozumi, vyuZiji gesta a aZ potom zatadi ¢esky jazyk. Zminuji také shodné, Ze se n€kdy
»Zapomenou“ a za¢nou s détmi mluvit ¢esky. Respondent 2 zminuje, Zze 60% vyuky uci

v anglickém jazyce. Anglicky jazyk vyuziva hlavné pfi vysvétlovani gramatiky u starSich
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zejména v obCanské vychové, kterou uci na druhém stupni, kde také pousti cizojazycna
videa. V piipravé na vyucovani vyuziva anglické i ¢eské materialy. Z ¢eskych hlavné
publikace ke hrdm — napt. 11 her, Anglictina plna her, vyuziva také skupinku na facebooku
Ucitelé +, odkud ¢erpa rizné napady na zkvalitnéni vyuky. Vyuku ve 3. a 4. tfid¢ si Casto
stavi podle sebe a Cerpa materidly z riznych internetovych zdroja. V 5. tfidé je velmi
spokojena s ucebnici Bloggers I.

Pro oba respondenty 2 a 3 je velkou inspiraci pani lektorka Sylvie Dolakova, od
které Cerpaji fadu her a moznosti sebevzdélavani. Vyuzivaji shodné jako inspiraci
internetové stranky: www.logosik.cz, www.teacherspayteachers.com.,
www.en.islcollective.com, www. wordwall.net., www.learnenglishkids.britishcouncil.org,
www. liveworksheets.com. Dle jejich vypovédi se obé tyto ucitelky velmi aktivné podileji
na dal$im vzdélavani a neustale vyhledavaji nové napady a podnéty pro hry. Velmi je
inspiruje také www.pinterest.com.

Respondent 3 vyuziva ¢esky jazyk jen v piipad¢, kdyz zadava tkol v pracovnim
sesité nebo pii vysvétlovani pravidel novych her. Nejcastcji ale hraje oblibené hry, kde
neni tieba ani pouzivat ¢esky jazyk. Stale si hleda nové a nové, ale vétSinou se vraci k tém
osvédcenym. Anglicky jazyk vyuziva také v prvouce, télesné vychove a v pracovnim
vyucovani. Zde je to Casto inciativa déti, kdy si ony samy o néj feknou. Ke své praci
vyuziva anglické i ceské materialy. Kromé jiz zminénych, vyuziva také pro inspiraci
KAFOMET ( KAtalog FOrem a METod prace ), ktery obsahuje metodické materialy pro
ucitele. Ucebnice vyuziva hlavné okrajové (Happy House, Listen and Play and Listen and
Speak). Svétuje se mi: ,,Aby byli spokojeni rodice i pani feditelka, pisi do planu vse, co je
V ucebnicich, ale vétSinou pracuji i mimo ni a obcas si néco vyplnime. Nékteré rodice si
dokonce ,.kontroluji“ znalost svych déti tim, Ze si s nimi délaji navic cviceni a zkousi je.”
Shodné se k této daveérné informaci vyjadiuje 1 respondent 2, a zdlraziuje prave fakt, ze
hlavné rodic¢e vyzaduji pouzivani ucebnic.

Respondent 4 s dlouholetou praci naopak ucebnice vyuziva velmi ¢asto. U mensich
déti ¢asto pouziva Cesky jazyk, zejména kdyz néco vysvétluje, zvlaste nové didaktické hry.
Anglicky jazyk pouZziva nejvice v 5. tfid€. V niZSich ro¢nicich vSe pteloZzi a shrne. Jako
jediny respondent béhem vzajemné komunikace uvedl vyucovaci metodu CLIL (Content

and Language Integrated Learning), kdy si v ramci integrované vyuky pfedmétu a ciziho
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jazyka, zak osvojuje znalosti a dovednosti v obou predmétech soucasné. V tomto kontextu
uvadi, ze 1 kdyz uci na jejich skole anglicky jazyk az od 3. tidy, snazi se ho zvlasté

V prvnich dvou ro¢nicich pouzivat v ramci hodin prvouky, ¢eského jazyka, télesné
vychovy a matematiky. Jde spiSe o zakladni slovni zasobu. Pro piipravu vyuky vyuziva
Ceské 1 anglické zdroje. Zvlasté uvadi: www.elt.oup.com, ¢asopis R a R, na procviceni
slovni zasoby aplikaci WocaBee. Ve vyuce hodné vyuziva ucebnice (Chit Chatl, 2,
Project).

I kdyz se v dnesni dob¢ ve vyuce spiSe prosazuje piima metoda, pii niz se pouziva
minimum matetského jazyka, respondenti potvrzuji, ze v praxi to tak neni. Studentka
nemtize z divodu absence praxe toto potvrdit. Sama by vSak chtéla v budoucnu hlavné
anglicky jazyk pouzivat, 1 kdyZ ji v détstvi bylo neptijemné, kdyz na ni n€kdo mluvil jen
anglicky. Respondenti 2,3, 4 se shoduji na tom, Ze nejvice ¢esky jazyk vyuzivaji zvIasté pii
vysvétlovani pravidel novych her, vysvétlovani gramatiky (zv1asté u star$ich) ¢i zadavani
ukolu do ucebnice. Respondent 4 uvadi, ze ¢esky jazyk hodn¢ vyuziva u mladsich zaku,
zv1aste v 1. a 2. tiidé, ktefi jeste nemaji anglicky jazyk (od 3. tiidy). Casto jim vse
preklada, kdyZ nerozumi. Zminuje metodu CLIL, kterou vyuZziva sama zvlasté u
opakovani slovni zasoby mladSich déti. Anglicky jazyk také vyuzivaji v hodinach
respondenti 2 a 3. Respondent 2 hlavné u starSich déti na druhém stupni, kde uci
obcanskou vychovu a zatazuje do vyuky €asto cizojazycné videa. Respondent 3 ho vyuziva
nejcastéji v prvouce, télesné a pracovni vychové. Oba respondenti aktivné vyhledavaji
stale nové hry, vraci se 1 k osvéd¢enym. VyuZivaji materialy v anglickém 1 Ceském jazyce.
Respondent 2 a 3 vyuzivaji SirS§i moznosti, zvlasté na internetu rizné webové stranky.
Tvrdi, Ze u¢ebnice maji spise pro rodice a jako ,,voditko™ k probirani u¢iva. Respondent 4

V této kapitole byly piedstaveny a popsany vysledky vyzkumu, ke kterym se doslo
prostiednictvim rozhovort s respondenty. Nasledujici kapitola je vénovana pedagogickym

doporucenim, faktoriim, které mohly vyzkum ovlivnit a navrhiim na dals$i Setfeni.
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V. VYHODNOCENI VYZKUMU

Z teoretické casti vyplyva, ze didakticka jazykova hra je ¢innost, ktera obohacuje a
zptijemnuje vyuku jazyki. Je to metoda, kterd smétuje k dosazeni ucitelem zadanych
didaktickych cili. M4 pozitivni vliv na rozvoj ditéte mladSiho Skolniho véku a rozviji jeho
osobnost. Je povazovana za jednu ze stézejnich vyucovacich metod v hodinach anglického
jazyka a méla by byt pfitomna kazdou hodinu, nebot’ diky ni ziskava zak pozitivni vztah k
predmétu, je motivovan k dalSimu uceni, ztraci ostych a pii vyucovani je aktivni. Rozviji
poznavaci a citové procesy, ale také napomaha k vylepSeni socidlni interakce a
komunikace. Je pro zaky prvniho stupné vSudyptitomna, proto je dobré hru podporovat a v
hodinach ji promyslen¢ vyuzivat. Pokud ucitel vhodné hru do vyuky zapoji, je hra uzite¢na
a ucinna, a vytvati tak podminky pro efektivni uc¢eni. Cilem didaktické jazykové hry je
zaky konkrétni latku naudit, zopakovat ¢i procvicit. Pokud zaclefiujeme hru do vyuky, je
tieba respektovat jeji pravidla, strukturu a hru metodicky ptipravit. To je dtlezité proto,
aby hrou byly naplnény vychovné a vzdélavaci cile a také aby hra pfinasela radost détem.
Spravné vyuzivané didaktické anglické hry v hodinach rozviji komunika¢ni dovednosti.

Tyto informace byly dtilezité pro ptipravu vyzkumu a stanoveni ¢tyi hypotéz, u
kterych doslo k jejich potvrzeni prostiednictvim rozhovort s respondenty, jak je blize
popisovano v piedeslé kapitole. Predpokladala jsem, ze uéitel prvniho stupné Castéji
pouziva didaktické hry v hodinach anglictiny nez v jinych pfedmétech, ze volba a zatazeni
didaktické hry je zavislé na velikosti skupiny Zaka a veku zaki, ucitel zatfazuje didaktickou
hru s cilem podpofit procviceni probiraného uciva nez zpestfit vyuku a v neposledni fadg,
ze pravidla didaktické hry ucitel vysvétluje prevazné v Ceském jazyce.

Nyni bych chtéla pfedstavit pedagogicka doporucent, kterd jsem vytvoftila na
zaklade ziskanych dat, dale nastinim faktory, které mohly vyzkum ovlivnit, a kapitolu

zakon¢im predstavenim navrhi, které by mohly vést k budoucimu rozsifeni vyzkumu.
Pedagogicka doporuceni do praxe vyvozena z vyzkumu

V teoretické ¢asti vyplynulo, Ze hra je u déti mladsiho véku velmi dilezita a stala se
nosnou metodou ve vyuce. Uciteli slouzi k motivaci, k procviceni probraného uciva a
k jeho vysvétleni. Détem, kromé jiného, také k protazeni a odpocinku. Je tedy kladen velky
diiraz na kvalitu osobnosti ucitele. Ten by mél neustéle pracovat na své osobé¢ a svém

osobnim rozvoji, vyhledavat si nové metody, hry, mozZnosti, jak pfiblizit zdkovi vyuku, jak
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ji zatraktivnit. To, Ze se napf. v matematice tolik hry nevyuzivaji je, dle mého nazoru,
ustrnutim na zazitych stereotypech. Hejného matematika dokonce vybizi celou hodinu hrat
jen hry. Déti jsou nadSené z vyuky a viibec jim nevadi, ze se uci, ony si totiz potrad hraji.
Vse zalezi na osobnosti ucitele a vedeni Skoly, jak se shoduji vypovédi respondentti. Ten
by mél umét hru ptizptisobit skupiné i véku zakt, jak potvrzuje dalsi hypotéza. Na tom se
shoduje i studentka, ktera se casto nemohla vyjadfovat k vyzkumnym otazkam
pouzivanych v rozhovorech, jelikoZ nema témét zadnou zkuSenost s u¢enim. U starsi
respondentky si vazim skute¢nosti, Ze po tak dlouhé praxi dokaze jesté ucit s energii. Dle
vypovedi vsak je citit, ze mé strach mluvit o tom, jak uc¢i. Tvrdi sama, Ze se nemiize
srovnavat s mladSimi ucitelkami, neznéd moderni metody, hry. Chapu, Ze pedagog po tak
dlouhé¢ dobé ve své profesi ustrne a dale se nerozviji. Pesto si myslim, Ze kdyby byla vice
oteviena zménam a udélala si ¢as pro osobni rozvoj, mohlo by to pfispét k lepsi kvalité
vyuky a oboustranné spokojenosti ucitele i zaka. Didaktické hry, zvlast¢ komunikacni, se
daji hrat kdykoli, jak potvrzuji mladsi ucitelky s kratsi praxi, které nadSené hledaji riizné
moznosti, jak vyuku zatraktivnit, aby i ony byly spokojené ze svého vykonu a vyuka byla
vice efektivni a atraktivni. Velice ocenuji jejich aktivitu v hodinach, zvlasté i v souvislosti
s vlastni vyrobou u¢ebnich materiala.

Ucitelé zavadi didaktické hry spise s cilem procviéit ucivo, coz je zajem kazdého
pedagoga. Hru hraji kazdou hodinu, spiSe na zacatku vyuky, kde se ¢asto vénuji hrdm
komunikacnim, nékteti vyuzivaji hry k opakovani probrané slovni zasoby. Snazi se Zaky
co nejvice zaujmout, motivovat, nékdy je to zavislé 1 na jejich nalad¢. Ucitelky s kratsi
praxi uvadéji, ze hry hraji celou hodinu, zv1asté u mladSich, u starSich vice zatazuji
poslech. Pozitivné kvituji, Ze mohou vyuzivat i ptitomnost rodilych mluv¢ich mezi détmi,
napomaha to k vetsi motivaci k uceni u ostatnich déti. Velkym ptinosem pro mé bylo
rozsifeni skladby hodiny o pro mé& novou hru nazvanou Mingling game, ktera mé hlavné
v oblasti komunikacnich her velmi obohatila. Dle vypovédi ji ziskala ucitelka s pétiletou
praxi od pani lektorky Sylvie Dolakové, ktera pofada mnoho didaktickych kurzt v oblasti
didaktiky anglického jazyka. Tato informace byla potvrzenim toho, Ze jesté nékde se mohu
dale sebevzdelavat v této pro me atraktivni a dilezité oblasti. Velky pfinos vidim, zv1aste i
pro vedouci mé prace, ktera je u¢itelem dotazované studentky, Ze didaktika na ZCU ji
pomohla zménit ndzor na predmét, ktery neméla jako dité rada. Anglicky jazyk se tak stal

pro ni atraktivnim a tim také dal$i vyzvou a zajmem pro svou budouci ucitelskou drahu.
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Anglictina se vyskytuje v dnesni dob¢ vSude kolem nas. Je to svétovy jazyk, bez
kterého je tézké uspét v fade atraktivnich odvétvi. Spousta rodin je jiz bilingvnich
(uzivajici dva jazyky) a lidé si stale vice uvédomuji dalezitost tohoto svétového jazyka.
Nekteré déti jsou uCeny piirozené tim, Ze ho slysi vedle sebe, na nékteré je vyvijen jiz od
malicka tlak, aby se v anglickém jazyce rozvijeli prostfednictvim riznych kurza, ¢asto je
vyuzivaji i on-line. Doporucuje se, aby déti zacinaly S poslechem ciziho jazyka co nejdtive.
Kdyz budeme od malicka s ditétem pracovat tak, jak se ma, nauci se ho stejn¢ rychle jako
svlj matetsky jazyk. Mladsi zaci a predskolaci se uci anglicky jazyk stejnym zptisobem
jako svij rodny jazyk, tedy poslechem, napodobovanim, sledovanim a aktivitou. Déti
pfijimaji slovni zasobu rychle a Casto se uci celé fraze a spojeni, aniz by si to viibec
uvédomovaly. Zaci &tvrtého roéniku jsou schopni &ist a psat. Proto je dileZité, aby
anglicky jazyk byl v hodinach co nejvice vyuZzivan. VSichni u€itelé napojeni na vyzkum se
ho snazi vyuzivat v hodinach co nejéastéji. Nékdy praveé v pripade vysvétlovani pravidel
nové hry ¢i gramatiky musi pouzit Cesky jazyk. Mladsi ucitelé s praxi vyuzivaji i rizné jiné
metody pomoci gest, aby zakiim pomohli vysvétlit stavajici situaci a nepromluvili Cesky.
Starsi ucitelka jiz nema tolik trpélivosti a preklada jim vSe, co nerozumi. Velkou devizou
VvV tomto sméru vidim jiz zminované sebevzdélavani. Je potieba stale pracovat nejen na
rozvijeni didaktickych metod, ale také na rozvijeni své vlastni komunikace v anglickém
jazyce. Ur¢ité by bylo vhodné pravidelng, napt. v 1ét¢ jezdit na studijni pobyt do anglicky
mluvicich zemi ¢i se pravidelné setkdvat s rodilym mluv¢im, rozvijet svou slovni zasobu a
upevilovat své sebevédomi ve vystupovani v Cizim jazyce. Postupem Casu totiz kazdy
ustrne na slovni zasob¢, kterou vyuziva jen v komunikaci s détmi ve Skole.

Réda bych zminila doporuceni z mé zkusenosti s u¢enim anglického jazyka. Po
deseti letech, kdy si buduji strukturu mé hodiny, jsem se presvédcila o tom, Ze je
nejvhodnéjsi nepouzivat moderni technologie a postavit vyuku na osobnosti ucitele. Aby
vétsina slovniho vyjadifovani, pisni a basni $la z ného samotného. Jsem toho nazoru, Ze
elektronicka média zpuisobuji pasivitu na stran¢ ptijemce a tak zabranuji rozvoji fantazie,
ktera je stéZejni pro zdravy vyvoj ditéte 1 pro samotné uceni. Dé&ti na prvnim stupni by
mély byt pred elektronickymi médii ve Skole spiSe chranény. U mladSich déti by se mély
vyuzivat ucebnice minimalné a spise si vyhledavat vlastni zdroje. Vim z vlastni zkuSenosti,
ze to stoji hodné Casu a energie navic, ale jen tak pfedame zakovi vSe vV takové podobé,

z které toho ziska nejvice. V prvnich dvou az tfech letech je vhodné ucit spiSe audio-
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oralnég, z jazykovych dovednosti rozvijet jen poslech a mluveni. Déti poslouchaji, opakuji,
reaguji, zpivaji, recituji, hraji si a predvadéji. Pievazuje sborova recitace podpofena
adekvatni gestikulaci a mimikou. Préaci ve skupinach a individualni vystoupeni zatazovat

az pozdéji.

Faktory ovliviiujici vyzkum

Velkym limitem, dle mého ndzoru, bylo pocet respondentii. Urcité by bylo
vhodnéjsi zvolit ke kazdé skuping, tj. dle délky praxe, alesponi jednoho dalsiho
respondenta. Vysledky by mozna potom byly pfesnéjsi. Je pravda, ze by to ale bylo
spojeno s mnohem delsim ¢asem stravenym nad vyzkumem. I béhem tohoto zpusobu
zpracovani bylo potieba mit dostatek ¢asu, zvIaste¢ byt v naprostém klidu pii nahravani
videohovoru. Ten ocenuji jako dobrou volbu, ktera je rychla a stejn¢ kvalitni, jako osobni
setkani. Velkou vyhodou je pohodli domova. Vyzkumné otdzky, které¢ byly spjaty
K hypotézam, dost ¢asto nemohla studentka zodpovédét, jelikoz nema patii¢nou praxi.
Velmi ¢asto odpovidala podle své zkuSenosti z détstvi, které prozila po boku nekvalitnich
ucitelii. Dale mtize ovlivnit vyzkum rozhovor s ucitelkou s delsi praxi, kterd méla
k technologiim respekt a v odpovédich byla velmi stru¢na, ¢asto jsem méla pocit, ze
odpovida tak, jak by se asi mélo, a bala se fici skute¢nou pravdu. V neposledni fadé¢ je
V dnes$ni dob¢ celkem ndrocné sehnat kvalitni respondenty, které u¢i anglicky jazyk a byly

by ochotni vénovat svlij drahocenny ¢as vyzkumu k diplomové praci.

Navrhy na rozsifeni vyzkumu

Pro vyzkum navrhuji rozsifeni pro vice respondentt, zvlasté téch s delsi praxi. Jsem
toho nazoru, ze kazdy ucitel je osobnost a ne vSichni jsou stejni. Ur¢ité by stalo za to,
pouzit vétsi pocet hypotéz a k nim také vyzkumnych otazek. Kazda informace od dal$iho
ucitele, zvlaste téch aktivnich s velkou energii, je pro mé a ostatni pedagogy v této oblasti
cennd. Ziskané informace, hry a naméty bych dale poskytla ostatnim uéitelam pro
zkvalitnéni jejich vyuky.

Bylo by dobré také vyzkum provadét dlouhodobéji. Ja osobné jsem velmi zvédava
na vypovéedi dalSich kolegu, kteti jsou také tak nadSeni do své prace jako ja. Zpétné mohu
vyhodnotit kazdy rozhovor s respondentem jako velmi inspirujici pro obé€ strany.

Vzajemné jsme si predali zkuSenosti a zdroje pro nase dalsi sebevzdélavani. Sama jsem
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citila, Ze jsem je Casto obohatila nejen svou energii, ale také zkuSenostmi, zvIasté z mé
praxe Vv oblasti vyuky anglického jazyka.

Tato kapitola ptedstavila pedagogicka doporuceni, ktera byla vytvorena na zaklad¢
dat ziskanych provedenym vyzkumem, dale odkryva faktory, které mohly mit vliv na

prubéh Setteni, a nakonec predklada navrhy k dalSimu vyzkumu.
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V1. ZAVER

Diplomova prace se zabyva vyzkumem didaktickych her rozvijejici komunikacni
dovednosti ve vyuce anglického jazyka na prvnim stupni. Cilem mého vyzkumu bylo
zjistit prostfednictvim rozhovort, jaky vyznam kladou ucitelé na didaktické jazykové hry a
jakym zplisobem je vyuzivaji ve vyuce anglického jazyka na prvnim stupni zakladni skoly.
Zvlasté jsem se zaméfila na ty, které rozvijeji komunika¢ni dovednosti. Pokusila jsem se
zmapovat, jak Casto je didakticka jazykova hra vyuzivana, v jakych ¢astech hodiny, k
jakému ucelu a zda je jejich volba a zatazeni zavisla na velikosti ¢i véku skupiny. Zjistila
jsem také, které typy didaktickych jazykovych her jsou uciteli v hodinach anglického
jazyka preferovany, a jaky maji nazor na pouzivani hry jako vyukové metody v jazykovém
vzdélavani.

Vysledky zkouméni ukézaly, ze vSichni respondenti povazuji vyuziti didaktickych
her ve vyucovani za velmi dulezité. Nejcastéji je zatazuji v hodinach anglického jazyka,
ktery povazuji za stejné hravy jako matetsky jazyk. VétSinou se tak déje za ucelem
procviceni u¢iva na zacatku hodiny, ziidka jen pro zpestieni vyuky. Respondenti s kratsi
praxi a s velkym zapalenim do své prace vyuzivaji hry kazdou hodinu v celé jeji délce.
Komunikaéni hry zaujimaji vétsi ¢ast. Zminuji také dilezitost osobnosti ucitele, ktery by
mél umét hru pfizptisobit veku a velikosti skupiny. Z toho vyplyva jeji zavislost na
charakteru skupiny. Respondent s delsi praxi hraje u starSich ro¢nikd hry podstatné méné,
spise se vénuje vypliovanim cviceni v ucebnici, kterou upiednostituje v priabéhu celého
vzdélavani na prvnim stupni. Naopak respondenti s kratsi praxi nadsené hledaji rizné
moznosti, jak vyuku zatraktivnit. VyuZivaji ¢eské i anglické zdroje, velmi Casto Cerpaji
inspiraci z internetu pro vyrobu vlastnich materiald a her. Velmi radi sdili své oblibené hry,
zvlasté ty komunikacni. VSichni se shoduji na tom, Ze nejvice cesky jazyk vyuZivaji
zvlasté pii vysvétlovani pravidel novych her, vysvétlovani gramatiky (zvlasté u starSich) ¢i
zadéavani ukolu do ucebnice. Déle se ukazuje u respondentil s kratsi praxi, kteti po Skole
puvodné méli jiny zajem neZ pracovat jako ucitelé, Ze si stale jdou za kvalitou své prace.
Jejich laska a zaujeti k praci je velka, neustale na sob¢ pracuji a snazi se vymyslet hodinu
pro déti atraktivni. Naopak respondent s delsi praxi si pamatuje velmi malo nazvy her,
snazi se vyuzivat hry, kterd mé za ta 1éta osvédcené. Nema z4jem se jiZ moc zajimat o nové
metody, hry, ma velky respekt k technologiim. Velky pfinos vidim, zvIasté i pro vedouci
mé prace, ktera je ucitelem dotazované studentky, Ze didaktika na ZCU ji pomohla zménit
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nazor na predmét, ktery neméla jako dit¢ rada. Anglicky jazyk se tak stal pro ni
atraktivnim a tim také dal$i vyzvou a z4jmem pro svou budouci ucitelskou drahu.

Cely vyzkum povazuji pro mé za velmi inspirativni. Obohatila jsem se hlavné o
dalsi hry rozvijejici komunikaci. Potésilo mé, Ze mladsi pedagogové povazuji ucebnici
spiSe za ,,voditko* béhem vyuky a neni jejich stézejnim materidlem. Jen to, co vychazi
Z nas, s ¢im se sami ztotoznime, mizeme predat v t€ nejlepsi kvalité zakiim. Proto je tieba
stale na sob¢ pracovat. Posiluje se nam tak nase sebevédomi a my poté jsme schopni

predavat informace zakim s mnohem vétsi energii a radosti.
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PRILOHY
Priloha ¢. 1: Vyzkumné otazky

1. Proc€ je podle vas dulezité, aby zaci jiz od 1. tfidy hrali didaktické hry v hodinach
anglického jazyka?

2. Lisi se n¢jakym zplisobem Cetnost vyuziti a typy her zafazovanych v jinych
hodinach nez v anglicting?

3. Co si myslite o tom, ze didaktické hry u starSich déti se nemusi ve vyucovani
vyskytovat tak ¢asto?
4. Je podle vas volba a zatfazeni didaktické hry zavislé na véku zaka?

5. Jak velkou skupinu zaki ucite?

6. Lisi se n¢jakym zptisobem typy didaktickych her a zpasob jejich zatazeni do
vyucovani v mensi a vétsi skuping?

7. Zajakym ucelem vyuzivate didaktické hry v hodinach Aj?
a) Upfednostiiujete spiSe ucel podpofit probirané ucivo nebo zpestieni vyuky?
b) Jak Casto je zafazujete v hodinach a v jaké ¢asti hodiny?

8. Jaké typy her maji Zaci nejrad€ji? Patii mezi né hry, ve kterych se komunikuje?

9. Jaky zaujimate postoj k vyuzivani komunikac¢nich her v hodinach Aj?
a) Jaké mate oblibené a jak Casto je zatazujete do hodin?

10. Co je pro vas dulezité pouzivat pro rozvoj komunika¢nich dovednosti ve vyucovani
krom¢ hrani her?

11. Jak Casto zafazujete béhem vyucovani anglicky jazyk?
12. Pouzivate ho také pti vysvétlovani pravidel a na ivod hry?
13. Vyuzivate ho i v jinych hodinach v komunikaci?

14. Jaké osvédcené zdroje, materialy, webové stranky vyuzivate pfi piipravé na
vyucovani?

15. Vyuzivate spiSe materidly napsané v ¢eském jazyce ¢i anglickém?
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Priloha €. 2: Komunikaéni hry

Hra POP
Doporuceny vék 9+

Na stole ¢i na zemi je vysypané mnozstvi ,,popcornu‘ (malé karticky ve tvaru popcornu).
Na druh¢ strané je vzdy néjaké anglické slovo (napf. is, the, blue..). Na n¢kolika kartickach
je slovo ,,POP*. Jednotlivé kousky si zak postupné taha jeden po druhém a musi utvofit na
dané slovo vétu. Jakmile vétu utvoii gramaticky spravné, kousek si ponecha. Muize si také
vzit karticku se slovem ,,POP*, potom vSechny dosavadn¢ ziskané musi vratit zpét. Vitézi
ten, kdo jich ma nejvice. Hra rozviji komunikac¢ni dovednosti, rozviji ¢teni a uci se tvorit

gramaticky spravné véty.

Zidli¢kova - ZOO

Doporuéeny vék 7+

Déti sedi v kruhu na zidlich. Kazdy si vybere karti¢ku se slovem, na kterém je obrazek ¢i
nazev zvirete, napt. tiger, giraffe atd. Slova spole¢né nékolikrat zopakujeme, aby si vSichni
zapamatovali, kterd zvitata jsou ve hie. U¢itel si stoupne doprostied kruhu a fika: ,,I am in
azoo and | can see - a tiger and a bear." (Jsem v zoo a vidim tygra a medvéda). Déti, které
predstavuji tato zvitata, vstanou a museji si rychle vymeénit mista s ostatnimi momentalné
stojicimi. Také ucitel se snazi jednu z uvolnénych zidli rychle obsadit. Uprostted kruhu
zUstane jedno z déti, které si nestihlo sednout na volnou zidli. Dllezité je zapamatovat si
vSechna zvifata, aby se mohly vysttidat vSechny déti. Nékdy muze ten, kdo stoji uprostied
vstoupit do hry vykiikem ,,Zoo!" Pak musi vstat vSichni a vyménit si misto s nékym jinym.
Pro pokrocilejsi mizeme zvolit vétu: ,,Yesterday, I was in the zoo and I saw:..." (VCera
jsem byl v zoo a vid€l jsem...) Tato hra se da hrat 1 na jinou slovni zasobu. Pomoci hry

rozvijime slovni zasobu a komunikaci.
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Hadej, kdo jsem

Doporuceny vék: 9+

Cilem hry je uhadnout soupetovu postavu na zaklad¢ pokladani otazek, na které se mize
odpovidat pouze ano nebo ne. Hra ptispiva k rozvoji slovni zdsoby v oblasti popisu téla a
jeho vzhledu a da se aplikovat v jakémkoliv cizim jazyce. Ideélni je ji hrat ve dvojicich,
ale da se vyuzit i ve skupinové praci. Jeden ma kartu a postupné se déti ptaji z jednotlivych
skupin. Original této hry, ktery se da zakoupit, ale da se vyuzit i misto obli¢eju obrazky
napt. priserek, které si mizeme nakreslit, vyrobit. Mohu karty s obrazky doplnit i o jiné
informace jako napft. oblibeny sport ¢i zvife. Diky tomuto vylepSeni bude zZak donucen
pokladat kromé otazek typu: ,, Have you got...... 7%, ,, Are you wearing....?*“ i otazky ve
stylu ,,Do you play...... ?¢, a mohu si tak procvicit pfitomny ¢as prosty. Vyhodou
dodate¢ného vylepseni je také procviceni si spravnych odpovédi. Ve svych hodinéch ji se
svymi zaky pouzivam velice Casto, nebot’ neznam jednodussi a atraktivnéjsi zptisob k
osvojeni problematiky pfitomného prostého ¢asu. Hru zatazuji do vyuky kviili jejimu
komunikaénimu rozvoji mezi u¢itelem a zakem. Zak musi gramaticky spravné zformulovat
myslenku, poté naslouchat druhému a vymeénovat si spolecné informace ohledné popisu

osob.

Kvarteto
Doporuceny vék: 8+

Tato hra se da zakoupit téméf vSude. Abychom ji vS§ak mohli vyuzit efektivnim zplisobem
v hodinach ciziho jazyka, je dobré si ji vyrobit podomacku. Domaci kvarteto bych
hodnotila jako jeden z velmi dobrych napadu, jak provéfovat znalost slovni zasoby
ruznych tematickych okruhil a zaroveii si pfi tom procvicit tvorbu otdzky a odpovédi:
»Have you got....? Yes, | have x No, I haven’t. Here you are. Thank you. Je mozné mit
kvarteto celé v angli¢ting€, na kazdé¢ kart€ jsou pak umisténa tfi dalsi anglicka slovicka,
které se snazi zak ziskat a doplnit si tak kvarteto. Nékdy mohou byt ostatni slovicka
napsana Cesky, aby si je Zdk musel sdm béhem hry pielozit a vice nad hrou pfremyslet. Hru
1ze hrat 1 ve skupinkach. U této hry se provéti zakovy strategie pfi feSeni problémovych

situaci, kdy se musi rozhodnout, jakou sadu karti¢ek bude sbirat. Procvici si také ¢teni.
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Kvarteto se hodi i k trénovani paméti, protoze v piipadé ceskych vyrazi je dobré pred
samotnou hrou si veskera slova spole¢n¢ pielozit. Tim docilime aktivizaci potiebné slovni

zasoby.

Poznejme se
Doporuceni vék 8+

Je vhodné ji pouzit v Givodnich, poznavacich hodinach. Pomiize tak zdkiim k poznani jejich
zalib zabavnou formou. V kolecku se prvni zak ptedstavi a na pocatecni pismeno svého
jména vymysli néco, co ma rad. Pokracuje zak stojici vedle n&j a fik4, jak se jeho spoluzak
jmenuje a co ma rad. Poté predstavi sim sebe. Prib¢h bude vypadat asi takto: ,,He is Sam
and he likes strawberries. I am Petra and I like pears®. Na kazdého dalsiho zaka se tedy
zvySuje natlak, protoZe si musi zapamatovat vSechny ptedchozi informace o svych novych
kamaradech. MiiZeme pokracovat dalSim kolem a fikat, co déti nemaji rddy. Ve vyuce s
jednim Zakem hru lze pozménit tak, ze si s zdkem postupné predstavujeme rodinu a
kamarady a co maji a nemaji radi. Priib¢h hry je stejny jako pro skupinku. Touto hrou
rozvijime hodn¢ komunikaci, protoze véty tvofime jak kladné, tak i zaporné véty v
pfitomném cCase, ktery je naprosto nezbytny jako zdklad angli¢tiny. Pamatovanim velkého

mnozstvi informaci si také trénujeme i pamét’.

Namorni bitva

Doporuceny vék 9+

Casto ji hrajeme jiz od détstvi pod nazvem ,, Lod&“. Tato hra, ktera patii mezi nostalgické
vzpominky z détstvi snad kazdého ¢loveka, je zndma také pod ndzvem ,,Lod€*. Namoini
bitva se hraje ve dvojicich a vitézem se stava ten, kdo jako prvni potopi vSechny
protihra¢ovy lodé. Cislice a pismena jsem v hodinach anglického jazyka nahradila jmény a
anglickymi slovesy. Zak si tak miize procviéit tvofeni otazek a kratkych odpovédi v
jakémkoliv gramatickém case. Lze ji vyuZit 1 procviceni pribéhového Casu, jestli sloveso
muze pouzit v tomto Case nebo jen v ¢ase prostém. Obménou této slovesné varianty mize

byt i bitevni hra s pfedlozkami. Do levého sloupce se nakresli krychle, do které se nakresli
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kuli¢ka v riznych pozicich jako napt. mezi, za, naproti apod. Horni liSta se mize
zuzitkovat k procviceni slovni zasoby dle aktudlniho uciva. Mizeme ji vyuzit k procviceni
Skolnich potteb. Otazky poté vypadaji takto: ,,Is a pen in a box?*, ,Are pencils in a box?*.
Namoini bitva ma aspéch 1 v ovéfeni znalosti anglické gramatiky. Mezi sebou zaci
navazuji komunikaci v anglickém jazyce, pii které si vyménuji diillezité informace pro hru.

Hra se soustfedi na emocionalni stranku ditéte a to, jestli zvlada uznat porazku.

Krouzek
Doporuceny vék 9+

Zaci sedi v kruhu, ugitel povi za¢atek piibéhu. Kazdy 74k pak pimysli jednu vétu, ¢imz se
ptibéh rozviji. Na konec se snazime spole¢n¢ shrnout cely ptib¢h. V krouzku se da
rozvijet komunikace a také procvi¢ovat gramatika soucasné. Napft. jeden fekne: ,,I am
wearing a blue T-shirt“. Druhy zopakuje to pfedeslé ve spravném tvaru, tj.: He is
wearing..... a pfida néco dalSiho. Hrou si také zaci procvicuji pamét’ a rozsituji slovni

zasobu.

Taboo
Doporuceny vék 9+

Anglicky nazev ,,Taboo* je karetni hra, kterd provéeii nejen slovni zasobu, ale takeé i
vytvareni ucelenych a popisovacich vét v cizim jazyce a schopnost néco vysvétlit. Na
kousek papiru napiSeme napf. slovo ,,apple*. Pod néj sepiSeme tfi slova, ktera jsou pro
apple typicka. Jako piiklad uvadim: red, round , sweet. Cteci varianta: ti nejmensi pedtou
pouze tii typicka slova a hadajici musi vyslovit tuéné zvyraznéné slovo. Pfi této varianté se
dbé pouze na spravnou vyslovnost. Snadnéj$i varianta: student mé za kol vysvétlit
zvyraznéné slovo (aniz by ho ve svém popisovani fekl) a musi ve své feci pouzit v§echna
napomocna slova z karty. Naro¢néj$i varianta: hra dostava svého jména — nesmi se pouzit
zadné slovo napsané na kartic¢ce. Tim, ze zak pfemysli nad slovi¢ky vice do hloubky a

snazi se obejit svlij piirozeny zptlisob interpretovani, pti kterém by pouzil pravé zminéna
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jak hravé a ucelové zabavit studenta béhem vyuky a zaroven vyzkouset jeho Ustni projev v
cizim jazyce. Vyborné se vyzkousi spravny slovosled anglické véty, gramatické Casy a v
neposledni fad¢€ rozsah zakovy slovni zasoby. Podporuje také kognitivni mysleni doplnéné
o kreativitu. Hra je zalozena na feSeni problémové situace, nebot’ zdk musi najit sviyj
vlastni zplisob, jak zakazané slovo obejit. Zaroven musi ovladat svoje emoce, pokud se
napoprvé nezdaii slovo vysvétlit. Diilezité je podnécovani k tvotfeni jednoduchych vét, u

kterych mizeme byt ndpomocni a stimulovat tak komunikacni interakei.

Activity
Doporuceny vék 8+

Tato hra patii ke znamym spolecenskym hram, ktera se zpravidla hraje na vecircich ve
vétsi skupiné lidi. Origindl hry obsahuje hraci plan, ktery vSak pro ucel hrani ve vyuce
ciziho jazyka nepotfebujeme. Vyrobime si kostku, kde budou tfi obrazky: kresleni,
pantomima a popisovani. Kazdy pojem ¢i obrazek tedy dvakrat. Dale je zapotiebi alespon
40 karet. Na kazdou z nich napiSeme jedno anglické slovicko. Hra za¢ina nahodnym
vybérem karty a naslednym hodem kostky, ktery nas informuje, zdali budeme pojem
kreslit, vysvétlovat nebo predvadét pantomimou. Pokud protihra€ hddanku uhodne, smi si
kartu ponechat. Sttidame se do vypotfebovani karet a vitézem se stava ten, ktery ziskal
nejvice karet. Pfedstavovani slovicka pomoci pantomimy miiZe byt vyhodné pro ty, ktefi si
nejsou jisti svymi mluvicimi dovednostmi v cizim jazyce a vyuzit tak svoji mimiku a
gestikulaci. Na druhou stranu povazuji pantomimu za nejméné piinosnou ¢innost pro
rozvoj ciziho jazyka ze tfi vySe zminénych moznosti. Je to ale urcité nejzabavné;si forma
interpretovani v této hie. Pii popisu musi zak zapojit nejen svoji kreativitu, ale také
projevit znalost gramatiky, slovosledu a vyslovnosti. Activity umoziuji procvicit jak slovni
zasobu, tak i celkovou znalost jazyka. Hranim této hry docilime posileni komunikace mezi

ucitelem a Skolakem.
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Pribéhové karty (kostky)

Doporuceny vék 10+

A4

minimaln¢ zakladni gramatické casy. Namalujeme si nebo vytiskneme jednoduché
obrazky, které poskladame do kostky. Téchto kostek si vyrobime alesponi pét. VSemi péti
se hodi a pfibéh vymyslime na zédklad¢ motivl, které nam padly. Snazime se vytvorit
poutavy piibeh, do kterého zahrneme vSechny obrazky z kostek. Fantazii se meze nekladou
a zadny pfibeh neni hodnocen jako $patny. ,,Story Cubes® napomahaji zékove
predstavivosti, kreativité a nejvetsi ptinos maji v pouziti spravného gramatického Casu

ciziho jazyka. Rozviji také komunikaci.

Nakresli obrazek

Doporuceny vék 9+

Ve hie se zvoli dva obrazky, pficemz ve dvojici ma kazdy svij vlastni, ktery druhému
neukazuje. Pro mladsi déti volim spiSe jednoduché obrazky napt. se zviratky. Obrazek
popisujeme co nejvice detailn€, nebot’ ten kdo posloucha popisovani, musi obrazek
prekreslit na papir. Na zavér si namalovany obrazek porovname s originalem. Procvi¢i se
zejména schopnost néco popsat, pficemz musime byt obeznameni s predlozkami v cizim
jazyce, abychom predméty spravné zakreslily. Déle také s vazbou ,,There is..., There
are...*. Tato aktivita je vyznamnou zkouskou Zdkovy pozornosti, a Zdk ma tak moZnost
zjistit, jak dokdZe naslouchat druhym. Naroc¢nost naslouchéni je o to ztiZzena, Ze konverzace
probihd v cizim jazyce. Podnicena je 1 kreativni stranka, protoZe kazdy maluje jiné obrazky

dle svého vlastniho uméleckého ducha.
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Neposedné klubicko

Doporuceny vék 9+

Déti sedi na podlaze v kruhu. Ucitel vlozi jednomu do ruky klubicko. Dité si vybere
n€koho v kruhu a fekne o ném jednoduchou vétu. Naptiklad: ,,Je chytry." (He is clever).
Poté uchopi pevné konec provazku a klubicko posle po zemi doty¢nému ditéti. Takto hru
opakujeme nékolikrat po sobé, dbame na to, aby se vSichni vysttidali. Je dulezité, aby déti
drzely vznikajici sit’ nad podlahou, zatimco klubicko se kutali pod ni. Nakonec hraci
opatrné vstanou a prohlédnou si, jakou péknou sit’ upletli. Slouzi k rozvoji tymové

spoluprace a k procviceni jednoduchému popisu osoby.

1 minuta
Doporuceny vék 8+

Rozmyslime si témata, ktera napiSeme na kousky papiru. Méla by byt jednoducha k

mluveni jako napft. rodina, obleceni, zvifata aj. Minutu mizeme vyuzit dvéma zpusoby:

1) Zpisob se slovni zasobou (snadnéjsi), presto je to zajimavé vyuziti této aktivity.
Béhem jedné minuty z4k tika co nejvice slovicek, kterd ho napadnou k danému tématu.
Vypovida to o zakovi, jak je schopny nahle reagovat na spontanni zadani a jaké ma

vyjadfovaci schopnosti.

2) Zptisob mluveni o vylosovaném tématu. Zak vede monolog a po uplynuti asu se
poptipad¢ doptame na dopliiujici informace. Aby ziskal také zpétnou vazbu a ponauceni ze
svych chyb, opravi chyby ucitel. U mladsSich zakt se ¢asovy limit snizuje, aby na né nebyl

prilis velky natlak.

Hra rozviji komunika¢ni dovednosti.
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AZ kviz
Doporuceny vék 8+

Ucitel rozd€li zaky do dvou skupin. Na tabuli jsou pismena, zalezi na uciteli, ktera a v
jakém poctu. Za kazdou skupinu hovofi jeden zastupce. Ten vybere pismeno z tabule.
Ucitel pfecte anglickou otdzku vazanou k tomuto pismenu, Zak mé vymyslet gramaticky
spravnou odpoveéd’ (Ize vyuzit i pro zopakovani slovni zadsoby). Slouzi k procviceni tymové

spoluprace a komunikaci zaka.

Hrani roli — divadlo

Doporuceny vék 8+

Ucitel rozd¢li Zaktm role a nacvicuje si s nimi divadlo, napt. The big beet. Kazdy musi
odprezentovat svou ¢ast. Hrani divadla rozviji komunikaéni dovednosti, rozsituje slovni

zasobu a procvicuje tymovou spolupraci.

Jazykolamy
Doporuceny vék 9+

Ucitel détem fekne jazykolam, Zaci se ho snaZzi fict spravné bez chyby né€kolikrat za sebou.
Ptiklad jazykolamu: ,,How much wood would a woodchuck chuck if a woodchuck could

chuck wood?" Slouzi k procvi¢ovani vyslovnosti, komunikaci a pamét’.

Slovni fotbal
Doporuceny vék 8+

Zaci sedi v kruhu. Ugitel fekne prvni slovo napf. ,,pen”. Posledni hlaska ,,n“, a tak zak,
ktery ma pokracovat musi vymyslet slovo, které zacina na ,,n““. Stejnym zptisobem se

pokracuje dal. Hra slouzi k rozvoji slovni zasoby a komunikaci.
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Ticha posta
Doporuceny vék 8+

Dv¢ druzstva déti vysilaji zpravu, kterou zada ucitel ¢i zvoleny zak. Je posilana
Septem z jednoho konce na druhy. Zpocatku je dobré posilat jednoduché kratké véty,

postupné obtiznost zvySovat. Tato hra rozviji komunika¢ni dovednosti.

Pohybovy ..diktat"

Doporuceny vék 9+

Po tfidé je nékolik kelimkii, v kazdém z nich je to samé - karticky s vétami. Zaci maji
za ukol potichu a bez béhani dojit ke kelimku, vzit si jednu karti¢ku, tu si precist,
zapamatovat si vétu (Napt. The pen is red.), poté se vratit ke svému stolu a vétu napsat na
papir/do seSitu. Lze ji hréat také v tymu, kdy piectenou vétu diktuje z hlavy dalSimu
zakovi. Vyhrava ten, kdo napsal vSechny véty prvni s nejmensim poctem chyb. Lze
pracovat ve skupinéch ¢i ve dvojicich. Hra rozviji ¢teni, procviceni slovosledu ve vété a

komunikaci.

Retézce
Doporuceny vék 9+

Zaci sedi v kruhu. Ucitel zacne vypravét piibéh, v uritém okamziku zastavi, a pak
pokracuje ve vypravéni jeden zak po druhém. Kazdy ma za kol dokon¢it pfedchozi vétu a
zacit novou, kterou saim vymysli. Tuto v&tu vSak skon¢i pfiblizné€ uprostied - navazat a

domyslet ji musi dalsi spoluzék. Hra rozviji komunikac¢ni dovednosti.
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Myslim si vée
Doporuceny vék 9+

Z4ci se dohodnou na jednom piedmétu ve tiidé, zatimco je jeden Zak za dvefmi. Po
navratu do tfidy jim klade otazky a snazi se uhddnout stanoveny piedmét. Dbame na to,
aby otazky i odpovédi vymyslely déti jako celé véty. To, co zak hadé, se miize obménovat
- povolani, zvite, osoba atp., Hra se miize hrat i tak, ze si predmét mysli jedno dité. Ostatni
se tazi celymi vétami. Dotazovany smi odpovédét pouze ,,.YES - NO". Zaci maji za tkol

utvofit spravné otazku, rozviji komunikaci.

Vvmysli vétu S pomoci kostky

Doporuéeny vék 9+

Kazda dvojice ma k dispozici kostku, na niz je uvedeno: Who, When, Where, Which,
What, Why, dale slovesa (Ize procviovat ¢asy) ¢i slova na kartickach, kterd by méla byt
pouzita ve vété. Zaci maji za kol utvofit vétu s vétnym spojenim a se slovem, které si
vylosuji. Druhy z dvojice musi spravné gramaticky odpovédét. Poté si otoéi roli. Zak si

V této hie procvici tvofeni vét a rozviji tak 1 komunikaci.
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SUMMARY

The diploma thesis deals with the research of didactic games developing communication
skills in the teaching of the English language at the Primary school. The theoretical part of
the thesis describes the development of language communication, communication skills in
English and points to the importance of play in the life of a child and in current education.
The study is further focused on the didactic language game, its goals, requirements,
leadership and its classification. The conclusion of the chapter is devoted to proven
didactic games from practice, which develop communication. In the practical part, through
the research of the interview, data were obtained, on the basis of which its conclusions
were drawn. These show that didactic language games are of great importance in
developing communication skills. These include, in particular, communication games,
which are used mainly at the beginning of the lesson to practice the curriculum. At the end
of the thesis, pedagogical recommendations are made, the factors that may have influenced

the survey are mentioned, as well as suggestions for further, expanding research.
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