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Vitek Poor
Zaznamenavani akci ve virtualni realité pro Ucely vyuky

vy, 7

PredloZend diplomovd price se zabyvd Gpravou a rozsifenim stdvajictho SW pro vyuku v prostfedi virtudln{ reality, ktery
je vyvijen na Fakulté aplikovanych véd, ZCU. Souddsti dprav md byt piedevsim ptiddni podpory zafizeni béZicich na platformé
SteamVR (OpenVR) a rozéifeni aplikace o moznost zdznamu a nésledného prehrdvini provddénych akel véetné zvukového

zdznamu.

Text price je ¢lenén do 8 kapitol. Po struéném tvodu ndsleduje pomérné rozsdhld kapitola vénovand sezndmen s virtudln{
realitou a pouzitymi zafizenimi. Osobné si myslim, Ze kapitola je bud zbyte¢né rozsdhld a podané informace bylo mozné napsat
mnohem uspornéji, pokud bylo jeji smyslem pouze sezndmit ¢tendfe s vybavenim, které je podporovino, nebo je naopak piili§
kratkd a obsahuje misty zavddéjici informace, pokud bylo jejim smyslem ddc hlubsi vhled do funkcionality danych zafizen{ (to
viak vzhledem k povaze price nenf asi Gplné nutné). Ptikladem zavdd¢jicich informaci mtize byt naptiklad konstatovéni, ze ,,Pro
toto zafizenf jsou typické dva stereoskopické displeje” (str. 11) nebo ponékud nestastnd zminka o zafizen{ Oculus GO, ze které
by ¢tendf mohl pochopit, ze i zaffzen{ Oculus GO disponuje v zdkladu sledovanim polohy se Sesti stupni volnosti (str. 15). Za
piilis $tastny nepovazuji ani text vénujici se kategoriim virtudlnf reality. Kapitola 3 velmi struéné popisuje souvisejici price. Zde
bych ocekdval, Ze budou vybrdna pfedevsim feSeni, kterd maji podobné principy — tedy feSeni, kterd jsou urcena predev$im
k online komunikaci a vyuce ve virtudlnim prostoru a porovndni jejich vlastnosti, pfipadné hlubsi analyza jejich silnych a slabych
strdnek. Vim, Ze je leckdy té7ké se k takovym fesenim dostat a ¢asto se jednd o placend feseni, ptesto bych ocekdval alespor
jejich ,,papirové® srovndni (napf. hotovd feseni, jako tfeba VR Online Classroom Template pro Unity, FeSeni, kterd vznikaji na
univerzitdch po celém svété, jako tieba Bowie State University - Virtual reality classroom as an constructivist approach, nebo
tfeba hotové komer¢n{ fe§eni ClassVR od spole¢nosti Avantis Systems). Nejrozsdhlejsi kapitola 4 se vénuje popisu stévajiciho
SW VRClassroom, ktery je v rdmci DP upravovdn a rozsifovdn. Bohuzel kapitola se spiSe nez abstrakinimu pohledu na cely
software a komplexnimu rozboru jeho jednotlivych ¢4sti podobd uZivatelské piirucee a pirudee vyvojiie (coz je jisté duleZity
aspekt, ale ¢ekal bych tento text jako pfilohu préce, nikoliv jako jednu z nejdualezitgjsich kapitol DP). Kapitoly 5 a 6 se vénuji
hlavn{ implementaéni ¢4sti — tedy zdznamovému podsystému a integraci SteamVR). Bohuzel zde postrdddm fadu detaild, napt.
jakym zptisobem je zajiSténa synchronizace zvuku a nahranych akei, pro¢ byl zvolen formdt MP3 a pro¢ celkové nebylo
zvazovano online streamovan{ zdznamu (napf. moznost koukat na vznikajic{ zdznam se zpozdénim). Z textu nenf ani zfejmé,
jakym zplisobem je zajisténa moznost pohybovat se v ¢ase dopfedu a zpét (zda zvld§eé u pohybu zpét se jednotlivé operace
odebiraji nebo se musi prochdzet ve od zacdtku). U integrace SteamVR si nejsem jist, zda se diplomant vydal sprdvnou cestou
a zda by pfechod na novéjsi verzi Unity nevyfesil ¢4st integrace lépe a obecnéji (Unity XR pfimo podporuje bézné dostupné
platformy pro virtudlni realitu). Nejsem schopen bez néjaké podrobnéjsi analyzy odhadnout ¢asovou ndrocnost takové migrace,
ale v préci mi takov4 analyza chyb{ (str. 60 — ,Nastaveni XR je v soucasné dobé¢ v Unity oznadeno jako zastaralé. Ve verzi
projektu je viak funkéni a upgrade na vy$si verzi by vedl k Sirokosdhlym dpravdm.“). Kapitola 7 je vénovadna poloautmatickému
ndstroji pro testovdni. Z ¢asovych divodi se diplomant rozhodl pro implementaci néstroje, ktery slouzi pouze jako sprévce
scéndia pro jednotlivé ru¢né providdéné testy. V oblasti testovdni SW se nepohybuji, ale troufdm si tvrdit, Ze podobné obecné
navrzené testovac! frameworky jiz mus{ existovat a je otdzka, zda energie vénovand vytvofeni tohoto ndstroje nemohla byt
investovdna lépe a smysluplnéji. Na tomto misté bych si dovolil upozornit na drobny konflikt se zaddnim s bodem 3 -
»Navrhnéte metodiku pro (polo)automatické ovéfeni funkénosti celého systému a odstraiite vechny chyby, véetné téch které
se netykaji nové zavedené funkcionality.“ Zdvérecnd kapitola shrnuje zmény a rozsifeni provedené v projekeu a integraci vétsi

mnoziny zafizen{ pro VR.



Samotny text préce text price je psin misty ponékud zmatenym stylem a éasto obsahuje vdgni nebo ¢dsteéné zavadéjict
informace, které jsou spise vysledkem nepozornosti nez neznalosti (napf. str. 61 ,OVRPlayerController... ktery je pouzitelny
pouze na platformé Android...“ VS ,OVRPlayerController je pouzitelny pouze na platformé Windows.). Rozsahem je prace

spi$ podprimérnd. Velkou &dst zabiraji obrézky a diagramy a rozsdhld kapitola s uZivatelskou ptruckou.

Prestoze se jednd spiSe o prakticky zaméfenou préci, v seznamu literatury a v samotném textu bych ocekdval trochu hlubsi
rozbor tématiky virtudlnich uéeben. Literatura z velké édsti obsahuje spiSe internetové odkazy na popularizaéni ¢lanky, ptipadné

obecné povidini o dané technologii (Image Magick, Unity, .NET, OpenVR, Oculus Quest...).

Dodany zdrojovy kéd je pomérné dobfe navrZeny a (itelny. Presto bych misty uvital néjaké dokumentaéni komentife,
zvlast s ohledem na to, Ze by se prace méla ddle rozifovat. Césti, kreré dodélaval diplomant, béhem testovani nevykazovali zddné

problémy.

Diplomant prokdzal, ze je schopen porozumét stdvajicimu SW projekeu a doplnit jej o netrividlni funkcionalitu. K préci

mdm Fadu vyhrad, véetné ne zcela splnéného bodu 3 zaddni. Pfesto piedlozenou prici doporuduji k obhajobé a hodnotim

stupném
,dobfe“
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(oponent DP)
Doplitujici otdzky:

e Od pfedchozi verze doslo ke zméné prostiedi. Nedélal jste pokusy s tim, jak toto nové, komplexnéjsi prostiedi,
ovlivituje pozornost uZzivatelt? Trochu bych se obdval, Ze takto komplexni prostiedi (napf. poletujici ¢4stice) bude
spiSe na skodu.

e  Pro zdznam zvuku jste zvolil format mp3 a jednu stopu pro celé nahrdvini. Jaké jiné alternativy jste zvazoval a
pro¢ se nakonec vybralo toto FeSeni?

e Dokézete odhadnout hodinovy (nebo néjaky jiny) rozsah price potiebny ke konverzi stévajictho projekeu do
novéjs{ verze Unity s podporou XR a pipadné Action-Based ovldddni, které by ndsledné pravdépodobné fesilo

nékteré z problému, které jste musel fesit jinym zptsobem?



