
StudentSká
vědecká konference 2022
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1 Úvod
Vývojové diagramy se sice použı́vajı́ jako nástroj pro pochopenı́ a uspořádánı́ procesů

již od roku 1921, dnes se ovšem vývojové diagramy použı́vajı́ pro popis složitějšı́ch algoritmů
jen velmi výjimečně a většinou se mı́sto nich použı́vá pseudokód, který je skladnějšı́ a flexi-
bilnı́ v tom smyslu, že nemá žádná přesně daná pravidla. To ale také výrazně znesnadňuje jeho
pochopenı́ čtenářem, zvláště pokud tento pseudokód použı́vá struktury a vlastnostı́, které jsou
specifické pro nějaký programovacı́ jazyk, který čtenář nezná.

Zatı́mco zkušený programátor se s tı́mto problémem nejspı́š dokáže vypořádat, pro začá-
tečnı́ka se jedná o problém, který bez jasného vysvětlenı́ nebo reinterpretace zpravidla nenı́
schopen překonat.

Výuka programovánı́ je většinou vedena ve specifickém programovacı́m jazyku, a stu-
denti si pak přenášı́ jeho specifika dál – napřı́klad kvůli tomu majı́ tendence odsazovat kód mı́sto
správného použitı́ závorek, pokud začı́najı́ programovat v Pythonu.

Tento problém u vývojového diagramu nenastává, protože ty jsou univerzálnı́ a od pro-
gramovacı́ch jazyků odstı́něny, majı́ ovšem většinou nevýhodu v tom, že je nejde spustit jako
program.

Tato práce se zabývá možnostı́ tvorby, překladu a interpretace vývojových diagramů na
úrovni desktopové aplikace a přı́padné možnosti použitı́ takového nástroje ve výuce, zvláště pak
k výuce na Západočeské Univerzitě v Plzni.

2 Hlavnı́ aspekty realizace
Byly prozkoumány způsoby, jakými se vizualizujı́ vývojové diagramy, zvláště podle

platné normy ISO 5807-85, a dalšı́ podobné typy diagramů s účelem najı́t vhodné způsoby
reprezentace počı́tačových algoritmů.

Při té přı́ležitosti byly také prozkoumány konkurenčnı́ programy, které byly vyvinuty,
přı́padně stále jsou vyvı́jeny, pro tvorbu a interpretaci vývojových diagramů. Bylo tak možné se
poučit jak z jejich neduhů, tak i naopak jejich silných stránek.

Velkou výhodou při tom byly autorovi práce zkušenosti, které nasbı́ral během dvou let
tutorovánı́ základů programovánı́ v rámci BootCampu FAV, předmětů PPA 1 a 2 a doučovánı́
v rámci SSC. Pozorovánı́ začı́najı́cı́ch programátorů naznačilo, jakým způsobem se bude nová
aplikace použı́vat.

Na základě těchto průzkumů byl navrhnut nový nástroj, který by vyhovoval pro potřeby
výuky na ZČU a tento návrh byl implementován. Největšı́m vzorem byl při tom nástroj Flow-
gorithm.
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Obrázek 1: Ukázka kolabovánı́ podgrafu cyklu v nové aplikaci.

3 Dosažené výsledky a Závěr
Podařilo se implementovat nástroj, kterým lze vytvářet vývojové diagramy a ty následně

interpretovat jako jednoduchý program se vstupem a výstupem v integrované konzoli. Program
byl plně implementován a je připraven na to, aby mohl být použit ve výuce. Už ted’ se navı́c
ukazuje, že má aplikace několik vlastnostı́, kterými předčı́ konkurenci, jako je napřı́klad na
obrázku 1 předvedená možnost kolabovat cykly.
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