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Vyborné

Slovni vyjadieni vedouciho prace

Prace splnila pozadavky jak po odborné strance, tak po strance plnéni zadani. Student byl iniciativni a poctivé
chodil na konzultace. Bakalarska prace je viceoborova a vyuziva prvky pramyslového inzenyrstvi, vypocetni
techniky a znalosti z BOZP, které se vyuzivaji ptimo v primyslovych firmach. Bakalafskou praci stravil
student spoustu Casu a to predevsim z divodu implementace realnych Skoleni BOZP do virtualni reality.
Prvni ¢ast bakalatské prace dostatecné popisuje teoretické prvky potiebné pro pochopeni vyuziti virtualni
reality v BOZP. Druhé ¢ast obsahuje popis ¢innosti potiebnych pro tvorbu aplikace do virtualnich bryli.
Aplikace je dobfe strukturovana a snadno pochopitelnd. Vesker¢ interakce jsou intuitivni a celou aplikaci jde
projit bez problémt. Jediné na co by se student mohl vice zaméfit je grafickd Gprava, kterd by aplikaci jesté
vice vylepsila. Kladné hodnotim funk¢nost aplikace, ktera je ptes svoji slozitost naprosto v poradku.

Posouzeni podobnosti

Tato kvalifikacni prace byla, v souladu s Rozhodnutim dékana ¢. 12D/2016 - Postup pfi ovéfovani ptivodnosti
kvalifikacnich praci, provétena systémem pro odhalovani plagiatt Theses.cz, ktery nevykéazal vyznamnou
shodu préce s jinymi dily (shoda do 10%).
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