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Slovni vyjadieni oponenta prace a otazky na autora prace

Tato bakalai'ska prace se vénuje vyuziti virtudlni reality pfi Skoleni BOZP. V tivodni ¢asti student zpracoval
teoretické obeznameni, které slouzilo jako vstupni parametry pro technickou ¢ast a navrh scénare. Struktura
virtualni trénink. V praktické ¢asti se student vénuje vytvoreni 3 typua Skoleni pro praci ve vySkach v ramci
BOZP. Obsah aplikaci je dostacujici a nechybi ani prvky vizualniho managementu pro lepsi orientaci. Scénaie
obsahuji 1 tréninkové ¢asti, které jsou bez vyukovych prvki. Celkové je zptisob vytvoteni aplikaci zpracovany
dobte. Byly zde vyuzity veSkeré benefity interaktivnich prvk.

Zéaverem: Prace je velmi dobfie strukturovana a z pohledu zaméteni velmi pfinosnd. V teoretické ¢asti mohl byt
proveden vétsi priizkum. Nékteré tabulky jsou mimo formatovani. Déle je vidét u studenta mensi odborna
slovni z4soba a néktera slova se Casto opakuji. Z pohledu vytvorenych aplikaci neni studentovi co vytknout.
Celkové hodnotim praci jako velmi dobfe provedenou, kde si student dal préci jak s tvorbou, tak obsahem
aplikaci.

Dopliujici otazky:

1. Je mozné tento typ Skoleni vytvofit pro vice uzivatelii na jednou (multiplayer verze)?
2. Jak by se dali zeefktivnit Skoleni ve virtualni realit&?
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