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Abstrakt

Téma mé bakalafské prace je Variabilita. Mym cilem bylo vytvofit nabytek pro dité, ktery
bude vyuzivat mnoha zplUsoby po dobu nékolika let. Ma hlavni myS$lenka je, aby nabytek
byl cenové dostupny a provedeny v modernim designu. Produkt AGE Ize vyuzit péti
rdznymi zpusoby. Prvni ¢tyfi zpUsoby jsou uréeny pro déti do 8 let a posledni paty zpusob
je ur€en pro zachovani produktu v interiéru i nadale. Vysledny design je velmi Cisty a
jednoduchy, jelikoz si myslim, ze v jednoduchosti je krasa. Pfi vybéru materiall jsem se
také zaméfila na ekologii. Jako hlavni material jsem zvolila dfevo, konkrétnéji bfezovou

preklizku a bukové ty€e. Doplhkovy material je latka Tencel a molitanova drt.






Abstract

The theme of my bachelor thesis is Variability. My goal was to crate furniture for kids that
they will use it in many ways for several years. My main idea is to make the furniture
affordable and done in modern design. Product AGE can be used in five different ways.
The first four ways are designed for children under 8 years and the last fifth way is
designed to keep the product in interiors. Final design is very clean and simple, as | think
there is beauty in simplicity. When | was choosing materials, | also focused on ecology. |
chose wood as the main material, more specifically birch plywood and beech rods. The

additional material is Tencel and foam crumb.
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1. Mé dosavadni dila v kontextu specializace

O design jsem se zacala zajimat uz v détstvi. Pfiblizné od 10 let jsem si zaCala vytvaret
maly nabytek pro malé panenky a skladala jsem z toho ruzné interiéry. Kdyz pfisel ¢as
odejit ze zakladni Skoly, ma volba pro stfedni Skolu byla jista. Hlasila jsem se na Stfedni
odbornou Skolu obchodu, uzitého uméni a designu v Plzni, hovorové Skolu nazyvame
Nerudovka. Zacala jsem studovat obor design interiéru a nabytku. Od prvni chvile jsem

védéla, ze se chci tomuto oboru vénovat.

Skola mi pfinesla spoustu uziteénych védomosti. V hodinach technologie jsem se
dozvédéla jaké materialy mohu pouzit v interiérech Ci exteriérech, jejich vlastnosti a
vyrobu. Jako velmi uzite€né informace povazuji znalosti o ergonomii, postupu navrhovani,
uziti barev a usporadani interiérl. Spoustu €asu jsem také stravila v dilné a naucila jsem
se pracovat s fadou stoju. Pravé v dilné jsem velmi uplatnila znalost materialt a vzdy jsem
tak byla schopna, pro muj produkt vybrat spravnou moznost. Jsem velmi vdécna
Nerudovce za znalost programU Adobe lllustrator, Adobe Photoshop a Rhinoceros 3D.

Po uspésné dokoncenych Ctyfech letech na Nerudovce, byla moje volba jista. Podala jsem
si pfihlasku na Vysokou Skolu uméni a designu Ladislava Sutnara v Plzni. Pfi pribéhu
meého studia jsem vyuZila vSechny mé znalosti ze stfedni Skoly a nabyla jsem také
spoustou novych. Diky fakulté Ladislava Sutnara jsem se velmi rozvinula, hlavné pokud se
jedna o samotny design. Vice jsem se zaCala zaméfovat na funkénost a poznala jsem
krasu jednoduchosti.

“Dobry design je tak minimalni, jak je to mozZné.” Dieter Rams

Snazila jsem se tvofit podle Ramsova desatera. Ne vzdy se mi povedlo tento zamér
dodrzet, ale i tak své studium na fakulté Ladislava Sutnara hodnotim kladné.

“Desatero dobrého designu:

1. INOVATIVNI.
- Technologie a design se pohybuji v tandemu.
2. UZITECNY.
- Produkt je zakoupen k pouZivani. Dobry design zdurazriuje uZite¢nost.
3. ESTETICKY.
- Esteticka kvalita vyrobku ma vliv na lidi, kteri jej pouzivaji. Je to nedilna soucast
Jjeho uzite¢nosti.
4. POCHOPITELNY.
- Jeho funkce by méla byt zjevna.



5. NENAPADNY (nevtiravy).
- Vyrobky, které splriuji ucel, jsou jako nastroje. Nejsou to dekorativni predméty, ani
umélecka dila.
6. UPRIMNY.
- Produkt se netvari inovativneéjsi, vykonnéjsi nebo cennéjsi, nez ve skutecnosti je.
7. DLOUHOTRVAUJICI.
- Vyhyba se tomu, aby byl modni, a proto nikdy nezastara.
8. DUKLADNY do posledniho detailu.
- Péce a presnost v procesu navrhu ukazuji respekt vici spotrebitel.
9. EKOLOGICKY.
- Setfi zdroje a minimalizuje fyzické a vizuélni zneéisténi v pribéhu celého svého
Zivotniho cyklu.
10. MINIMALNI.
- Méné, ale lépe — soustfeduje se na podstatné aspekty.” Dieter Rams

Mou prvni praci na Sutnarce bylo padlo, které jsem pojmenovala MiRA. S timto tématem
jsem velmi bojovala, ale nakonec jsem byla schopna navrhnou, z mé perspektivy, vtipné
feSeni. Snad kazdy Clovék, ktery rad jede na vodu, ma spojenou takovouto akci s

alkoholem a tak jsem se rozhodla do padla zabudovat odnimatelnou lahev. Uzavér lahve

tvori takzvana hruska’.

Obrazek 6.1a 2

1 hlavi¢ka na padlo



V letnim semestru mého prvniho roku jsem vytvofila klauzuru a semestraini praci, na které
jsem opravdu velice pySna. Téma klauzury byla alternativni sedacka. Rozhodla jsem se
pro vyuziti vysoce elastické latky, ktera se vytvaruje podle toho, jak se na sedacku
posadime. Pfi této praci jsem si zamilovala kruhové tvary a tato zaliba se promitla i do
navrhu mé bakalafské prace. Pro vytvoreni sedacky CLOUD jsem zvolila OSB2 desku,

ktera se vétSinou pfi vyrobé nabytku nepouziva. Deska ma vSak skvélé vlastnosti a pfi

vyrobé a nasledném testovani produktu jsem s ni byla velice spokojena.

Obrazek 8.3 a4

Téma semestralni prace byl batoh. Ma volba typu batohu byla jiz od za¢atku jista. Vytvofila
jsem batoh VARIABILITY. Batoh se mohl nosit riznymi zpisoby a mél vyménitelné vnitini
kapsy. | tato prace se jistym zplsobem promitla do mé bakalarské prace, jelikoz jiz zde
jsem meéla zalibu v produktech, které jsou variabilni a snazila jsem se timto zpusobem
designovat. Batoh se sklada ze tfi odnimatelnych ¢asti: zakladni pevna ¢ast batohu,

vnitfni kapsa a popruhy s pfezkami.

Obrazek 6. 5a 6

2 druh desky vytvorené lisovanim velkych drevnich $tépkl nebo hoblin ve tfech az ¢tyfech
vrstvach.
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Pro mou posledni klauzuru u MgA. Stépana Rouse, Ph.D jsem méla prostor navrhnout
mnou zvolené téma. Jsem velky milovnik koCek a proto jsem se rozhodla navrhovat koCicCi
Skrabadlo. Opét jsem pfi navrhovani upfednostnila kruhové tvary. Moji hlavni myslenkou

bylo, vytvofit Skrabadlo, které na prvni pohled neni rozpoznatelné. Snazila jsem se vytvofit

Obrazek 8.7,8a9

3 lepené masivni dfevéné hranoly tvorici desku
5



2. Volba tématu

Téma Variabilita jsem si zvolila, jelikoz jsem chtéla vytvofit nabytek, ktery bude slouzit pro
vice vyuziti. Jiz pfi vybéru tématu jsem védéla, Ze bych chtéla vytvofit détsky nabytek,
ktery bude takzvané rust s ditétem. Mam ve svém okoli mnoho lidi, ktefi maji malé déti a
zkoumala jsem jak si déti rady hraji a které hracky je bavi nejvice. Méla jsem nékolik
napadu, které nejvyuzivanéjSi hracky a kusy nabytku spojit dohromady a vytvofit tak jeden

produkt, ktery nezabere mnoho mista a nebude v interiéru na obtiz.

Chtéla jsem navrhnout produkt, ktery dité bude moci vyuzivat po velkou ¢ast détstvi,
pfevazné v predskolském véku. Snazila jsem se tedy formovat produkt tak, aby mél co
nejvice druhl vyuziti, ale zaroven aby byl elegantnim doplnénim interiéru. V prabéhu
navrhovani jsem se rozhodla, Ze chci aby manipulace s produktem byla co nejjednodussi,
proto jsem se rozhodla, Ze se produkt nebude pfestavovat na nové funkce, ale zalezi na
zpusobu postaveni. Touto cestou jsem $la, jelikoZ spoustu lidi ma déti velmi blizko po sobé

a takto mohou produkt pouzivat obé déti najednou.

Dalsi divod k vyvéru tohoto téma je zarover vyzva a touha vytvofit produkt pro mé déti.
nim budeme manipulovat, nebo jej pfemistovat. Dale se také pfi tvorbé détského nabytku
musi dbat na bezpecnost déti a vSe se musi nejdfive realné vyzkouset. Pfi tomto tématu je
také nutno realizovat funk&ni model 1:1 a ja nevidéla duvod, proc si volit ttma u kterého

budu vytvaret pouze maly model.



3. ReSerse

Na trhu je jiz spoustu druht détského nabytku a k mému prekvapeni také spoustu nabytku
variabilniho. Kdyz jsem zpracovavala reSersi k tomuto tématu, zacala jsem trochu panikafit
a nevédéla jsem jestli se nakonec budu chtit do tohoto tématu poustét. Rozhodla jsem se
pro vyzvu a tak jsem se snazila najit co nejvice informaci o ristu déti a jak se b&éhem

mésicu Ci let méni jejich vnimani svéta a nutnost k pohybu.

Pokud se zaméfime na variabilni nabytek, tak jsem se nejCastéji setkala s variabilnimi
postylkami, které rostou s ditétem. VZdy se jedna o roztazeni postylky a nebo rozlozeni
postylky na €asti. Trh je ovSem s témito moznostmi velice pfeplnény a proto jsem se

rozhodla timto smérem nevydat.

Obrazek ¢. 10 a 11



Na trhu mazeme najit také spousty rostoucich zidli. Jedna se o typ zidlicky, ktera se
posouvanim meéni podle véku ditéte (viz obr. 11 a 12). Tyto zidlicky jsou dle mého nazoru
velice praktické a Ize najit i velmi moderni a vkusné. Nalezla jsem i takové Zidlicky, u
kterych byli polohovatelné pouze noZziCky a daji se tak dale pouZzivat napfiklad ke stolu na

kresleni (viz obr. 13)

Obrazek 12 (nahofe), 13 (vlevo), 14 (vpravo)



3.1. Inspirace

Oslovila jsem nékolik mych znamych a Sla se porozhlédnou co jejich déti maji rady a s ¢im
si nejradéji hraji. Také mé zajimalo kolik riznych hraCek doma maji a jak je déti vyuZzivaji.
NejCastéji jsem se setkala s détskou houpackou. Tyto houpacky jsou velice oblibenou
hrackou a jsou vkusné, avsak si myslim, ze jsou velice malé. Dité se v houpacce mlze
houpat jen velmi kratkou dobu, jelikoZ kdyz trochu povyroste, uz to nadale neni tak
zabavné. Tyto houpacky se daji postavit i opacné a dité prfes né mlze prelézat. Dle mého
zjisténi to déti neocenuji, jelikoz je produkt opravdu maly. Proto se k témto houpackam

prodavaji i specialni lezeckeé zdi €i klouzacky.

Obrazek &. 15a 16



Druhou inspiraci se pro mné stala prolézacka, nékdy uvadéna i jako cviCebni pomucka.
Jedna se o pulkruhovy plastovy Zebfik, ktery je ur€en do interiéru i exteriéru a je cely
rozebiratelny. Tato cvi¢ebni pomulcka se pouziva pfi rehabilitaci u déti s poruchami
rovnovahy, pfi napéti v dolnich koncetinach a pomaha k celkové pohybové koordinaci.
Moji sousedé maji syna se svalovou dystrofii4 a pravé diky této pomucce se snazi, aby se
maly chlapecek co nejdéle zvladal hybat a svalstvo mu neochabovalo moc rychle. Tato
pomucka je dle mého nazoru velmi funkéni a to i pro zdravé dité, jelikoz déti stale radi

lezou po raznych prolézackach.

Obrazek &. 17

4 ochabovani svalstva
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4. Proces tvorby

Svou tvorbu jsem zacala jiz u dfive zminéné reSerSe, ktera mé odradila od jistych
produktu, ale zarovenn mné zavedla k typu produktu, jehoz navrhovani a nasledna vyroba
mi velice vyhovovala. Dle Vitruviova pravidla “Uzite€nost, pevnost, puvab” je zakladnim
principem architektury a interiérového designu. A dle tohoto pravidla jsem se snazila

produkt navrhnout.

Rozhodla jsem se, Ze si produkt vyrobim sama a nebudu pro tento ucel zafizovat firmu i
truhlare. Vim, Ze jsem dostateCné schopna, aby produkt byl reprezentativni a také by

vyroba stala spoustu penéz, coz si bohuzel nemohu dovolit.

4.1. Vyvoj navrhu

Produkt se vyvijel pfevazné po technické strance nez po designové. Jelikoz jakmile jsem
zacCala kombinovat funkce, které jsem se rozhodla spojit, navrh designu byl pro mé jisty jiz
od samého zacatku. Technicky jsem musela dofeSit rozméry a pfesny tvar kvuli
bezpecnosti. V prvotnich navrzich byl zakladem vyvySeny pllkruh a rozméry byli vétsi nez

jsou ve finalnim navrhu.

(E

1000

Obrazek &. 18 - Prvotni skica

11



Pokud by byl palkruh vyvySeny, pfi houpani by snadno doslo k prevrzeni a naslednému
vypadnuti ditéte. Proto jsem zacala pracovat s verzi klasického pulkruhu. Pfi vytvofeni
modelu jsem opét zjistila, Ze i v tuto chvili by dité pravdépodobné vypadlo a proto jsem
pulkruh za¢ala deformovat na opa¢nou stranu. Vznikla mi tedy polovina ovalu. Zménili se
tedy i celkové rozméry. Po urCeni ovalného tvaru jsem zacala feSit pfedni stranu, pfisla mi

velice robustni a proto jsem musela zmenSit i Sifi pfedniho oblouku.

Obrazek .19 - Finalni skica
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4.2. Materialy

Vybér materialu je pro produkt klicovy. Pokud se zvoli Spatny material, maze vést k
deformaci vysledného produktu a nebo k jeho rychlému opotfebeni. Jak jsem jiz dfive
zmifnovala, rozhodla jsem se produkt vytvofit ekologicky. Hlavnim materialem se stalo
dfevo, pfevazné diky jeho vlastnostem a vzhledu. Je pomérné lehké, velice vzhledné a
snadno se s nim manipuluje pfi vyrobé. Hledala jsem tedy ekologicky, pevny, staly a levny
druh dfeva. PfemysSlela jsem nad masivnim dfevem, jelikoz splfiuje vétSinu z mych
pozadavku, ale to je bohuzel velmi t&zké, drahé a také neni pfilis ekologické. Nakonec
jsem se rozhodla pro bfezovy multiplex s 13 vrstvami dyhy, coz odpovida tloustce 18mm.
Velice se mi libi jeji viditelné vrstveni a proto jsem se tento detail rozhodla na svém

produktu pfiznat.

Charakteristika bfezové preklizky:

“Preklizka ma malou vahu, je vhodna ke kombinaci s jinymi materialy, jednoduse
opracovatelna, stala pfi teplotnich zménach a ma esteticky vzhled. Jeji tloustka, teplotni
vodivost a ekologicka charakteristika jsou 0 mnoho lepsi nez u jinych difevénych desek,
jako napf. drevotfisky, difevovlaknitych desek a MDF. Tloustky bézné vyrabénych preklizek
jsou od 1 do 10 mm po jednom milimetru, pak 10, 12, 15, 18, 19 a 22mm a od 25mm po 5
milimetrech az do tloustky 50mm.

Bfezovy multiplex ma nejSirSi uplatnéni ve stavebnictvi, pfi vyrobé nabytku a

slévarenskych modell. Lepené desky jsou vodovzdorné.”

Obrazek €. 20 - Bfezova preklizka
13



Soucasti mého navrhu je i polstar, ktery se umisti dovnitf mého produktu, pokud se dité
bude chtit houpat. Proto jsem hledala ekologickou vypln a také ekologicky typ latky. Jako
vyplfi jsem se rozhodla pouzit molitanovou drt, jelikoz je to zbytkovy material napfiklad pfi

Calounéni a takto se maze dale vyuzit, aniz by jsme museli zbytky vyhodit. Zvolit si latku

v v v

s

fvevivs

je velmi pfijemna na dotek a je velmi podobna nékterym bavinénym latkam.

Charakteristika molitanové drté:
“Molitanova drt je vhodnou alternativou jako naplr do polstard, sedakd, vakd, hracek
nebo jinych vyrobkd. Molitan je pevny, dobre drzi svij tvar, ma dlouhou Zivotnost a je

hygienicky ¢isty.”

Charakteristika Tencelu:

"Tencel je tkaninou v keprové vazbé, ktera je ekologicky vyrobena z celulozovych viaken
bez pouziti toxickych pfisad. Diky svému uspofadani celulozovych viaken je Tencel
schopen absorbovat vice vody nez bavina, je prodySnym materialem, ktery ma pfijemny
sametovy povrch. Tencel ma snadnou udrzbu — nemusi se Zehlit, stacCi ji vyvésit a latka je

krasné splyvava.”

Obrazek ¢. 21 - Molitanova drt Obrazek ¢&. 22 - Tencel
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4.3. Realizace

Pro realizaci svého navrhu jsem pouZila stroje, se kterymi jsem jiz dfive pracovala a proto

pro mné vyroba nebyla pfiliS slozita.

Pro vyrobu zakladnich desek jsem vyuzila dilnu, kterou mame k dispozici na fakulté
Ladislava Sutnara. Po konzultaci s MgA. Lukasem Melicharem jsem usoudila, Ze

nejefektivnéjsi zpusob vyroby je pomoci stroje Shaper Origin.

Shaper Origin

Ruéni CNC frézka Shaper Origin se vyuziva pro frézovani a gravirovani. Cely stroj se
musi ru¢né ovladat a neni zcela automaticky. UZivateli velmi usnadni praci, jelikoz se
vytvofi soubor s kfivkami v programu Rhinoceros a nebo v dalSich 3D programech a

nemusi se tak slozité tvary rysovat na desku.

Obrazek €. 23 - Shaper Origin Obrazek €. 24 - ukazka prace se Shaper Origin

Na desku se nalepi takzvané ShaperTape, které jsou pro praci se Shaperem kliCové. Tyto
pasky urc€uji pro Shaper prostor, ve kterém muze pracovat. Paska se sklada z ¢ernych
obdélni¢kl s bilymi teCkami a pokud tento obdélnik pferusime, tak jiz tento jeden obdélnik
Shaper nepiecte. Proto je dulezité mit pasky na desce dobfe rozmisténé a postacujici

pocet.
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Po rozmisténi pasek se musi tyto ¢tverce nacist do Shaperu. Shaper ma v sobé kameru a
kdyz s nim jezdime po desce, tak tyto Ctverce nacte. Poté musime do Shaperu nahrat

nase data pomoci flash disku.

Obrazek €. 25 - Nacteni ShaperTape Obrazek €. 26 - Nahrani dat

Nyni je jiz Shaper pfipraven k frézovani. V nastaveni si poté miZeme nastavovat hloubku
frézovani a jestli chceme, aby Shaper frézoval uvnitf a nebo z venku naSich kfivek. Poté jiz
muzeme Shaper spustit a vést ho po liniich, které nam ukazuje na displeji, ktery je umistén
na vrchu. Ja jsem frézovala do desky o tloustce 18mm a proto musime frézovat postupné
po vrstvach. Nejdfive vyfrézujeme 6mm, poté nastavime aby Shaper zajel do hloubky
12mm a nakonec dojedeme do 18mm. P¥i posledni vrstvé kterou frézujeme, musime na
nékolika mistech vynechat a vytvofit takzvané mosty, aby nam vyfezavana €ast nevyletéla

pry€. Tyto mosty poté prefizneme pfimoc€arou pilou a dobrousime na pasové brusce.

Obrazek €. 27 - Obrazovka Shaperu Obrazek €. 28 - Vyfrézované desky
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Poté musime zbrousit povrch desek, hrany a rohy, aby se dité nezranilo. Pro zbrouseni

povrchu jsem vyuzila vibracni brusku s brusnymi papiry hrubosti 120 a 240.

Obrazek €. 29 - Vibracni bruska
DalSi ¢asti produktu jsou tyCe, které jsou na koncich zuzené, aby se mohli viozit do jiz
pripravenych desek. V prodejné Bauhaus jsem koupila bukové ty¢e o priméru 25mm.
Téchto 25mm jsem na koncich potfebovala zuzit na 20mm a k této praci jsem vyuzila
soustruh. Ty€ si upneme do soustruhu a naméfime si €ast, do které budeme soustruzit.
Dale si nastavime dlato tak, aby ubralo dostate¢né materialu. Pokud mame jiz ubrany
material, aby nam vznikl primér 20mm, odtdhneme dlato dal od rotujici tyCe, vezmeme si
brusny papir a ruéné zbrousime nerovnosti. Nakonec musime otestovat, jestli nam

vysoustruzena ¢ast padne do jiz vyfrézovaného otvoru na nasi desce.

¥

= ///////////////////////
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Obrazek €. 30 - Upnuti Obrazek €. 31 - Naméreni Obrazek €. 32 - Nastaveni
soustruhu
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Obrazek €. 33 - Brouseni Obrazek €. 34 - ZkouSka Obrazek €. 35 - Vysledek

Povrchova uprava

Jelikoz se jedna o détsky nabytek, vSechny povrchové upravy museji byt vhodné pro déti.
Pro velké plochy jsem se rozhodla pouzit bily matny Balakryl UNI, ktery je nezavadny,
ekologicky a vodéodolny. Pro hrany a ty€e jsem se rozhodla pouZzit bezbarvy Balakryl
POLYUREX, ktery je taktéZ nezavadny, ekologicky a vodéodolny. U obou povrchovych
uprav jsem musela natfit nékolik vrstev. Obé& barvy maiji rychlé schnuti, vytuhnou po 4-6
hodinach. Balakryl UNI jsem natirala na plochy malifskym valeCkem, abych se vyhnula
tahtm Stétcem. Balakryl POLYUREX jsem natirala $tétcem, jelikoz u tohoto bezbarvého

laku, tahy Stétcem viditelné nejsou.

Obrazek ¢&. 36 Obrazek ¢&. 37
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Polstar pro funkci kolébky

Pro vyrobu polStafe jsem vyuZila Sici stoj mé babicky, ktera mi ochotné asistovala.
Nejdfive jsem u latky musela zalozit vSechny strany, aby se latka pfi pouzivani netfepila.
Poté jsem proSila latku po 250mm, aby po vypInéni molitanovou drti, vznikly oddélené

polstare.

Obrazek €. 38 - Zapositi Obrazek €. 39 - Prositi

Po prositi vSech €asti, jsem zacala vypliovat “polstare” molitanovou drti. Po kazdém
vyplnéni je tfeba pfiSpendlit konce, aby se s celym polstafem mohlo manipulovat u

finalniho Siti.

Obrazek €. 40 - VypInéni Obrazek €. 41 - PfiSpendleni
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5. Finalni produkt

Finalni produkt je funkéni, nezavadny a pfizpisobeny vSem moznostem vyuziti. Design je

velmi jednoduchy, elegantni a bezpecCny. Produkt se nemusi prestavovat, aby se ziskalo

nové vyuziti, zalezi pouze na zpusobu polozeni produktu.

Obrazek ¢. 42,43 a 44

L~Staci par jednoduchych pfedmétu. Tedy pokud jsou dobré, viceucelové a daji se
obménovat. Vyhneme se tak prelévani naSich potieb do fady veci, které nas kazdodenni

Zivot komplikuji, misto aby jej zjednodusily a usnadnily,“ (Marcel Breuer)

»,Navrhnout kvalitni design neni vubec snadné. Vyrobce hledi predevsim na ekonomickou
stranku produktu. Obchodnik chce zase hlavné néco, co by prilakalo zakazniky. A kupujici
ma hned nékolik poZadavku. V obchodé se soustiedi na cenu, vzhled a mozna i prestiz.
Doma se diva hlavné na funkénost a pouzitelnost. Opravafi se zajimaji o udrzitelnost — jak
snadné, nebo obtizné je dané zafizeni rozebrat, diagnostikovat a opravit. Potfeby v§ech
stran se zkratka lisi a ¢asto i koliduji. Designér vSak i pfesto muze byt schopen uspokojit

vSechny.“ (Donald Arthur, Norman)
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5.1. Technické vykresy

Vv s

z technického vykresu snadnéji Citelné veSkeré rozméry. Pomoci obrazku €. 44 jsem

realizovala svUj produkt a na obrazku €. 45 jsou celkové rozméry jiz slozeného produktu.
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Obrazek ¢&. 45 Obrazek ¢.46
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5.2 Pouziti a funkce

Hlavnim ddvodem vytvoreni produktu je Setfeni mista. S produktem AGE dité nepotfebuje

Ctyfi rdzné “hracky”, postaci mu jedna, ktera splfiuje vSechny &tyfi funkce.

Funkce ¢&. 1

Hrazdicka a Kolébka

VétSina Cerstvych rodic¢u se rozhodne zakoupit pro své malé miminka takzvanou
hrazdiCku. Zavési se na ni spousta hracek a miminko tak zvladne byt v klidu urcitou dobu.
Déti samoziejmé zajima co se nad nimi hybe a proto se po hrackach natahuji a snazi se
zZjistit jakou maji funkci. V obdobi kdy miminka leZi pouze na zadech se tato funkce hojné
vyuzije. Tato funkce se ovSem muze vyuzivat i v obdobi, kdy se déti zaCinaji pfevracet na
bok a bfisko a snazi se Iézt. Priblizné v 7 mésici se déti pokouseji vstat na nozicky (u
kazdého ditéte je to samoziejmé rozdilné). Pfi vstavani ma dité moznost si pomoci

difevénymi tyCemi.

Obrazek &. 47 a 48

Pokud produkt AGE pfevratime na opacnou stranu a pfidame pols$taF, vznikne nam nové
vyuziti. Ve véku kdy se nam miminko stale neumi otacet, miuzeme ho kolébanim i
napfiklad uspat a ponechat spat v kolébce. Kdyz miminko povyrostle a nauCi se pretacet
pres bok, je zde moznost umisténi sitky na predni stranu kolébky, aby nam miminko
nevypadlo. Sitka by se uvazovala na dfevéné tyCe a zajistilo by se tak bezpeci miminka.

Rodice by tak nemuseli stale hlidat své dité a mohli by ho ponechat spat v kolébce.
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Obrazek €. 49 a 50

Funkce &. 2

Houpacka

Priblizné v 18 az 24 mésicich se dité jiz samo pohybuje a proto jiz mize zacit pouzivat
produkt AGE jako houpacku. Dité samoziejmé muze produkt vyuzivat i nadale jako
kolébku a houpat se pouze za pomoci rodi¢l. Také jej mize vyuzivat jako odpocinkové
misto, kde si mlUze prohlédnout obrazkové knihy. Z testovani mého produktu v§ak vim, ze
dité ve dvou letech je jiz schopné se samo houpat. Je samoziejmé lepSi, aby v tomto véku
méli rodiCe své dité pod dohledem, jelikoz takto malé déti si nejsou védomi rizik moznych

urazu.

Obrazek ¢. 51 a 52
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Obrazek €. 53 a 54

Funkce ¢&. 3

Prolézacka

Otocenim produktu, zpét na funkci hrazdi¢ky, nam vznikne funkce prolézacky. Tato
prolézaCka neslouzi pouze k zabavé, ale také jako rehabilitatni pomucka pro déti se
Spatnou koordinaci téla, poruchami rovnovahy, napétim v dolnich koncetinach ¢i
nemocnym svalstvem. Pfi této aktivité je u mladSich déti lepSi asistence rodice. Rodi¢ tak
muze ditéti pomoci pochopit, jak se produkt AGE preléza. Vzdy je u hracky tohoto druhu

lepSi, kdyz ma rodi¢ nad svym ditétem kontrolu kvuli bezpeénosti.

Obrazek ¢. 55
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Obrazek ¢. 56 a 57
Funkce ¢&. 4

Détsky Stolek

Novou funkci je détsky stolek. Tato funkce Ize vyuzivat po delSi obdobi détského Zivota.
Zalezi pouze na zidlicce, kterou ke stoleCku vyuzijeme. Pro dvouro¢ni dité staci klasicka
jidelni zidle. Dité si u stolku muze hrat, kreslit, vyrabét a nebo modelovat z modeliny.
Povrch stolku je pfizpusobeny tak, aby se dal jednodus$e otfit. Pokud jiz dité nebude chtit
stolek vyuzivat, mizeme jej jednoduse pfisunou ke sténé a tim uvolnime prostor pro dalSi

aktivitu.

o

Obrazek €. 58 a 59
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Funkce &. 5

Zachovani produktu AGE v interiéru
Produkt AGE |ze nadale vyuzivat jako odkladovy stolek. Je zde moznost produkt umistit
napfiklad do chodby ke vchodovym dvefim a vyuZivat ho tak, jako misto kam odkladat

klice, penézenku Ci slunecni bryle. Je zde také moznost jej umistit do obyvaciho pokoje

jako designovy stolek pro kvétiny €i jiné interiérové doplriky.

Obréazek €. 60 a 61
Doplrikova funkce
Kdyz jsem testovala produkt AGE s Tonikem, zacal si tvofit takzvané “bunkry” pfi riznych

fazich produktu. Uvadim tedy, Ze takto také Ize produkt AGE vyuzivat, i kdyz jsem v mém

navrhu s timto typem uplatnéni nepocitala.

Obrazek ¢. 62 a 63
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5.3 Montaz

Pfi pfipadné koupi je prvni montaz velice jednoducha. K montazi neni potfeba zadné
naradi. Produkt je rozdélen do tfi ¢asti: pfedni deska, zadni deska a tyCe. Zadni deska se
polozi na zem a do této desky se zasunou vSechny tyCe. Nasledné jiz nasadime jen predni
desku na opacnou stranu tyCi. Pokud budeme chtit pfipevnit polstar, jednoduse jej
polozime do jiz sestaveného produktu a zavazeme vSechny &tyfi provazky k hornim ty¢im.

Timto poslednim krokem mame produkt sestaven a je pfipraven k pouzivani.

5.4 Baleni

Ve své praci jsem se také zaméfila na baleni produktu. Zvolila jsem klasickou kartonovou
krabici, jelikoz mi ze vSech ostatnich balicich materialt pfijde nejvice ekologicka. V baleni
by byli umistény vSechny Casti produktu. Dale by také baleni obsahovalo navod na sloZeni
a doporuceni na povrchove upravy, kdyby doslo k mechanickému poSkozeni. Jako vypln
krabice a rozdéleni jednotlivych Casti, jsem zvolila recyklovany papir.

Velikost krabice: Vy8ka 55 cm, Sitka 50 cm, délka 100 cm

5.5 Logo

Pro svuj produkt jsem se rozhodla vytvofit i vlastni logo. Produkt jsem pojmenovala
anglicky slovem AGE, coz v pfekladu znamena vék. Toto slovo, dle mého nazoru, velice
strucné popisuje podstatu mé myslenky. Toto logo je graficky velmi jednoduché. Linie
uprostfed loga znazoriuje rovnou a rychlou cestu, kterou dité v tomto véku proplouva.

Slova mého dédecka: “V détstvi se nemusi feSit zadné problémy, ale bohuzel uplyne

A
[ \\_

Obrazek €. 64 - navrh loga

rychle jako voda.”
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6. Zaveéer

S vysledkem své bakalarské prace jsem velice spokojena. Podafilo se mi vytvofit produkt
dle mych predstav. Produkt jsem realizovala sama, jako vétSinu své dosavadni tvorby. V
navrhu jsem dbala na bezpecnost, funk&énost, ale i vzhled. Nejdulezitéjsi a také nejvice

stresujici pro mé bylo testovani produktu s détmi. Nastésti se vSe podafilo.

Pfi navrhovani jsem nabyla spoustou novych védomosti tykajici se designu détského
nabytku. Za tyto nové nabyté védomosti jsem velice rada a doufam, Ze je v budoucnu

budu moci znovu vyuzit.
Jsem rada Ze jsem si zvolila toto téma, jelikoZ mé prace na ném velice bavila. Jak jsem jiz

psala v samotném uvodu, toto téma pro mé byla vyzva a jsem rada, Ze jsem praci zvladla

a mohu na ni byt pysna.
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