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Cilem prace bylo vytvofit mobilni aplikaci s interaktivni mapou kampusu ZCU pro platformu Android
s vhodnou funkcionalitou.

Autor v teoretické Casti textu prace popisuje existujici aplikace rGznych univerzit pro usnadnéni
orientace v kampusu, existujici platformy pro mobilni aplikace a mozZnosti vyvoje aplikace. V praktické
Casti pak popisuje vybrané funkcionality navrhované mobilni aplikace, modelovani kampusu, a
aplikaci samotnou vcetné uchovani dat, vyuzZitych webovych sluZzeb IS-STAG, testovdni a
navrhovanych rozsireni.

7 vz

Kvalita fesSeni (prakticka ¢ast bakalarské prace)

V praktické &asti prace autor vytvofil interaktivni 3D mapu zobrazujici kampus ZCU jako mobilni
aplikaci pro Android. Aplikace je plné funkcni, nékteré detaily by vsak bylo vhodné doladit — napfr.
umoznit i zobrazeni nejblizsi rozvrhové akce v hledané mistnosti misto vSech akci. Zdrojovy kéd se
skladad z56 .cs souborl o celkové velikosti 111 kB. Zdrojovy kéd je celkem prehledny a dobte
komentovany. Kromé zdrojovych kédd aplikace obsahuje i 3D model kampusu ZCU, ktery autor
vytvofil ve spolupraci se Stepanem Mocjakem, ktery vytvarel podobnou aplikaci pro iOS. Aplikace ma
velky potencial do budoucna, kdy by bylo mozné doplnit pfimo zobrazeni mistnosti v ramci budovy a
patra. Pékné by bylo 3D zobrazeni jednotlivych pater s konkrétni cilovou mistnosti v poloprihledném
modelu budovy, coZ by si vSak vyZadalo jesté vice prace, nez autorem navrhované 2D zobrazeni
jednotlivych pater. Elektronicka priloha prace obsahuje kromé textu prace i cely projekt véetné
zdrojovych souborl a instalaéniho . apk souboru. MoZzna trochu zbytecné obsahuje i cely vyvojovy
framework Unity, coZ velikost pfilohy pfriblizuje k2 GB (vyrazné mensi runtime pro spusténi
v telefonu by zcela dostacoval).

Kvalita feseni (text bakalarské prace a prace s literaturou)

Text ma celkem 81 stran (fadkovani cca 1.1) a ma celkem logickou strukturu. Pomér teoretické a
praktické ¢asti je zhruba 1:2. Text prace je prehledné ¢lenén do kapitol a je vhodné doplnén
obrazky, tabulkami a ukazkami kodu. Vytvorend aplikace je v textu celkem pékné popsana véetné
stanovenych funkcionalit, modelovani 3D objektl, testovani a moznych rozsiteni aplikace. Ocenuiji
zvazovani vice technologii a zdlvodnéni jejich vybéru. Prilohy prace tvofi uZivatelska pfirucka,
instalacni prirucka a obsah elektronické pfilohy prace.

K textu prace mam nékolik drobnych vyhrad. V textu se pomérné casto vyskytne bilé misto na konci
stranky (napf. str. 11 az 16, 20, 21, 35, 38 atd.). Tabulky v Kap. 8.5 s popisem webovych sluzeb nejsou
oznaceny jako tabulky. Pfilohy prace nejsou Cislované (Priloha A atd.) a nejsou uvedeny v obsahu
prace. Mnozstvi preklept je prdmérné.

Zdrojii je v praci znacné nadprimérné mnozstvi (konkrétné 85). Zdroje jsou vtextu dusledné
odkazovany. Zdroje v seznamu literatury jsou fazeny podle jména autora, coz je teoreticky v pofadku.
Vzhledem k absenci autor( u vice jak poloviny zdroji by vsak bylo vhodnéjsi fazeni podle vyskytu
v textu.
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Spinéni zadani
Prace spliuje zadani.
Doplnujici informace k bakalafské praci

Autor spolupracoval na 3D modelu kampusu ZCU se Stepanem Mocjakem, ktery v ramci své BP
vytvarel podobnou aplikaci pro platformu iOS.

Dotazy k bakalaiské praci

1. Vyuizili jste pfi vytvareni 3D modelu kampusu existujici modely budov, nebo jste alespon
zjistovali, zda modely budov jiz existuji (minimalné existovaly uz mnoho let pro Google
Earth)?

Vzhledem k mnoZstvi odvedené prace a pékné a funkéni vysledné aplikaci navrhuji i pfes drobné
nedostatky uvedené v posudku zndmku vyborné a praci doporucuji k obhajobé.

V Plzni 12.7.2022 Ing. Tomas Potuzak, Ph.D.
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