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Aktivita studenta a spoluprace s vedoucim

Student pracoval samostatné, k praci mél aktivni pristup. Spoluprace s vedoucim prace probihala bez
probléma.

Plvodnost prace a prace souvisejici

Predkladand prace souvisi s praci Lukase Freye, ktery vytvarel analogickou aplikaci pro platformu
Android. Oba studenti se podileli na tvorbé 3D modelu kampusu a pfi jeho tvorbé odvedli vyznamny
kus prace.

Kvalita fesSeni

Cilem prace studenta bylo vytvorit mobilni aplikaci pro platformu iOS, ktera vhodné doplni existujici
rozvrhové aplikace o privodce studenta kampusem ZCU — tak aby se uZivatel dokdazal zorientovat
v prostiedi kampusu, coz je zejména v prvnim ro¢niku studia ¢i pro hosty obtizné.

Student nejprve vybira vhodné funkcionality vytvarené aplikace — zakladni reprezentaci kampusu
pomoci 3D modelu (jehoZ tvorba je popsana v Sesté kapitole prace), pfi vyhledavani pozadované
mistnosti dojde k vizudlnimu odliseni odpovidajici budovy na mapé, v detailu budovy bude mozné
pro lepsi orientaci zobrazit fotografii budovy. Aplikace bude spolupracovat s webovymi sluzbami
Stagu, aby bylo moZné ziskat aktudlni informace k jednotlivym mistnostem. UZivatel tak snadno ziska
aktualni rozvrh dané mistnosti a dale si mlzZe stahnout jeji podrobny rozvrh ve formatu pdf, nebo
v pfipadé menzy odkaz na jeji aktudlni jidelnicek.

Pro vyvoj aplikace student zvolil herni engine Godot (a jazyk GDScript), ktery lze kromé tvorby her
vhodné pouZit i pro psani aplikaci, kde se pracuje s 3D modely objekt(. DalsSim prinosem bakalaiské
prace je tedy i seznameni ¢tenare s vytvarenim mobilnich aplikaci v tomto prostiedi.

Osma kapitola prace podrobné popisuje vyvoj celé aplikace — zakladni funkcionalitu, pouzité knihovny
a zdroje, prace s animacemi, databazi, vicejazy¢nost aplikace. DlleZita je také spoluprace s nativnim
vyvojovym prostfedim Xcode na platformé iOS.

Funkcionalitu vytvorené aplikace autor detailné testuje z hlediska celé fady aspektl (rlizna zafizeni,
stabilita aplikace, prvni spusténi, otoceni obrazovky, vyhledavani a zobrazeni mistnosti, aktualizace
dat, zména na anglickou jazykovou verzi).

Textova Cast prace ma 71 stran vcetné pfiloh. Text je doplnény fadou obrazkud a vypist kodu pro lepsi
pochopeni dané problematiky. Programovy kéd je strukturovany a dobfe srozumitelny.



Vyuzitelnost dosazenych vysledku

Vytvorena aplikace pro platformu Android je plné funkéni a pfedstavuje vhodny doplnék existujicich
rozvrhovych aplikaci na platformé i0S. Aplikace byla pfedvedena CIVu a planuje se jeji dalsi vyuziti
pro potteby studentt ZCU.

Spinéni zadani

Student splnil vSechny body zaddni bakalarské prace.
Navrhuji hodnoceni zndmkou vyborné a praci doporucuji k obhajobé.
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