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Obsah prace

Student v praci nejprve popisuje motivaci k vytvoreni aplikace, dodat studentim nebo navstévnikiim
borského kampusu nastroj usnadiujici orientaci, predevsim snadné nalezeni budovy podle
identifikdtoru mistnosti. S ohledem k témto potifebam vybird a navrhuje zakladni funkce aplikace.
Prestoze zadanim prace je vytvoreni aplikace pro platformu iOS, tak autor vénuje prostor i vyvoji
aplikaci pro Android a srovnava obé platformy, véetné triniho podilu a fragmentace verzi. Dalsi
kapitoly se vénuji vybéru vhodnych technologii, nativnimu nebo multiplatformnimu vyvoji, vhodnému
engine a nastroji pro tvorbu 3D prezentace kampusu s ohledem na dostupnou dokumentaci, velikost
vyvojovych nastroju a licenci. Vybran je engine Godot pro jeho velikost, podporu v komunité a licenci
MIT. Nasleduje popis datovych zdroju pro aplikaci, zejména data o mistnostech z IS STAG a externi
odkazy na primarni zdroje (napf. stranky fakult, jidelnicky a jizdni rady). Prace navazuje popisem
tvorby modelu v nastroji Blender a vyvojem aplikace v Godotu s vyuZitim jazyka GDScript. Dalsi
kapitoly se vénuji jednotlivym funkcim aplikace jako fungovani 3D zobrazeni kampusu, vyhledani
informaci o mistnostech, aktualizaci dat, jazykovym mutacim (podporovana je ¢estina a anglictina).

V textu jsou prabéiné zminény i moznosti rozsiteni aplikace o dalsi uzitecné funkce. Popis se také
vénuje exportu Godot projektu do prostredi XCode a jeho prekladu a spusténi na fyzickém zafizeni.
Zavér prace pak popisuje testovani aplikace a reSeni drobnych problémd, které testovani béhem
vyvoje odhalilo. Pfilohou prace je uZivatelska ptirucka podrobné popisujici ovladani a obsah aplikace.

Kvalita feseni a dosazenych vysledku

Student navrhl a vytvofil mobilni aplikaci pro operaéni systém iOS. Aplikace je funkéni a poskytuje
navstévnik(m zakladni funkce pro orientaci v kampusu. Aplikace je schopna fungovat i bez pfipojeni

k internetu. PouZité technologie jsou vybrany s ohledem na kvalitu, podporu komunity, licenci a
osobni preferenci autora. V ramci prace byl ve spolupréci s kolegou vytvoren dostatecné podrobny
model kampusu poutzitelny i pro dalsi aplikace. Aplikace obsahuje vsechny definované funkce, je
stabilni a rychld. Shledavam ji uZite€nou a uZivatelsky snadno pochopitelnou a privétivou. K rozhrani
bych mél pouze drobné poznamky k velikosti nékterych ovladacich prvk( (pfilis malé). Vytvofenou
aplikaci je mozné publikovat v App Store a jeji publikace je ve spolupraci s CIV také planovana.

Na praci je mozné navdzat rozsifenim o dalsi funkce, nebo pfidanim dalSich budov univerzity. Mozna
rozsifeni aplikace, kterd bych uvital, zmifiuje autor v textu, jedna se napf. o zobrazeni aktudlni polohy
uzivatele podle GPS, navigace v kampusu - navrh optimdlni trasy. Navrhoval bych také vyhleddvani
mistnosti podle jména vyucujiciho (kancelare) nebo podle predmétu. Prace mize poslouzit jako vzor
pro tvorbu podobnych aplikaci a dokumentace pro seznameni se s vyuzitymi technologiemi.

Formalni Groven

Mnozstvi preklepl odpovida rozsahu a délce price. Student se nedopustil zdsadnéjSich prohreski
vUci typografickym pravidlGim. Citace, obrazky a tabulky jsou zpravidla fadné oznaceny a odkazany
v textu.



Prace s literaturou

Prace je dostatecné podporena externimi zdroji. Zdroje jsou vzhledem k problematice relevantni,
vétsSina zdrojll je online, Casto se jednd o programové dokumentace a ¢lanky na oborovych portalech,
coz je vzhledem k charakteru tématu a zadani prace adekvatni.

Splnéni zadani

Zadani bylo splnéno v plném rozsahu.

Dotazy k praci
1. Popiste tvorbu rozsifeni pro Godot, co by predstavoval vyvoj rozsifeni pro integraci GPS?

2. Zkousel jste export aplikace pro OS Android, co by bylo tfeba upravit, aby aplikace fungovala
i na tomto systému?

Navrhuji hodnoceni znamkou vyborné a praci doporucuji k obhajobé.
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