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Abstract

The aim of this bachelor thesis is to create an electronic billboard and man-
agement backend. In other words a web application which will allow to
project electronic announcements and, to logged-in users, to manage these
announcements - such as add new announcement, delete, choose which ones
should be projected and manage parameters of projection such as length of
projection or a date to which will the announcement be projected. Because
the system will have users to manage these announcements it is necessary
the system will also allow management of users.

Abstrakt

Cilem této bakalarské prace je vytvorit systém pro prezentaci a spravu elek-
tronickych ozndmeni, jinymi slovy webovou aplikaci, ktera umozni ve webo-
vém prohlize¢i promitat elektronicka oznameni a zaroven umozni prihlase-
nym uzivateliim tato oznameni spravovat - tedy pridavat, mazat, zvolit, ktera
se maji promitat a nastavit jednotlivym oznadmenim parametry promitani
jako je délka promitani, nebo datum do kterého se ma oznameni promitat.
Protoze bude mit systém uzivatele spravujici tato ozndmeni, je nezbytné, aby
umoznoval i spravu uzivateli. Analyticka ¢ast aplikace se zabyva vybérem
vhodnych webovych technologii a zptisobem ukladani a prezentace multi-
medialnich souborii. Praktickd ¢ast obsahuje navrh feseni a implementaci
systému.
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1 Uvod

Cilem této prace je vytvorit webovou aplikaci, ktera bude prezentovat ozna-
meni a upoutavky na nadchéazejici akce. Tato aplikace pak bude oteviena v
prohliZze¢i na monitoru/televizi na chodbé katedry. Soucasti aplikace je také
sprava téchto oznameni a sprava uzivatelt systému.

Druhéa kapitola se zabyva pozadavky na systém, mimo jiné jak se maji
dana oznameni pri promitani zobrazit, jaké parametry bude tfeba uzivatelim
umoznit upravit, nebo jaké typy a formaty soubort bude systém promitat,
stejné jako pozadavky na spravu uzivatelt a jejich roli v systému.

Teoreticka cast se zabyva vybérem vhodnych webovych technologii pro
tento projekt, predevsim vhodného PHP frameworku, stejné jako analyzou
zpusobu uklddani multimedialnich soubori a prezentovani multimedidlniho
obsahu ve webovych prohlizecich.

Prakticka c¢ast se soustiedi na implementaci systému. Jsou zde popsany
vsechny tii vrstvy, které tvori aplikaci a jeji databazovy systém a jak jsou
oznameni promitana. Jsou zde popsany jednotlivé kontrolery a jejich funci-
onalita, stejné tak jsou zde popsany pohledy aplikace a jednotlivé tabulky
databaze a modely a néstroje, které s nimi pracuji. Posledni kapitola této
casti se zabyva testovanim vysledné webové aplikace.



2 Pozadavky na systém

Tato kapitola popisuje pozadavky na systém, funkce systému a specifikaci
jednotlivych pohled.

Hlavni funkci systému je promitani aktivnich ozndmeni. Aby se ozna-
meni vitbec mohla promitat, systém napred musi umoznovat vytvorit tcet
uzivatele, pritadit mu jednu z roli v systému a nasledné se prihlasit.

Po prihlaseni se uzivateli zobrazi obsah podle role. Administratorovi se
zobrazi prehled vSech oznameni v databazi se vSemi dostupnymi metadaty.
Bude moci ozndmeni vybrat do aktivnich, ktera se nésledné budou promi-
tat, nebo jej smazat. Také mu bude umoznéno nastavit délku promitani
oznameni, ktera bude v sekundach. Vzhledem k tomu, Ze se jedna o systém
pro prezentaci oznameni, je zfejmé, zZe vétSina oznameni bude informovat
o nadchazejicich udalostech, které nema smysl prezentovat po dni konani.
Proto bude systém umoznovat nastaveni datumi, v jejichz rozmezi se bude
oznameni promitat. Neni nutné je nastavit, ale systém bude umoznovat tuto
moznost. Stejné tak lze nastavit pouze jeden z téchto datumii. Vypis ozna-
meni bude mozné filtrovat. Systém bude umoznovat zobrazit vypis pouze
obrazki, videi, nebo dokumenti. Stejné tak bude umoznéno si nechat zob-
razit pouze aktivni polozky. Déle je samoziejmé potieba, aby bylo v systému
mozno oznameni pridat vlozenim jednotlivych souborti, pripadné zaddnim
URL (Uniform Resource Locator) webovych stranek. Systém bude umozio-
vat, aby se daly vlozit obrazky formatu JPG (JPEG), PNG, GIF a JFIF,
videa formatu MP4 a AVI a soubory forméatu PDF.

Systém bude umoznovat také spravu uzivatelt. Bude tak mozné zménit
uzivateli heslo a hlavni funkénosti bude zména role uzivatele v systému.

Posledni véc je samotné promitani oznameni, ktera uzivatelé vyberou do
aktivnich. Promitdani bude mit samostatny pohled, kde bude vidét pouze
aktualné promitana oznameni a nic jiného. Oznéameni se budou prezentovat
po jedno a budou se stridat podle doby, nastavené uzivatelem pro jednotliva
oznéameni (vychozi doba promitédni bude pét sekund).

2.1 Role

Systém bude spravovan osobami, které budou mit v systému odlisné role
a proto je také treba rozliSovat jejich prava ohledné pristupu k jednotlivym
funkcionalitam aplikace. Jedna se o tTi skupiny uzivateli. V rdmci programu
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jsou popsény jako admin, r/w a r/o. V rdmci tohoto textu je ozna¢me ad-
ministrator, spravce oznameni a spravce promitani.

Administrator je tedy uzivatel, ktery ma pristup ke vSem funkcim pro-
gramu. Co se tykd oznameni, muze pridavat nové obrazky, videa, PDF sou-
bory i URL adresy k webovym strankam, které by se zobrazily v IFramu
pri promitani. Mize je také odstranovat, prochazet, filtrovat a vybirat, jaka
oznameni se pii promitani zobrazi nebo nastavit datum, od kterého (nebo
do kterého) se budou zobrazovat konkrétni ozndmeni. Kromé toho si také
mohou zobrazit vsechny uzivatele, pridat nového. Pokud by to bylo treba, je
mozné zménit uzivatelim heslo (nikoliv si stavajici hesla zobrazit) a zménit
uzivateliim roli, jakou v systému maji.

Dalsi skupinou uzivateli jsou spravci oznameni, tedy osoby, které spra-
vuji pouze oznameni nikoliv uzivatele. Ohledné oznameni maji veskera prava
(tedy stejné jako administréator).

Posledni skupinou jsou spravci promitani. Stejné jako spravci ozndmeni
nemaji pristup ke spravé uzivateli. Oproti nim ovSsem nemohou ani soubory
(nebo URL) pfidavat, ani mazat. Mohou pouze ménit, kterd ozndmeni se
budou promitat ve smycce (a prislusné atributy - dobu promiténi, ptiradit
rozmezi datumi, kdy se budou promitat a podobné).

2.2 Sprava oznameni

Pro spravu oznameni se uzivateli zobrazi tabulka se vSsemi oznamenimi v
databazi. Uzivatel bude moct zménit stav ozndmeni z aktivniho na neak-
tivni a opacné zaskrtnutim policka (checkboxu). Zménu bude tfeba potvrdit
tlac¢itkem, které se bude nachézet pod tabulkou.

Pokud bude ozndmeni oznaceno jako aktivni, zobrazi se také policko pro
vlozeni celého kladného cisla, které reprezentuje dobu promitani oznameni
ve smycce. Maximalni doba zobrazeni ozndmeni bude nastavena na 3600
sekund (tedy jednu hodinu). Vychozi doba délky promitani ozndmeni je pét
sekund.

U aktivnich ozndmeni se jesté zobrazi dvé pole pro vlozeni datumu. Ty
bude mozné vyuzit k nastaveni intervalu promitani oznameni, ohrani¢enym
témito dvéma datumy, které nastavi uzivatel.

Samoziejmé je také potieba, aby oznameni bylo mozné smazat. V ta-
bulce v kazdém radku bude proto na konci dostupné tlacitko pro smazani
daného oznameni. Po stisknuti tlacitka vyskoc¢i upozornéni, jestli opravdu
chcete ozndmeni smazat. V této chvili bude jesté mozné akei zrusit. V pri-
padé, ze bude chtit uzivatel opravdu oznameni smazat, stiskne tlac¢itko OK
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a oznameni se smaze z databaze. V pripadé ukladani souborti na disk by se
oznameni smazalo i na ném.

2.3 Vlozeni oznameni

Pod tabulkou s jiz vlozenymi oznamenimi bude sekce VioZit ozndmeni. Zde
se budou nachazet dvé tlac¢itka pro vlozeni souboru. Prvni bude slouzit k
vybrani souboru typu PNG, JPG, MP4, AVI, GIF, JFIF a PDF. Uzivatel
bude moci vybrat ze vSech soubori, kterd ma dostupna na svém zafizeni do
velikosti 2 000 MB. Pokud uzivatel vybere jeden ze soubori v tomto formatu
a bude ho chtit nahrat, pak klikne na druhé tlacitko, které nahraje soubor
do databaze (nebo jen jeho metadata), pripadné i na disk.

Pokud by chtél uzivatel nahrat URL webovych stranek, vyuzil by moz-
nosti vlozeni textu, kterd se bude nachazet pod témito tlacitky. Vedle tohoto
pole se bude nachézet i tlacitko pro vlozeni URL, na které bude tieba klik-
nout, aby se nahralo do systému.

2.4 Sprava uzivateli

V ramci aplikace bude treba, aby administrator mohl spravovat uzivatele.
Nejprve je tfeba, aby administrator mohl néjakého uzivatele ptridat. Pro to
bude muset zadat e-mail uzivatele, jeho uzivatelské jméno, heslo a vybrat
jednu z roli v systému (tedy r/o pro spravce promitani, r/w pro spravce
oznameni nebo admin pro administratora aplikace).

Déle bude tireba, aby administrator mohl uzivateli zménit heslo, zménit
jeho roli v systému nebo ho smazat.

2.5 Promitani

Hlavni funkcionalitou aplikace je promitani vybranych oznameni. Oznament,
kterd se maji promitat, se v tabulce pro spravu ozndmeni oznaci jako ak-
tivni zaskrtnutim policka. Aplikace bude schopna promitat videa (formaty
MP4 a AVI), obrazky (PNG, JPG, GIF a JFIF), PDF dokumenty a webové
stranky. Oznameni budou zobrazena pres celou obrazovku. Déle bude apli-
kace umoznovat, aby se dala upravit délka promitani. V momenté, kdy se
oznameni oznadci jako aktivni, mu bude pridélena néjaka vychozi hodnota.
Déle bude aplikace umoznovat, aby se dalo urcit, v jakém rozmezi datumt
se ma aktivni oznameni promitat, ¢i urcit jenom jeden z téchto krajnich
datumai.
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2.6 Filtrovani

Aplikace bude umoznovat filtrovani oznameni, aby se v nich dalo 1épe ori-
entovat. Uzivatel si tak bude moct nechat zobrazit pouze aktivni polozky,

obrazky, videa, nebo dokumenty.
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3 Webové technologie

Pred samotnym vyvojem aplikace, bude nutné vybrat nejlépe vyhovujici
technologie. Tyto technologie musi byt prohlizec¢i dostatecné podporované,
nauceni jejich zaklad, musi byt relativné snadné a mély by byt dobre zdo-
kumentované. Také by mély byt oteviené, aby za jejich pouziti nebylo nutné
platit.

Vzhledem k tomu, 7ze aplikace ma promitat ve smycce oznameni, bude
tfeba v prohli¢i tyto data ménit pomoci néjakého skriptovaciho jazyka (na-
bizi se JavaScript, nebo TypeScript). Pro spravu ozndmeni bude tieba né-
jaky jazyk na strané serveru, kde se vzhledem k tomu, Ze nejednéa o robustni
aplikaci, nabizi PHP.

3.1 JavaScript

JavaScript je multiplatformni skriptovaci jazyk, ktery umoznuje vytvorit
interaktivni webové stranky. Byl vyvijen, aby bézel u uzivatele v prohlizeci.
Neni navrzeny pro vyvoj velkych a komplexnich aplikaci.

Jedna se o interpretovany jazyk, coz znamena, ze zdrojovy kéd neni zkom-
pilovany do binarniho kédu, nez se spusti a je tfeba interpret, ktery zdrojovy
kéd interpretuje procesoru.

JavaScriptovy kéd je spustitelny v jakémkoliv webovém prohlizeci. Kazdy
z nich méa néjakou verzi JavaScript Engine [19] (interpret) - nejpouzivanéjsi
je V8 JavaScript Engine od spolecnosti Google. Pouziva jej Google Chrome
a dalsi prohlizec¢e na ném zalozené, stejné jako aplikace, které obsahuji Chro-
mium. Pouzivaji jej také béhové systémy jako Node.js nebo Deno. Mezi dalsi
pouzivané Enginy patii SpiderMonkey od Mozilly, ktery je pouzity ve Fire-
foxu, JavaScriptCore, ktery je vyuzivany pro Safari a Chakra, ktery bézi v
Internet Exploreru (Edge je zalozen na Chromu, pouziva tudiz V8).

Pro vyvoj servertu se pak vyuzivaji prostredi jako Node.js, Jaxer, Deno,
ApplJet, Wakanda a dalsi. V dnesni dobé je pravdépodobné nejpouzivanéjsi
Node.js.

Node.js je asynchronni JavaScriptové béhové prostredi rizené udalostmi
zalozené na jiz zminéném V8 a je navrzené pro psani vysoce skalovatelnych
webovych aplikaci. Byl vyvinut v roce 2009 Ryanem Dahlem ptivodné pouze
pro Linux a Mac OS X. Od roku 2011 existuje podpora i pro Windows [28].

Autor Node.js, Ryan Dahl, je také autorem prostiedi Deno. Deno je bé-
hové prostredi jak pro JavaScript, tak TypeScript, zalozené na enginu V8
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a napsané v Rustu. Bylo vydané v roce 2018. Od Node.js se lisi naptiklad
zabudovanym spravcem balicka, NPM tedy neni potieba (NPM je spravce
bali¢ka pro JavaScript a Node.js.). Dalsim rozdilem je, ze disponuje kompi-
latorem pro TypeScript.

JavaScriptovy kdéd je také mozné spustit v piikazové radce operacniho
systému, pokud je na ném nainstalovany Node.js.

3.1.1 Historie

JavaScript patii mezi nejpouzivanéjsi jazyky v dnesni dobé. Podle Business
Insideru (2019) je to dokonce nejvic pouzivany jazyk na GitHubu. [8] Vyuziva
se predevsim pro vyvoj webu.

JavaScript byl vytvofen v roce 1995 Brendanem Eichem. Béhem deseti
dni vytvoril prototyp pod ptivodnim nazvem Mocha, ktery firma Netscape
vzala jako rovnou hotovy produkt, coz vysvétluje nékteré nedostatky jazyka
v dobé uvedeni na trh. Na trh byl predveden v zari 1995. Cilem jazyka bylo
dopliiovat Javu pii vyvoji webu [12], proto se syntaxe jazyka pripodobnila
Javé a nazev se zménil na JavaScript. Prvni prilom jazyka nastal v roce
2009, kdy Ryan Dahl vydal multiplatformni béhovou aplikaci napsanou v
JavaScriptu Node.js, ktera umoznovala, aby JavaScript bézel na strané ser-
veru. Dalsi prilom nastal okolo roku 2010, kdyz Google vydal JavaScriptovy
framework pro vyvoj webovych aplikaci AngularJS.

V roce 1997 firma byl JavaScript standardizovan asociaci ECMA Inter-
national - mezinarodni soukroma nevydélecna organizace, kterd normalizuje
informac¢ni a komunikaéni systémy s otevienym ¢lenstvim [14].

V roce 1998 byl vydan standard ECMAScript 2, v roce 1999 pak EC-
MASecript 3. Doslo k rozsifeni o regularni vyrazy, try/catch osetfeni vyjimek,
specifictéjsi definice syntaktickych chyb a forméatovani pro ¢iselné vystupy.
V roce 2005 se k tymu ECMA pridali i Eich a Mozilla a vytvorili E4X - roz-
siteni ECMAScriptu o nativni podporu XML. Tato verze byla v roce 2014
oznacend jako zastarala. V ¢ervnu 2011 byl vydan ECMAScript 5.1 - oproti
treti verzi pribyly napiiklad gettery a settery, podpora JSONu. Plné spl-
niuje standard ISO/TEC 16262:2011. V ¢ervnu 2015 byl vydan ECMAScript
6 (pozdéji prejmenovan na ECMAScript 2015) - zména syntaxe (napriklad
deklarace tiid), iteratory, for...of cyklus, klicova slova let a const, typovana
pole, generatory vyjimek, kolekce a dalsi. Nejnovéjsi verze je jedenacta verze
s ndzvem ECMAScript 2020 [15], ve které mezitim ptibyly mimo jiné asyn-
chronni funkce nebo exponencialni operator.
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3.1.2 Vyvojova prostredi

Mezi nejlepsi vyvojova prostiedi pro JavaScript patii jednoznaéné Web-
Storm, Visual Studio, Komodo a Atom. Za zminku také stoji prostiedi jako
Brackets, NetBeans, Eclipse, nebo také PHPStorm (WebStorm + PHP +
DB) a Visual Studio Code [41] [3] [16].

3.1.3 Knihovny a frameworky

JavaScript je v dnesni dobé pouzivan prevazné s frameworky a knihovnami,
nasledujici patii mezi nejpouzivanéjsi.

React [33] je oteviend JavaScriptova knihovna predstavend v roce 2011
Facebookem. Slouzi predevsim k vytvoreni dynamického uzivatelského pro-
sttedi pro webové a mobilni aplikace. Hlavni vyhodou Reactu je znovu po-
uzitelnost naprogramovanych komponent, které jsou izolované, takze zmény
neovliviiuji ostatni komponenty.

Angular [1] je multiplatformni framework (definice frameworku v sekei
3.2.1) od Googlu s podporou HTML, ktery pomahé psat klientskou stranu
aplikaci s architekturou MVC. Obvykle se vyuziva pro vyvoj jednostranko-
vych webtli. Jednostrankovy web je webova stranka, na které jsou vsechny
informace umisténé na jediné HTML strance bez dalsich podstranek [30].
Naviga¢ni menu na takovych strankach neodkazuje na URL jinych stranek,
ale na kotvy umisténé v jednotlivych c¢astech webu.

Vue [39] je progresivni framework pro tvorbu uzivatelského prostiedi a
pokrocilych jednostrankovych webovych stranek. Umoznuje webovou apli-
kaci rozdélit na nékolik ¢asti, které je mozné vyvijet nezéavisle na sobé [23].
Byl vydan v roce 2014, je multiplatformni, otevieny a reaktivni. Pouziva se
také pro vyvoj mobilnich aplikaci, jejichz vyvoj usnadnuje nativnim vykres-
lovanim.

Dalsi knihovnou je jQuery. Patii mezi nejvice popularni knihovny pro
vyvoj klientské strany webovych aplikaci. Pouziva ji pres 70 % webovych
stranek napr. Google, MSN, DailyMotion nebo BBC. Byla vytvorena v roce
2006 Johnem Resignem. Nabizi naptiklad funkce pro prochazeni a zménu
DOM, JavaScriptové pluginy, manipulaci s CSS, efekty a animace, AJAX
aj.

Bootstrap [5] je otevieny CSS framework pro tvorbu responzivnich webo-
vych stranek. Obsahuje navrharské CSS a JavaScriptové sablony, které slouzi
k upravé komponent rozhrani jako jsou tlacitka, formulare apod. Vznikl v
roce 2011.
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3.1.4 Struktura

JavaScript se implementuje do HTML kédu webové stranky pomoci znacek
<script> JavaScriptovy kéd </script> [20].

JavaScript ignoruje mezery, tabulatory a nové radky. Programator téchto
znakil miize vyuzit k forméatovani kodu. Je zvykem kazdou instrukei ukoncit
stfednikem. Nicméné pokud jsou instrukce na riznych radcich kod se vykona
bezchybné. V pripadé vice instrukei na jedné radce jsou stredniky nezbytné.

Tento jazyk je citlivy na velikost pismen (proménné line a LINE budou
dvé riizné proménné). Komentare jsou ve stejném stylu jako v jazyce C, Javé
apod. Jednotddkové komentéare jsou za //, blok komentaiu pak mezi /* a
*/. JavaScript také rozezna znacku pro HTML komentér (<!- -) a povazuje
ji za jednotadkovy komentar. Nicméné nepozna znacku pro konec HTML
komentare (- ->), proto by méla byt napsana jako //- ->.

Pred ECMAScriptem 6 (2015) bylo mozné deklarovat proménnou pouze
klicovym slovem var. Od ES6 je mozné pouzit i let a const, jejichz plat-
nost je v kédu vymezena slozenymi zavorkami. Const deklaruje konstantni
proménnou, proto musi byt hodnota pridélena hned pri jeji deklaraci.

Existuji t¥i druhy proménnych - globalni, lokalni a proménné s ptisob-
nosti v rozsahu bloku. Globalni i lokalni se deklaruji klicovym slovem var.
Vychozi hodnota proménné je undefined. Proménna musi zac¢inat pismenem,
podtrzitkem, nebo znakem dolaru. Ve zbytku nazvu proménné se mohou ob-
jevit také cislice. Nazev se must lisit od klicovych slov jazyka [34].

JavaScript ma ¢tyri zakladni datové typy - undefined, number, string a
boolean (od ES6 také symbol). Celd ¢isla jsou presnd na 15 ¢islic. Maximalni
pocet desetinnych mist je 17. Déleni nulou nevyhodi vyjimku, vysledek je
plus nebo minus nekonecno. Cislo zaé¢inajici nulou miize byt nékterymi ver-
zemi JavaScriptu interpretovano jako osmickové.

3.1.5 TypeScript vs. JavaScript
TypeScript je nadstavba ECMAScriptu 6.

TypeScript VS JavaScript

« Lze spustit v prohlizeci, pokud je pridana podpora pro TS. Nicméné
to zvysi velikost souboru a zhorsf to vykon. Resenfm je kéd zkompi-
lovat predem a pouzit na strance primo JavaScript VS Lze spustit v
jakémkoliv prohlizeci

o umoznuje statického typovani i dynamické VS umoznuje pouze dyna-
mické typovani [13]
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o kompilovany jazyk VS interpretovany jazyk

o TypeScript ma pomérné malou komunitu VS JavaScriptova komunita
je naopak velmi velka, snadno najdete feseni pti problémech

« navrzen pro velké komplexni aplikace VS navrzen pro kratké skripty
jako doplnék k Javé

o TypeScript podporuje moduly, rozhrani, generické programovani VS
JavaScript nic z toho nepodporuje [36]

o nékteré chyby lze diky tomu, zZe se jedna o kompilovany jazyk, odchytit
jiz pri kompilaci, coz usnadnuje vyvoj aplikace VS veskeré chyby se
projevi az pti béhu programu

o TypeScript je pomérné slozity na nauceni pro nékoho, kdo nemé zad-
nou predchozi zkusenost se skriptovanim VS JavaScript je pomérné
jednoduchy dynamicky jazyk, ktery je naopak vhodny pro zac¢atecniky
[37]

o Prevazné vyuzivani pro programovani klientské strany aplikace VS
Vyuzivan pro obé strany aplikaci[31]

o pripona soubori se zdrojovymi kody: .ts, .tsx VS .js

o TypeScript poskytuje prehlednéjsi kod a statické typovani, coz je vy-
hodné obzvlast v tymu vice vyvojairu VS JavaScript je oproti tomu
flexibilni jazyk, ktery disponuje pouze dynamickym typovanim, coz
muze v nékterych pripadech urychlit a zjednodusit vyvoj

3.2 PHP

PHP (PHP: Hypertextovy preprocesor v minulosti Personal Home Pages) je
skriptovaci programovaci jazyk pro vytvareni dynamickych a interaktivnich
webovych stranek. Je pouzivany na strané serveru, coz znamena, ze je tieba
aby byl nainstalovany pouze na ném a nevyzaduje instalaci na strané uzi-
vatele. Poprvé byl vydan v cervnu 1995 a je distribuovan pod licenci PHP
License (otevieny software). K ¢ervnu 2021 je nejaktudlnéjsi verzi 8.0.6. Nové
verze vychazeji pomérné ¢asto, obvykle v fadu nékolika tydnu (podverze na-
priklad 8.x.x). Je pomérné jednoduchy na nauceni, mé velkou komunitu a
rozsahlou dokumentaci. Mezi dalsi jeho vyhody bezpochybné patii, Ze je
multiplatformni. Podporuje mnoho raznych databdzovych systémi (mimo
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jiné PostgreSQL, Oracle, MS SQL Server), pro MySQL méa piimo zabudo-
vanou podporu [32].

3.2.1 PHP Framework

Framework je sbirka mnoha funkei (idedlné ale t¥id a objekti), které pro-
gramatorovi Setti praci a tim urychluji vyvoj aplikace. Kod je také kratsi a
prehlednéjsi. Mezi dalsi davody, pro¢ pouzivat framework, patii také vétsi
stabilita aplikace.

Laravel

Laravel je framework pro vyvoj webovych aplikaci s MVC architekturou.
Byl vyvinut Taylorem Otwellem, ktery chtél vytvorit framework s funkci-
onalitami, které neposkytuje Codelgniter [6]. Vydén byl v ¢ervnu 2011 a
je poskytovan jako otevieny projekt pod MIT licenci. Mezi zakladni funk-
cionalitu Laravelu patii autentizace, smérovani, nastroje pro komunikaci s
databazi, prace s relacemi a uklddani dat do mezi paméti.

Laravel kromé obsahlé dokumentace poskytuje také neplacené video tu-
torialy k samotnému frameworku i jazyku PHP. Ke spravovani zavislosti
vyuziva Composer (néstroj spravujici zavislosti v PHP v ramci konkrétniho
projektu [10]). Souc¢asti Laravelu je Sablonovaci néstroj Blade, ktery na rozdil
od jinych Ssablonovacich nastroji umoznuje v pohledech pouzivat PHP.

Popis Laravelu na strankach neoficidlni ¢eské dokumentace: Je postaven
na ndvrhovych vzorech a dodrzuje principy jako jsou napriklad DRY, KISS,
SOLID atd. Snahou Laravelu je dodrZovat jednoduchost a citelnost kodu.
Framework poskytuje opravdu jednoduchou prici s databdzi a nabizi vlastni
ORM Eloquent ¢i migrace, které pomahaji praci v tymu, aby byla databdze
jednoduse synchronizovdna bez nutnosti sloZityjch mechanismi. Laravel také

zcela podporuje RESTful architekturu a umoznuje tak snadno vytvdret cesty
(routes) ¢i API [22].

Symfony

Symfony je mnozina znovupouzitelnych PHP komponent a zaroven PHP fra-
mework pro webové projekty. Byl vydan v listopadu 2005 a je z velké casti
inspirovan jinymi webovymi aplikacnimi frameworky jako Ruby on Rails,
Django nebo Spring. Stejné jako Laravel je otevieny a vydavan pod licenci
MIT. Symfony podporuje nejvic databazovych systémi z frameworkd zmi-
nénych v této kapitole — Drizzle, MySQL, Oracle, PostgreSQL, SAP Sybase
SQL Anywhere, SQLite a SQL Sever. Soucasti frameworku je i nastroj pro
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ladéni. Pro pohledy vyuziva sablonovaciho néstroje Twig. Twig neumoznuje
pouzivat PHP. Vyhodou Twigu je bezesporu zvysSeni bezpecnosti aplikace
za pomoci automatického escapovani obsahu proménnych [40]. Symfony ma
také na rozdil od ostatnich frameworkt komercéni podporu od francouzské
firmy SensioLabs. Ta také nabizi placené online kurzy SensioLabs University
pro Symfony a PHP.

CakePHP

CakePHP je otevieny webovy framework napsany v jazyce PHP a distribu-
ovany pod licenci MIT. Dodrzuje MVC architekturu a jeho koncept vychazi
z Ruby on Rails. CakePHP je navrzen tak, aby casté tikony pri vyvoji webo-
vych aplikaci byly snadné a rychlé. Pravdépodobné nejvétsi vyhodou tohoto
frameworku je mensi konfigurace nez u jeho konkurenti. Ma zabudovanou
validaci vstupnich dat, ktera chréani pred CSRF (Cross-site Request Forgery
— jedna z metod utoku na webové aplikace) [7].

Laminas

Laminas Project je otevieny projekt, ktery je pokracovanim Zend Frameworku
jednoho z nejpopularnéjsich PHP frameworkt viibec. Byl vytvoren v roce
2006 a distribuovan pod BSD licenci. Laminas poskytuje nastroje pro vkla-
déni zavislosti (dependency injection), ukladani dat do mezi paméti, vali-
daci vstupnich dat formulara, autentizaci, smérovani, strankovani, prace s
relacemi, diagnostické testy a dalsi. Laminas podporuje pomérné hodné da-
tabazovych systému magzi které patii i MySQL, MS SQL Server, Oracle,
MariaDB, PostgreSQL [18]. Modularni architektura aplikace minimalizuje
zavislosti mezi komponentami, coz mimo jiné prispiva ke znovu pouzitel-
nosti jednotlivych komponent [24]. V dokumentaci je pomérné slozité se
orientovat, alespon v porovnani s ostatnimi uvedenymi frameworky.
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4 Zpusob ukladani souboru

Oznédmeni v podobé soubort (pro URL pouze metadata) bude tfeba nékam
ukladat a zptsob jejich ulozeni ma vliv na rychlost, skalovatelnost, bezpec-
nost i cenu (prondjem cloudového tlozisté, cena disku apod.).

V kazdém pripadé bude treba vybrat databazovy systém, aby se alespon
metadata (pripadné data) méla kam ukladat. Je t¥eba, aby byl tento data-
bazovy systém podporovan vybranym PHP frameworkem.

Mezi nejpouzivanéjsi metody pro ukladani multimedialnich souboru patii:

« cloudova ulozisté (AWS a podobné sluzby) a do databaze ulozit cestu
k souboru a ostatni informace

« ukladat soubory jako BLOB v databazi

o ukladat soubory na disk a do databaze cestu k souboru na disku a
ostatni informace

v e

4.1 Cloudova ulozisté

Cloudové tlozisté je sluzba, kterda umoznuje ukladat data tak, ze se prene-
sou pres internet nebo jinou sit do tlozného systému mimo budovu (obvykle
mimo pracovisté nebo domov), ktery je spravovany treti stranou. Existuji
stovky ruznych systému cloudovych tlozist, od osobnich tlozist pro ukla-
dani nebo zalohovani e-mailt, obrazku, videi a dalsich osobnich soubort
konkrétniho uzivatele az po podnikova tlozisté, ktera firmam umoznuji vy-
uzit cloudové tlozisté jako komercné podporované reseni vzdaleného zaloho-
vani, kde mohou bezpecné prenaset a ukladat datové soubory nebo je sdilet
mezi jednotlivymi umisténimi [9].

Jednou z vyhod ukladani dat na cloudova ulozisté je, Ze se neni tfeba sta-
rat o zalohovani dat na cloudovém tlozisti, je tteba zalohovat pouze databézi
s metadaty. Zarovén jsou data pristupna kdekoliv na svéte, kde je ptipojeni
k internetu. Dalsi obrovskou vyhodou je velmi nizka pravdépodobnost ztraty
dat. V dnesni dobé neni u cloudovych tlozist tfeba ani velké obava o bezpec-
nost. Mnoho cloudovych tlozist je zabezpecenych 256-bit AES Sifrovanim,
nebo dokonce Zero knowledge Sifrovanim - jen vy znate kéd k vasim datim,
takze i kdyby se podarilo utoc¢nikovi k vasim datim dostat, nerozsifroval
by je [17]. Dalsi vyhodou je jednoduché a vysoka skalovatelnost. Nejvétsi
nevyhodou cloudovych tlozist je bezpochyby cena.
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4.1.1 Amazon Web Services

Jednou z nejvyuzivanéjsich cloudovych sluzeb je Amazon Web Services.
Amazon Web Services je dcerina spolecnost Amazonu, ktera poskytuje clou-
dové tlozisté a vypocetni vykon. Sluzba je placend formou predplatného [2].
Sluzba vyuziva serverovych farem po celém svété. Mezi asi nejpouzivanéjsi
produkt této spolecnosti pro ukladani dat je Amazon S3. Sluzby jsou také
navrzené tak, ze je témér nulova pravdépodobnost ztraty dat [38].

4.2 BLOB

Multimediélni soubory se daji ukladat do databaze jako BLOB (binary large
object), coz jsou blize nespecifikovand bindrni data v databazi [4]. Jedna z
vyhod tohoto zpiisobu uchovavani dat je snadné zaloha, protoze jsou vsechna
data a metadata na jednom misté oproti ukladani na disk. Mezi nevyhody
pak patii to, Ze se tim muze podstatné zvétsit velikost databaze (napriklad
pokud budete v databazi takto uklddat videa) a nasledné mozny sniZeny
vykon databéze.

4.3 Disk

Soubory jsou v tomto pripadé ulozeny na disku na serveru a informace o nich
(metadata) véetné cesty k souboru na disku jsou uloZeny v databdzi. P¥istup
k souboru je mozny prochézenim adresaiti, servery jsou pomeérné jednoduse
skalovatelné pro nizké objemy dat a lze vyuzit Storage Area Network (SAN),
coz je dedikovana datova sit, ktera slouzi k pripojeni externich zatizeni k ser-
vertum (diskova pole a jind zalohovaci zafizeni) [35]. V piipadé jednoduché
aplikace s nékolika uzivateli se toto jevi jako nejjednodussi reseni, avsak v
pripadé velké verejné aplikace tieba s videi, by se asi jen tézko dalo vyhovét
pozadavkiim na kapacitu disku. Tedy toto je vhodné pro aplikace, kterym
bude stacit kapacita nékolika TB. Jednou z nevyhod je mozna nekonzistent-
nost. Muze dojit k vymazani souboru na disku, ale ztstat zdznam v databazi
a naopak. Tato nevyhoda plati i pro cloudova tlozisté. Stejné tak staci, aby
slozku na disku nékdo presunul jinam a najednou se neni k datim jak do-
stat. Zaloha souborii je také slozitéjsi. Musi se zalohovat data z disku i data
z databéze.
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Vv O

5 Moznosti prohlizectu

Webovych prohlizect je nepreberné mnozstvi, avsak vétsina uzivateli po-
uziva nékolik nejbéznéjsich prohlizeci - Google Chrome, Mozillu Firefox,
Apple Safari (jak uz z nazvu vyplyva vychozi prohlize¢ pro Apple zarizeni),
Microsoft Edge (vychozi prohlize¢ pro Windows) a Operu. Nékter jesté po-
uzivaji Internet Explorer, ale jeho podpora jiz v c¢ervnu 2022 skon¢i a neni
ani zdaleka tak pouzivany jako diiv. Jeho oblibenost klesla a na novéjsich
zafizenich ho nahradil jeho nastupce Microsoft Edge. Je potfeba pri vyvoji
webovych aplikaci brat na védomi to, Ze jednotlivé prohlizece mohou zobra-
zovat pohledy rizné a mohou podporovat rizné verze jednotlivych techno-
logii a podle toho tomu vyvoj také uzptsobit a testovat alespon na nékolika
téchto prohlizecich, idealné na vsech. Co se tyka multimédii, podpora jejich
zobrazeni a nasledné jejich zobrazeni, je plné v rukou programatora daného
prohlizece. V dnesni dobé jsou vsak nejcastéjsi formaty multimédii podpo-
rovany ve vsech jmenovanych prohlizecich.

5.1 Technologie pro zobrazovani multimédii

Nejcastéjsim zptisobem zobrazovani multimédii ve webovych prohlizecich je
pomoci jazyka HTML s vyuzitim znacek <video>, <img>, <iframe> nebo
<object>. Daji se tak zobrazit obrazky a videa riiznych forméti, animace,
PDF dokumenty i jiné webové stranky (napriklad YouTube video). Nicméné
HTML pouze dokaze zobrazit soubor dany atributem src. Pokud je tieba
jakkoli s médii interagovat (zastavit, spustit video nebo naptiklad pti prohli-
zeni fotek obrazky ménit), HTML nebude stacit. Nabizi se tedy JavaScript,
pomoci kterého lze zménit atribut sre, disponuje funkcemi pro ovladani vi-
dea, stejné tak dokaze zménit styl zobrazovani HTML elementu i po nacteni
webové stranky.

Drive se také velmi ¢asto vyuzivalo Javovskych apletii, plugini pro zobra-
zovani multimédii. Asi nejzndméjsim pluginem je Adobe Flash Player, ktery
byl pred deseti lety naprosto nepostradatelny. V soucasné dobé jeho podpora
jiz skoncila (ke konci roku 2020).
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5.2 Moznosti nastaveni prohlizece

Webovy prohlize¢ miize ovliviiovat zobrazeni také svym uzivatelskym nasta-
venim. Napftiklad, pokud uzivatel nastavi zobrazeni na jinou hodnotu nez
100 %, obraz se adekvatné zvétsi, ¢i zmensi, a prebije tak nastaveni napro-
gramované ve webové aplikaci - typicky kaskddové styly.

Webové prohlizece také disponuji tzv. kioskovym médem. Kioskovy mod
nabizi vétsina webovych prohlizecii a znamend to, ze aplikace je zobrazena
pres celou obrazovku a schovaji se vSechny ostatni véci, které obvykle uzi-
vatel vidi — menu, nastroje, zalozky a podobné. Cilem kioskového modu je
obvykle zabranéni uzivateli v jinych akcich, nez je zobrazeni webové aplikace
a téch, kterd webova aplikace nabizi [21]. Pfesné to bude potteba u zobrazo-
vani oznameni této aplikace, kdy chceme uzivateli pouze ukazat nadchéazejici
akce, dilezité informace a podobna oznameni, ale nechceme, aby s aplikaci,
potazmo webovym prohlizecem, jakkoliv interagoval.
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6 Implementace

Na zakladé analytické casti jsem zvolila vhodné technologie a Teseni pro
danou problematiku. Kapitola pojednava o popisu a implementaci tohoto
feseni.

6.1 Pouzité reseni a technologie

Server bude tvorit trivrstva aplikace s MVC architekturou, ktera bude po-
mérné jednoducha, proto pro jeji implementaci staci PHP. Z PHP framework
jsem vybrala Laravel kvuli tomu, Ze je jeden z jednodussich, pokud nékdo
s vyvojem webovych aplikaci teprve zacind, je rychlejsi na nauceni, jeho
syntax je jednoducha a prehlednd a méa rozsdhlou dokumentaci. Disponuje
vsemi potfebnymi funkénostmi pro tucely této aplikace - autentizace, Sablony,
pristup k databazi.

Pri vybéru mezi TypeScriptem a JavaScriptem jsem se nakonec rozhodla,
ze pro ucely této aplikace bude lepsi pouzit JavaScript, hlavné kvili tomu,
ze jsem pred vyvojem této aplikace neméla ani s jednim jazykem zadné
zkusenosti. Pred programovanim v TypeScriptu je dobré znat alespon Ja-
vaScriptové zéklady (tim Ze se stejné prekladd zpét do JavaScriptu), uceni
aplikace zbytecna.

Pro uklddani dat jsem vybrala moznost ukladat data na server a me-
tadata do databaze. Objem dat pro tuto aplikaci by nemél byt tak velky,
aby mu nedostacoval pevny disk (maximéalné v fddu jednotek TB, pravdé-
podobné méné). MySQL databdzi jsem zvolila proto, ze s ni mam nejvic
zkusenosti.

Pro zajisténi prenositelnosti aplikace jsem pouzila Docker.

K vyvoji aplikace byly pouzity tyto technologie:

e PHP verze 8.1.2

MySQL verze 8.0

HTML verze 5

CSS verze 3

Laravel verze 8.83.7
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o Composer 2.2.5
o JavaScript verze 5 a vyssi

e Docker verze 20.10.13

6.2 MVC model

MVC (Model, View, Controller) je ¢asto aplikovany model pfi vyvoji webo-
vych aplikaci (zndzornén na obrazku 6.2). MVC architektura oddéluje apli-
difikovatelna — jednoduse se vymeéni jedna vrstva aplikace, nebo se zméni
databédzovy systém (napiiklad z MySQL na SQLite). Tato architektura také
zajistuje prehlednéjsi kod a roste znovu pouzitelnost jednotlivych ¢asti apli-
kace pro vyvoj dalsich aplikaci.

Model zajistuje komunikaci s databazi, konverzi a kontrolu dat. Pohled
(View) zajistuje formatovani vystupu.

Kontroler (Controller) nebo také ovlada¢ ¢i radi¢ zpracovava vstup a
piedava ho modelu. Ridi aplikaci. V ramci webovych aplikaci to znamen4,
ze existuje hlavni soubor aplikace, ktery do projektu zahrne vSechny ostatni
potiebné soubory. Stejné tak podle dostupné konfigurace vytvori spojeni s
databazi, Podle URL pak urci typ obsahu, ktery se pomoci PHP wrapperu
ulozi do proménné a vse se odesle do Sablony k zobrazeni.

V sabloné (a pouze v Sabloné) by se méla nachazet celd logika zobrazeni
a HTML. Model zajistuje veskerou logiku — vypocty, databazové dotazy,
validace a podobné. Kontroler tyto dvé vrstvy propojuje spolu s uzivatelem.

Kontroler
zobrazuje vola predava data
vola
\
Pohled Model

Obréazek 6.2 MVC model
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6.3 Struktura aplikace

Uplné struktura aplikace je popséna v dokumentaci laravelu [26]. Nejdu-

vvvvvv

adresarich.

6.3.1 app

V podadresari Models se nachazeji soubory s modely pro praci s databazi.
V podadresari Http|Controllers se nachazeji vsechny kontrolery aplikace. V
adresari Http\|Controllers|Auth se nachazi kontrolery pro autentizaci, které
poskytuje pfimo Laravel.

6.3.2 resources\css

Obsahuje soubory s kaskddovymi styly pouzitymi napti¢ aplikaci.

6.3.3 resources)\views

Obsahuje veskeré pohledy pouzité v aplikaci. V podadresari auth se na-
chazi pohledy pro autentizaci poskytované Laravelem. V podadresari layouts
jsou Sablony pro aplikaci. Podadresai vendor|pagination obsahuje styly pro
strankovani.

6.3.4 routes

V souboru web.php se nastavuje smérovani aplikace.

6.3.5 config

V této slozce se nachézi konfiguraéni soubory aplikace. Zvlast dulezité pri
vyvoji a konfiguraci aplikace byly soubory app.php a database.php.

6.4 Model

Jak jiz bylo zminéno, Laravel podporuje ¢tyti databazové systémy — SQL
Server, PostgeSQL, SQLite a MySQL. Laravel poskytuje pro praci s data-
bazemi hned nékolik nastrojii — tfidu DB, Schema Builder, Eloquent ORM
a Query Builder.
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6.4.1 Trida DB

Nachazi se v adresari vendor|laravel\|framework\src|llluminate\Support)-
Facades. Pro pouzivani tiidy DB musi byt spravné nastavené tidaje pristupu
k databdzi v souboru config|database.php.

6.4.2 Schema Builder

Schema je ttida, ktera umoznuje pracovat s tabulkami dané databaze. Napti-
klad mize vytvaret nové tabulky, pridavat sloupce do jiz existujici tabulky,
mazat a ménit sloupce (napiiklad jméno sloupce).

6.4.3 Elouquent ORM

ORM (Objektové relacni mapovéni) je programovaci technika v softwarovém
inzenyrstvi, kterd zajiStuje konverzi dat mezi relacni databazi a objektové
orientovanym programovacim jazykem [29].

Elougent ORM je knihovna, kterd je soucasti Laravelu pro préci s da-
tabazi (lze ji pouzit i samostatné). Vyuziva architektonického navrhového
vzoru Active Record. Kazda tabulka mé odpovidajici ,model“ (tfidu), ktery
knihovna pouzije pri interakci s danou tabulkou. Aby knihovna fungovala,
je stejné jako u DB tfeba spravné nakonfigurovat pripojeni k databazi v
souboru config\|database.php [27].

Elouquent model lze vytvorit prikazem php artisan make:model na-
zev_modelu. V takovém pripadé se vytvori t¥ida Nazev modelu a pokud se
explicitné nespecifikuje jiny nazev tabulky, bude pouzito mnozné ¢islo nazvu
(v angli¢tiné) — naptiklad model User, tabulka users.

6.4.4 Query Builder

Query Builder je rozhrani, které poskytuje pohodlnéjsi a snazsi praci s da-
tabézi (zadavani prikazi) nez samotnd trida DB. Chrani pred SQL utoky
(vyuziva PDO).

6.4.5 Databaze

Databaze aplikace obsahuje pét tabulek. Jednu pro uzivatele users, druhou
pro oznameni files, tfeti pro poradi promitani projection_order, ¢tvr-
tou pro rezimy modes a posledni je vazebni tabulka mezi files a modes
- files_modes. K témto tabulkam se pristupuje pomoci tiid File, User a
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Mode (pro modes a files_modes) a ProjectionOrder, které se nachézeji v
adresari app/Models. Modely vyuzivaji Eloquent ORM a tiidu DB.

Tabulka users

Tabulka uzivateli musi kromé identifikatoru uzivatele uchovavat také heslo.
Kvuli bezpeénosti musi byt toto heslo zahasované (Laravel vyuziva pro haso-
vani Berypt). Déle je nutné, aby obsahovala e-mail, ktery slouzi k pfihldseni
do systému. Jelikoz je v ramci aplikace stézejni, aby vsichni uzivatelé neméli
stejnd prava, je tfeba uzivateli prifadit jesté jednu ze t1 roli (popsané v sekci
2.1), ktera urc¢i pravomoce uzivatele.

id - identifikator uzivatele

username - uzivatelské jméno

password - heslo uzivatele

role - role uzivatele v systému, mize nabyvat hodnot r/o, r/w nebo admin
email - e-mail uzivatele nutny pro prihlaseni

remeber_token - pokud neni NULL, systém uzivatele automaticky neod-
hlasi (Cekd na ruéni odhlaseni uzivatele)

created_at - ¢asova znacka

updated_at - ¢asova znacka

email verified_at - ¢asova znacka

Tabulka files

Tabulka pro oznameni uchovava metadata o souborech a parametry promi-
tani pro dand ozndmeni (je oznameni aktivni, délka promitani apod.)
fileID — identifikdtor souboru

name — nazev souboru

size — velikost souboru

type — typ souboru (pfipona/ pripadé URL url)

path — cesta k souboru na disku, v ptipadé URL celé URL

video_length - délka videa

active — nabyva hodnot Y /N — Y, pokud je ozndmeni aktivni (zobrazuje
se ve smycce), N, pokud neni aktivni

active_length — na jak dlouho se ozndmeni zobrazi ve smycce - jednd se o
celé kladné ¢islo vyjadiujici dobu v sekundach

date — datum pridani ozndmeni

date_from — v pripadé aktivnich oznameni miize byt nastaveno od jakého
datumu, se ma ozndmeni ve smycce zobrazit (napf. ozndmeni bude aktivni,
datum od bude nastaven na 1.2. 2021 — oznameni se bude promitat, pokud
je 1. 2. 2021 nebo po tomto datumu)
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date_to —stejné jako u date_from v pripadé aktivnich ozndmeni urcuje mez
promitani. V tomto pripadé se jedna o datum, do kterého se oznameni bude
promitat

created_at - casova znacka

updated_at - casova znacka

Tabulka modes

Tato tabulka uchovavéa informace k jednotlivym rezimim promitani. Kromé
identifikdtoru obsahuje nazev a jestli je rezim aktivni (m4 se promitat).

id - identifikdtor rezimu

name - nazev rezimu

active - nabyva hodnot Y /N — Y, pokud je rezim aktivni, N, pokud neni
aktivni

created_at - Casova znacka

updated_at - Casova znacka

Tabulka files modes

Jedna se o vazebni tabulku mezi tabulkami files a modes. Slouzi k prirazo-
vani oznameni jednotlivym rezimim a k zaznamenavani délky jejich promi-
tani, ktera se muze lisit od vychoziho promitani aktivnich oznameni i mezi
jednotlivymi rezimy.

mode_id - cizi kli¢, odkazuje na identifikator v tabulce modes

file_id - cizi kli¢, odkazuje na identifikator v tabulce files
file_active_length - délka promitani ozndmeni v ramci toho rezimu
created_at - ¢asova znacka

updated_at - casova znacka

Tabulka projection__order

id - identifikator rezimu
file_id - cizi kli¢, odkazuje na identifikator v tabulce files
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CI— Co—
* 1 * i int

filelD it — mode_id nt

name varchar h file_id nt created_at timestamp
size nt created_at timestamp updated_at timestamp
type varchar updated_at timestamp name

path varchar file_active_length nt active

video_length nt

active_length nt id int
date date username

date_from date email

date_to date email_verified_at

created_at timestamp id int password

updated_at timestamp L e_id nt role

remember_token

created_at umestamp

updated_at

Obrézek 6.4.5 Schéma databéze

6.5 View

Pohledy (view) oddéluji zobrazovaci logiku, ktera by se méla nachazet jen
zde, od aplikac¢ni logiky. V Laravelu se pohledy uklddaji do slozky resour-
ces/views. Jména pohledu jsou ve formatu ndzev.blade.php. Ptipona .blade.php
informuje Laravel, Ze soubor obsahuje Blade sablonu. Takova Ssablona muze
obsahovat HTML, PHP a Blade prikazy, které zjednodusuji a zprehlednuji
psani kodu. Tyto prikazy se pak kompiluji do ¢istého PHP. Pokud pak pti
smérovani vraci metoda dany pohled, stac¢i napsat nazev souboru pred pri-
ponou. Tedy naptiklad pro users.blade.php -> users. Ukazka:

Route::get(’/’, function ()
return view(’nazev_pohledu’);

)

Pohledu lze ptredat také proménné. Toto pole proménnych se preda jako
druhy argument.

return view(’nazev_pohledu’, [
’jmeno’ => ’Jakub’,
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’prijmeni’ => ’Novak’

1);

Pro vypsani hodnoty proménné, pak staci v pohledu napsat {{ $jmeno }},
coz je Blade prikaz pro vypis (samoziejmé lze také pouzit prikaz <#php echo
$imeno; ?>). Alternativné lze pro pohled pouzit i zdpis:

return view(’nazev_pohledu‘)
->with(’ jmeno‘ => ’Jakub’)
->with(’prijmeni‘ => ’Novak’);

Pohledy se také mizou nachézet v podslozkach adresare resources/view. Pak
je potieba zadat pred jméno pohledu nézev slozky(slozek), ve které se na-
chézi oddéleny teckou.

return view(’podslozka.nazev_pohledu’, [
’jmeno’ => ’Jakub’,
’prijmeni’ => ’Novak’

1;

6.5.1 Slozka files

Slozka files obsahuje tTi pohledy - index, insert a files a podlozku modes.

index.blade.php

Pohled files.index slouzi jako rozcestnik mezi ostatnimi pohledy ve slozce
files.

Pro neptihlaseného uzivatele se pouze vypise, ze je treba se prihlasit a
odkaz na stranku s prihlasenim.

Prihlasenému uzivateli se zobrazi tii tlacitka, kterd uzivatele nasledné
presméruji (pohled je vidét na obrazku 6.5.1. a) ). Prvni slouzi k presmeéro-
vani na files.insert, druhé na files.files a posledni na files.modes.indezx.

Pod tlacitky se nachézi nahled promitani. Pomoci HTML znacek iframe,
img a video se promitaji vybrand oznameni (bud jeden z rezimi, nebo aktivni
oznameni) s prodlevou jedna vtefina.
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Promitadni Sprdva ozndmeni Spréva uZivateld

Vlo%it oznamenf Sprava promitani ReZimy promitan{

Nahled promitani

ZAPADOCESKE
UNIVERZITY
V PLZNI

Obrazek 6.5.1 a) Sprava oznameni - rozcestnik

insert.blade.php

Pohled files.insert slouzi k vlozeni nového ozndmeni.

Pro neprihlaseného uzivatele se pouze vypise, ze je treba se prihlasit a
odkaz na stranku s prihlasenim.

Pro prihlaseného uzivatele s roli /o0 se vypise, Ze nem4 dostatecnd oprav-
néni. Pro ostatni se zobrazi sekce VioZit oznameni, kde je mozné nahrat
soubor nebo lze pridat URL. Pohled je vidét na obrazku 6.5.1 b).

Promitani Sprava oznameni Spréva uZivateld

Vlozit oznameni:

Wyberte soubor Browse

Pridat URL

Obréazek 6.5.1 b) Sprava ozndmeni - vlozeni ozndmeni

files.blade.php

Tento pohled slouzi pro spravu oznameni a vyuziva kaskadovy styl ze sou-
boru public/css/files.css. Pro neptihlaseného uzivatele se pouze vypise, ze je
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treba se prihlasit a odkaz na stranku s prihlasenim.

Prihlasenému uzivateli se mize zobrazit rizny obsah podle role v sys-
tému. VSem, bez ohledu na roli, se zobrazi tabulka s ozndmenimi a jejich
metadaty, kterd jsou ulozena v databazi v tabulce files. Tabulka obsahuje
sloupecky nazev, aktivni, délka promitani, velikost, typ souboru, datum pfi-
déni, zobrazeni od a zobrazeni do (sloupecky predstavuji datum, do kterého
nebo od kterého se ma ozndmeni promitat). Spravcim ozndmeni a admi-
nistratorim se jesté zobrazi sloupecek smazat, ktery obsahuje tlac¢itka pro
smazani jednotlivych oznameni. Pohled pro administratory a spravce ozna-
men{ lze vidét na obrazku 6.5.1 c).

Vpravo od tabulky se nachéazi filtr oznameni. Oznameni Ize filtrovat podle
data pridani (bud sestupné nebo vzestupné). Déle lze zobrazit vypis pouze
aktivnich polozek, které se promitaji ve smycce, nebo pouze videa (soubory
s pfiponou .avi a .mp4), obrazky (pfipona .png, .jpg, .jpeg, .gif a .jfif) nebo
PDF soubory. Vychozi volba je zobrazeni vSech oznameni podle data pridani
vzestupné.

Pod tabulkou se nachazi sekce Viber promitani, kde jsou vypsany vSechny
rezimy aplikace a vychozi hodnota promitani Aktivni ozndment, vedle kte-
rych se nachdzeji prepinace (radio button). Uzivatel tak mize prepinat mezi
promitanim jednotlivych rezimt a aktivnich oznameni.
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Promitani Sprava ozndmeni Sprava uzivateld Odhldsit se

7/ - ! 7 & “
Vypis oznameni datum vaestupng
Délka
Nézev Aktivni promitani (v Velikost Tve D_éLka Damrn' Zobrazeni od Zobrazeni do Smazat
& souboru videa pfidani
kampusjpg 5 79290  jpg - 3222’05' dd.mm.rrrr ] dd.mm.rrrr ] Smazat
budova-fav-3.jpg O - 113300 jpg = 5222'05' = =
2022-05-
FAV-converted.pdf O = 62198 pdf = 02 = =
2022-05-
budova-fav-4.jpg m} = 104820 jpg - 0 - -
éa}prcdnﬂgka,;mmcc. O B 131185  pdf R ;822704— i R
9._prednaska_-_matico 2022-05-
= 123276 df = = = Si it
vy_popis_grafu_l.pdf = 01
budova-fav-2.jpg O - 216927  jpg = 3222'05' - =
FAV ZCU - Zpracovani 2022-05-
pfirozeného jazyka.mp 5 31916792 mp4 211 02 dd.mm.rerr (m] dd.mm.rrrr (m]
4
http:/localhost/public/ 2022-05-
- 0 1 - - - [
files/insert L ur 01 MRt
?St;.ps‘f/www.fav‘zcu.cz/ O ) 0 url ~ 3222705— i R

Ulo#it zmény
/

Vybér promitani

Obrézek 6.5.1 ¢) Sprava oznameni - sprava promitani

6.5.2 Slozka modes

Slozka modes je podslozkou files a obsahuje pohledy pro spravu rezimu
promitani.

Pro neprihlasené uzivatele se u vSech pohledu této slozky pouze vypise,
ze je tieba se prihlasit pro pristup k administraci a odkaz na stranku s
prihlasenim.

index.blade.php

Pro prihlaseného uzivatele pohled files.modes.index obsahuje sekci pro vlo-
zeni nového rezimu a stejné jako v pripadé files.index slouzi také jako roz-
cestnik mezi jednotlivymi rezimy. Pohled muzZete vidét na obrazku 6.5.2 a).

Pod sekci pro vlozeni nového rezimu se nachazi jednotliva tlacitka, je-
jichz id je ve formatu mode_id, kde id je identifikator rezimu v databa-
zové tabulce modes. Po stisknuti tlacitka je uzivatel pfesmérovan url ad-
resu ndzev_serveru/public/files/modes/id, kde se uzivateli zobraz{ pohled
files.modes.modes.
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Promitédni Sprava ozndmeni Sprava uzivateld
V0ozit novy rezim

Nezey

Uprava jednotlivych reZim@

Den otevienych dvefi Statnice

Obrazek 6.5.2 a) Sprava ozndmeni - sprava rezimu

modes.blade.php

Pohled slouzi pro spravu jednotlivych rezimu. Identifikator rezimu je predan
pomoci url adresy.

Prihlasenému uzivateli se zobrazi stranka s nadpisem Rezim ndzev re-
Zimu, vedle kterého se nachazi c¢ervené tlac¢itko pro smazani. Po stisknuti
tlacitka vysko¢i upozornéni, jestli uzivatel opravdu chce rezim smazat. Po
potvrzeni aplikace presmeéruje uzivatele zpét na pohled files.modes.index,
ktery je vidét na obrazku 6.5.2 b).

Pod nadpisem se nachazi tabulka s vypisem vSech ozndmeni nahranych
v aplikaci. Tabulka obsahuje sloupecky nézev, aktivni, délka promitani, typ
souboru a délka videa. Délku promitani lze zménit pouze u aktivnich sou-
borti.
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Promitédni Sprava ozndmeni Sprava uZivateld

Rezim Den otevrenych dveri

Nézev Aktivni Délka promitani (v s) Typ souboru Délka videa
1._prednaska_-_relace.pdf O 5 pdf
9._prednaska_-_maticovy_popis_grafu_l.pdf [] 5 pdf
budova-fav-2.jpg 5 Ipg
FAV ZCU - Zpracovani pfirozeného jazyka.mp4 5 mp4
http:/localhost/public/files/insert O 5 url
https:#www.fav.zcu.cz/cs/ O 5 url
fav.jpg 5 jrg
beh-s-rektorem.jpg m} 5 jrg
budova-fav.jpg [m] 5 ipg
FAV ZCU - Softwarové inzenyrstvi.mp4 5 mp4

UloZit zmény

, 2
Obrazek 6.5.2 b) Sprava ozndmeni - sprava jednotlivych rezimu

6.5.3 show.blade.php

Pohled show Tesi promitani aktivnich oznameni nastavenych v pohledu files.
Uzivateli se zobrazi promitané ozndmeni na velmi tmavé Sedém pozadi, nebo
bily text Momentdlné se nepromitaji Zadnd ozndmeni (pohled s promitanym
ozndmenim lze vidét na obrazku 6.7). Pohled obsahuje znacky <iframe>,
<img> a <video>. Pohledu jsou predany PHP proménné $file_paths,
$active_lengths a $file_paths. Hodnoty téchto proménnych se pomoci
cykli foreach postupné prekopiruji do JavaScriptovych proménnych, aby se
s nimi dalo déle pracovat (ndzvy proménnych filePaths, activeLengths a fi-
lePaths). Poté se zkontroluje, jestli jsou v proménné filePaths cesty k sou-
bortim, které se maji promitat. Pokud by byla proménné filePaths prazdna
(at uz z technickych davodi, nebo proto, Ze Zadny soubor nebyl uzivateli
systému vybran), vypise se pouze hlaseni Momentdlné se nepromitaji Zadnd
ozndment.

Pokud jsou dostupné cesty k oznamenim, zavola se asynchronni metoda
showContent () (kéd na obrazku 6.5.3 a)), kterd v sobé ma zanorené dva
cykly. Nekonec¢ny cyklus while, ktery zajistuje, aby se promitani nezastavilo
a v ném je vnotreny cyklus for, ktery iteruje ptres vsechna aktivni oznament,
jejichz cesty byly predany pohledu v proménné $file_paths. Ve for cyklu se
postupné zavolaji dvé metody spolu s klicovym slovem await, které zajistuje,
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ze se v cyklu bude pokracovat az po vykonani kodu zavolané metody.

async function showContent() {
while (true) {
for (i =8; i <« "{{sizeof(%file paths)}}"; i++) {

await changeContent(filePaths[i], fileTypes[i]);
await sleep(activelengths[i] * 186@8); // seconds to ms

Obrazek 6.5.3 a) Metoda showContent/()

Nejdrive se zavold metoda changeContent() a jako parametry jsou ji
predany cesta k oznameni a typ oznameni. V této metodé se podle typu
ozndmeni rozhodne, jak se bude promitat. Pro obrazky se pouzije HTML
element <img>, jehoz vyska je nastavena na celou obrazovku a jeho zob-
razeni se nastavi na block. Do atributu src se nastavi cesta k obrazku. U
elementi <iframe> a <video> se naopak zobrazeni nastavi na none, aby se
schovaly a byl vidét pouze obrazek. Také se zastavi video, aby nebézel zvuk
v pozadi v pripadé, ze by predtim bylo pusténé. U ostatnich typt oznameni
se postupuje obdobné, jen se u videi pouzije znacka <video> a nasledné
se spusti a pro PDF dokumenty a URL se pouzije <iframe>. Popsana cast
kédu je vidét na obrazku 6.5.3 b).
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async function changeContent(filePath, fileType) {
document.getElementById("diviframe").style.display = "block";

var frame = document.getElementById("frame");
var img = document.getElementById("img");
var video = document.getElementById("video™);

if (!fileType.localeCompare("pdf") || !fileType.localeCompare("url™}) {
img.style.display = "none”;
video.style.display = "none”;
video.pause();
frame.style.display = "block”;
frame.src = filePath;
} else if (!fileType.localeCompare("mp4") || !fileType.localeCompare("avi")) {
img.style.display = "none”;
frame.style.display "none”;
video.style.display = "block”;
video.src = filePath;
video.play();

1 else {
video.style.display = "none”;
video.pause();
frame.style.display = "none";

img.style.display = "block";
img.src = filePath;

Obrazek 6.5.3 b) Metoda changeContent|()

Poté se zavold metoda sleep(), které je jako argument preddna délka
promitani ozndmeni vynasobend tisicem (,,spanek® je v milisekundach). Po-
cké se, az se tato metoda dokond¢i (jinymi slovy, nez ubéhne doba, po kterou
se mélo ozndmeni promitat) a cyklus pokracuje pro dalsi ozndmeni.

6.5.4 usersadmin.blade.php

Pohled slouzi k zobrazeni spravy uzivateli. Jsou mu preddny proménné
$users, $insert_user_ok, $insert_user_empty_input a $insert_user-
_with _existing email. Pro nepfihlaseného uzivatele se pouze vypise Pro
pristup k administraci je treba se prihldasit a vedle toho odkaz na prihla-
Seni. Pro prihlaseného uzivatele s roli r/w nebo r/o se vypiSe Pro pristup k
administraci uZivateli nemdte potrebnd oprdavneéni.

Pokud chce pohled zobrazit administrator, zobrazi se mu tabulka se
vsemi uzivateli, kterd obsahuje sloupecky se jménem uzivatele, e-mailem,
polem pro vloZzeni nového hesla (za tc¢elem zmény hesla pro stavajictho uzi-
vatele nebo nového hesla pro nového uzivatele), vybranou roli a tlacitkem
pro smazani uzivatele. Tento pohled lze vidét na obrazku 6.5.4.

V pripadé, ze uzivatel klikne na tlacitko smazat, vyskoc¢i administra-
torovi upozornéni, jestli opravdu chce daného uzivatele smazat. V pripadé
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zmény hesla, také vyskoc¢i upozornéni se jménem uzivatele a je tieba, aby
ho administrator potvrdil. Pohled umoznuje uzivateli roli zménit na jednu
z hodnot admin (administrator), r/w (spravce ozndmeni) nebo r/o (spravce
promitéani).

Pohled kontroluje, jestli uzivatel v poli e-mail zadal hodnotu obsahu-
jici zavinac¢. Pohled také zobrazuje v horni ¢asti obrazovky upozornéni apli-
kace. Jestlize administrator ispésné vlozil nového uzivatele, zobrazi se zelené
upozornéni s textem UZivatel byl dspésné pridan!. Pokud by doslo k néjaké
chybé pti vkladani uzivatele do databaze zobrazilo by se cervené oznameni
Uzivatele se bohuZel nepodarilo pridat. Zkuste to, prosim, znovu. Pokud by
administrator vkladal nového uzivatele, vyplnil jméno, ale zapomnél by na
nékterou z dalsich polozek, zobrazilo by se opét ¢ervené upozornéni, tento-
krat s napisem Pole nesmi bijt prdazdna!. Pokud by vyplnil vSechna pole, ale
e-mail by jiz patril nékterému z existujicich uzivatell, zobrazilo by se rovnéz
cervené upozorneéni s textem Tento e-mail jiZ existuje.

Promitani Spréva ozndmeni Sprdva uzivatell Odhlasit se

Vypis uzivateld

Jméno E-mail Zménit heslo / vloZit nové  Role Smazat

admin admin@zcu.cz ECINGIE Smazat
ro ro@zcu.cz r/o Ml Smazat

rw rw@zcu.cz riw Bl Smazat

<

admin

Obrézek 6.5.4 Sprava uzivatell

6.6 Controller

Nejjednodussi smérovani v Laravelu obsahuje URI a uzavér, ktery obsahuje
metodu definujici chovani a smérovani aplikace. Pokud bychom ovsem chtéli
pouzit komplikovanéjsi metody, kod by stal velmi neprehlednym. Kompliko-
vala by se i moznost jeho znovu pouzitelnosti (urc¢ité uz by to nebylo tak
jednoduché jako pouzit jiz vytvorenou tfidu) a nedodrzovali bychom MVC
architekturu. Proto tyto metody soustfedime do tematicky podobnych tiid,
které se budou lépe spravovat, budou prehlednéjsi pro ostatni programéatory,
kteri by s kodem prisli do styku a velmi ndm to usnadnuje pouziti jednotli-
vych tiidy i pro nadchézejici projekty. Defaultné jsou kontrolery umistény ve
slozce app|Http\ Controllers. VSechny kontrolery v Laravelu rozsifuji t¥idu
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Laravelu App\HTTP\Controllers\Controller. Smérovani aplikace se na-
chazi v souboru resources/web.php.

6.6.1 Autentizace

Laravel také poskytuje kontrolery pro autentizaci, které se nachazeji ve
slozce app|Http | Controllers|Auth. Obsahuje pét ruznych kontroleri jme-
novité ForgotPaswordController.php, LoginController.php, Register-
Controller.php, ResetPaswordController.php a VerificationControl-
ler.php. Autentizace uzivatelt je obvykle velmi klicova a ani v pripadé této
aplikace tomu neni jinak.

Neprihlaseny uzivatel smi vidét pouze smycku promitani. Prihlaseny uzi-
vatel si pak podle role smi zobrazit seznam oznameni, pridavat je ¢i odebirat
ze smycky, v ptipadé rozsahlejsich prav je i mazat a pridavat ¢i dokonce spra-
vovat uzivatele.

Prikazem php artisan make:auth se vytvori pohledy odpovidajici jed-
notlivym kontrolerim. Vsechny tyto pohledy ve vychozim nastaveni vyuzi-
vaji vybranou sablonu Bootstrapu, ale da se zménit a vytvorit jiny vzhled
podle potieby. Také se nastavi vSechno potfebné smérovani a vytvori se
HomeController.php, ktery zobrazi domovskou stranku po prihlaseni, jejiz
odpovidajici pohled se nachazi v souboru resources|\views|home.blade.php
[25].V pripadé potteby lze uzivatele po prihlaseni pfesmérovat jinam pomoci
globalni proménné $redirectTo ve tridé LoginController, nastavenim jiné
URL

Diky témto kontroleriim je tedy mozné, aby se uzivatel prihlasil pomoci
e-mailu, odhlasil se a pokud uzivatel zapomene heslo, mtze vyplnit formular,
nové mu bude zaslano na e-mail a muze si ho obnovit. Také lze nastavit, aby
se misto e-mailu uzivatel prihlasoval uzivatelskym jménem. Toho lze doci-
lit vloZenim metody public function username(){return username’;}
do souboru LoginController.php. K praci s databazi vyuziva Laravel ve vy-
chozim nastaveni Eloquent ORM. Pro zjisténi, jestli je uzivatel prihlaseny
slouzi metoda check() fasidy Auth, kterd v piipadé Ze je uzivatel ptihla-
Sen vrati true, jinak false. V pripadé, Ze uzivatel neni prihlasen, bude pre-
smérovan na stranku pro prihlaseni. Toto chovani se d& zménit v souboru
app \ Http \ Middleware\ Authenticate.php v metodé redirectTo().

6.6.2 ShowController.php

Ttida ShowController obsahuje tti metody. Metodu index (), ktera se zavola
prii pozadavku GET a metodu getProjectingFiles(), kterou vold metoda
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index () aFilesController::index() a metodu getProjectingFilesArray().
Ttida slouzi k ziskani dat, ktera se budou promitat ve smycce a jejich predani
odpovidajicimu pohledu (show).

Metoda getProjectingFiles () nejprve ziska vSechny rezimy z tabulky
modes pomoci modelu Mode. Zkontroluje, jestli ma néktery z nich nastave-
nou hodnotu ve sloupci active na Y. Pokud ano, do proménné $active_files
se nactou oznameni, kterd jsou pritazena k tomuto modelu, jinak se zavola
metoda getActiveFiles() modelu File.

Vytvori se proménné $file paths, $active_lengths a $file_types.
Nasleduje for cyklus, kdy se prochézi vsechna aktivni oznameni. Nejprve se
zkontroluje, jestli jsou oba datumy, od kdy a do kdy se ma oznameni promi-
tat, zadany. V pripadé, Ze jsou, se zkontroluje, jestli je dnesni den v tomto
rozmezi a pokud by nebyl, ozndmeni by se pfeskocilo. Jestlize nejsou za-
dany oba datumy, zkontroluje se kazdy zvlast. Postup je analogicky, jestlize
jsou nastaveny a dnesni datum je mimo toto rozmezi, oznameni se preskoci.
Ozndmenim, ktera jsou v rozmezi téchto datumu (oznadmeni se ma promitat),
nebo zadné datum neni nastavené, tudiz se ma oznameni promitat vzdy, se
pritadi cesta k oznameni do proménné $file_paths na zakladé typu ozna-
meni. Pro URL se nastavi jako cesta k oznameni nazev oznameni, kde je
celd URL ulozena. Pro ostatni soubory se nastavi cesta ke slozce files na
disku, kde jsou soubory ulozené a za ni se pripoji nazev souboru. Pro PDF
dokumenty se na konec fetézce pripoji jesté nastaveni pro upraveni jejich
zobrazeni v prohlizec¢i. Nasledné se ulozi do proménné $active_lengths
délka zobrazeni souboru a do $file_types typ souboru. Metoda vrati pole
s vySe zminénymi proménnymi.

Metoda index () zavold getProjectingFiles () a pole, které vrati, ulozi
do tti proménnych o stejném nazvu jako v zavolané metodé, tedy $file_paths,
$active_lengths a $file_types. Vraci pohled show, kterému tyto pro-
ménné preda.

Metoda getProjectingFilesArray () je podobnd metodé getProjectingFiles(),
ale misto pole poli vraci pole vSech oznameni, kterd se maji promitat.

6.6.3 FilesControler.php

Trida FilesController obsluhuje vSsechny pozadavky GET a POST pro po-
hledy ve slozce files.
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index()

Metoda se zavola pii zadani URL https://ndzev-serveru/files. Zavola me-
todu ShowControlleru getProjectingFiles(). Do jednotlivych promén-
nych vlozi prvky pole, které nasledné preda pohledu files.index.

insert()

Metoda insert () zpracovava GET pozadavek https://nazev-serveru/files/insert.
Metoda pouze vrati pohled files.insert s proménnymi pro tento pohled.

files()

Metoda se zavola pii zadani URL https://ndzev-serveru/files/manage. Nej-
prve nacte z relace (session) hodnotu klice filter a zavold metodu této tridy
getFilteredFiles (), kterd vrati filtrovand oznameni strankovana podle na-
staveného poc¢tu polozek. Nasledné zjisti, zda se promita néktery z rezimu
nebo aktivni ozndmeni a tuto informaci ulozi do proménné $projection mode.
Jesté do proménné $projecting files ulozi oznameni, kterd se maji promitat
(pro upravu poradi) a vrati pohled files.files.

post__insert__file()

Metoda zpracovava POST pozadavek URL adresy https://nazev-serveru,/-
files/insert.

Pokud se uzivatel snazi nahrat soubor na server, zkontroluje se, jestli
néjaky vybral. Pokud ano, nacte se jeho jméno, ulozi se na disk a zjisti se jeho
pripona (typ souboru). Poté metoda ovétruje, zda se jedna o video (pripona
.mp4 nebo .avi) a zjisti délku videa v sekundéch, nebo nastavi hodnotu na
NULL. Tato metadata se pokusi vlozit do databaze zavolanim metody tiidy
File::insertFile() s parametry jméno souboru, jeho velikost na disku,
typ souboru, cesta k souboru na disku a délka videa. Jestlize by doslo k
chybé, smazal by se soubor z disku a vypsalo by se uzivateli hlaseni, ze se
soubor nepodarilo nacist. V pripadé, ze by uzivatel nevybral zadny soubor k
nahrani a kliknul na tlac¢itko Nahrdt soubor, které by odpovidalo této akci,
by se vypsalo upozornéni na tuto skutecnost s textem Nebyl vybran Zadny
soubor!. Kod je vidét na obrazku 6.6.3 a).
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if ($request->input()[ action’] == "fileupload”) {
$insert_file ok = true;

if ($request-»hasFile(fileupload’)) {
$name = $request->file( fileupload")-»getClientOriginalllame();

$path = $request->file( ' fileupload")->storels(
‘files®, $name

);
$extension = pathinfo($path, PATHINFO_EXTENSIOM);

if ((!stremp($extension, 'mpd’)) || (!strcmp($extension, 'avi'))) {
$getld3 = new getld3;
$video_length = $getId3-»analyze(config( app.path_to_project’) .
"/storage/app/" . $path);
if (array_key_exists('playtime_seconds', $video_length)) {
$video_length = (int)$video_length['playtime_seconds’];
} else {
$video_length_error = true;
h
print_r($video_length);
} else {
$video_length = NULL;
¥

$ret = File::insertFile($name, Storage::size($path), $extension, $path, $video_length);

if (!1$ret) {
Storage: :delete($path);
$insert_file ok = false;

h
} else {

$insert_file file exists = false;
$insert_file ok = MULL;

Obrazek 6.6.3 a) Kod kontroleru pro nacteni obrazku

V pripadé, ze chce uzivatel pridat URL, pouze se zkontroluje, jestli neni
pole prazdné (v opa¢ném pripadé se pouze uzivateli vypiSe upozornéni) a za-
vola metodu File: :insertFile() s parametry URL adresa, velikosti sou-
boru nula, protoze se nejednd o soubor, ktery by na disku néjaké misto
zabiral, typ souboru 'url’ a jako cesta k souboru na disku se opét nastavi
dané URL.

Metoda vrati pohled files.insert, kterému preda pouze proménné obsa-
hujici pripadné chybové stavy.

post__files__manage()

Metoda zpracovava POST pozadavek URL adresy https://nazev-serveru,/-
files/manage. Nejprve ziské ze relace(session), jaky je nastaveny filtr, do
proménné $post nacte pozadavek a zjistuje, k jaké doslo akci.

V pripadé, ze chce uzivatel ulozit provedené zmény ohledné oznamenti,
se nejdiive opét zavold metoda getFilteredFiles(), aby se nasla mno-
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zina oznameni, jejichz nastaveni uzivatel upravoval. Potom se najde stranka
tabulky, na které se uzivatel nachéazi a jeji posledni polozku. Téchto infor-
maci vyuzije pro for cyklus, ktery bézi od prvni polozky zobrazené stranky
do posledni polozky stranky. Postupné se kontroluje, jestli je hodnota ’ak-
tivni’ nastavena na stejnou hodnotu ve formuléfi jako v databézi. Nejprve
se vytvori proménna $value, kterd se nastavi na prazdny retézec. Pokud je
nastavena hodnota activeFilelID v pozadavku, znamena to, ze je ve formulari
zaskrtnuty atribut aktivni. Ovéri se, jestli je tato hodnota 'Y’ nastavena i
v databazi. V pripadé, Ze by nebyla, by se hodnota v proménné $value na-
stavila na "Y’. Pokud neni zadan pozadavek ve formulari na atribut aktivni
u dané polozky, zkontroluje se, jestli je hodnota v databédzi nastavena na
neaktivni, tedy 'N” a jestlize neni, nastavi se hodnota $value na 'N’. Poté se
zkontroluje hodnota proménné $value a pokud neobsahuje prazdny fetézec,
nastavi se proménnd $length bud na vychozi hodnotu délky promitani, po-
kud je $value "Y’, nebo na NULL v pripadé, Ze by $value byla 'N’. Nakonec
se zavola metoda tiidy File: :updateActive(), kterd ozndmenim s odpovi-
dajicim identifikatorem nastavi sloupecky active a active__length na hodnoty
$value a Jlength.

Po atributu aktivni se kontroluje atribut délka promitani. V pripadé, ze
tato hodnota neni stejnd s hodnotou v databazi, zavold se metoda update-
ActiveLength() opét modelu File, ktera nastavi délku promitdni na novou
hodnotu. Jako posledni se zkontroluji data od kdy a do kdy se maji ozna-
meni zobrazovat. V pripadé, Zze se hodnota nastavena uzivatelem lisi od té
v databazi v sloupecku date_ from, respektive date to, zavola se prislusna
metoda modelu a hodnota se aktualizuje. Pro datum zobrazeni od se za-
vold metoda modelu updateDateFrom(), pro datum zobrazeni do se zavola
metoda updateDateTo ().

Dalsi akei, kterou mtze uzivatel provést, je zména filtru. Filtr je ulozeny
jako globalni proménna v této tridé. Dojde tedy k porovnani hodnot a pokud
nejsou stejné, priradi se do proménné nova hodnota.

Posledni véc, kterou miize uzivatel s oznamenimi udélat, je smazat je. V
takovém pripadé se nactou vSechna oznameni z databaze a postupné pomoci
cyklu foreach se prochazi jednotliva ozndmeni. Jestlize se jejich identifikator
shoduje s hodnotou v $post [’delete’], pak se odstrani z databaze, a pokud
se nejedna o URL, tak i z disku. Pokud by se oznameni nepodarilo smazat,
zobrazi se nad tabulkou upozornéni Ozndmeni se nepodarilo smazat.

Pokud by chtél uzivatel zménit poradi promitani, dojde ke smazani vsech
zdznamu z dabdze (z tabulky projection__order a nasledné se vSechna ozné-
meni vlozi zpatky ve spravném poradi.

Posledni akei je vybér promitani. Uzivatel mize volit mezi promitanim
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jednotlivych rezimii a aktivnich ozndmeni. Pokud uzivatel vybere rezim, na-
stavi se v databazi jeho hodnota aktivni na "Y".

Metoda vraci pohled files.files, kterému preda mimo jiné filtrovana ozna-
meni a filtr.

modes|()

Metoda insert () zpracovava GET pozadavek https://ndzev-serveru/files/-
modes. Pouze vrati pohled files.modes.index, kterému preda vSechny existu-
jici rezimy a proménné pro chybové stavy nastavené na NULL.

post__modes()

Metoda zpracovava POST pozadavek URL adresy https://ndzev-serveru,/-
files/modes. Pokud uzivatel pridava novy rezim, zkontroluje se, jestli pole
se jménem neni prazdné a nasledné se oveéri, jestli rezim s timto jménem
jiz neexistuje. V pripadé chyby se nastavi prislusna proménna na chybo-
vou hodnotu, jinak se novy rezim vlozi do databaze. Metoda vraci pohled
files.modes.index.

modes__manage()

Metoda insert () zpracovava GET pozadavek https://ndzev-serveru/files/-
modes/id. Nejprve tedy zkontroluje, ze rezim s identifikdtorem predanym
jako parametr v URL existuje. Pro existujici rezim nacte aktivni oznameni
rezimu, vSechna oznameni a slouci je do jednoho pole tim, ze zméni hodnoty
active a active_length u pole se vSemi oznadmenimi a pritadi jim hodnoty
aktivnich oznameni rezimu. Toto pole spolu s ostatnimi proménnami preda
pohledu files.modes.modes.

post__modes__manage()

Metoda zpracovava pozadavek POST URL adresy https://ndzev-serveru/-
files/modes/id. Zkontroluje, jestli existuje rezim s timto id a nasledné kont-
roluje, k jakym doslo akcim.

Pokud chce uzivatel pridat nebo odebrat aktivni oznameni modelu, pro-
jdou se pomoci for cyklu vSechna oznameni aplikace. Pokud jej uzivatel ve
formulari oznacil jako aktivni, zkontroluje se, jestli je ozndmeni pritazeno
tomuto modelu i v databazi a pokud neni, nacte se i hodnota pro délku
promitani a vlozi se zaznam do databéaze. V pripadé, Ze se zaznam nachéazi
v databézi, se pouze porovnaji hodnoty délky promitani a v pripadé nerov-
nosti se aktualizuje hodnota v databazi. Jestlize byla polozka ve formulari
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oznacena za neaktivni, zjisti, jestli nebyla prifazena modelu v databazi v
minulosti (uzivatel ozndmeni "zneaktivnil") a pokud model zdznam najde,
smaze ho z databéze.

Uzitel muze rezim také smazat a v takovém pripadé se po uUspésném
pokusu o smazani aplikace presméruje na URL https://ndazev-serveru/files/-
modes. Metoda vraci pohled files.modes.modes.

6.6.4 UsersAdminController.php

Tento kontroler slouzi pro spravu uzivatel podle pozadavki v kapitole 2.5.
Obsahuje pouze dvé metody — index () a post(Request $request).

Metoda index () je zavolana pfi pozadavku GET URL adresy hittps://-
ndzev-serveru/usersadmin a pouze vraci pohled se vSemi potfebnymi pro-
ménnymi (pole vSech uzivateli a NULL nebo false hodnoty pro upozornéni).

Metoda post() je zavoldna pii pozadavku POST. Vytvori se instance
tridy User a proménné, které slouzi k tomu, aby se zobrazila upozornéni,
se nastavi na vychozi hodnotu, stejné jako v metodé index() (upozornéni
zustanou skryta).

Déle se ovéri, k jakym doslo zménam. Prochéazi se postupné pomoci cyklu
foreach() vSichni uzivatelé. Zkontroluje se, jestli role uzivatele odeslana ve
formulari, se shoduje s hodnotou v databazi. Pokud se 1isi, zavola se metoda
modelu User updateRole(), kterd ji zméni na novou hodnotu, nastavenou
administratorem.

Déle se zkontroluje, jestli administrator nezadal nové heslo pro nékterého
z uzivatelii. Pokud ano, zavola se metoda modelu User changePassword(),
ktera heslo zméni.

Nésledné se zkontroluje, jestli administrator nezadal idaje pro nového
uzivatele. Pokud zadal vSechny tudaje, zkontroluje se, jestli je e-mail jedi-
necny v ramci aplikace a pokud je, prida se novy uzivatel zavolanim me-
tody User insertUser(). V pfipadé, ze uzivatel vyplni jméno, ale ne e-mail
nebo heslo, nastavi se hodnota proménné $insert_user_empty_input na
hodnotu true, kterd se preda pohledu, coz zajisti, zZe se zobrazi uzivateli
upozornéni v horni ¢asti obrazovky.

Jako posledni se zkontroluje, jestli administrator nechtél nékterého uziva-
tele smazat. V takovém pripadé by se zavolala metoda User deleteUsers().

Nésledné se vrati pohled a jsou mu predany proménné, které zajistuji
zobrazeni, nebo naopak skryti upozornéni a pole se vSemi uzivateli.
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6.7 Docker

Docker je otevieny software pro béh aplikaci v izolovaném prostiedi (kontej-
nerech). Pouziva se obvykle misto virtualizace, kterd ma podstatné vic rezie.
Diky tomu, zZe se jedna o prostiedi izolované od prostiedi hostujicitho poci-
tace, je mozné aplikaci vyuzivajici Docker, spustit kdekoliv, kde je Docker
nainstalovany [12].

Tato aplikace se sklada z péti kontejneri. Kontejner app-data slouzi
pouze k predani dat aplikace ostatnim kontejnertim. Kvili tomu se po spus-
téni vsech kontejnert vypne.

Pro server, na kterém néasledné bézi tato aplikace slouzi dva kontejnery -
nginz a php. Oba prebiraji data z kontejneru app data a zavisi na kontejneru
databaze. Nginz bézi na portu 80, php na portu 9000. V kontejneru nginz
se nastavuji udaje pro prihlaseni k databazi.

Databaze bézi v kontejneru mysql na portu 3310 u hostujiciho pocitace,
3306 v ramci Dockeru. Nacita se do ni skript ze slozky cesta-ke-korenovemu-
adresari-serveru/database. Nastavuji se zde pristupové udaje k databazi. Po-
sledni kontejner je phpmyadmin, ktery bézi na portu 8081 (host) a mapuje
se na port 80. Kontejnery bézi na siti sail.

6.8 Promitani

Pomoci tridy File se ve tfidé ShowController nac¢tou vSechna aktivni ozna-
meni (bud vychozi aktivni oznameni nebo aktivni ozndmeni vybraného re-
zimu) z databéze do proménné $active_files. Poté se vSechny tyto po-
lozky projdou a kontroluje se, jestli je nastavené datum od kdy a do kdy
se ma oznameni promitat. Jestlize ano, zkontroluje se, jestli do toho roz-
sahu patii i dnesni den. Jestli ne, toto ozndmeni se preskoc¢i. Pro oznameni,
ktera projdou timto sitem, se zjisti, jakého je typu a ulozi se do proménné
$file_types. Podle typu ozndmeni se ulozi cesta k souboru na disku/celé
URL do proménné $file_paths a nakonec se ulozi délka zobrazeni do pro-
ménné $active_lengths.

V souboru show.blade.php se tyto proménné prekopiruji do JavaScrip-
tovych proménnych se stejnym nazvem, jen s jmennou konvenci pro Ja-
vaScript (filePaths, activeLengths a fileTypes). Protoze mi neslo pouzit funkci
json__encode(), ktera se pro tento ucel obvykle pouzije, kazdd proménnd ma
svij php foreach cyklus, ve kterém se postupné data prekopiruji. Potom,
pokud je pocet aktivnich soubort vétsi nez 0, se zavola asynchronni funkce
showContent (). V této funkei se nachazi nekoneény while cyklus, ve kterém
je zanoreny for cyklus od nuly do poc¢tu aktivnich soubori. Ve for cyklu se
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nejprve zavold funkce changeContent (), ve které se podle typu ozndmeni
rozhodne, jestli se bude promitat pomoci HTML znacky img (pro obrazky),
video (pro videa) nebo iframe (pro dokumenty a webové stranky). Poté se
pomoci asynchronni funkce sleep() aplikace zastavi na dobu, po kterou se

mé oznameni promitat. Ukazka promitani je zobrazena na obrazku 6.7.

S

Obrazek 6.7 Promitani
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7 Testovani

Vyslednd aplikace byla testovana pomoci scénait v prohlizec¢ich Google Chrome
verze 101.0.4951.41, Opera verze 85.0.4341.75, Mozilla Firefox verze 100.0
a Microsoft Edge verze 100.0.1185.39. Nasazeni systému (pomoci Dockeru)
bylo testovano na trech riznych systémech. Jmenovité Windows 10 Pro verze
21H1, Windows 11 Home verze 10.0.22000 a Ubuntu verze 20.04.4. V ramci
Windows jsem zkousela poustét aplikaci z tlozisté C:|| a z ulozisté | |wsl$.
Doslo k velkému rozdilu rychlosti. Zatimco spusténi z | |wsl$ mélo normalni
odezvu (nac¢itani webovych stranek béhem maximalné jedné, dvou vtefin,
obvykle kratsi), pti spusténi z disku C:|| byla odezva mnohonédsobné delsi
(az 20 sekund). Doporucuji tedy aplikaci spoustét z ulozisté | |wsl$. Avsak
kromeé rychlosti odezvy aplikace funguje podle o¢ekavani v obou pripadech.
Vétsina metod modelu aplikace byla testovan automatickymi testy, které
jsou ulozeny ve slozce tests/Feature.

7.1 Prihlaseni

Popis scénare

Pro prihlaseni do prohlizece zadejte adresu https://nazev-serveru/login. Pro
neptihlaseného uzivatele se zobrazi obrazek 7.1. Pro tspésné prihlaseni do
pole ,E-mail“ zadejte e-mailovou adresu a do pole ,Heslo* heslo k tomuto
uctu a kliknéte na tlacitko prihlasit. Po prihlaseni se Vam zobrazi stranka
se spravou souboril, ktera je vidét na obrazku 7.5.

Zadejte neplatnou e-mailovou adresu a stisknéte tlacitko Prihldsit. Po-
licko s neplatnym e-mailem se ohranici ¢ervené a vypise se pod nim cervenym
pismem Zadané udaje nesouhlasi.

Zadejte libovolny e-mail a Spatné heslo a stisknéte tlacitko Prihldsit.
Opét se policko s neplatnym e-mailem se ohrani¢i ¢ervené a vypise se pod
nim cervenym pismem Zadané udaje nesouhlasi.

Vysledek scénare

Ve vsech prohlizecich doslo k o¢ekdavanému pritbéhu i vysledku presné podle
scénafte.
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Promitdni Sprédva ozndmeni Spréava uzivateld

Prihlageni

Heslo

[ Zapamatovat

m Zapomnéli jste heslo?

Obréazek 7.1 Piihlaseni

7.2 Vlozit soubor

Popis scénare
Do prohlizece zadejte webovou adresu https://nazev-serveru/files/insert. Pro
prihlaseného uzivatele se nacte pohled 7.2 a). Kliknéte na tlacitko

Pokud nejste prihlasen, kliknéte na odkaz zde a pokracujte podle scé-
natre pro prihlaseni. Kliknéte na tlacitko Vyberte soubor nebo Browse. Ote-
vie se dialogové okno 7.2 b), ve kterém vyberte ze svého zarizeni libovolny
soubor do velikosti 2 000 MB, s priponou .avi, .mp4, .jpg, .jpeg, .jfif, .gif,
nebo .pdf a kliknéte na tlacitko Otevrit. Dialogové okno zmizi. Nésledné
kliknéte na tlacitko Nahrdt soubor. Nad napisem VlioZit oznameni vyskoci
zelené oznameni Soubor byl ispésné vloZen!. Prejdéte na webovou adresu
https://nazev-serveru/files/manage. Pod tabulkou s ozndmenimi se nachazi
strankovani. Kliknéte na posledni stranku a ovérte, ze byl soubor opravdu
vlozen. Jestlize by se soubor nepodatilo nahrat na disk nebo do databaze,
vyskocilo by ¢ervené oznameni s napisem Soubor se nepodarilo nacist. Zkuste
to, prosim, znovu.

Nechte pole pro vlozeni souboru prazdné a kliknéte na tlac¢itko Nahrdt
soubor. Vysko¢i Cervené oznameni s textem Nebyl vybran Zadny soubor.

Vysledek scénare

Ve vsech prohlizecich doslo k o¢ekavanému prubéhu i vysledku. V prohlizeci
Opera doslo k malé odchylce, kdy pred tim, nez vyskocilo obvyklé dialo-
gové okno, se ukazaly posledni tti stazené polozky spolu s tlac¢itkem ,,Zobra-
zit vSechny soubory“, které dialogové okno otevie (lze samoziejmeé i vybrat
jeden ze t¥{ zobrazenych). Aplikace umoznuje vlozeni souboru podle poza-
davku v sekci 2.3.
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Promitani Sprava oznamen( Sprava uzivateld Odhlésit se

Vlozit oznameni:

Wyberte soubor Browse

Ptidat URL: Pfidat URL

Obrazek 7.2 a) Sprava ozndmeni - rozcesti

O Otevitt
A ™ « bakaldtka > oznameni v U £ Prohledat: oznameni

Uspotédat ~ Nové slozka ) m @

A~
@ OneDrive - Person

~
= Tento pocitac =T
A , J¢ 0/} "
< Dckume"ty i bud favi £ P bud fav-3.i
X P9 2jp Jp
9 9

bud

D Hudba
&= Obrézky
B Plocha

¥ Stazené soubory gk, o
-
B Videa &

H
£ Windows (C) budova-fav-4jp FAV ZCU - FAV ZCU - FAV ZCU -
- LENOVO (D) g Softwarové Studijni Zpracovéni

\2 inzenvrstvimp4 proaram prirozeného

Nézew soubons: Soubory visn oy E- i -

Obréazek 7.2 b) Dialogové okno "Vybrat soubor'

7.3 Vlozit URL

Popis scénare
Do prohlizece zadejte webovou adresu https: //nazev-serveru/files/insert. Pro
prihlaseného uzivatele se nacte pohled 7.2 a).

Pokud nejste prihlasen, kliknéte na odkaz zde a pokracujte podle scé-
nare pro prihlaseni. Do policka Pridat URL vlozte URL, které chcete pridat
jako nové oznameni a kliknéte na tlacitko Pridat URL. Nasledné vyskoci
zelené oznameni s textem URL bylo tispésné vloZeno. Prejdéte na webovou
adresu https://nazev-serveru/files/manage. Pod tabulkou s ozndmenimi se
nachazi strankovani. Kliknéte na posledni stranku a ovérte, ze oznameni
bylo opravdu vlozeno. V pripadé, ze by se oznameni nepovedlo pridat by
vyskocilo cervené ozndmeni s napisem URL se nepodarilo nacist, zkuste to,
Prosim, znovu.

Nechte pole pro vlozeni URL prazdné a kliknéte na tlacitko Pridat URL.
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Vyskoéi cervené oznameni s textem Pole nemiiZe byt prazdné.

Vysledek scénare

Ve vsech prohlizecich doslo k ocekdavanému pribéhu i vysledku presné podle
scénare. Aplikace umoznuje vlozeni URL podle pozadavku v sekci 2.3.

7.4 Vlozit uzivatele

Popis scénare

Prihlaste se jako administrator (podle scénafe 7.1). V horni listé kliknéte na
napis Sprdva uzivateli, nebo zadejte adresu https: //nazev-serveru/usersadmin.
Zobrazi se Vam pohled 7.4. Pod tabulkou s vypisem uzivatelli se nachéazi
prazdné pole pro zadani hodnot nového uzivatele. Vyplite tedy jméno, e-
mail, heslo a zvolte roli nového uzivatele a kliknéte na tlacitko pod tabulkou
UloZit zmény. V horni ¢asti obrazovky se zobrazi zelené upozornéni s tex-
tem UZivatel byl ispésné pridan a v tabulce ptribyde nova radka s idaji nove
pridaného uzivatele.

Muzou nastat také tii netspésné scénare, pri kterych se zobrazi v horni
casti obrazovky cervené upozornéni. Pokud by se nepodarilo pridat uzivatele
do databéaze, vypsalo by se upozornéni Uzivatele se bohuzel nepodarilo pridat.
Zkuste to, prosim, znouvu.

Pro dalsi netispésné vlozeni uzivatele, nechte pole heslo prazdné. Po stisk-
nuti tlacitka UloZit zmény, se zobrazi upozornéni Pole nesmi byt prdzdnd!.

Tteti netispésny scénar: Zadejte do pole e-mail, e-mailovou adresu prira-
zenou jiz existujicimu uzivateli. Po stisknuti tlacitka pro ulozeni se zobrazi
upozornéni s textem Tento e-mail jiz existujel.

Do pole e-mail zadejte neplatnou e-mailovou adresu (bez zavinace). Okolo
pole pro vlozeni se zobrazi upozornéni, ze to neni platna e-mailova adresa.

Vysledek scénare

Ve vsech prohlizec¢ich doslo k oc¢ekavanému pribéhu i vysledku. Aplikace
umoznuje vlozeni nového uzivatele do systému.
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Promitani Sprdva ozndmeni Sprdva uzivatell Odhlasit se

0o Ve o
Vypis uzivatelu
Jméno E-mail Zménit heslo/ vloZit nové Role Smazat

admin admin@zcu.cz admin v EESUErET

ro ro@zcu.cz r/o Bl Smazat

rw rw@zcu.cz rw Ml Smazat
admin  ~

Ulozit zmény

Obrazek 7.4 Sprava uzivateli

7.5 Aktivni oznameni

Popis scénare

Pokud nejste prihlaseni, prihlaste se podle scénare 7.1 a prejdéte na adresu
https://nézev-serveru/files/manage. Zobrazi se Vam pohled 7.5. Zaskrtnéte
prvni policko v sloupci Aktivni a potvrdte volbu stisknutim tlacitka Ulozit
zmeény. Pole zistane zaskrtnuté. V horni listé kliknéte na napis Promitani.
Zkontrolujte, ze je dané oznameni soucasti promitani.

Vratte se na adresu https://nézev-souboru/files/manage, kliknéte znovu
na prvni pole v sloupci Aktivni. Zaskrtnuti zmizi. Potvrdte volbu kliknutim
na tlac¢itko UlozZit zmény a kliknéte na napis Promitani. Zkontrolujte, ze se
dané oznameni prestalo promitat.

Vysledek scénare

Ve vsSech prohlizec¢ich doslo k oc¢ekdvanému pribéhu i vysledku. Oznameni
lze zaradit mezi mnozinu aktivnich oznameni, ktera se maji promitat. Stejné
tak 1ze oznameni odebrat z této mnoziny a prestat promitat.
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Promitani Sprava ozndmeni Sprava uzivateld Odhlésit 5

7/ - ! 7 & “
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4
http:/localhost/public/ 2022-05-
- 0 1 - - - [
files/insert L ur 01 MRt
rst;.ps‘f/www.fav‘zcu.cz/ O ) 0 url ~ 3222705— i R

Ulo#it zmény
:

Vybér promitani

Obréazek 7.5 Sprava promitani

7.6 Upravit parametry promitani

Popis scénare

Prejdéte na adresu https://nazev-serveru/files/manage. Pokud nejste pri-
hlaseni, prihlaste se. V sloupci Délka promitini zménte hodnotu na jednu
sekundu. V horni listé kliknéte na napis Promitani. Zkontrolujte, ze se dané
oznameni promita jednu sekundu.

Vratte se zpatky na adresu https://nazev-serveru/files/manage a na-
stavte datum ve sloupci Zobrazeni do na véerejsi datum. Prejdéte na promi-
tani a ovérte, ze se oznameni opét prestalo promitat.

Vratte se zpatky na adresu https://nézev-serveru/files/manage a smazte
datum ve sloupci Zobrazeni do a ovétte, ze se ozndmeni znovu zacalo pro-
mitat. Vratte se zpatky na adresu https://nézev-serveru/files/manage a na-
stavte datum ve sloupci Zobrazeni od na zitiejsi datum. Prejdéte na promi-
tani a ovérte, ze se oznameni prestalo promitat.

Vysledek scénare
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Ve vsech prohlizecich doslo k ocekavanému pribéhu i vysledku. Doba pro-
mitani i datumy promitani uzivatelé mohou upravovat podle potteby.

7.7 Smazat oznameni

Popis scénare

Prejdéte na na adresu https://nazev-serveru/files/manage. Ve sloupecku
Smazat kliknéte na cCervené tlacitko s népisem Smazat. Nésledné vyskoci
oznameni Opravdu chcete oznameni smazat?. Kliknéte na tlacitko Zrusit a
ovérte, ze nedoslo k zadné akci (ozndmeni se stdle zobrazuje v tabulce).
Znovu kliknéte na tlac¢itko s napisem Smazat, tentokrat vsak nasledné klik-
néte na tlacitko OK. Ovétte, ze oznameni zmizelo z tabulky oznameni.

Vysledek scénare

Ve vsech prohlizec¢ich doslo k ocekdvanému priubéhu i vysledku. Aplikace
umoznuje oznameni smazat.

7.8 Vysledek testovani

Aplikace reagovala podle ocekavani kromé drobnych odchylek. Za nejvy-
znamnéjsi odchylku povazuji problém s promitanim soubort a url pomoci
iframe v Opefe na Windows 10. Nejedna se o trvaly problém, nicméné bé-
hem testovani nastal (a opét pominul), proto doporuéuji pro promitani (na
chodbé) uprednostnit ostatni zminéné prohlizece. Video se zvukem se ne-
spusti bez interakce uzivatele se strankou, proto jsem zvolila jako vychozi
hodnotu muted. Video se tedy vzdy pusti, ale bez zvuku. V pripadé URL je
dulezité si zkontrolovat, jestli je mozné na danou adresu pristoupit (napii-
klad mtzu pristoupit a tedy zobrazit nékterou ze stranek této aplikace, ale
nelze zobrazit stranku https: //www.fav.zcu.cz/cs/.
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8 Zavér

Byla vytvorena webova aplikace za ucelem promitani oznameni na chod-
bach Katedry informatiky a vypocetni techniky, ktera umoznuje spravovat
a promitat ozndmeni a spravovat uzivatele této aplikace.

Analyticka cast této prace se zabyva webovymi technologiemi, zptisobem
ulozeni a prezentace multimedidlnich soubort. Prakticka cast se zabyva na-
vrhem Teseni a jeho implementaci a nasledné testovanim.

Analyza byla vyuzita k vyslednému reseni, které sestava z trivrstvé webové
aplikace (model MVC), jejiz backend je napsan v PHP za pouziti frameworku
Laravel a na frontendu je vyuzit Javascript, HTML, CSS a Bootstrap a jako
databazovy systém jsem zvolila MySQL. Aplikaci tvori Sest hlavnich pohleda
pro spravu oznameni, spravu rezimu promitani, spravu uzivateld a promitani
a tfi kontroleru (pro oznameni a rezimy, pro uzivatele a pro promitani).

Dilezita byla prenositelnost aplikace na rizné systémy, které bylo dosa-
zeno pomoci Dockeru. Aplikace byla testovana pomoci automatickych testu
pro modely a pomoci scénari na systémech Windows 10, Windows 11 a
Ubuntu a na nékolika rtaznych prohlizecich.

Aplikaci by bylo mozné rozsitit naptiklad pridanim datumu/rozmezi da-
tumt k rezimim promitani nebo dalsich parametri promitani. Dale by bylo
vhodné, aby kontejner se serverem nginx vyuzival misto HTTP protokolu
zabezpeceny protokol HT'TPS, protoze dochazi k predavani nezasifrovanych
dat mezi serverem a klientem.
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Seznam zkratek

AES - Advanced Encryption Standard

API - Application Programming Interface

AVTI - Audio Video Interleave

AWS - Amazon Web Services

BLOB - Binary Large Object

CSREF - Cross-site Request Forgery

DRY - Don'’t repeat yourself

GIF - Graphics Interchange Format

HTML - Hypertext Markup Language

HTTP - Hypertext Transfer Protocol

HTTPS - Hypertext Transfer Protocol Secure
IFrame - inline frame

JFIF - JPEG File Interchange Format
JPG/JPEG - Joint Photographic Experts Group
KISS - Keep it simple, silly

MB - megabyte

MIT - Massachusettsky technologicky institut (Massachusetts Institute of
Technology)

MP4 - MPEG Layer-4 Audio (MPEG - Moving Picture Experts Group)
MVC - model-view-controller

ORM - Objektové rela¢ni mapovani

PDF - Portable Document Format

PDO - PHP Data Objects

PHP - Hypertext Preprocessor

PNG - Portable Network Graphics

SOLID - Single responsibility, Open-closed, Liskov substitution, Interface
segregation, Dependency inversion

SQL - Structured Query Language

TB - terabyte

TS - TypeScript

URL - Uniform Resource Locator
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A Uzivatelska prirucka

A.1 Prihlaseni

Prejdéte na webovou adresu https://nazev-serveru/login. Zobrazi se Vam
webova stranka zobrazend na obrazku A.1 a).

Pro ptihlaseni zadejte e-mailovou adresu a heslo k uc¢tu a stisknéte tla-
¢itko Prihldsit se. Po tispésném piihlaseni se zobrazi obrazovka A.1 b).

Promitani Spréva oznameni Sprava uzivatell

Prihlgeni

E-mail

Heslo

[ Zapamatovat

B Zapomnélijste heslo?

Obrazek A.1 a) PtihlaSeni

Promitani Sprava oznameni Sprava uZivateld

VloZit oznamen( Spréva promitan( Rezimy promitan{

Nahled promitani

ZAPADOCESKE
UNIVERZITY
V PLZNI

Obrazek A.1 b) Spréva promitani - rozcesti
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A.2 Vlozeni souboru

Prejdéte na webovou adresu https://nazev-serveru/files/insert. Pro ptihla-
seného uzivatele se zobrazi pohled A.2.

Kliknéte na tlac¢itko Browse nebo Vyberte soubor. Zobrazi se vam dialo-
gové okno s prizkumnikem soubori. Vyberte ozndmeni které chcete vlozit a
kliknéte na tlacitko Otevrit. Okno se zavie a stisknéte tlacitko Nahrdt sou-
bor. Pokud se soubor podari vlozit vysko¢i v horni ¢asti obrazovky zelené
upozornéni Soubor byl ispésne vloZen!.

Promitani Sprava oznameni Sprava uzivatell

Vlozit oznameni:

Vyberte soubor Browse

Nahrat souber

Pfidat URL:

Obrazek A.2 Sprava oznameni - vlozeni ozndmeni

A.3 Zaradit soubor mezi promitané

Ptejdéte na webovou adresu https://nazev-serveru/files/manage. Pro ptihla-
Seného uzivatele se zobrazi pohled A.3 (pro role 'admin’ a 'r/w’, pro uzivatele
s roli 'r/0’ se nezobrazi ¢ervend tla¢itka pro smazani).

V sekci Viypis ozndmeni se nachazi tabulka s oznamenimi. Druhy slou-
pec tabulky obsahuje zaskrtavaci policka. Pokud chcete oznameni pridat
mezi promitané (nebo-li aktivni), zasktnéte toto policko a potvrdte stisknu-
tim tlacitka pod tabulkou Ulozit zmeény. Po ulozeni zmén se v radku nove
aktivniho ozndmeni zobrazi pole pro zadani délky promitani ozndmeni (v
sekundach) a pole pro zadani dvou datumu. Prvni datum urcuje od kdy se
bude oznameni promitat, druhé datum naopak do kdy. Upravte tedy tyto
parametry podle potieby, opét ulozte zmény a pokud jsou parametry pro-
mitani nastaveny tak, ze by se ted oznameni mélo promitat, mizete si to
overit kliknutim na napis Promitdni v horni listée.
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Promitani Sprava ozndmeni Sprava uzivateld Odhldsit se

7/ - ! s & “
Vypis oznameni datum vaestupng
Délka
Nézev Aktivni promitani (v Velikost Typ D_élka Damrn' Zobrazeni od Zobrazeni do Smazat
& souboru videa pfidani
kampusjpg 5 79290  jpg - 3222’05' dd.mm.rrrr 0 dd.mm.rrrr ]
budova-fav-3.jpg O - 113300 jpg = 5222'05' = =
2022-05-
FAV-converted.pdf O = 62198 pdf = 02 = =
2022-05-
budova-fav-4.jpg m} = 104820 jpg - 0 - -
éa}prcdnﬂgka;,mmcc. O B 131185  pdf R ;822704— i R
9._prednaska_-_matico 2022-05-
= 123276 df = = = Si it
vy_popis_grafu_l.pdf = 01
budova-fav-2.jpg O - 216927  jpg = 3222'05' - =
FAV ZCU - Zpracovani 2022-05-
pfirozeného jazyka.mp 5 31916792 mp4 211 02 dd.mm.rerr (m] dd.mm.rrrr (m]
4
http:/localhost/public/ 2022-05-
- 0 1 - - - [
files/insert L ur 01 MRt
:St;.ps‘f/www.fav‘zcu.cz/ O ) 0 url ~ 3222705— i R

Vybér promitani

Obréazek A.3 Sprava oznameni - sprava promitani

A.4 Pridani nového uzivatele

Tato akce je mozné pouze pro administratory aplikace. Prejdéte na webo-
vou adresu https://nazev-serveru/usersadmin. Pro prihldSeného uzivatele se
zobrazi pohled A.4.

Vypliite prazdna pole v poslednim radku tabulky jménem, unikatnim
e-mailem pro daného uzivatele, heslem a vyberte roli uzivatele v systému
(admin - administrator, r/w - spravce ozndmeni, r/o - spravce promitani) a
kliknéte na tlacitko UloZit zmény.
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Promitani Sprdva ozndmeni Sprdva uzivatell Odhlasit <

0o Ve o
Vypis uzivatelu
Jméno E-mail Zménit heslo/ vloZit nové Role Smazat

admin admin@zcu.cz admin v EESUErET

ro ro@zcu.cz rlo Bl Smazat

rw rw@zcu.cz rw Ml Smazat

admin  ~

Ulozit zmény

Obréazek A.4 Spréava uzivateli

A.5 Promitani

Pro zobrazeni promitanych oznameni prejdéte na adresu https://nazev-serveru/
nebo https://nazev-serveru/show. Zobrazi se Vam pres celou obrazovku préve
promitané oznameni na velmi tmavé sedém pozadi.

A.6 Odhlaseni

Na kterékoliv strance aplikace kromé promitani, se v horni ¢asti aplikace
nachazi lista s odkazy na jednotlivé stranky na levé strané a napisem Odhldsit
se na pravé. Kliknéte na néj a aplikace Vas odhlasi a presméruje na promitani
aktivnich oznameni.

66



B Obsah prilozeného CD

CD obsahuje dva adresafe program a dokumentace.

Adresar dokumentace obsahuje dokumentaci bakalarské prace.

Adresar program obsahuje soubor docker-compose.yml a t¥i podadresare
- nginx, php a bakalarka. Nginx obsahuje Dockerfile pro kontejner nginx-
container a soubor default.conf s nastavenim serveru. Php obsahuje pouze
Dockerfile pro kontejner php-container. Bakalarka obsahuje zdrojové kody
vlastni aplikace (struktura aplikace je popsana v sekci 6.3), Laravelu a SQL
soubor pro vytvoreni databéaze, ktery se nachazi v podadresari database s
nazvem bakalarka-23-6-2021.sql.

Pro spusténi aplikace je tfeba mit nainstalovany Docker verze 20.10.13 a
vyssi a Docker Compose verze 3.3, ktery je na Windows soucasti Docker
Desktop [11]. Na Windows doporucuji kvuli rychlosti odezvy prekopiro-
vat obsah adresare program do \\wsl$ (napfiklad \\wsl$\docker-desktop-
data\mnt\wsl), nicméné aplikaci lze spustit bez ohledu na pouzité tlo-
zisté. K pristupu do tlozisté \\wsl$ pouzijte PowerShell, do kterého za-
dejte prikaz 'wsl. Pomoci prikazu ’cd cesta-ke-slozce’ pak zménte aktualni
cestu do adresare nad adresafem program. Nasledné zménte v souboru pro-
gram/bakalarka/config/app.php hodnotu 'path_to_project’.

Pokud aplikaci spoustite pomoci WSL nebo na Linuxu, spustte ptikaz
pro nastaveni prav:

sudo chmod -R 777 program/bakalarka/storage

A nasledné spustte ve slozce program prikaz pro vytvoreni kontejnert
Dockeru a vytvoreni prostiedi, ve kterém pobézi aplikace:

docker-compose up

Server se spusti na portu 80, databdze na 3310 a phpmyadmin na portu
8081. Nahrané soubory se ukladaji do slozky ’cesta ke korenovému adresari
serveru”/storage/app/files. Pokud server pobézi jinde nez na localhostu, je
tfeba zménit hodnotu proménné APP_URL v souboru .env (v adresari
program) na IP adresu serveru a v souboru /program/database/config.php u
spojeni ‘mysql’. A déle v souboru /program/config/app.php je tteba upravit
proménné server name na danou IP adresu a folder na cestu k adresari, do
kterého jste soubory zkopirovali. Pokud byste ménili i port, stac¢i ho pripojit
k IP adrese (IP:port).
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Vychozi nastaveni aplikace poskytuje tfi uzivatele s jednotlivymi ro-
lemi. Pristupové tdaje pro roli admin jsou e-mail - ’admin@zcu.cz’ a heslo
123456’ coz doporucuji co nejrychleji zménit (nejjednoduseji asi primo v
aplikaci v sekci Sprava uZivateli). Stejné tak pro role r/o a r/w - e-mail -
roQzcu.cz, respektive rw@zcu.cz a heslo 'ro’, respektive rw’. Aplikace ob-
sahuje také nékolik ukazkovych soubori. V jiz zminovaném souboru /pro-
gram/config/app.php je mozné zménit i dalsi vychozi hodnoty, mimo jiné
délku promitani nebo pocet polozek u strankovani.

Pro ukonceni aplikace slouzi prikaz docker-compose down. A pro od-
stranéni nepotiebnych kontejneri aplikace atd. slouzi piikaz docker system
prune —--volumes.
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