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Nazev prace: Rozsifeni vyukové aplikace virtudlni reality o pfehravani animaci trojuhelnikovych siti

Aktivita studenta Student k prdci na tématu pfistupoval aktivné a v obdobich mezi konzultacemi
samostatné fesil zadané ukoly. Béhem préce se nékolikrat postup na urcity ¢as zastavil, ale student
dokdzal vidy navdzat a v praci Uspésné pokracovat. Stav prace v fddném terminu nebyl dostate¢né
vyzraly pro odevzdani, prace v tu chvili stavéla na nékterych problematickych designovych
rozhodnutich a jeji struktura nebyla idedlni. Pfed nahradnim terminem vsak student stihnul dokon¢it

zasadni ¢asti implementace a vyznamné zlepsit plynulost vykladu v textu.

Plvodnost prace a prace souvisejici Prace stavi na existujicim projektu VRClassRoom, na kterém
v minulosti pracovalo nékolik studentl KIV. NavrZeny systém vyuZiva prevzatou existujici
implementaci aritmetického kédovani, ktera vznikla v rdmci prace na jinych projektech. Samotny
prispévek, tj. kompresni subsystém uréeny pro dynamické trojahelnikové sité, je pivodni a tvofi
podstatnou ¢ast systému VRClassRoom, ktera vyznamnym zplsobem rozsifuje jeho moznosti.

Kvalita reSeni Dodané feseni je kvalitni a vysledky odpovidaji o¢ekdvani: neptekonavaiji sice state-of-
the-art v oblasti komprese dynamickych siti, to ale nebylo ani cilem prace. Navrzené feseni
predstavuje funkéni a v rdmci moznosti efektivni subsystém, ktery cili pfedevsim na robustnost a
nezavislost na specifickych vlastnostech vstupnich dat. Vyhrady by bylo moZzné mit ke zplsobu
zapracovani tohoto subsystému do celku aplikace VRClassRoom: nékteré nedostatky student sam
identifikuje v ¢asti 8 (Navrhy na zlepSeni), napf. nemoZnost animaci manipulovat v prostredi virtualni
reality ¢i absenci vizudlniho indikatoru probihajici dekomprese. Zlepseni by si také zaslouzila
integrace animacniho subsystému do mechanismu zaznamenavani vykladu, kde pfi sou¢asné podobé
implementace muzZe dojit k artefaktim pfi manipulaci s casovou osou.

Text prace je napsan cestinou priimérné Urovné, jen sporadicky se vyskytuji neobratné konstrukce,
pfipadné nepresnosti ve vykladu. Struktura vykladu byla oproti pfedchozim verzim prace vyznamné
zlepsena, presto neni perfektni, nebrani viak pochopeni zakladnich konceptu, kterymi se prace
zabyva.

Vyuzitelnost dosazenych vysledkd PredloZzena prace bude slouzit jako dilezZity prispévek do aplikace
VRClassRoom, ktera bude (stejné jako v minulych letech) vyuZivana pti vykladu geometricky
naroc¢nych témat v pfedmétu KIV/ZPOS, pfipadné i v jinych pfedmétech, pokud o to vyucujici projevi
zadjem.

Splnéni zadani Zadani bylo splnéno ve vSech bodech.

Navrhuji hodnoceni zndmkou velmi dobie a praci doporucuji k obhajobé.
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