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Nazev prace: Rozsifeni vyukové aplikace virtualni reality o pfehravani animaci trojuhelnikovych siti

PredloZend bakaldrska prace se zabyva rozsifenim aplikace pro podporu vyuky ve virtualni realité o
moznost vizualizace sekvenci trojuhelnikovych siti s konstantni konektivitou a o moznost interakce s
nimi. Hlavnim problémem, kterym se student ve své praci zabyva je redukce datového toku s
vyuzitim ztratové komprese sekvenci trojuhelnikovych siti.

Text prace je ¢lenén deviti kapitol. V Uvodu student strucné popisuje funkcionality existujici vyukové
aplikace a zd(ivodriuje potencialni pfinos jejiho rozsifeni o vizualizaci ¢asové proménnych dat. V
kapitole 2 jsou tyto funkcionality jeSté presnéji rozebrany. Kapitola 2 déle obsahuje popis sitové
architektury aplikace, seznam platforem, pro které je aplikace urcena a strucny popis enginu Unity,
ve kterém je implementovan klient aplikace. Ve stejné kapitole student také popisuje reprezentaci
povrchll pomoci trojuhelnikovych siti, reprezentaci ¢asové proménnych povrchl pomoci sekvenci
trojuhelnikovych siti a metodu analyzy hlavnich komponent. Z mého pohledu by bylo vhodné tuto
kapitolu rozdélit na alespon dveé kapitoly, jednu, kterd se skuteé¢né zabyva popisem vychoziho
projektu VR Classroom a druhou, ktera bude obsahovat popis reprezentace povrchi. Sekci Analyza
hlavnich komponent bych presunul do kapitoly 3. V nasledujici kapitole 3 jsou podrobné rozebrany
jednotlivé metody pouzité ke kompresi dat. V kapitole 4 student popisuje zplsob realizace a vysledky
experiment(, které zkoumaji prevazné vztah mezi velikosti datového toku a zkresleni sekvence
mérené pomoci Hausdorffovy vzdalenosti. V kapitole 5 jsou vysledky experimentl déle diskutovany a
student na zdkladé prezentovanych méreni vybira finalni metodu komprese pro vyukovou aplikaci. V
kapitole 6 je pomérné stru¢né popsana implementace navrzeného kompresniho algoritmu a dal3ich
funkci, které jsou nutné pro jeho pouziti ve vyukové aplikaci. V kapitole 7 je popsana
implementovana funkce z pohledu uZivatele vyukové aplikace. V kapitole 8 jsou dale diskutovany
mozné navrhy na zlepSeni implementované funkce. V kapitole 9 je nasledné stru¢né shrnut pfinos
studentovy prace.

Text prace je srozumitelny a obsahuje minimalni mnozstvi gramatickych chyb a preklep(, napf. na
strankach 17, 20, 22, 27, 28.

Programové feSeni prace je rozumné strukturovano vzhledem k jiz existujici aplikaci, jejiZ rozsiteni
student vyvijel a integrace nové funkce do stavajiciho softwaru je provedena dobre.

V sekci 3.1.9 je uvedeno, Ze ve vystupnim komprimovaném souboru jsou uloZzeny mediany vstupnich
dat, zatimco v sekci 2.3.3 student operuje s aritmetickymi prdméry.

V kapitole 4 student popisuje Hausdorffovu vzdalenost dvou povrchll jako maximum vzdalenosti z
jednoho povrchu na druhd, coz neni presné. Hausdorffova vzdalenost uvazuje také symetricky
vzdalenost z druhého povrchu na prvni, kterd nemusi byt stejna.

V sekci 4.1.2 na strance 29 student uvadi, Ze nastroj Metro umoziuje export namérenych chyb jako
barev vrchol(, ale podle studenta tento vystup neni platny a nepodarilo se mu jej otevfit v Zzadné ze
standardnich aplikaci. Vizualizaci tohoto vystupniho souboru je mozné provést napt. v programu
MeshLab, ktery bych za standardni aplikaci pti praci s trojuhelnikovymi sitémi povazoval.



V sekci 4.3 student uvadi, Ze kompresni metoda Gzip nereaguje dobfe na snizeni entropie dat, ale
v prdci jsem Zadny experiment, ktery by se zabyval mérenim entropie kédu, ktery ma byt metodou
Gzip komprimovan, nenasel.

V sekci 4.4 student uvadi, Ze otestoval moznost komprese a nasledného prenosu sekvence po vice
Castech, ale jakékoliv zdokumentovani vysledk(l tohoto experimentu v praci chybi.

Checkbox pro zapnuti normalizace vstupni sekvence, ktery je uvedeny v sekci 7.1 se mi nepodatilo pfi
testovani aplikace vypnout. Jiné problémy jsem pfi testovani dodané aplikace nezaznamenal.

| pres uvedené pfipominky se domnivam, Ze student splnil zadani prace v plném rozsahu, prokazal
schopnost porozumét netrividlnim kompresnim algoritmdm, implementovat je v praxi, integrovat do
jiz existujiciho softwaru a védeckym zplisobem zhodnotit jejich vysledky. Navrhuji hodnoceni
znamkou velmi dobte a praci doporucuji k obhajobé.

Dotazy k praci:

Na strance 11 v sekci Analyza hlavnich komponent student popisuje metodu analyzy hlavnich
komponent jako metodu pro nalezeni “vhodnéjsi” baze dat. V ¢em spociva vétsi “mira vhodnosti” baze
nalezené touto metodou?

Na strance 15 v sekci Kvantizace student popisuje volbu odlisného zptsobu kvantizace transformacnich

matic metody PCA z divodu, Ze tato data maji jiny charakter. Jaky je tedy charakter téchto dat a proc
byl zvolen pravé zplsob kvantizace na pevny pocet desetinnych mist?
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