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Zásady pro vypracování
1. Seznamte se se softwarem pro podporu výuky ve virtuální realitě vyvíjeným na KIV a s technologiemi

použitými pro jeho vývoj.
2. Navrhněte způsob, jak software rozšířit o možnost automatického i uživatelem ovládaného přehrá-

vání animací trojúhelníkových sítí. Předpokládejte, že sekvence reprezentující animace mají společ-
nou konektivitu. Při návrhu se soustřeďte na efektivitu datové reprezentace přenášené mezi klienty
a serverem.

3. Diskutujte vhodnost řešení z hlediska možnosti zaznamenávání interakce s animací během výuky
ve virtuální realitě.

4. Navržené řešení implementujte do systému a ověřte jeho funkčnost. Změřte praktické výkonnostní
metriky (množství přenášených dat, doba nutná pro přenos atp.) v běžně očekávatelných podmín-
kách.

5. Řešení důkladně otestujte a zdokumentujte.
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