Zapadoceska univerzita v Plzni
Fakulta aplikovanych véd
Katedra informatiky a vypocetni techniky

Bakalarska prace

Front-end studijni agendy
zakladni skoly pro
benchmark testovacich

nastroju

Plzen 2022 Martin Jakubasek



ZAPADOCESKA UNIVERZITA V PLZNI

Fakulta aplikovanych véd
Akademicky rok: 2021/2022

ZADANI BAKALARSKE PRACE

(projektu, uméleckého dila, uméleckého vykonu)

Jméno a pfijmeni: Martin JAKUBASEK

Osobni islo: A19B0069P

Studijni program: B0613A140015 Informatika a vypocetni technika

Specializace: Informatika

Téma préace: Front-end studijni agendy zakladni Skoly pro benchmark testovacich
nastroju

Zadavajici katedra:  Katedra informatiky a vypocetni techniky

Lasady pro vypracovani

1. Seznamte se s typy dat, které je potifeba uchovavat ve studijni agendé zakladni Skoly a s daty
uchovavanymi back-endem studijni agendy zékladni Skoly.

2. Seznamte se s webovymi sluzbami.

3. Vytvorte front-end studijni agendy zakladni Skoly komunikujici s back-endem pres webové sluz-
by. Pfi navrhu disledné dbejte na zamysleny Gcel aplikace, kterym bude benchmark testovacich
nastroja.

4. Navrzeny front-end implementujte. Dbejte na fadné oddéleni jednotlivych vrstev/Casti aplikace dle
zvolené architektury.

5. Vytvorenou aplikaci diikladné otestujte rznymi typy testd a kriticky zhodnotte pokryti témito testy.



Rozsah bakalai'ské prace: doporuc. 30 s. ptivodniho textu
Rozsah grafickych praci: dle potieby
Forma zpracovani bakalarské prace: tisténa/elektronicka

Seznam doporudené literatury:

Doda vedouci bakalarské prace.

Vedouci bakalarské prace: Ing. Tomas Potuzak, Ph.D.
Katedra informatiky a vypoCetni techniky

Datum zadani bakaléarské prace: 4, rijna 2021
Termin odevzdani bakalarské prace: 5. kvétna 2022

L.S.

Doc. Ing. Milo$ Zelezny, Ph.D. Doc. Ing. Piemysl Brada, MSc., Ph.D.
dékan vedouci katedry

V Plzni dne 14. fijna 2021



Prohlaseni

Prohlasuji, ze jsem bakalarskou praci vypracoval samostatné a vyhradné
s pouzitim citovanych pramen.

V Plzni dne 23. ¢ervna 2022
Martin Jakubasek



Podékovani

Timto bych rdd podékoval vedoucimu mé bakalarské/diplomové prace Ing.
Tomasovi Potuzakovi, Ph.D. za vsestrannou pomoc, mnozstvi cennych a in-
spirativnich rad, podnétt, doporuceni, pripominek a zaroven za velkou trpé-
livost s obdivuhodnou ochotou pti konzultacich poskytnutych ke zpracovani

této prace.



Abstract

This bachelor thesis deals with the design and implementation of a front-
end application of the study agenda of a primary school. The application
communicates with the back-end via the REST interface. The main purpose
of the application is to be part of the benchmark of testing tools. The
application, therefore, emphasizes testing and eliminating as many errors
as possible. The theoretical part of the thesis describes the study agenda,
what data it must keep, back-end data, and web services. The practical part
describes the implementation of the application and its testing.

Abstrakt

Tato bakalarska prace se zabyva navrhem a realizaci front-endové aplikace
studijni agendy zakladni skoly. Aplikace komunikuje ptes REST rozhrani
s back-endem. Hlavnim ucelem aplikace je byt soucasti benchmarku tes-
tovacich nastroju. Aplikace tedy klade diraz na testovani a odstranéni co
nejvétsitho poctu chyb. Teoreticka cast prace popisuje studijni agendu, jaka
data si musi uchovavat, data back-endu a webové sluzby. V praktické ¢asti
je popsana implementace aplikace a jeji otestovani.
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1 Uvod

Ve skolnim roce 2020/2021 byla tspésné vytvorena a obhdjena bakalarska
prace ,Aplikace pro studijni agendu zakladni skoly s webovou sluzbou*
[3]. Bakalaiské préace se zabyvala ndvrhem a implementaci agendy zakladni
skoly, kde rozhrani aplikace bylo poskytovano webovou sluzbou REST. Apli-
kace byla vytvorena za tcelem pouziti v benchmarku testovacich nastroju.
Bakalarska prace tedy kladla diraz spiSe na bezchybnou funkénost nez na
implementaci veskerych funkei potfebnych pro studijni agendu. Presto po-
skytuje vétsinu funkcionality pro studijni agendu zékladni skoly [3].

Cilem této bakalarské prace je navazat na vySe zminénou bakalarskou
préaci a vytvorit pro jeji back-end front-end uzivatelské rozhrani. Uzivatelské
rozhrani bude jak textové (Command Line Interface — CLI), tak grafické
(Graphical User Interface — GUI). Aplikace bude klast diraz spise na CLI
rozhrani, a to z divodu pouziti prace primarné pro benchmark testovacich
nastrojii, podobné jako back-end. I pres zaméreni by aplikace méla obsahovat
veskerou funkcionalitu poskytovanou back-endem a slouzit tedy v jisté, ale
omezené podobé, i jako plnohodnotna aplikace.

V préci jsou nejprve diskutovana potiebnd data, ktera studijni agenda
musi uchovavat. Déle jsou popsany webové sluzby a existujici back-end stu-
dijni agendy zakladni skoly. V praktické ¢asti je pak popsana analyza front-
endu a nasledné jeho implementace. Nasleduje podrobny popis provedené¢ho
testovani a zavér prace.



2 Studijni agenda zakladni
skoly

Studijni agenda se d& definovat jako informacni systém urceny pro zakladni,
sttedni, vyssi odborné i vysoké skoly. Za skolni agendu tedy muzeme pova-
zovat takovy informacni systém, ktery slouzi predevsim pro potieby vedeni
skoly, a to konkrétné pro potreby vedeni skolni dokumentace, Skolni matriky,
vnitini spravu, inventuru majetku a komunikace skol mezi sebou, tak i se
spravnimi organy nebo samotnymi zaky /studenty a ptipadné jejich zékonné
zéstupcu [12, 13].

Vzhledem k povaze instituce, pro kterou je skolni agenda urcena, je jeji
obsah z¢asti urcen zakonem ¢. 561/2004 Sb., o predskolnim, zdkladnim,
stfednim, vys$im odbornym a jiném vzdélani (Skolsky zékon) [21]. V z4-
kladni podobé vyhovujici témto podminkam bychom si tedy méli predstavit
skolni agendu jako pod cast néjakého informacniho systému, umoznujiciho
vést Skolni dokumentaci a skolni matriku v elektronické podobé. Jak skolni
dokumentace, tak i skolni matrika se fidi pravé zminénym skolskym zako-
nem [12].

Podle zékony by tedy Skolni agenda méla umoziiovat spravu [12, 21]:

o Skolni matriky. Ta obsahuje evidenci déti, Zakii nebo student.

o Skolni dokumentace: Zde se jedna o povinnou dokumentaci, kterou
musi skoly vést dle zdkona ¢. 561/2004 Sb. a vyhlasky ¢. 364/2005 Sh.,
kde je také i jeji obsah.

Pro nase tucely, kdy se zabyvame agendou urc¢enou pro zakladni Skoly,
muzeme definici skolni agendy omezit, na skolni agendu zabyvajici se jen
spravou zakladni skoly [12].

2.1 Existujici systémy pro studijni agendu

Ze znamyrch informacnich systémi v Ceské republice, splitujici vyse uvedené
pozadavky na studijni agendu, se jedna naptiklad o [13]:

« aSc Rozvrhy (Applied Software Consultants)

» Bakalaii (Bakalari Software)
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o dm Vysvédéeni, dm Evidence, dm Knihovna (dm Software)
o iskola (Computer Media)

« RELAX KES (Alis)

« SAS (MP-Soft)

+ Skola OnLine (CCA Group)

Vsechny tyto informacni systémy nejen plni vlastnosti nami definované skolni
agendy, ale obsahuji i dalsi sadu uziteénych funkcionalit. Vétsina takovych
informacnich systému byva rozdélena na moduly, kde kazdy modul plni né-
jakou vlastnost studijni agendy, ktera muze nebo nemusi byt navazana na
dalsi moduly. Na obrazku 2.1 mtzeme vidét ukazku takového jednoho mo-
dulu. Tyto moduly nejen plni funkcionalitu danou zakonem, ale mimo jiné
plni jak administrativni zalezitosti, jako je sprava majetku, inventury, sprava
rozvrhi, suplovani, plany akeci skoly, tak i zobrazeni obsahu uciteltim, zakim
a rodicim a jejich moznou vzajemnou komunikaci a dale také komunikaci
se spravnimi organy [12, 13].

@ Bakalsii 2018 - Evidence, aktualizace 22.08.2018, ev. ¢, 899005 - o
IS ~ A _Sbez 2 Znovu natist
thci LS = R e e et
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ll1e  erizdanorbert _,j
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Obrazek 2.1: Ukazka modulu skolni agendy Bakalari pro spravu zakt. Pre-
vzato z [1].
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2.2 Typy dat uchovavané studijni agendou
zakladni skoly

Jak jiz bylo zminéno v predchozi kapitole, studijni agenda pro zakladni skolu
mus{ obsahovat, podle zdkoniku Ceské republiky, vedeni povinné skolni do-
kumentace, ktera je definovana v pravnich predpisech Ceské republiky. Tyto
legislativni pozadavky maji tedy pfimy vliv na data, které skolni agendy
musi uchovavat [12].

Vzdélani na zékladnich skolach se 1idi dle § 2 zdkona ¢. 561/2004 Sb., o
predskolnim, zédkladnim, stfednim, vys$sim odbornym a jiném vzdélani ($kol-
sky zdkon). Dale jsou dle zakona zdkonni zastupci nezletilych zdka povinni
dle § 22 skolského zakona oznamovat idaje definované v § 28 skolského za-
kona vcetné dalsich tdaji podstatnych pro priubéh vzdélavani ¢i bezpecnost
zaka. Dale museji dokladat dle § 21 skolského zakona duvody nepritomnosti
zaka ve vyucovani v souladu s podminkami skolniho rfadu. Nicméné skolni
agenda musi poskytovat dle § 21 skolského zédkona, zdkim a jejich zakon-
nym zastupcim informace o prubéhu a vysledcich vzdélavani daného zéka
a pravo vyjadrovat se k rozhodnuti tykajici se jeho vzdélavani [12, 21].

2.2.1 Dokumentace o pribéhu vzdélani

Studijni agenda zakladni skoly je tedy podle § 28 skolského zédkona povinna
vést Skolni dokumentaci o priubéhu vzdélani, kterd musi obsahovat [21]:

a) rozhodnuti o zapisu do skolského rejstiiku a o jeho zménach a doklady
uvedené v § 147,

b) evidenci déti, zékt nebo studentu (dale jen ,Skolni matrika“),

c¢) doklady o prijiméni déti, zdku, studentti a uchazecu ke vzdélavani, o
prubéhu vzdélavani a jeho ukoncovani,

d) vzdélavaci programy podle § 4 az 6,
e) vyro¢ni zpravy o ¢innosti skoly,

f) tfidni knihu, kterd obsahuje prukazné udaje o poskytovaném vzdéla-
vani a jeho pribéhu,

g) skolni rad nebo vnitini rad, rozvrh vyucovacich hodin,

h) zdznamy z pedagogickych rad,
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i) knihu trazu a zaznamy o urazech déti, zaku a studentt, popiipadé
lékarské posudky,

j) protokoly a zdznamy o provedenych kontrolach a inspek¢ni zpravy,

k) personalni a mzdovou dokumentaci, hospodéarskou dokumentaci a ticet-
ni evidenci a dalsi dokumentaci stanovenou zvlastnimi pravnimi pred-

pisy.

2.2.2 Skolni matrika

Mimo skolni dokumentaci musi také skolni agenda zakladni skola vést podle
Skolského zdkona zéznam o $kolni matrice. Skolni matrika je definovana jako
evidence udaju déti, zakt a studenttd, do které dle zdkona smi zapisovat
udaje jen skola samotna. Jiny obsah skolni agendy vsak muze upravovat
i jiny subjekt, nez skola samotna. Dle skolského zadkona muze byt veden
elektronicky, ale i v listinné podobé. O datech ve skolni matrice rozhoduje
zédkon ¢. 364/2005 Sb., o vedeni dokumentace skol a skolskych zafizeni. O
zpiisobu vedeni rozhoduje Feditel zakladni $koly. Skolni matrika je povinna
si uchovavat [12, 21]:

a) jméno a prijmeni, rodné ¢islo, popripadé datum narozeni, nebylo-li
rodné ¢islo ditéti, zakovi nebo studentovi pridéleno, dale statni obcan-
stvi, misto narozeni a misto trvalého pobytu, poptipadé misto pobytu
na tzemi Ceské republiky podle druhu pobytu cizince nebo misto po-
bytu v zahraniéi, nepobyva-li dité, zdk nebo student na tizemi Ceské
republiky,

udaje o predchozim vzdélavani, véetné dosazeného stupné vzdélani,
obor, formu a délku vzdélavani, jde-li o stfedni a vyssi odbornou skolu,

)
)
d) datum zahajeni vzdélavani ve skole,
) tdaje o prubéhu a vysledcich vzdélavani ve skole, vyucovaci jazyk,
)

udaje o znevyhodnéni ditéte, zaka nebo studenta uvedeném v § 16,
udaje o mimoradném nadani, idaje o podpurnych opatienich posky-
tovanych ditéti, zakovi nebo studentovi skolou v souladu s § 16, a
o zaveérech vysetfeni uvedenych v doporuceni skolského poradenského
zalizeni,

g) udaje o zdravotni zpusobilosti ke vzdélavani a o zdravotnich obtizich,
které by mohly mit vliv na prubéh vzdélavani,
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h) datum ukonceni vzdélavani ve Skole; tidaje o zkousce, jiz bylo vzdéla-
vani ve stfedni nebo vyssi odborné skole ukonceno,

i) jméno a prijmeni zdkonného zdstupce, misto trvalého pobytu nebo
bydlisté, pokud nema na tizemi Ceské republiky misto trvalého pobytu,
a adresu pro dorucovani pisemnosti, telefonické spojeni.

j) jméno a prijmeni, rodné ¢islo, popripadé datum narozeni, nebylo-li
rodné ¢islo ditéti, zakovi nebo studentovi pridéleno, déle statni obcan-
stvi a misto trvalého pobytu, popiipadé misto pobytu na tizemi Ceské
republiky podle druhu pobytu cizince nebo misto pobytu v zahranici,
nepobyva-li dité, zak nebo student na tizemi Ceské republiky,

k) datum zahdjeni a ukonceni skolské sluzby nebo vzdélavani,

1) daje o zdravotni zpusobilosti, popfipadé o zdravotnich obtizich, které
by mohly mit vliv na poskytovani skolské sluzby nebo vzdélavani,

m) tdaje o znevyhodnéni ditéte, zdka nebo studenta uvedeném v § 16,
udaje o mimoradném nadéni, idaje o podplrnych opatienich posky-
tovanych ditéti, zakovi nebo studentovi skolskym zafizenim v souladu
s § 16, a o zaveérech vysetfeni uvedenych v doporuceni skolského pora-
denského zarizeni,

n) oznaceni skoly, v niz se dité, zak nebo student vzdélava,

0) jméno a priijmeni zdkonného zdstupce, misto trvalého pobytu nebo
bydlisté, pokud nemé na tizemi Ceské republiky misto trvalého pobytu,
a adresu pro dorucovani pisemnosti, telefonické spojeni.

2.2.3 Zakonné povinnosti s daty

Vsechna vyse uvedend data ze skolni dokumentace a Skolni matriky musi byt
studijni agenda poté také schopna predat Ministerstvu skolstvi, mladeze a
télovychovy Ceské republiky, pro dal$i zpracovani a uchovavani [12, 21].

Skolni agenda zakladni skoly si véak nemusi uklddat jen data dans zako-
nem, ale v mnoha ptipadech si uchovava i data jina, kterd jsou nepovinna,
ale svou povahou mohou byt napomocna ke spravé skoly. Mezi tyto data
muzeme napiiklad radit kategorie dat jako je sprava a inventuru majetku,
data pro lepsi vizualizaci povinnych tdaji, rozvrhy, nebo napiiklad evidenci
ucebnich knih nebo prijimacich zkousek. Tato data vsak neni Skolni agenda
povinna piedévat Ministerstvu skolstvi, mladeze a télovychovy Ceské repub-
liky [12].
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4

2.3 Data uchovavana back-endem studijni
agendy zakladni skoly

Vzhledem k povaze bakalarské prace a jejimu izkému vztahu s jiz vytvorenou
bakalarskou praci, ktera meéla za kol vytvorit back-end studijni agendy
zékladni skoly, je potfeba si definovat jaka data si vlastné uchovava [3].

Back-end neobsahuje vSechna data potfebna pro legitimni skolni agendu,
ktera obsahuje vSechna povinné data, dand zakonem ¢. 561/2004 Sb, o pred-
skolnim, zakladnim, stfednim, vyssim odbornym a jiném vzdélani a zakonem
¢. 364/2005 Sb, o vedeni dokumentace skol a skolskych zafizeni. Data byla
zminéna v sekci 2.2.

Protoze si ze vSech povinnych dat back-end uchovava jen jejich maly
okruh, tak aby bylo mozné simulovat skolni agendu pro podminku aplikace
pro benchmark testovani néastroji.

2.3.1 Uchovavana data dana zakonem
Z povinnych tdaju si back-end uchovava [3]:

1. Data zaka. Zde si uchovava jeho jméno, prijmeni, datum narozeni,
telefon, email a vSechny jeho predméty.

2. Data zakovy absence.

3. Data zédkova hodnoceni.

4. Data predméti. Zde si uchovava nazev predmétu.

5. Data trid. Z tiidy si uchovava jejich vyucované predméty, mistnost, ve

které se tfida nachézi a tfidniho ucitele

2.3.2 Uchovavana data nevyzadana zakonem

7. dat nevyzadanych zakonem, ale dilezitych pro spravu zakladni skoly ob-
sahuje [3]:

1. Data ucitele. Zde si uchovava jeho jméno, piijmeni, datum narozeni,
datum nastupu, adresu bydlisté, telefon, email a jeho vyucované pred-
meéty.

2. Data o spravé budov a mistnosti. Z budov si uchovava jejich nazev.
Z mistnosti si uchovava jejich nazev, kapacitu a budovu, ve které se
mistnost nachazi.
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3. Data skolni akce. Datum jejiho konani, popisek, odpovédného ucitele
a tridu, ktera se akce tyka.

4. Data Skolntho rozvrhu. Cas zahdjeni a skonceni, nézev, probiranou
latku a konkrétniho ucitele, ktery akci vedl.

Jak muzeme z vycCtu pozorovat, back—end obsahuje prufez dat typicky
pro skolni agendu, a to v mensi podobé oproti realné skolni agendé splnujici
vSechny pozadavky podle zdkona a jind dopliujici data [3, 21].
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3 Webové sluzby

Webova sluzba je sada protokolu a standarda pro prenos dat mezi riznymi
aplikacemi pres internet. Webové sluzby mohou byt pouzity rtiznymi plat-
formami a programovacimi jazyky pro prenos dat pres internet, tak aby
umoznovaly komunikaci dvou riiznych programii stejné jako na jednom za-
Iizeni [23].

Za webové sluzby tedy muzeme povazovat jakykoliv software, ktery po-
uziva standardni webové protokoly pro prenos dat, jako napt. HT'TP nebo
HTTPS, tak aby svym aplikacim poskytly potfebna data. Nejsou nijak ome-
zeny platformou a programovacim jazykem. Pro sviij prenos dat vyuzivaji
strukturované formaty dat, jako je napr. XML nebo JSON. Tim ndm umozni
zajistit komunikaci dvou rozdilnych aplikaci, které se dokézi vzajemné do-
mluvit pres vyse zminéné formaty [24].

Webové sluzby ¢asto byvaji spojovany s architekturou SOA (Service—
Oriented Architecture) [24].

3.1 SOA

SOA (Service—Oriented Architecture) je navrh aplikaci zaméfeny na sluzby.
Kde sluzba reprezentuje ¢ast, nebo celou funkci, ke které mizeme pristu-
povat vzdalené a chova se jako zcela samostatnéd jednotka. SOA pracuje na
principu peer-to-peer. Charakteristiky sluzby jsou nasledujici [7]:

e Je nezavisla na ostatnich komponentech softwaru.

Ma jednoznacnou funkcionalitu.

Klient nemusi védét jak funguje, jen co poskytuje.

Miize byt slozena z vice sluzeb.

Pro ucely webovych sluzeb se nejcastéji pouzivaji SOA implementace v po-
dobé SOAP nebo REST protokolt, které jsou zalozeny na HTTP a HTTPS
protokolech [7].

3.2 SOAP

SOAP (Simple Object Access Protocol) je protokol pro vyménu strukturo-
vanych dat na webu pomoci formatu zprav XML. Nejcastéji se pouziva v

17



kombinaci s HTTP protokolem. XML v SOAP protokolu muzeme jedno-
duse rozdélit na dvé ¢asti. Prvni ¢ast XML definuje jen samotnou struk-
turu zpravy pomoci definovanych prvki, zatimco druhd cast se sklada z

ne—definovanych prvki a definuje obsah zpravy. Samotna struktura se poté
sklad4 ze tii casti [18, 19, 23]:

« Obalky (envelope). Definuje samotnou strukturu posilané zpravy a jak
ji precist. Celd zprava je tedy obalena v obalce, ktera obsahuje hlavicku
a télo pro definovani zpravy.

« Kédovaci pravidla (encoding rules). Sada kédovacich pravidel pro de-
kodovani a zakédovani deklarovanych datovych typt pouzivanych v
dané zprave.

 Styl komunikace (communication styles). Definuje jak se zprava pre-
nasi, a to bud ve formé RPC (remote procedure call) nebo pomoci
dokumentu.

Samotna zprava se poté sklada z XML dokumentu, ktery ma korenovy pr-
vek: obédlka (envelope), ve kterém se nachdzi prvky hlavicka (header) a télo

(body) [19].

« Hlavicka (header). Jedna se o nepovinny prvek. Slouzi k posilani me-
tadat prenasené zpravy.

« Télo (body). Obsahuje veskeré definované prvky samotné aplikace.

Listing 3.1: Ukdzka SOAP protokolu. Prevzato z [20].

<?xml version = "1.0"7>

<SOAP-ENV:Envelope
xmlns:SOAP—ENV = "http://www.w3.0rg/2001/12/a"
SOAP-ENV:encodingStyle = "1">

<SOAP-ENV:Body xmlns:m = "http://www.xyz.org/">
<m:GetQuotation>
<m:QuotationsName>Name</m:QuotationsName>
</m:GetQuotation>
</SOAP-ENV:Body>
</SOAP-ENV:Envelope>
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3.3 REST

REST (Representational State Transfer) neni samotny protokol, ale jen styl
navrhu prenasenych zprav pro webové sluzby. Na rozdil od SOAP protokolu
se nejednd o primou definici protokolu, ale jen o definovanou skupinu pravi-
del, ktera by mély prenasené zpravy nad webovymi sluzbami dodrzovat. Im-
plementace, které splnuji tyto pravidla, nazyvame RESTful, tj. REST API.
Kazdy protokol vydavajici se za RESTful, by mél dodrzovat nize uvedenych
pét pravidel [5].

3.3.1 Jednotné rozhrani

Kazdé REST API by mélo dodrzovat princip obecnosti. To dosahne dodrze-
nim nasledujicich pravidel [5]:

1. Vse musi byt jednoznacné identifikovano, tak aby server/klient na
prvni pohled poznal, o co se jedna.

2. Skupina stejnych prvka musi byt identifikovana stejné.

3. Kazdy prvek musi nést tolik informace, aby jej bylo mozné zpracovat
na strané serveru/klienta.

4. Veskera komunikace se serverem musi probihat jen pomoci URI. Za URI
myslime jednoznacény identifikdtor néjakého obsahu [22].

3.3.2 Klient—server

Rozhrani by mélo vyuzivat datovy vzor klient-server. To umoznujé lepsi roz-
déleny a vyvoj aplikace. Jediné co musi byt konstantni je tedy jen jednotné
RESTful rozhrani mezi klientem a serverem [5].

3.3.3 Bezstavovost

Kazdy pozadavek klienta musi obsahovat vsechny potiebné informace pro po-
rozuméni a dokonceni pozadavku. Server nesmi vyuzivat ke zpracovani po-
zadavku data z predeslého pozadavku [5].

3.3.4 Ukladani do mezipaméti

Kazdy pozadavek musi nést informaci o jednozna¢ném rozhodnuti, zda je
ho mozné ulozit do paméti, ¢i nikoliv. Pokud je pozadavek mozné ulozit do
mezipaméti, mélo by byt aplikace této vlastnosti vyuzit, ¢i nikoliv [5].
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3.3.5 Hierarchické rozdéleni architektury

Navrh a implementace RESTful API by méla umoznovat kompozici do hi-
erarchické architektury. Tim je umoznéno rozdéleni rozhrani do jednotlivy
navzajem nezavislych vrstev [5].

3.3.6 Prenositelnost kédu

Nepozadovano, avsak je dovoleno definovat standart pro prenos a vzdalené
spusténi kodu. To poté umoznuje jednodussi definici rozhrani pro obsluhu
takové webové sluzby, kdy vétsina kddu muize byt ziskdna primo ze serveru,
namisto jen dat [5].

3.3.7 Kategorizace

REST tedy neklade omezeni na pouziti formatu pro prenos zprav. Nejcastéji
se stejné setkdme s XML nebo JSON formétem [5]. Nejcastéji se RESTful
zadost Tadi do kategorii podle HTTP piikazu pienosu [5]:

1. GET. Ziskéani specifického prvku.

2. PUT. Vytvoreni, modifikace, zména prvku.
3. PATCH. Zména prvku.

4. POST. Vytvoreni, zména prvku.

5. DELETE. Vymazani prvku.

Pro odpovéd pouziva REST API klasické HT'TP stavové kody. Jednd se o
kédy z kategorii REST [5]:

e 1xx — informace o prenosu
e 2xx — kody tspésného pozadavku

e 3xx — kédy indikujici néjakou akci navic potrebnou od klienta pro
uspésny prenos

e 4xx — chybové kody klienta

e Hxx — chybové kédy serveru
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3.4 Format prenasenych zprav

Historicky mtzeme povazovat jako jeden z prvnich masové rozsitrenych for-
matt pro prenos dat po internetu za pomoci webové sluzby format HTML.
Postupné jak se internet vyvijel, a s nim i technologie spojené s internetem,
vznikla spousta novych forméta pro webové sluzby, z nichz vétsina vzala
HTML muzeme pozadovat XML. Nésledné s rozsitrenim programovaciho ja-
zyka Javascript vznikl na navaznost XML format JSON. Jak XML, tak i
JSON miizeme dnes povazovat za jedny z nejrozsitenéjsich pouzivanych for-
mati prenasenych zprav pro tcely datového prenosu u webovych sluzeb [15].

3.4.1 HTML

HTML (HyperText Markup Language) si muzeme predstavit jako formét,
ktery stal na pocatku vzniklych formatia pro prenos dat pomoci webové
sluzby. S postupnym vyvijenim webovych sluzeb a jejich formatu pro prenos
dat vsak jiz dnes HTML nemtizeme povazovat za univerzalni nastroj pro pre-
nos dat, ale spise jako pocateéni navrh a inspiraci pro ostatni forméaty. Dnes
ma HTML své vyuziti jako prenos vizualniho obsahu pro webové stranky.
Jedna se o znackovaci jazyk, kde kazdy prvek je ohranicen zédvorkami a méa
specificky a pevné dany format a strukturu. Dohromady takto tvori hierar-
chicky strom takovych prvka [15].

Listing 3.2: Ukdzka HTML formétu. Pfevzato z [6].

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Document</title>
</head>
<body>
<h1>My First Heading</hl>
<p>My first paragraph.</p>
</body>
</html>

3.4.2 XML

XML (extensible markup language) je textovy format pro reprezentaci dat
v lidsky citelné, ale strukturované podobé, tak ze i pocita¢ ho dokaze jed-
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noduse prec¢ist. XML se radi mezi znackovaci jazyky. To znamena, ze kazdy
jeho prvek musi byt oznacen znackou, kdy znacka narozdil od HTML neni
pevné definovana. Diky vlastnosti jednoduchého popisu, precteni a zpraco-
vani se z néj stal jeden z nejcastéji pouzivanych formati pro prenos zprav
webovych sluzeb [27].

Listing 3.3: Ukdzka XML formatu. Prevzato z [26].

<bookstore>

<book category="COOKING">
<title lang="en">Everyday Italian</title>
<author>Giada De Laurentiis</author>
<year>2005</year>
<price>30.00</price>
</book>
<book category="CHILDREN">
<title lang="en">Harry Potter</title>
<author>J K. Rowling</author>
<year>2005</year>
<price>29.99</price>

</book>

<book category="WEB'>
<title lang="en'>Learning XMI</title>
<author>Erik T. Ray</author>
<year>2003</year>
<price>39.95</price>

</book>

</bookstore>

Jak je z ukazky patrné XML, se podoba HTML. Nicméné narozdil od
HTML XML zpravu nelze precist s chybou. Pokud by zprava obsahovala
chybu, jediné, co se nam vrati je zprava o chybném stavu zpravy. To nam
umoznuje spolehlivé zpracovani dat, protoze vime, ze data budou bez syn-

taktické chyby [28]. Jako hlavni rozdily oproti HTML muzeme povazovat
28]:

o Vsechny prvky musi byt uzavieny nebo oznaceny za prazdné.
e Prvek musi mit hodnotou vzdy ohrani¢enou uvozovkami.
o« HTML ma presné dané nazvy prvki, zatimco XML ne.

Mezi hlavni vyhody XML miizeme radit nejen dostupnost nastroju pro
tvorbu a zpracovani, ale i [28]:
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o Detekci chyb. Kazdy prvek musi byt jednoznac¢né uzavien zavorkami.
To nam sice nam to prodluzuje velikost dokumentu, ale na druhou
stranu nam to umoznuje jednoduchou a jasnou detekci chyb.

» Jednoduchou ¢itelnost. XML dokument je mozné precist i lidskym zra-
kem, coz umoznuje jednoduché seznameni se s formatem.

o Prislib, ze navrh XML umoznuje tu vlastnost, ze at uz mame jakykoliv
nastroj na precteni zpravy, tak pravé navrh XML nam zarucuje ze
zpravu lze zpracovat a precist danym nastrojem.

3.4.3 JSON

JSON (JavaScript Object Notation) je textovy formét pro reprezentaci dat
v lidsky citelném formatu, ale strukturované podobé tak, ze i pocitac ho
dokéze jednoduse precist. JSON je zalozen na principech objektové syntaxe
jazyka JavaScript. I kdyz je zaloZen na tomto jazyce, tak to neznamena ,ze
lze pouzit pro ten dany jazyk. JSON lze pouzit bez ohledu na zvoleny pro-
gramovaci jazyk. JSON je také hluboce svazan s principy jazyka zalozeného
na jazyce C [8, 25].

Listing 3.4: Ukdzka JSON formétu. Prevzato z [11].

"book ": |
{
"id ":"444"
'"language ":"C" |
"author": "Dennis Ritchie "
Iz
{
"id":"555"
'"language ":" Java ",
"author": "Bjarne Stroustrup'

Jak je mozné vidét z ukazky 3.4, JSON je zalozen na principu prvku,
skladajiciho se z klice a hodnoty. Takto definovany prvek umoznuje vysled-
nym programovacim jazykim prevést dany prvek na svoji vlastni urc¢enou
interni strukturu. Protoze JSON je zalozen na principu JavaScriptu, umoz-
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nuje, aby hodnota prvku nebyl jen obycejny textovy fetézec nebo cislo, ale
i datova struktura jako je pole nebo objekt [25].

Za hlavni vyhody JSON formatu tedy miizeme povazovat jeho rozsitené
pouzivani a déle i [25]:

e JSON je hierarchicky a jednoznac¢ny, takze i aplikace co nezné for-
mat ptuvodniho objektu, dokaze prvek precist a nahradit svou definici
daného objektu.

o JSON je prosty text, coz umoznuje jednoduché precteni lidskym zra-
kem, tak i pocitacem, ale i dalsi bezproblémovy prenos, kdy se pro
ostatni aplikace jevi jen jako textovy retézec.

e JSON kombinace klice a hodnoty umoznuje mensi velikost souboru
oproti XML.

3.4.4 Porovnani XML a JSON

Oba formaty XML a JSON se ve webovych sluzbach pouzivaji, proto budou
v této sekci porovnany jejich vlastnosti. Pro jednoduché aplikace JSON po-
skytuje dostatecné robustni feseni, které ale mize odhalovat své nedostatky.
Nedostatkil si nejvice mizeme vSimnout pii pouziti ve vétsich aplikacich,
kdy JSON nijak neobaluje data, a tak vlastné ani nefika jakou strukturu
data maji. To poté vede k implementaci téchto funkeci az na vyssich vrstvach
aplikaci. To mtze zpiisobovat vicero chyb pfi zpracovani dat, protoze poté
kazda koncova aplikace webové sluzby musi tato data interpretovat stejnym
zpusobem [16].

tury prinasi moznost robustnéjsi kontroly dat pomoci XSD, ekvivalent to-
hoto u JSON chybi. Pokud bychom tedy méli vicero formatu dat stejného
obsahu ve zprave, XML za nas problém vyTtesi jiz implementovanou struktu-
rou dat, zatimco u JSON musime definovat logiku zpracovani a rozhodovani,
o ktery forméat zpravy se vlastné jednd [17].

XML nam tedy poskytuje komplexnéjsi definice prvka s moznosti pouziti
siroké skaly nastroju pro zpracovani JSON zase umoznuje jednodussi definici
a prehlednéjsi definici prvki, za cenu mensi samotné logiky prenosu dat [17].
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4 Analyza

Ukolem bakaléiské prace je vytvorit front-endové rozhrani na jiz existujici
back—end rozhrani aplikace pro studijni agendu [3], vytvofenou v rdmci jiné
bakalarské prace [3]. Back—end obsahuje webovou sluzbu ve formé RESTful
API, na které ma aplikace této bakalarské prace navazovat, a vytvorit nad ni
své vlastni, front—endové rozhrani komunikujici s back-endem pres RESTful
API a majici jak CLI, tak GUI verzi.

Back-end
RESTful API
Rozhrani Rozhrani
po spusténi 4 Aplikace  po spusténi
bez parametrd

s parametry

Actor

Obréazek 4.1: Schéma spoluprace back-endu a front-endu.

Jak mizeme vidét na obrazku 4.1, oc¢ekava se od nas vytvoreni aplikace,
ktera tvori front—end nad jiz existujicim back-endem spojenym jeho rozhra-
nim, ve formé jedné aplikace obsahujici jak CLI, tak i GUI rozhrani.

4.1 Specifikace pozadavku

Podle pozadavki zadavatele ma byt takova aplikace vytvorena v programo-
vacim jazyce JAVA. Po aplikaci se tedy ocekava to, ze by méla poskytovat
veskerou funkcionalitu back-endu. Pod tim si miizeme predstavit obaleni
vSech prikazi poskytovanych pomoci (RESTful API) back-endu, tak aby
jejich vysledné spojeni pomoci HTTP prikazt bylo skryto pred uzivatelem
front—endové aplikace, ale umoznovalo jeho veskerou funkcionalitu.
Back-end nam pomoci vSech svych prikazi umoznuje vytvareni, modifi-
kaci a mazani entit a jejich dat, kterd jsou jim definovana a byla zde vypsana
v kapitole zminujici se o datech uchovavany back-endem (2). O vsech tako-
vych operacich nas poté informuji prikazy navratovym kédem HTTP poza-
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davku, ktery pojmenujeme jako stavovy kod. Pozadavek tedy muze vracet
jak kod pro oznaceni spravné vykonani operace, tak i kod pro opacny prikaz.
U zaporného vysledku operace jesté dostaneme i podrobny popis toho pro¢
doslo k selhani operace, a tim i prikazu. Mimo stavovy kéd a pri tspésné
operaci nam jesté vraci i struktury vytvorenych nebo modifikovanych entit.
Zde jsou nam vsechna data vracena pomoci formatu JSON. Predpokladé se
tedy, ze kazdy prikaz pro back-end nam vrati stavovy kod a pripadné i data
o vytvorené nebo jinak manipulované entité ve formé JSON. Piipadné nam
vrati chybovou hlasku.

Ukolem front-endu je tedy zakryt webovou sluzbu vlastnim rozhranim,
a tim zakryt prikazy webové sluzby a poskytnout je, a to pomoci dvou
takovych rozhrani: CLI a GUI rozhrani. Obé rozhrani by tedy i ptes zakryti
prikazi neméla nijak zakryvat informaci vracenou pomoci téchto prikazi.
Zaroven by méla byt i dostatecné uzivatelsky privétiva, ale i tak by méla
plnit veskerou funkcionalitu webového rozhrani.

Jak jiz bylo zminéno, jednim z hlavnich pozadavkt na aplikaci je jeji
napsani v programovacim jazyce JAVA. V navrhu aplikace by tedy mél byt
kladen diraz na jeji objektovy navrh, a tim i rozdéleni jednotlivych funk-
cionalit do modulii obsahujici stejné nebo souvisejici funkcionality aplikace.
Pti navrhu by dale mélo byt pocitano také s moznosti zdkladni uzivatelské
modifikace konfigurace spojeni s back-endem. Takto vytvorend aplikace nam
splni pozadavky na front-end, a to ten, Ze back-end miize byt ptistupny z vi-
cero mist a zaroven jeho implementace se muze zménit, zatimco front—end
bude stale fungovat. Déle se pfi navrhu nesmi zapomenout na pozadavek
vraceni dat ve vice formatech, a to konkrétné za pomoci JSON formatu a
XML formatu. Dalsi dilezitou podminkou poté samostatné aplikace je jeji
dobré otestovani. To znamend, ze aplikace by méla byt tedy dikladné otes-
tovana.
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4.2 Pripady uziti

V nésledujicich kapitolach jsou popsany pripady uziti aplikace.

4.2.1 Diagram pripadu uziti

Na obrazku 4.3 je uveden diagram pripadu uziti.

Uivatel Ciivatel GUI

Obrézek 4.2: Diagram pripadu uziti.

(Nastaveni tvaru pfikazd

4.2.2 Popis pripadu uziti

Na obrazku 4.3 mizeme vidét diagram pripadu uziti. V zdjmu zachovani
prehlednosti je v diagramu pouze uvedena obecna prace s daty, a ne s kon-
krétnimi daty. Jednotlivé pripady uziti jsou:

o Import dat. Aplikace by méla umoznovat nahrani dat na back-end, a
to z XML, tak u JSON formatii.

o Export dat. Aplikace by méla umoznovat ziskavat data z back-endu,
a to v podobé XML, tak i JSON formatu.

« Uprava dat. Aplikace by méla umoziiovat upravovat data z back-endu,
a takto upravena data mu poté vratit.
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o Smazani dat. Aplikace by méla umoznovat smazani dat z backendu.

o Nastaveni pripojeni. Aplikace by méla umoznovat zménu pripojeni na
jinou adresu back-endu.

o Nastaveni tvaru prikazt. Aplikace by méla umoznovat zménit tvar za-
dévanych prikaz CLI.

» Lokalizace. Aplikace by méla umoznovat zménu lokalizace na anglickou
a Ceskou.

o Prohlizeni dat. Aplikace by méla umoznovat zobrazovani dat back-
endu.

4.3 Architektura aplikace

Podle vyse zminéného navrhu mizeme funkcionalitu aplikace rozdélit do tTi
moduli. Dilezité je také zminit, Ze pod modulem se mysli stejné pojmeno-
vani pro podobné funkcionality. Konkretné na modul pro:

o Obecné funkcionality pro pripojeni a manipulaci.
o Funkcionalitu CLI rozhrani.

o Funkcionalitu GUI rozhrani.

CLI Modul GUI Modul

—» CORE Modul €«—

Obrazek 4.3: Ukazka modulta front—endové aplikace.

Jak muzeme vidét na obrazku (4.3), vyse rozdélené moduly mizeme naznacit
grafem, kdy za CORE modul bereme modul obsahujici obecné funkcionality
pro pripojeni a manipulaci, za CLI modul povazujeme funkcionality CLI
rozhrani a za GUI modul povazujeme modul pro funkcionality GUI rozhrani.
Z funkci modult by také mél vyplyvat jejich vzajemny vztah, kdy CORE
modul ndm definuje zaklad, ktery budou pouzivat obé rozhrani. Dilezité je

vvvvv

podobné funkcionality.
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4.4 Funkcionality CORE modulu

Core modul se sklada ze 4 ¢asti - modul konfiguracnich soubort, modul
operaci se soubory, module prevodu formati a modul http pozadavki. Jed-
notlivych castem jsou vénovany nasledujici podkapitoly.

CORE Modul
Modul Modul
konfigura€nich operaci se
soubortl soubory
Modul Modul HTTP
prevodu formatu pozadavk

Obrézek 4.4: Ukazka CORE modulu front-endové aplikace.

4.4.1 Modul HTTP pozadavku

Protoze back-end funguje na bazi webové sluzby implementované pomoci
RESTful API, musi byt front—end aplikace schopna posilat a ptijimat HT'TP
pozadavky. Pokud se podivame na prikazy poskytované back—endem [3],
zjistime Ze je potieba zpracovavat a posilat HTTP pozadavky typu GET,
PUT, POST a DELETE.

« GET. U pozadavku je potfeba umét zpracovat prijata data ve for-
matu JSON a stavovy kod pozadavku. Vzhledem k tomu, ze pozadavky
GET jsou nejvice rozmanité pro vsechny entity, bude zapotiebi vytvo-
it funkcionalitu GET pozadavki dostatecné obecné, aby byla schopna
pokryt vicero end—pointl, v riznych provedenich pro kazdou entitu.
To plyne z back—endovych piikazi GET [3], které ndm umoznuji ziskat
nejen vsechny entity daného typu, ale i jejich pokrocilé filtrovani.

o POST. U pozadavku je potfeba umét odeslat data ve formatu JSON
podle specifikace dané jednotlivymi ptikazy [3]. Zde muze byt zddouci
provést predbéznou kontrolu dat a usettit odeslani zbytec¢nych poza-
davkl se Spatnymi daty. Diky svému tcelu se neocekava vétsi mnoz-
stvi uzivatelt komunikujicich pomoci front-endu s back-endem a tak
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nehrozi pretizeni back-endu pozadavky se spatnymi daty. Tim se i po-
tencialné vyhneme i Spatné kontrole moznych chyb, kdy takto staci
poté chybu detekovat a opravit pouze na back-endu. At uz se zvoli ja-
kakoliv moznost, bude zapotfebi umoznit vkladani i ve formatu XML,
a to znamend, ze bude potreba modulu pro prevod formati. Po ode-
slani ptikazii je ndm vracen i stavovy kod, ktery bude slouzit jako
zpétna vazba po vlozeni. Vzhledem k povaze prikazii pro back-end,
ktery umoznuje jen vlozeni jedné entity, je pozadavkem pro front-end
zakryt tuto funkcionalitu moznosti vlozeni vicero prvkil nardz. Jde
nam tedy jen o to, narozdil od back-endu, zakryt vkladani entity po
jedné, za vkladani vicero entit, jako jeden prikaz.

« PUT. U pozadavku je potieba umét vkladat modifikovanou entitu
do JSON formatu, a tu nasledné odestlat jako ptikaz. Zde je potieba
umeét jen nadefinovat danou entitu stejné jako v POST pozadavku s
tim, Ze je mozné mit entity, které neobsahuji vSechna sva data. Je také
zapotiebi umét vkladat do adresy HT'TP pozadavku id modifikované
entity.

« DELETE. V podstaté nejjednodussi ptikaz na zpracovani. Zde nic ne-
posilame, jen je potfeba spravné nadefinovat adresu HT'TP pozadavku
se spravnym id. Zde jediné, co je poté tfeba zpracovat, je stavovy kod.

GET Pozadavek

POST Pozadavek

Zada pfikaz

Front-end Back-end

Dostane odpovéd

PUT Pozadavek

Uzivatel

DELETE Pozadavek

Obrazek 4.5: Ukazka modulu pro HTTP pozadavky front—endové aplikace.

Z vyse popsané analyzy nam vyplyva potieba vytvoreni modulu na zpraco-
vavani a odesilani vyse zminénich HTTP pozadavkt. S tim, ze pozadavky
prijimaji jen data v JSON formatu, ale nase aplikace musi umét i prijimat
data v XML forméatu, je potifeba nadefinovat dalsi modul, ktery nam bude
umét prevést data z jednoho formatu do druhého. Funkénost takového mo-
dulu poté muzeme vidét na grafu modulu pozadavku (4.5).
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4.4.2 Modul prevodu formatu

Dale tedy bude potieba vytvorit modul pro prevod datovych formatid XML a
JSON mezi sebou. Takovy modul miize vyuzivat vlastnosti programovaciho
jazyka JAVA a prevadét nam nejdiive datové formaty do objektu, az poté
na druhy format. Tim zajistime i zakladni kontrolu integrity dat, ne vSak
jejich obsahu. To miizeme jiz ponechat na back-endu. Funkcionalitu modulu
poté muzeme vidét na grafu ukazky modulu (4.6).

JSON XML
Vstup Vystup
Objekt

XML JSON

Obrazek 4.6: Ukazka modulu pro prevod formatu front-endové aplikace.

4.4.3 Modul operaci se soubory

Protoze ve vétsiné pripadi bude nasim zdrojem dat pro vkladani a modifi-
kaci soubor, je potieba také vytvorit modul pro nacitani a vytvareni souboru
s vhodnym datovym formatem, a to konkrétné XML a JSON format. Zde
je potfeba jen mit na védomi spravnou uzivatelskou definici do danych for-
mati, které prijme back-end. Protoze oba dva formaty jsou formaty textové,
nacitani neni nijak potreba slozité definovat, bude ndm stacit jen nacitani
vsech souborii do textového retézce. Vse ostatni by ndm uz mély resit vyse
zminéné moduly. Pro vytvareni ndm vlastné staci jen ukladat textovy fetézec
do souboru. Vizualizace nam poté miize tesit externi program slouzici pro
zobrazeni téchto formatu, ktery je i zprehlednuje (napf. pomoci zvyraznéni
syntaxe) a zjednodusuje jejich precteni lidmi.

4.4.4 Modul konfiguracnich soubort

Posledni obecnym modulem, ktery je tieba vytvorit, je modul pro spravu
konfigurac¢nich souborti, a o konkrétné konfiguracniho souboru pro specifi-
kace pripojeni. Ten se sklada z adresy, portu, jména a hesla. Protoze se jedna
o aplikaci pro testovaci ucely, staci takovyto soubor poskytovat ve formatu
textovém, a to i s heslem. Pro vytvoreni takového souboru muzeme vyuzit
klasického souboru pro JAVA specifické programy, a to properties souboru.
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Ten se sklada z dvojice kli¢ a hodnota. Takovy soubor je potfeba poté dis-
tribuovat s aplikaci a umoznit i jeho editaci. Tento soubor by poté interné
mél byt vyuzivan modulem pro obsluhu HTTP pozadavki. Je tieba také
myslet na to, ze uzivatel muze soubor upravit do Spatného formatu. Je tedy
potfeba umoznit vygenerovani souboru nového. Ukazku takového modulu
muzeme poté vidét na ukdzce schématu modulu (4.7).

Modifikace| Konfigura&ni
soubor

$

Generace souboru
|

Uzivatel

Spravce
konfiguraénich
soubort

Obrazek 4.7: Ukazka modulu pro spravu konfigurac¢nich souborti front-
endové aplikace.

4.5 Funkcionality CLI rozhrani

Pro modul rozhrani CLI je potieba vytvorit prikazy v prikazové radce a je-
jich interpreta. Piikazy nam poté vykonavaji funkce prikazti HTTP RESTful
API rozhrani webové sluzby back—-endu. Kazda entita ma svoji vlastni speci-
fickou sadu prikazu, které se lisi, a mohou byt tedy jen specifické pro danou
entitu. Proto zde bude potfeba modul rozdélit na komponenty, kde kazda
komponenta by méla spravovat prikazy vlastni entity. Protoze prikazy oce-
kavaji data, bude potteba definovat zptisob, jakym se do prikazu budou data
vkladat. Podle specifikaci vsak vime, Ze se data budou do prikazu davat jen
pomoci souborti. Bude tedy potreba nad ptikazy back—endové vytvorit oba-
leni pro kazdy specificky format. V nasem ptipadé se tedy jedna o forméty
XML a JSON. Kromé tohoto obaleni bude potteba obalit POST prikazy,
tak aby zvladly soubory s vicero entitami.

Zmamend to tedy, ze pro kazdou entitu bude potieba vytvorit kompo-
nentu spravujici jeji prikazy, tak jak je vyobrazeno na obrazku 4.8. Nad ta-
kovymi komponentami poté bude vytvorit jednu, ktera nam bude kompo-
nenty vybirat a spravovat Takovou komponentu mtzeme vidét na obrazku
4.9.

Protoze prikazi bude velké mnozstvi, bylo by dobré vytvorit konfigu-
ra¢ni soubor obsahujici vSechny komponenty prikazi, tak aby bylo mozné
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Pfikazy pfikazové
fadky

\ 4
Komponenta
spravujici pfikazy
entity

Obrazek 4.8: Ukazka komponenty spravujici prikazy.

Pfikaz pfikazové

fadky
Y
Spravce komponent prikaz(
Komponenta Komponenta
spravujici pfikazy | [spravujici pfikazy
entity 1 entity 2
Komponenta Komponenta
spravujici pfikazy | [spravujici pfikazy
entity 3 entity 4

Obrézek 4.9: Ukazka spravce komponent spravujici prikazy entit.

uzivatelsky modifikovat zadani prikazi stejné, jako u konfiguracniho sou-
boru pripojeni, ktery byl zminén vyse. To miize poté ulehcit testovatelnost,
a také uzivatelsky komfort, kdy formu piikazi bude mozné lehce zménit.
Také pokud konfiguracni soubor bude spravné forméatovan, mize slouzit i
jako sablona vsech moznych ptikazi a jako prvni rada, jak prikazy zadat.

Vzhledem k velkému mnozstvi prikazi bude také potieba vytvoreni sprav-
ce téchto prikazu, ktery nam z prikazové radky transformuje prikaz na nami
zadany, i se vSemi jeho specifikacemi. Pokud se podivame na tyto prikazy
do hloubky zjistime, Ze vSsechny mohou obsahovat malou mnozinu moznych
typt jednotlivych podprikazi, a to:

o Podprikaz definujici ¢ast prikazu. Zde je definovan textovym fetézcem
urcujici typ prikazu, tj. pro kterou entitu, a jako jeji manipulaci bude
provadét.

o Podprikaz hodnoty. Zde bude definovana hodnota pro ptikaz, napr.
pro id manipulované entity.
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» Podprikaz definujici typ souboru. Zde se bude jednat o podpiikaz de-
finujici jestli soubor s daty je typu XML nebo JSON.

Budova Modifikuyj 4 XML mojeBudovy.xml

Obrazek 4.10: Ukézka mozného prikazu prikazové radky entity budova, mo-
difikujici budovu id 4, kde specifikace modifikovanych dat je dostupna v sou-
boru XML mojeBudovy.xml.

Takto bude poté potieba definovat vSechny prikazy a jejich samotnou
obsluhu, ktera nam transformuje prikaz v ptrikazové radce na prikaz back-
endu. Ukézku mozného prikazu miizeme spatiit na obrazku 4.10

4.6 Funkcionality GUI rozhrani

Pro modul rozhrani GUI bude potreba vytvorit standardni GUI aplikaci.
V podstaté se da rict, ze prikazy CLI rozhrani se nam transformuji na tla-
¢itka a formulare. GUI by tedy mélo poskytovat vSe nebo témeér vse co CLI
rozhrani. Protoze zde nebudeme vkladat entity jako soubory, ale na misto
nich budou pouzivany formulére pro modifikaci a vkladani entit, bude zde
tedy potfeba vytvorit seznam vSech moznych entit, a nad kazdou entitou
takového seznamu umoznit jeji podrobnéjsi editaci.

Editace kazdé entity by se poté méla skladat z moznosti vybéru vsech
entit ze seznamu, nad kterym bude potfeba vytvorit néjakym zpusobem
filtraci entit, tak aby se co nejvice podobala filtrovani pomoci piikazt CLI
aplikace. Poté je potifeba nad kazdou entitou umoznit jeji zobrazeni, které
bude formou formuléare, na rozdil od souboru druhého rozhrani. To nam
umozni i moznou modifikaci této entity. Nakonec bude potfeba umoznit
vkladani nové entity, také pomoci formulére.

I presto Ze se jedna o aplikaci urcenou k benchmarku testovacich néstroj,
je dobré zajistit i lokalizaci. Celé GUI bude potteba i lokalizovat.
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5 Implementace

Implementaci samotnou muzeme rozdélit do tii logickych modulli, podle
jejich funkcionality. Modulem se zde mysli jen pojmenovani pro mnozinu
obsahujici stejné funkcionality. Moduly to jsou tedy nasledujici:

e Modul pro obecné funkce aplikace a funkce pro HT'TP dotazy na back—
end. Tento modul oznac¢ime jako CORE modul

e Modul pro CLI rozhrani.

e Modul pro GUI rozhrani.

Takova implementace nam splnuje i poc¢ateéni navrh v analyze, kdy se apli-
kace délila na t¥i moduly, a to tedy konkrétné modul CORE, modul CLI
rozhrani a modul GUI rozhrani. Module v tomto pripadé se mysli sjednoceni
podobnych funkcionalit. Cela aplikace se poté ridi tii—vrstvou architekturou,
tj. mé& prezentacni, aplikac¢ni a datovou vrstvu, v podobé popsané nize.

Jak jiz bylo zminéno v analyze, aplikace je implementovana v programo-
vacim jazyce Java, a to konkrétné verze 17.0.2. Pro spravu vyvoje aplikace
byl zvolen néastroj Maven verze 4.0.0. Ten zde hlavné zastava roli spravce
pouzitych knihoven, které budou vzdy uvedeny u funkcionality, u které jsou
pouzity, a také kvili implementaci GUI rozhrani, které je vytvoreno nad Ja-
vaFX verze 17.0.1. Samotny program byl poté napsan nad vyvojovym pro-
sttedim Intellij IDEA. Struktura projektu a nésledné i samotna implemen-
tace se tedy 1idi predevsim zvyklostmi tohoto vyvojového prostiedi a jazyka
Java. Aplikace je urc¢ena pro operacni systém Windows.

Zdrojovy koéd aplikace je ¢lenén do baliki, kdy obsah baliki odpovida
néjaké ¢asti vyse zminénych moduli. Vsechny baliky se poté nachazi v baliku
cz.zcu.fav.kiv.mjakubas.saf. Konkrétné je aplikace rozdélena na baliky
odpovidajici modulim:

e Modul CORE: sklad4 se z baliku:

— application
— config

— entity

— io

— parser
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— request

o Modul CLI: sklada se z baliku command a také pouziva primarné funk-
cionality z baliku parser

o Modul GUI: sklada se z baliku gui.

Dale bude uveden popis vsech balikti. Podrobnéjsi popis kazdé tiidy a me-
tody balikti je k dispozici v programatorské dokumentaci javadoc.

5.1 Balik application a Main

Zékladem baliku je rozhrani IApplication obsahujici metodu launch. Ta-
kové rozhrani poté pouziva program pro definici startovacich bodu rozhrani
CLI a GUI. Logiku toho, které rozhrani se poté spusti je mozné nalézt v
hlavnim startovacim bodu aplikace, a ve tfidé Main. To rozhodne o typu
rozhrani podle zadanych argumentii programu. Pokud je program spustén
bez argumentti, spusti se GUL. V opacném pripadé se spusti CLI rozhrani.

Listing 5.1: Hlavni bod aplikace. Ukazka logiky prepinani rozhrani pti startu
programu.
public static void main(String[] args) {
IApplication application = new GUIApplication ();
if (args.length != 0)
application = new CLIApplication ();
application.start (args);

5.2 Balik io

Balik slouzi primarné pro nacitani a vytvareni soubort s daty entit. Balik
také dale obsahuje implementaci metod pro praci se soubory potirebnymi
pro chod programu. Balik je rozdélen do ¢tyr podbalikti, podle specifické
funkcionality na¢itani/vytvareni souborti a obecnou praci s nimi.

5.2.1 Podbalik io.file

Obsahuje funkcionalitu potfebnou pro vykopirovani slozek a soubort do sou-
borového systému operacniho systému, ze slozky vytvorené nastrojem Maven
pro zdroje dat a konfigura¢ni soubory nachazejici se uvniti jar programu.
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Slozka se jmenuje resources. Toto je zasadni funkce pro spravu konfigurac-
nich souborti, kterd byla popsana v analyze a jeji podrobnéjsi implementace
bude nasledovat pii popisu jeji implementace. V podstaté nam tedy umoz-
nuje vzit jakoukoliv slozku/soubor ze slozky resources a vykopirovat ji
do jakéhokoliv jiného adresatre souborového systému operac¢niho systému.

5.2.2 Podbalik io.resource

Obsahuje funkcionalitu pro ziskdni cesty k souboru/sloZce v resources
slozce. Resources slozka je interni slozka vytvofena néstrojem Maven pro
zdroje dat a konfiguracni soubory. Cesta je poté reprezentovana pomoci ob-
jektu Path standardni knihovny Javy java.nio.

5.2.3 Podbalik io.properties

Obsahuje funkcionalitu pro obsluhu objektu Properties ze standartni kniho-
vny Java java.util, ktery reprezentuje properties soubory. Podbalik nam
nejdiive umoznuje ziskat a nacist properties soubor a poté i ziskavat hod-
noty kli¢t z daného souboru. Specifi¢téjsi funkcionalitou je poté ziskavani
typu souboru (XML nebo JSON) ze souboru. To ndm slouzi poté pro konfigu-
racni soubor pro ptikazy v prikazové radce. Implementace poté funguje tak,
ze zname obecny prefix pro kli¢ obsahujici definici typu formatu souboru.
Jedna se o konstantu QUERY_SUB_TYPE ve ttidé podbaliku PropertiesIO.
K té poté pripojime konkrétni typ souboru a to zkontrolujeme oproti texto-
vym Fetézctum reprezentujici konkrétni typ formatu souboru. Pokud se sho-
duji vratime konkrétni typ souboru. Ten reprezentujeme strukturou enum
FileType, kterou nalezneme v baliku parser.

5.2.4 Podbalik io.export

Obsahuje funkcionalitu pro vytvareni a nahravani soubort dat entit ze sou-
borového systému operacniho systému. Podbalik ndm umoznuje vzit entitu,
zadanou jako objekt a transformovat ji na tetézec, ktery nasledné ulozi
do souboru. Také nam umoznuje nacteni entity z textového souboru, a to
jak formatu XML, tak i JSON, do objektu. Pro svou funkcionalitu potiebuje
funkce z baliku parser, a to konkrétné podbalik mapper, ktery bude popsan
podrobnéji v popisu implementace prislusného baliku. Pro popis funkciona-
lity soucasného baliku si funkci toho baliku mtizeme predstavit jako prevod-
nik XML nebo JSON entity do objektu a naopak.
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5.3 Balik parser

Balik slouzi pro analyzu, rozbor a nasledny prevod textového fetézce, na jiny
format urceny konkrétnim analyzatorem textového retézce. Balik obsahuje
pravé takové analyzatory. Balik je rozdélen do ¢ty podbaliki.

5.3.1 Podbalik parser.filetype

Obsahuje definici podporovanych forméatt soubort s kterymi umi aplikace
pracovat. Pro potfeby aplikace jsou podporovany dva, a to XML a JSON.
Pro potteby aplikace se v podstaté jednd o definici rozhodovani s jakym
typem formatu konkrétni metoda, nebo c¢ast kédu pracuje, kdykoliv se pra-
cuje s formaty.

Listing 5.2: Enum definujici formaty souborti podporovanych programem.

public enum FileType {
XML,
JSON

5.3.2 Podbalik parser.mapper

Obsahuje funkcionalitu popsanou v analyze jako prevodnik typt datovych
formatu XML na JSON a naopak. Zakladem je rozhrani IMapper, které nam
definuje vsechny metody, které musi prevodnik obsahovat.

Listing 5.3: Ukéazka rozhrani definujici prevodnik datovych formatu.

public interface IMapper {

public <T> String serialize (T[] entities)
throws MapperException

public <T> String serialize (T entity)
throws MapperException;

public <T> T[] deserialize (String serialization ,
Class<T> entitiesClass) throws MapperException;

public <T> T deserializeOne (String serialization ,
Class<T> entitiesClass) throws MapperException;

}

Z ukazky prevodniku 5.3 nam prevodnik zastava dvé funkce, a to:
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« serializaci entit do textové podoby daného formatu.

o deserializaci textového fetézce do objektu z daného formatu.

Pro potteby aplikace jsou poté definovany dva takové prevodniky, a to
JSONMApper pro JSON a XMLMapper pro XML.

Pro pottreby samotného parsovani formatt byla pouzita knihovna Jackson
9], kterd ndm umoznuje prevést objekt bud do formatu JSON nebo XML, a
naopak. Jedinym pozadavkem poté na takovy objekt, ktery ma byt prevadén
je, aby obsahoval pro vSechny své atributy metody GET a SET a obsaho-
val prazdny konstruktor. Definice takovych objektt se poté nachézi v baliku
entity.

5.3.3 Podbalik parser.tokenizer

Obsahuje funkcionalitu pro CLI rozhrani. Jedna se o prevodnik textového
fetézce na definované tokeny. Kdy pro nase potreby nabyva token bud hod-
noty obsahujici textovy fetézec nebo konkrétni tiidu objektu Javy. Tuto
funkcionalitu vyuzivame pii prikazu v prikazové tadce, ktery pred dalsim
zpracovanim prevedeme na tokeny.

Listing 5.4: Ukazka tokenizeru.

public List<Token> tokenize (@NotNull String|[] args)
throws TokenException {
List <Token> tokenList = new ArrayList <>();
for (String arg : args) {
try {
if (isClassValue(arg)) {
tokenList .add(
new Token(processClassValue(arg)));
continue;
}
if (isFileTypeValue(arg)) {
tokenList .add(
new Token(processFileTypeValue()));
continue;

tokenList .add(
new Token(processStringValue(arg)));
} catch (Exception e) {
throw new TokenException(e);

}
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}

return tokenList;

}

Na ukazce kédu 5.4 lze vidét zakladni logiku tokenizeru, ktery rozhoduje
o hodnoté tokenu. Pokud je hodnota tiida objektu Java nebo hodnota defi-
novana pro format, bude token obsahovat hodnotu dané t¥idy objektu, jinak
je hodnota textovy Tetézec.

5.3.4 Podbalik parser.args

Obsahuje funkcionalitu pro rozhodovani, ktery prikaz byl zadan v prikazové
radce. Pro tuto funkcionalitu potiebuje transformovat ptikaz na tokeny. To-
keny poté porovna s ocekavanymi tokeny prikazu a jejich hodnot. Pokud se
shoduji, ujisti nas o shodé prikazu a jeho interpretace, které se shoduji.

5.4 Balik entity

Balik obsahuje definici vsech entit, jako tridy, s kterymi pracuje back—end.
Vsechny takto definované entity splnuji vysSe zminény pozadavek parseru
mapper. Pro potteby GUI déle jsou obohaceny o dédéni z t¥idy ASimpleEnity.
Ta nam sjednocuje vraceni id entity, které by jinak kazda entita méla po-
jmenované jinak, tak aby se jeji podoba shodovala s back—endem, a definuje
metody podobajici se toString metodé objektu, s tim, ze pokazdé plni od-
liSny popis entity. Na zavér také definuje porovnavani entit equals, a to jen
podle jejich id vracené jako metoda ASimpleEntity.

5.5 Balik config

Obsahuje funkcionalitu potfebnou pro spravu konfigurac¢nich soubori. Umoz-
nuje jejich vygenerovanim a néasledné nacitani. Zaroven je poté interné po-
skytuje ostatnim konzumentiim. Zakladem baliku je tiida ConfigManager,
kterda umoznuje nacitani, vygenerovani a nasledné poskytovani vsech konfi-
guracnich souborti aplikace. Pro potteby aplikace jsou definovany tti t¥idy
predstavujici vzdy jeden konfiguracéni soubor. Jejich definici nalezneme v
podbaliku configs. Jedna se o:

« Konfigurac¢ni soubor pro konfiguraci ptipojeni. Jedna se o tfidu Net-
Config. Definuje ndm vSechny potiebné hodnoty pro odesilani HT'TP
pozadavkl na back-end.
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» Konfigurac¢ni soubor pro konfiguraci prikazt ptrikazové radky. Jedna se
o tfidu CommandConfig. Definuje ndm tvar prikaziu prikazové radky,
které je potieba zadat pro spravnou interpretaci prikazu, tj. spravnou
tokenizaci, ktera byl popsana vyse.

« Konfiguracni soubor pro konfiguraci jiz konkrétniho pripojeni se k back—
endu. Jednd se o tridu RequestConfig. Definuje jiz tedy konkrétni
preparsovanou definici pripojeni, tak aby ji bylo mozné pouzit pti ode-
silani HTTP pozadavki.

Konfigura¢ni soubor pro konfiguraci pripojeni a pro prikazy prikazové radky
jsou uzivatelsky modifikovatelné. Znamena to tedy ze vyuzivaji baliku io
a tyto dva konfiguracni soubory, které maji svou defaultni definic v slozce
resource se nejdiive vykopiruji do dané slozky a az z ni se nactou a pouziji.
Pokud by soubory jiz byly vykopirovany, nekopiruji se znovu, jen v pripadé
pokud neexistuji v urcené externi slozce. Znamena to tedy, ze pokud by
uzivatel prevedl jeden z téchto konfiguracnich souborii do chybového stavu,
staci jej smazat a aplikace si je sama vytvori novy.

5.6 Balik request

Obsahuje funkcionalitu potfebnou pro odesilani veskerych HT'TP pozadavki,
to znamena pozadavky GET, POST, PUT a DELETE. Zakladem je zde tiida
EntitiesRequests, ktera obsahuje pravé vsechny tyto pozadavky. Pro poza-
davek je nutné mit konfiguracni tfidu RequestConfig, ktera byla jiz popsana
vyse, konkrétni cestu pozadavku a pripadné posilané entity, jako objekty. Vy-
sledkem kazdého takového pozadavku je poté t¥ida EntitiesRequestResult,
kterda uchovava stavovy kéd pozadavku a pripadné i vracené entity po-
zadavku. Definice samotné logiky prikazti je implementovana v podbaliku
basicrequest.

5.6.1 Podbalik request.basicrequest

V podbaliku se nachézi obecna definice HTTP pozadavki, bez navaznosti
na entitu, nebo jiné specifikace dané programem. Pozadavky pouzivaji pro
implementaci standartni knihovnu Javy java.net. Definice pozadavku je
potom definovana abstraktni tifidou ABasicHttpRequest.
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Listing 5.5: Abstraktni tfida ABasicHttpRequest.
public HttpResponseResult doRequest(String body)
throws RequestErrorException {
HttpRequest request;
try {
request = buildRequest (body );
} catch (NullPointerException e) {
throw new RequestErrorException(e);

}

HttpResponse<String> response;

try {
response = HttpClient.newBuilder ()
.authenticator (authenticator)
.build ()
.send (request ,
HttpResponse
.BodyHandlers. ofString ());
} catch (IOException | InterruptedException e) {
throw new RequestErrorException(e);

}

return new HttpResponseResult (
response . statusCode (), response.body());

}

Implementaci hlavni metody dané abstraktni t¥idy mtizeme vidét na ukazce
kédu 5.5. Zde nalezneme zakladni strukturu prikazu, kde kazdy ptikaz jen
musi vytvorit svoje télo pozadavku pomoci metody buildRequest. Zbytek
implementace pouziva standartni postup z knihovny java.net. Pozadavek
poté vraci vysledek obaleny v tiidé HttpResponseResult. Implementace
této abstraktni t¥idy pro kazdy piikaz je poté v podbaliku requests.

5.7 Balik command

Obsahuje implementaci obsluhy vsech prikazt prikazové radky. Prikaz je zde
reprezentovan anotovanou metodou, CommandHandler.

Listing 5.6: Ukazka anotace.

@Retention (RetentionPolicy .RUNTIME)

@Target (ElementType .METHOD)

public Q@Qinterface CommandHandler {
String [] value();
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Anotace 5.6 obsahuje pole textovych fetézcti, které reprezentuje tokeny, které
identifikuji prikaz metody. Kazd4 metoda, tedy obsahuje unikatni kombinaci
takovych tokenti. Vsechny takto anotované metody reprezentované anotaci,
je mozné najit v podbaliku handler. Ten obsahuje tiidu pro kazdou entitu
s pravé takovymi anotovanymi metodami.

Listing 5.7: Ukazka anotované metody.
@CommandHandler ({ " {query .absences}", "{httpMethod.get}",

"[query.sub.type]", "<java.lang.String>"})
public void handleGetAll(FileType fileType, String filePath)
throws CommandException {

try {
Absence [] absences = (Absence[]) EntitiesRequests

.get (config ,
RequestConfig . ABSENCE_ENTITIES QUERY,
Absence.class ). getDeserializedEntities ();
EntityExporter.export (
absences , fileType, filePath);
} catch (Exception e) {
throw new CommandException (e );

}

System.out . println (" Absences successfully queried!");

}

Pro spravu vsech takovych anotovanych metod poté slouzi CommandManager,
ktery rozhoduje o tom ktery prikaz se vykona. Pro zaregistrovani prikazu
poté slouzi CommandRegistration, ktery anotaci prevede na hashmapu, kte-
rou uz je mozné prochazet a vyhledavat v ni ptrikaz standardnim zptsobem
pro hashmapy.

5.8 Balik gui

Obsahuje kompletni implementaci GUI rozhrani aplikace. GUI je postaveno
nad JavaFX [10]. Pro stylizaci prvki byla zvolena knihovna BoostrapFX
[2]. Zékladem celého GUI rozhrani je tiida GUI, kterd slouzi jako vstupni
bod GUI aplikace, a to konkrétné metoda start. Implementace jednotlivych
funkcionalit samotného GUI je poté rozdélena do podbalikii.

5.8.1 Podbalik gui.i18n

Obsahuje veskerou funkcionalitu pro lokalizaci textu aplikace. Implementaci
se jedna o singleton, ktery umoznuje bindovat lokalizovany text z Resource
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bundle definovaného v resources slozce. Bundle obsahuje dvé lokalizace,
a to c¢eskou a anglickou. Celd GUI aplikace tedy namisto pevnych texto-
vych Tetézcti obsahuje klice pro hodnoty prekladu. Pokud by kli¢ neexistoval
v lokalizaci, aplikace vypise dany kli¢ a zaloguje chybu.

5.8.2 Podbalik gui.view

Obsahuje veskeré pohledy. Zékladem je zde rozhrani ASearchableButtonPane,
které slouzi jako zaklad pro vyhledavaci seznam kategorii entit a vyhledavaci
seznam samotnych entit. Seznam je zde implementovan jako VBox tlacitek
ToggleButton. Vsechna takova tlacitka, ktera jsou v pohledu definovana, se
nachazeji v seznamu vsech tlacitek. Filtrace je poté tvorena InputFieldem,
ktery po zadani textu, projde seznam vsech tlacitek, a podle jejich textu jej
vyfiltruje a zobrazi jen odpovidajici tlacitka.

Pro formuléte je zde poté tiida EntityFormsPane, ktera se v zakladu
sklada ze dvou tlacitek prepinajici na dva rizné pohledy, a to pohled pro
vytvareni a pohled pro modifikovani entity. Nasledna implementace formu-
lart bude nasledovat pozdéji. Nad témito dvéma tlacitky se poté nachazi
tlacitko pro import entit.

r
B School Agenda - [m] X

Reload Objects Nahrat objekty

| Budova Ukazat objekt Vytvofit objekt

Objects  Language

Absences

Buildings [889] Budova A

Classes

Building Name [ Building A |‘

Evaluations

Rooms

Schedule Action Dates

Schedule Actions

School Days

School Hours

Obrazek 5.1: Ukazka implementace pohledi.

Na obrazku 5.1 miizeme vidét z levé strany dva sloupce seznami tlacitek
a na pravé strané potom pohled formulari.
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5.8.3 Podbalik gui.menu

Obsahuje menu aplikace, které se skldda z podmenu umoznujici prepinani
lokalizace a podmenu pro import a spravovani entit. Zakladem menu je poté
abstraktni tifida AMenu, které pravé definuji tyto dvé rozhrani. Samotné menu
je poté sestaveno v GUI tiidé rozhrani. Pohled menu Ize poté vidét na horni
listé na obrazku 5.1.

5.8.4 Podbalik gui.form
Sklada se ze dvou podbalikii.

o Podbalik nform. Obsahuje implementaci formuldiii entit, pro které
byla zvolena knihovna FormsFX [4]. Kostra kazdého formuldre entit je
tvorena abstraktni tfidou AForm, ktera umoznuje nadefinovat pro kaz-
dou entitu formulaf pro vytvareni a modifikaci. Specialné jesté muze
umoznovat vytvorit pod-formulare téchto entit. Data formulart potom
definuje podbalik nmodel.

o Podbalik nmodel. Obsahuje implementaci modela entit. Model slouzi
jak pro formulate, tak i poté pro controller, ktery bude definovan
pozdéji. Zakladem kazdého modelu je poté rozhrani IModel, které de-
finuje metody pro import a export entit z modelu. Kazda entita poté
obsahuje tiidu, ktera implementuje toto rozhrani.

Listing 5.8: Ukazka ¢éasti definice formulare.

@Override
protected Form createPostForm
(IModel<SchoolHour> entityModel) {
SchoolHourModel model = (SchoolHourModel) entityModel;
return Form. of (
Group . of (
Field .ofStringType (model
.schoolHourNameProperty ())
.label ("form.label.school—hour—mame")
.required ("form.required")
.placeholder (
"form . placeholder.school—hour—name")
)
).118n (118N . getLocalizationTool ()
.getResourceBundleService ());
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5.8.5 Podbalik gui.controller

Podbalik je rozdélen na Controller, pro jednotlivé kategorie a jednotlivé
entity.

« Controller pro kategorie. Ovlada akce po stisku tlacitka pro kategorii
entity.

o Controller pro entity. Ovlada veskeré dotazy na back—end. Kazdy controller
entity zde poté dédi ze tridy AEntityController, ktera obecné defi-
nuje HTTP pozadavky pro ziskavani entit a jejich naslednou mani-
pulaci. Definuje tedy pro kazdou kategorii entit GET, PUT, POST
a DELETE dotazy. Kazdy controller také obsahuje buffer, ktery si
uklada data entit, tak aby se pti dalsim stisku tlacitka znovu nenahra-
vali z back—endu. Protoze pro spravné zobrazeni a modifikaci entit jsou
potieba id entit, které ale nejsou vizualné vhodné pro GUI aplikaci,
je zde k dispozici tfida EntitiesController, ktera spravuje vsechny
controllery a umoznuje jejich vzajemny pristup. To znamena, Ze je-
den stisk tlacitka kategorie miize vyvolat akci vicero controllert.
Pokud dojde k vyvolani ptikazu DELETE, POST nebo PUT, dojde k
smazani vsech bufferti a entity se po dalsim stisku kategorie nahraji
ZNOVU.

5.8.6 Podbalik gui.alert

Obsahuje implementace alerti JavaFX [10] pro stavové kody pii odesldani
formularii, jak pro modifikaci, tak i vytvareni entit.
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6

Testovani

Protoze bakalarska prace ma slouzit jako nastroj pro benchmark testova-

cich nastroji, je potfeba aby, aplikace obsahovala co nejmensi pocet chyb.

To nadm zajisti jeji rozumnou pouzitelnost pro benchmark testovacich na-

stroji. Aplikace jako takova je tedy otestovana vétsim poctem testi a vicero

druhti test. Tim se ma zajistit co nejmensi pocet chyb vysledné aplikace, a

tim padem lepsi kvalita pro benchmark testovacich nastroji. Testy samotné

aplikace 1ze poté radit do ¢tyr zakladnich druhi, a to:

6.1

Unit testy. Cilem téchto testii bylo otestovat jednotkové ¢asti kodu, tj.
nejmensi funkcionalni tseky kodu. Kviili rozdéleni implementace kédu
se tedy jedna primarné o testy jednotlivych metod.

Integracni testy. Tento druh testii primarné slouzil pro ovéreni spravné
komunikace mezi back-endem a front-endem. Testy se tedy priméarné
zaobirali HTTP pozadavky (GET, POST, PUT, DELETE) a jejich

integraci s pozadavky jednotlivych entit.

Testy podle testovacich scénari. Testovaci scénare zde byly vyuzity
hlavné pro slozité testovatelné funkcionality programu, pro které byla
nejjednodussi ruéni kontrola nebo ruéni porovnani vysledkt. V pod-
staté se jednalo o celé testovani GUI pro které byly pouzité vyhradné
scénare. Poté byla za pomoci scénarti nahrazena ¢ast integracnich testt
pro CLI rozhrani. Pro spravnost HT'TP dotazii byl pouzit program
Postman [14], ktery umoznuje zasilani HTTP dotazi pomoci REST
rozhrani a prehledné zobrazeni jejich vysledki.

Testy pro podptrné funkcionality testi. Protoze aplikace pro otesto-
vani potfebovala zakladni data a naplnénou databazi, kde data mohla
byt mazana, upravovana a vytvarena bez zadnych néasledki pro ostatni
testy, obsahuje aplikace funkcionalitu pro tyto tucely. V podstaté ob-
sahuji veskeré funkce pro tvorbu dat databaze a jejich spravovéani.
Vsechny tyto funkcionality byly poté otestovany vlastnimi testy.

Statistika testovani

Celkové byla aplikace otestovana 524 testy (jednotkové a integracni testy),

a 437 manualnimi scénati. Manualni scénare jsou dale rozdéleny na scénare
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Testy aplikace

@ Jednotkove a
integraéni testy

& Testy podle

manualnich
sceénam

Obrazek 6.1: Procentudlni podil vSech testi aplikace podle typu.

pro GUI (184 scénaii) a CLI (253) scénaru. Jak muzeme vidét na grafu
obrazku 6.1 celkové aplikace obsahuje 961 testii, z toho 45,5% tvori testy
podle manualnich scénérii a 54,5 tvori jenotkové a integracni testy.
Celkové bylo napsano 6225 fadek kodu pro jednotkové a integracni testy,
které méli za kol pokryt 3709 fadek kédu aplikace (bez GUI). Jak mu-
zeme vidét na grafu obrazku 6.2 celkové s testy (bez GUI) obsahuje aplikace
dohromady 9934 radek kodu, kde je 62,7% testu a 37,3% kodu aplikace.

Tabulka 6.1: Statistika pokryti jednotkovymi a integrac¢nimi testy
Pokryti tiid | Pokryti metod | Pokryti fadek kodu

90% 68% 46%

Jak miizeme pozorovat na tabulce 6.1 celkové bylo jednotkovymi a in-
tegraénimi testy pokryto 90% tiid, 68% metod a 46% tadek kodu. Zbylé
pokryti bylo dosazeno pravé manudlnimi scénéfi (253 scénait). Do této sta-
tistiky nepocitame testy GUI, ty jsou jen otestovany pomoci manudlnich
scénait (184).
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Testy aplikace

@ Radky kédu
aplikace bez GUI,
@ Radky kédu testd

Obrazek 6.2: Procentualni podil fadek kdédu aplikace a testii, bez GUI.

6.2 Statistika testovani jednotlivych baliki

V sekci je popsana podrobnéji statistika testt jednotlivcich baliki.

6.2.1 Testovani baliku application a tridy Main

Zde nebylo vyuzito jednotkovych testl ani testl integracnich. Jednd se jen o
definici spousténi aplikace. Ta byla manualné otestovana pri testu spousténi
aplikace v rezimu CLI nebo GUI rozhrani.

6.2.2 Testovani baliku request

Balik request je otestovan jednotkovymi a integrac¢nimi testy. Testy se pre-
dev§im zamérujl na spravné pripojeni a komunikaci s back-endem. Balik
sestava z 609 tadek kodu. Pro testovani se kéd sklada z 1630 tadek kodu.
Celkem bylo provedeno 144 testt. Statistika pokryti poté vyobrazena tabul-
kou 6.2. Tabulka pokryti podbalikli je poté vyobrazena tabulkou 6.3.

Testy odhalily nedostatky v logice vraceni vysledki HT'TP pozadavkii.
Bylo potteba provést refaktorizaci vraceni vysledkt jednotlivych pozadavk.
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Tabulka 6.2: Tabulka statistik pokryti baliku request

Pokryti tiid

Pokryti metod

Pokryti radek kodu

100%

93%

90%

Tabulka 6.3: Tabulka statistiky pokryti podbalikii baliku request

Podbalik

Pokryti tiid

Pokryti metod

Pokryti radek kédu

request.basicrequest

100%

88%

90%

Ten se zvolil jako postup vyhozeni vyjimky pokud je kod vraceného poza-
davku jiny nez kéd 200. Tim se zajistilo konzistentni chovani pozadavk.

6.2.3 Testovani baliku parser

Balik parser je otestovan jednotkovymi testy. Jednotkové testy se primarné
zameéruji na spravnou funkcénost parsert. Balik sestava z 575 fadek kédu. Pro
testovani se kod sklada z 788 radek kodu. Celkem bylo provedeno 63 testi.
Statistika pokryti poté vyobrazena tabulkou 6.4. Tabulka pokryti podbalikt
je poté vyobrazena tabulkou 6.5.

Tabulka 6.4: Tabulka statistik pokryti baliku parser

Pokryti trid

Pokryti metod

Pokryti fadek kodu

100%

94%

89%

Tabulka 6.5: Tabulka statistky pokryti podbalikii baliku parser

Podbalik Pokryti tiid | Pokryti metod | Pokryti radek kdédu
parser.args 100% 100% 94%
parser.filetype 100% 100% 100%
parser.mapper 100% 83% 76%
parser.tokenizer 100% 100% 100%

Testy odhalily nedostatky mapovani objektu na XML nebo JSON; a to

ten, ze se serializovaly i nulové atributy entit. To zptsobilo zavadéjici a ne-
prehledné vypisy. Pro opraveni byly pouzity prostredky knihovny Jackson.

6.2.4 Testovani baliku io

Balik io je otestovan jednotkovymi testy. Jednotkové testy se primarné za-
meéruji na spravny export a import entity a dale na bezchybné 10 operace.

20



Balik sestava z 269 tadek kodu. Pro testovani se kod sklada z 336 radek
kédu. Celkem bylo provedeno 30 testli. Statistika pokryti poté vyobrazena
tabulkou 6.6. Tabulka pokryti podbalikii je poté vyobrazena tabulkou 6.7.

Tabulka 6.6: Tabulka statistik pokryti baliku io
Pokryti tiid | Pokryti metod | Pokryti radek koédu

100% 94% 86%

Tabulka 6.7: Tabulka statistiky pokryti podbaliki baliku io

Podbalik Pokryti tiid | Pokryti metod | Pokryti fadek kddu
io.export 100% 90% 82%
io.file 100% 100% 85%
io.properties 100% 100% 86%
io.resource 100% 100% 100%

Zde jednotkové testy neodhalily zadnou chybu, ale poté testovani spus-
téni aplikace odhalilo chybu v ¢teni souborti z resource slozky uvniti jar
souboru. Pro spravnou funkénost bylo potieba refaktorovat ¢teni téchto sou-
bort, a to z postupu:

this.class.getClassLoader() .getResource(<cesta k souboru>)
na postup:

this.class.getClassLoader () .getResourceAsStream(<cesta k
souboru>)

Tim se opravilo nacitani soubort z resource slozky. Po opraveni byly testy
upraveny a provedeny znovu.

6.2.5 Testovani baliku gui

Pro provedeni testii nebyly vyuzity jednotkové ani integracni testy, ale testy

pomoci scénait. Celkové bylo pro vedeno pro otestovani gui baliku, a tim i

celého GUI 184 testii. Popis testl se nachazi v priloze D. Jednalo se o testy

pro lokalizaci, spravnou funkénost tlacitek, formulaia a praci s formulari.
Testy odhalily:

o Chybéjici lokalizace. Nékterym textovym polim chybéla lokalizace. Ta
byla doplnéna a testy zopakovany.

51



» Chybéjici tlacitko kategorie entit pro budovy. Ta byla doplnéna a pii-
slusné testy byly zopakovany.

o Celkoveé nekorektni vypisy entit. Ty byly pozménény a prislusné testy
zopakovany.

o Chybéjici kontrolu spravného zadavani hodnot do formulait. Ta byla
doplnéna a prislusné testy zopakovany.

« Spatné nahravani a editace nékterych entit. To bylo opraveno a pii-
slusné testy byly zopakovany.

« Spatna reakce formuldit na zménu lokalizace. Tato chyba vzhledem ke
své netrivialni opraveé nebyla opravena. Pro zménu lokalizace formulara
je potfeba znovu kliknout na entitu/kategorii a tim vyvolat zménu
lokalizace formulare.

o Nefunkéni nahravani vicero-entit. To bylo nahrazeno a prislusné testy
zopakovany.

6.2.6 Testovani baliku entity

Balik se sklada jen z definice entit, tudiz testy zde nebyli potteba. Tridy entit
jsou poté pouzity v celém programu a v podstaté tspésné splnéni ostatnich
testu znamend, ze i definice téchto tiid entit je v poradku.

6.2.7 Testovani baliku config

Balik config je otestovan jednotkovymi testy. Jednotkové testy se primérné
zaméruji na spravny tvar a ziskavani konfigurac¢nich soubori. Balik sestava
z 282 tadek koédu. Pro testovani se kod sklada z 502 tadek kédu. Celkem
bylo provedeno 63 testu. Statistika pokryti poté vyobrazena tabulkou 6.8.
Tabulka pokryti podbalikti je poté vyobrazena tabulkou 6.9.

Tabulka 6.8: Tabulka statistik pokryti baliku config
Pokryti tiid | Pokryti metod | Pokryti radek koédu

100% 100% 96%

Chyby odhalily spatné cesty pro komunikaci s back-endem pomoci REST
API. Chyby také odhalily Spatné nastavené pocatecni znacky CLI prikazt.
Chyby byly opraveny a testy zopakovany.
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Tabulka 6.9: Tabulka statistiky pokryti podbalik baliku config
Podbalik Pokryti tiid | Pokryti metod | Pokryti radek kdédu

config.configs 100% 100% 100%

6.2.8 Testovani baliku command

Balik command je otestovan pomoci integracni testl a testi pomoci scénar.
Integracni testy jsou pouzity pro testovani HT'TP pozadavki POST, DE-
LETE a zakladni GET pro vsechny entity. Pro pozadavky PUT a zbylé
GET byly vyuzity testy podle scénari. Testy podle scénait byly vyuzity i
pro ovéreni integracnich testii. Balik je tedy spiSe otestovan testy podle scé-
nara. Balik sestava z 2583 tadek kodu. Pro testovani se kéd skldada z 2255
radek kodu a 253 scénarti. Celkem zde bylo provedeno 182 testi. Popis scé-
nari se nachazi v priloze C. Statistika pokryti poté vyobrazena tabulkou
6.10.

Tabulka 6.10: Tabulka statistik pokryti baliku command
Pokryti tiid | Pokryti metod | Pokryti radek kdédu

83% 33% 24%

Jak je mozné zpozorovat pokryti testy je zde malé. Pro zbylé pokryti
bylo pravé pouzitu 253 ovérovacich testi.
Odhalené chyby byly dvojiho typu.

e Chyba pouzité HTTP metody u testu. Vsechny takové chyby byly
opraveny a prislusné testy zopakovany.

e Chyba pristupového bodu HTTP pozadavku. Vsechny takové chyby
byly opraveny a prislusné testy zopakovany.
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T Zavér

V teoretické casti této prace byla prostudovana studijni agenda zdkladni
skoly a pozadavky, které musi splnovat, tak aby se dala povazovat za studijni
agendu. Byl prozkoumam zdkon ¢. 561/2004 Sb., o predskolnim, zakladnim,
stfednim, vyssim odbornym a jiném vzdélani, a zékon ¢. 364/2005 Sb., o
vedeni dokumentace skol a skolskych zafizeni, kterymi se studijni agenda
musi 1idit. Dale se prace zabyvala daty, ktery si aplikace musi uchovavat a
daty back-endu. Byly ukazany i jiz existujici studijni agendy.

Déle se prace zabyvala webovymi sluzbami, kdy bylo vysvétleno, co je to
webova sluzba. Poté nasledovaly ukéazky existujicich protokolt pro webové
sluzby, a to SOAP a REST, které byly i podrobné popsany. Nésledoval popis
formath prenasenych zprav, a to konkrétné formatem XML a JSON. Ty byly
také porovnany.

V praktické ¢asti prace byla popsana analyza navrhu aplikace. V analyze
byly zminéni vSechny pozadavky na aplikaci, poté byl uveden graf ptipadu
uziti, a dale byly zminény vSechny ¢asti aplikace, které budou potieba. zmi-
néné casti aplikace se skladaly z funkcionalit pro CLI a GUI rozhrani a poté
ze samotného CLI a GUI rozhrani.

Nasledoval popis implementace. V popisu implementace programu v ja-
zyce Java byla popsana struktura aplikace a struktura jednotlivych baliki.
Je zde také popis komunikace aplikace s back-endem.

V posledni praktické ¢asti bylo zhodnoceni testovani, kdy byly vyjmeno-
vany jednotlivé druhy testi a jejich zhodnoceni.

Vysledkem této bakalarské prace je funkéni front-endova aplikace, které
poskytuje veskerou funkcionalitu back-endového rozhrani pomoci REST API.
Front-endové rozhrani je bud ve tvaru CLI nebo GUI. Déle se od aplikace
ocekava jeji pouziti pro benchmark testovacich néstroji.

o4



Literatura

[1]

[14]

Bakaldri [online]. [cit. 4.6.2022]. Dostupné z:
https://www.bakalari.cz/Home/Modules.

BootstrapFX [online]. [cit. 4.6.2022]. Dostupné z:
https://github.com/kordamp/bootstrapfx.

DuB, M. Aplikace pro studijni agendu zdkladni skoly s webovou sluzbou.
Zéapadoceska univerzita v Plzni, 2021.

FormsFX [online]. [cit. 4.6.2022]. Dostupné z:
https://github.com/dlsc-software-consulting-gmbh/FormsFX.

GuUPTA, L. What is REST [online]. 27.8.2021. [cit. 26.1.2022]. Dostupné z:
https://restfulapi.net/.

Ukdzka HTML [online]. [cit. 4.6.2022]. Dostupné z:
https://www.w3schools.com/html/html_basic.asp.

HucGHES, A. The Ins and Outs of a Service-Oriented Architecture (SOA)
[online]. cleo.com. [cit. 26.1.2022]. Dostupné z: https://www.cleo.com/
blog/knowledge-base-soa-service-oriented-architecture.

Introducing JSON [online]. [cit. 11.1.2022]. Dostupné z:
https://www.json.org/json-en.html.

Jackson [online]. [cit. 4.6.2022]. Dostupné z:
https://github.com/FasterXML/jackson.

JavaFX [online]. [cit. 4.6.2022]. Dostupné z: https://openjfx.io/.

Ukdzka JSON [online]. [cit. 4.6.2022]. Dostupné z:
https://www.guru99.com/json-tutorial-example.html.

KoPECKA, K. Analyjza vyuZiti skolniho informacniho systému Bakaldri na
zakladnich skoldach v Brne. Masarykova univerzita, 2016.

NEUMAJER, O. Skolni informacni systémy [online]. rvp.cz, 17.3.2010.
[cit. 10.1.2022]. Dostupné z: https:
//clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/8019/skolni-informacni-systemy.html.

program Postman [online]. [cit. 20.6.2022]. Dostupné z:
https://www.postman.com/.

95


https://www.bakalari.cz/Home/Modules
https://github.com/kordamp/bootstrapfx
https://github.com/dlsc-software-consulting-gmbh/FormsFX
https://restfulapi.net/
https://www.w3schools.com/html/html_basic.asp
https://www.cleo.com/blog/knowledge-base-soa-service-oriented-architecture
https://www.cleo.com/blog/knowledge-base-soa-service-oriented-architecture
https://www.json.org/json-en.html
https://github.com/FasterXML/jackson
https://openjfx.io/
https://www.guru99.com/json-tutorial-example.html
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/8019/skolni-informacni-systemy.html
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/8019/skolni-informacni-systemy.html
https://www.postman.com/

[15] SAFRIS, S. A Deep Look at JSON vs. XML, Part 1: The History of Each
Standard [online]. toptal.com. [cit. 11.1.2022]. Dostupné z:
https://www.toptal.com/web/json-vs-xml-part-1.

[16] SAFRIS, S. A Deep Look At JSON vs. XML, Part 2: The Strengths and
Weaknesses of Both [online]. toptal.com. [cit. 15.1.2022]. Dostupné z:
https://www.toptal.com/web/json-vs-xml-part-2.

[17] SAFRIS, S. A Deep Look at JSON vs. XML, Part 3: XML and the Future of
JSON Jonline]. toptal.com. [cit. 15.1.2022]. Dostupné z:
https://www.toptal.com/web/json-vs-xml-part-3.

[18] Simple Object Access Protocol (SOAP) 1.1 [online]. World Wide Web
Consortium, 8.5.2000. [cit. 24.1.2022]. Dostupné z:
https://www.w3.org/TR/2000/NOTE-SOAP-20000508/#_Toc478383486.

[19] SOAP [online]. IBM, 16.5.2021. [cit. 26.1.2022]. Dostupné z:
https://www.ibm.com/docs/en/wasdtfe?topic=applications-soap.

[20] Ukdzka SOAP protokolu [online]. [cit. 4.6.2022]. Dostupné z:
https://www.tutorialspoint.com/soap/soap_examples.htm.

[21] Stejnopisy Sbirky zdkonii [online]. Ministerstvo vnitra Ceské republiky,
17.3.2010. [cit. 10.1.2022]. Dostupné z:

https://www.mvcr.cz/clanek/sbirka-zakonu.aspx.

[22] Uniform Resource Identifier (URI) [online|. 15.1.2005. [cit. 26.1.2022].
Dostupné z:
https://datatracker.ietf.org/doc/html/rfc3986#section-1.1.

[23] What are Web Services? |online]. geeksforgeeks.org, 14.6.2021.
[cit. 24.1.2022]. Dostupné z:
https://www.geeksforgeeks.org/what-are-web-services.

[24] What Are Web Services? [online]. cleo.com. [cit. 24.1.2022]. Dostupné z:
https://www.cleo.com/blog/knowledge-base-web-services.

[25] Working with JSON [online]. Mozilla Corporation. [cit. 15.1.2022].
Dostupné z: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/
JavaScript/0Objects/JSON.

[26] Ukdzka XML [online]. [cit. 4.6.2022]. Dostupné z:
https://www.javatpoint.com/xml-example.

[27] XML introduction [online]. Mozilla Corporation. [cit. 11.1.2022].
Dostupné z: https:
//developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/XML/XML_introduction.

26


https://www.toptal.com/web/json-vs-xml-part-1
https://www.toptal.com/web/json-vs-xml-part-2
https://www.toptal.com/web/json-vs-xml-part-3
https://www.w3.org/TR/2000/NOTE-SOAP-20000508/#_Toc478383486
https://www.ibm.com/docs/en/wasdtfe?topic=applications-soap
https://www.tutorialspoint.com/soap/soap_examples.htm
https://www.mvcr.cz/clanek/sbirka-zakonu.aspx
https://datatracker.ietf.org/doc/html/rfc3986#section-1.1
https://www.geeksforgeeks.org/what-are-web-services
https://www.cleo.com/blog/knowledge-base-web-services
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/JavaScript/Objects/JSON
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/JavaScript/Objects/JSON
https://www.javatpoint.com/xml-example
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/XML/XML_introduction
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/XML/XML_introduction

[28] XML Technology [online]. World Wide Web Consortium. [cit. 11.1.2022].
Dostupné z: https://www.w3.org/standards/xml/core.

o7


https://www.w3.org/standards/xml/core

P¥ilohy



A Uzivatelska prirucka

Sestaveni programu

Sestaveni programu bylo otestovano pod systémem Windows 11. Pro sesta-
veni programu je potfeba mit nastavené a nainstalované Oracle OpenJDK
verze 17.0.2 a Maven verze 3.8.4.

e Oracle JDK lze stdhnout zde:

https://www.oracle.com/java/technologies/javase/
jdkl7-archive-downloads.html

« Maven lze stahnout zde:
https://archive.apache.org/dist/maven/maven-3/3.8.4

Sestaveni samotné 1ze poté uskutecnit pomoci ptrikazové radky nasledovneé:

« V prikazové fadce je potieba prepnout do adreséare se zdrojovymi sou-
bory a pom.xml souborem (Aplikace_a _knihovny/Zdrojove soubory).

o Zadame prikaz: mvn install clean

Pokud je vse spravné nastaveno a nainstalovano vytvori se ve slozce
Aplikace_a_knihovny/Aplikace jar soubor school_agenda. jar.

Back-end

Aplikace pro svou funkénost potrebuje funkéni back-end. Pokud je pottreba
back-end spustit lokalné je zapotiebi nainstalovat si program xampp. Ten je
dostupny zde: https://www.apachefriends.org/index.html. Po nainstalovani
programu je potireba spustit moduly webového serveru Apache a databaze
MySQL. Zapnuté moduly lze vidét na obrazku A.1.

Po zapnuti modulil je potieba spustit administratorské prostiedi MySQL
modulu. To provedeme kliknutim na tlacitko Admin u prislusného modulu.
Zde vytvorime novou databédzi s ndzvem schoolagenda s kodovanim utf_-
czech_ci. Tu mizeme vytvorit pod tlac¢itkem Databédze. Pro presny po-
stup nastaveni databaze je mozné zkonzultovat navod obsazeny v bakalarské
praci back-endu [3]. Pokud chceme vlozit i testovaci data klikneme na tla-
¢itko Import a naimportujeme zde do databaze soubor db+data.sql, ktery
nalezneme ve slozce Vstupni_data.
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¥AMPP Control Panel v3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ] — a x

XAMPP Control Panel v3.3.0 & contig

Modules .

Service Module  PID(s) Port(s)  Actions @ Netstat
Apache 130 80, 443 Stop Admin Config Logs i shel
WMySQL 17104 3306 Admin Config Logs Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs E'.' Services
Mercury Start Admin Config Logs © Help
Tomcat Start Adrmin Config Logs IJ. Quit

15:57-11 [main] All prerequisites found

15:57-11 [main] Initializing Modules

15:57-11 [main] Starting Check-Timer

15:57-11 [main] Control Panel Ready

15:57:13 [Apache] Attempting to start Apache app...

15:57:14 [Apache] Status change detected: running

15:57:15 [mysql] Attempting to start MySQL app...

15:57:15 [mysql] Status change detected: running

Obrazek A.1: Zapnuté moduly programu xampp

Pred spusténim aplikace

Nez spustime samotnou aplikace je dobré zkontrolovat konfiguraci pripojeni
k back-endu. Ta se nachazi ve slozce Aplikace_a_knihovny/Aplikace/con-
fig, a to jako soubor config.net.properties. Zde mizeme nastavit po-
drobnosti pripojeni, a to presné adresu, port a prihlasovaci idaje. Soubor
lze vidét na obrazku A.3. Pokud konfiguracni soubor neexistuje postupujte
na dalsi sekci. Pokud se pripojujete k back-endu lokalné, a beze zmény back-
endu, konfigurac¢ni soubor ponechejte tak jak je. V pripadé chybné editace,
nebo rozbitého souboru, soubor smazte a postupujte na dalsi sekci.

# Net configuration file
#

# Backend API address
address=http://localhost
# Backend API port
port=888a

# Backend API login
username=user
password=password

[T« T <R R s R ¥y B N VY (S R

Obréazek A.2: Konfigurac¢ni souboru pro pripojeni k back-endu
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Spusténi aplikace

Aplikaci lze spustit ve dvou provedenich, a to jako:
o Aplikaci s CLI rozhranim.
o Aplikaci s GUI rozhranim.

Pred spusténim aplikace zkontrolujte zda se ve stejné slozce vyskytuje
slozka configs se soubory config.cmd.properties a config.net.properties.
Aplikace se nachazi ve slozce Aplikace_a_knihovny/Aplikace/. Pokud zde
aplikaci nevidite prejdéte na sekci A, a aplikaci sestavte. Pokud zde nevidite
vyse zminéné konfiguracni soubory, pokracujte na dalsi sekci, pokud je zde
mate, nasledujici sekci mizete preskocit.

Vygenerovani konfigurac¢nich soubori

Pokud v jakékoliv fazi aplikace prijdete o konfigura¢ni soubory nebo se na-
chazi v chybném stavu, bude zapotrebi je znovu vygenerovat. Pokud jsou
soubory chybné, smazte je. Poté zadejte prikaz ve slozce Aplikace_a_kni-
hovny/Aplikace/:

java -jar school_agenda. jar

Tim se spusti GUI rozhrani aplikace. S tim, ale nepotfebujeme pracovat.
Po spusténi aplikaci zaviete. Tim se vygeneruji nové konfigurac¢ni soubory;,
které mizete upravit.

Spusténi a ovladani CLI rozhrani

CLI rozhrani je mozné spustit pres prikazovou radku. Aplikaci najdeme
ve slozce Aplikace_a_knihovny/Aplikace/, a to v podobé jar souboru.
Obecné CLI rozhrani spustime prikazem ve formatu:

java -jar school_agenda.jar [pfrikaz]

Ptikazy a jejich popis poté najdeme v ptiloze B. Pro ukazky vkladani a modi-
fikovani entit je mozné vyuzit ukazkové soubory ve slozce Vstupni_data/Entity/.
Po zadani ptikazu nam rozhrani vrati informaci o vysledku operace.

Pro editaci tvaru ptikazi je mozné vyuzit konfiguracni soubor config.
cmd . properties, kde je mozno modifikovat tvar znacek prikazi, tj. z vlajky
pro oznaceni XML souboru -XML je mozné udélat vlajku -x.
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87 Skolni Agenda

Objekly

Nepfitomnosti

Budovy

Tiidy

Klasifikace

Mistnosti

Konkrétni Skolni akce

Skolni akce

Vyuéovaci dny

Vyucovaci hodiny

d - o x|
Jazyk
Aktualizovat Objekty Nahrét objekty

Ukazat objekt Vytvofit objekt

Zadna kategorie objlktﬂ nebyla vybranal

Obrazek A.3: Pohled na aplikaci po spusténi.

Spusténi a ovladani GUI rozhrani

GUTI rozhrani je mozné spustit pres prikazovou radku. Aplikaci najdeme ve
slozce Aplikace_a_knihovny/Aplikace/, a to v podobé jar souboru. GUI

rozhrani spustime prikazem:

java —jar school_agenda. jar

GUI aplikace se sklada ze ¢tyt hlavnich ovladacich prvki.

Menu aplikace. Pfes menu aplikace je mozné zménit lokalizaci apli-
kace - menu Jazyk. Také je zde mozné nahrat entity na back-end -
Objekty/Nahrat objekty. Ukadzkovy soubor pro nahravani entit lze
nalézt ve slozce Vstupni_data/Entity/Multi/.

Panel kategorii entit. Pres panel je mozné vybirat kategorie entit, a
tim je vytvaret a zobrazovat. K dispozici je také vyhledavaci pole pro
rychlé nalezeni prislusné kategorie. Vybér kategorie ovliviiuje zbylé
panely aplikace.

Panel pro vybér konkrétni entity. Konkrétni tvar po vybéru katego-
rii budov muzeme vidét na obrazku A.4. K rychlému vybéru a nebo
k filtrovani entit je k dispozici vyhledavaci pole nad seznamem entit.
Pokud dojde k externi zméné databéze, je mozné vyvolat zménu a en-
tity ziskat znovu tlacitkem Aktualizovat Objekty. Po vybéru entity
je mozna i jeji editace na panelu pravém panelu, ktery lze vidét na
obrazku A.5.
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87 Skolni Agenda

Objekly  Jazyk

Aktualizovat Objekty Nahrét objekty

~

Nepfitomnosti Ukazat objekt Vytvofit objekt

Budovy [145] Budova A

Nazev budovy Budova A ||
[146] Budova B

Tiidy
Klasifikace

Mistnosti

Konkrétni Skolni akce

Skolni akce

Vyuéovaci dny

Vyuovaci hodiny

Obrazek A.4: Aplikace po vybrani kategorie budov.

o Panel pro vytvareni a editaci entit. Mezi vytvarenim a editaci mizeme
prepinat pomoci dvou tlacitek na panelu, a to tlacitka Ukazat objekt
(editace entity) a Vytvo¥it objekt (vytvorit entitu). Pro vytvoreni je
nutné vyplnit prislusni formular a kliknout na tlacitko Ulozit objekt.
Aplikace zobrazi vysledek vytvoreni entity. Pro editaci je mozné zmé-
nit jen urcitou ¢ast formulare. Zde jsou nam k dispozici tii tlacitka, a
to tlacitko do vraceni ptivodniho stavu — Pivodni hodnoty, tlacitko
pro odeslani editace — UloZzit zmény a tlac¢itko pro smazani entity —
Vymazat objekt. O vysledku smazani a editace nas aplikace infor-
muje. Poslednim dostupnym tlacitkem na panelu je tlacitko Nahrat
objekty. To ndm umozni nahrat libovolné entity, a o vysledku operace
nas poté informuje. Ukazkovy soubor pro nahravani entit lze nalézt ve
slozce Vstupni_data/entity/multi/.
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Nahrat objekty

Ukézat objekt Wytvorit objekt

D 145

Ndzev budovy | Budova A

Plivodni hodnoty UloZit zmény Vymazat objekt

Obrazek A.5: Pohled na ¢éast aplikace s editaci entity.
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B

Seznam vsech prikazt CLI
rozhrani pro defaultni
znacky

Nasledujici stranky obsahuji seznam vsech moznych prikazi pro nezménéné

definici znacek prikazu.

Prikazy pro absence

1.

absences --get --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam vsech zdznamu absenci.

absences --get <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zaznam absence s id.

absences --get --student <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu absenci podle studenta id.

absences --get --student --name <jméno> --surname <prijmeni>
--xml/--json <cesta k souboru>

Vraci seznam zaznamu absenci podle zadaného krestniho a piijmeni
studenta.

absences --get --scheduleActionDate <id> --xml/--json <cesta
k souboru>
Vraci seznam zaznamu absenci podle konkrétni rozvrhové akce id.

absences --post --xml/--json <cesta k souboru>
Vytvori zdznam absence/absenci na zakladé parametra v pozadavku.

absences --put <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Upravi zaznam absence s id, zaznam je upraven podle parametri v
pozadavku.

absences --delete <id>
Odstrani zadznam absence s id.

65



Prikazy pro budovy

1. buildings --get --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam vsech zaznamu budov.

2. buildings --get <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zéznam budovy s id.

3. buildings --get --name <jméno> --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu budov podle jména.

4. buildings --get --room <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zdznam budovy podle id mistnosti.

5. buildings --post --xml/--json <cesta k souboru>
Vytvori zdznam budovy/budov na zdkladé parametri v pozadavku.

6. buildings --put <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Upravi zaznam budovy s id, zaznam je upraven podle parametri v
pozadavku.

7. buildings --delete <id>
Odstrani zaznam budovy s id.

Prikazy pro tridy

1. classes --get --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam vSech zaznamu tiid.

2. classes --get <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zéznam tridy s id.

3. classes --get --name <jméno>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu ttid podle jména.

4. classes --get --student <id>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zaznam tridy studentova id.

5. classes --get
--student --name <jméno> --surname <pfijmeni>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zaznam tiidy podle kfestniho jména a prijmeni studenta.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

classes --get --teacher <id>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zaznam t¥idy podle id ucditele.

classes --get --teacher

--name <jméno> --surname <p¥ijmeni>
--xml/--json <cesta k souboru>

Vraci zdznam tiidy podle jména a prijmeni ucitele.

classes --get —--room <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zaznam tridy podle id mistnosti.

classes --get --room --name <jméno>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zaznam t¥idy podle jména mistnosti.

classes --get --subject <id>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu t¥id podle id konkrétniho predmétu.

classes --get --subject --name <jméno>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu t¥id podle jména konkrétniho predmétu.

classes --post --xml/--json <cesta k souboru>
Vytvori zdznam tiidy/tfid na zékladé parametri v pozadavku.

classes —--put <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Upravi zaznam ttidy s id, zdznam je upraven podle parametri v po-
zadavku.

classes —--put <id> --subject add
--xml/--json <cesta k souboru>
Prida tridé o id konkrétni predmét, ktery je uveden v téle pozadavku.

classes --put <id> --subject remove

--xml/--json <cesta k souboru>

Odstrani z tridy o id, konkrétni predmeét, ktery je uveden v téle poza-
davku.

classes --delete <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Odstrani zaznam tiidy s id.
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Prikazy pro klasifikaci

1. evaluations --get --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam vsech zdznami hodnoceni.

2. evaluations --get <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zdznam hodnoceni s id.

3. evaluations --get --studentsSubjects <hodnota>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zaznam hodnoceni podle id predmétu studenta.

4. evaluations --get --studentsSubjects <hodnota> average
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci vazeny prumér predmétu podle id studenta.

5. evaluations --post --xml/--json <cesta k souboru>
Vytvori zaznam hodnoceni na zakladé parametri v pozadavku.

6. evaluations --put <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Upravi zaznam hodnoceni s id, zdznam je upraven podle parametri v
pozadavku.

7. evaluations --delete <id>
Odstrani zadznam s id.

Prikazy pro mistnosti

1. rooms --get --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam vsech zdznamu mistnosti.

2. rooms --get <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zdznam mistnosti s id.

3. rooms --get --name <jméno> --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu mistnosti podle jména.

4. rooms --get --capacity <hodnota>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu mistnosti podle kapacity.

5. rooms --get --capacity <min> <max>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu mistnosti, jejichz kapacita je v rozmezi.
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6. rooms --get --building <id>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu mistnosti podle id budovy.

7. rooms --get —--building --name <jméno>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu mistnosti podle jména budovy.

8. rooms --get --class <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zéznam mistnosti podle id tridy.

9. rooms --get --class —-—-name <jméno>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zaznam mistnosti podle jména ttidy.

10. rooms --post --xml/--json <cesta k souboru>
Vytvorii zdznam mistnosti/mistnosti na zdkladé parametri v poza-
davku.

11. rooms --put <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Upravi zaznam mistnosti s id, zdznam je upraven podle parametra v
pozadavku.

12. rooms --delete <id>
Odstrani zéznam s id.

Prikazy pro pravidelné rozvrhové akce

1. scheduleActions --get --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam vsech zaznamt pravidelnych rozvrhovych akei.

2. scheduleActions --get <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zaznam pravidelné rozvrhové akce s id.

3. scheduleActions --get --room <id>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu pravidelnych rozvrhovych podle id mistnosti.

4. scheduleActions --get --room --name <jméno>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zéznamu pravidelnych rozvrhovych akei podle jména
mistnosti.
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5. scheduleActions --get --subject <id>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zadznamt pravidelnych rozvrhovych akei id konkrétniho
predmétu.

6. scheduleActions --get --subject —-name <jméno>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu pravidelnych rozvrhovych akci podle jména
konkrétniho predmétu.

7. scheduleActions --post --xml/--json <cesta k souboru>
Vytvori zdznam pravidelné rozvrhové akce/akei na zdkladé parametri
v pozadavku.

8. scheduleActions --put <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Upravi zaznam pravidelné rozvrhové akce s id, zaznam je upraven
podle parametri v pozadavku.

9. scheduleActions —-delete <id>
Odstrani zédznam s id.

Prikazy pro konkrétni rozvrhové akce

1. scheduleActionsDates --get --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam vsech zaznamt konkrétnich rozvrhovych akei.

2. scheduleActionsDates --get <id>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zdznam konkrétni rozvrhové akce s id.

3. scheduleActionsDates --get --subject <id>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu konkrétnich rozvrhovych akci podle id pred-
métu.

4. scheduleActionsDates --get --substitutions
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zadznamu konkrétnich rozvrhovych akei, které jsou suplo-

vané.

5. scheduleActionsDates --get --substitutions <datum>
--xml/--json <cesta k souboru>
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Vraci seznam zaznami konkrétnich rozvrhovych akci podle data, které
jsou suplované.

6. scheduleActionsDates --get --substitutions <datum>
--student <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu konkrétnich rozvrhovych akei podle data a id
ucitele, které jsou suplované.

7. scheduleActionsDates --get --substitutions <datum>
--teacher <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu konkrétnich rozvrhovych akci podle data a id
studenta, které jsou suplované.

8. scheduleActionsDates --post
--xml/--json <cesta k souboru>
Vytvoii zdznam konkrétni rozvrhové akce/akei na zakladé parametri
v pozadavku.

9. scheduleActionsDates —--delete <id>
Odstrani zédznam s id.

Prikazy pro skolni dny

1. schoolDays --get --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam vsech zdznami skolnich dni.

2. schoolDays --get <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zaznam skolniho dne s id.

3. schoolDays --get --name <jméno>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu skolnich dnit podle zadaného jména.

4. schoolDays --get --scheduleAction <id>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zdznam skolniho dne podle zadaného id pravidelné rozvrhové
akce.

5. schoolDays --get --scheduleActionDate <id>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zaznam skolniho dne podle id konkrétni rozvrhové akce.
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6.

7.

8.

schoolDays --post --xml/--json <cesta k souboru>
Vytvori zdznam skolniho dne/dnu na zakladé parametri v pozadavku.

schoolDays --put <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Upravi zaznam skolniho dne s id, zdznam je upraven podle parametri
v pozadavku.

schoolDays —--delete <id>
Odstrani zéznam skolniho dne s id.

Prikazy pro skolni hodiny

1.

schoolHours --get --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam vsech zdznami skolnich hodin.

schoolHours --get <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zaznam skolni hodiny s id.

schoolHours --get --name <jméno>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu skolnich hodin podle zadaného jména.

schoolHours --get --scheduleAction <id>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zdznam Skolni hodiny podle id pravidelné rozvrhové akce.

schoolHours --get --scheduleActionDate <id>

--xml/--json <cesta k souboru>

Vraci zdznam skolni hodiny podle zadaného id konkrétni rozvrhové
akee.

schoolHours --post --xml/--json <cesta k souboru>
Vytvori zdznam Skolni hodiny/hodin na zdkladé parametru v poza-
davku.

schoolHours --put <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Upravi zaznam skolni hodiny s id, zaznam je upraven podle parametri
v pozadavku.

schoolHours --delete <id>
Odstrani zaznam skolni hodiny s id.
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Prikazy pro studenty

1.

10.

11.

students --get --xml/--json <cesta k souboru>
Vracl seznam vsech zaznamu studentu.

students --get <id> --xzml/--json <cesta k souboru>
Vraci zaznam studenta s id.

students --get --name <jméno> --surname <pIfijmeni>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu studentt podle kiestniho jména a prijmeni.

students --get --class <id>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu studentt podle id ttidy.

students --get --class ——name <jméno>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu studentt podle jména tiidy.

students --get --subject <id>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu studenti podle id konkrétniho predmétu.

students --get --subject --name <jméno>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu studentt podle jména konkrétniho predmétu.

students --post --xml/--json <cesta k souboru>
Vytvori zaznam studenta na zakladé parametri v pozadavku.

students --put <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Upravi zaznam studenta s id, zdznam je upraven podle parametri v
pozadavku.

students —--put <id> --subject add

--xml/--json <cesta k souboru>

Prida studentovi s id konkrétni predmét, ktery je uveden v téle poza-
davku.

students --put <id> --subject remove

--xml/--json <cesta k souboru>

Odstrani studentovi s id konkrétni predmét, ktery je uveden v téle
pozadavku.
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12.

students —--delete <id>
Odstrani zédznam s id.

Prikazy pro predmeéty studentii

1.

studentsSubjects --get --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam vsSech zaznamu predmétt studentt.

studentsSubjects --get <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zaznam predmétu studenta s id.

studentsSubjects --get --student <id> --subject <id> --xml/--json
<cesta k souboru>
Vraci zdznam predmétu studenta podle id studenta a id predmétu.

Prikazy pro predmeéty

1.

subjects --get --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam vSech zaznamu konkrétnich predmétu.

subjects --get <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zaznam konkrétniho predmétu s id.

subjects --get --name <jméno>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu konkrétnich predméti jména.

subjects --get --subjectlList <id>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu konkrétnich predméti id predmeétu.

subjects --get --subjectlList --name <jméno>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu konkrétnich predmétt jména predmétu.

subjects -—-get --class <id>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu konkrétnich predmétt podle id tridy.

subjects -—-get --class ——name <jméno>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu konkrétnich predméti podle jména tridy.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

subjects --scheduleAction <id>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zaznam konkrétniho predmétu podle id rozvrhové akce.

subjects --get --teacher <id>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zaznam konkrétniho predmétu podle id ucitele.

subjects --get --teacher --name <jméno>

--surname <pfijmeni> --xml/--json <cesta k souboru>

Vraci zaznam konkrétniho predmétu podle kiestniho jména a prijmeni
ucitele.

subjects --get --student <id>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu konkrétnich predmétu podle id studenta.

subjects --get --student --name <jméno>

—--surname <pfijmeni> --xml/--json <cesta k souboru>

Vraci seznam zaznamu konkrétnich predmétt podle kiestniho jména a
prijmeni studenta.

subjects —--post --xml/--json <cesta k souboru>
Vytvori zaznam konkrétniho predmétu na zakladé parametri v poza-
davku.

subjects --put <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Upravi zaznam konkrétniho predmétu s id, zdznam je upraven podle
parametru v pozadavku.

subjects --delete <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Odstrani zaznam konkrétniho predmétu s id.

Prikazy pro obecné predméty

1.

subjectLists --get --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam vsech zaznamt obecnych predméti.

subjectlLists --get <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zdznam obecného predmétu s id.

subjectlLists --get --name <jméno>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznaml predmétt podle zadaného jména.
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4. subjectLists --get --subject <id>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zaznam obecného predmétu podle zadaného id predmétu.

5. subjectLists --get --subject --name <jméno>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zaznam obecného predmétu podle zadaného jména konkrétniho
predmeétu.

6. subjectLists --get --teacher <id>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu obecnych predméti podle id ucitele.

7. subjectlLists --get --teacher --name <jméno>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu obecnych predmétt podle kifestniho jména a
prijmeni ucitele.

8. subjectlLists --post --xml/--json <cesta k souboru>

Vytvori zdznam obecného predmétu na zakladé parametri v poza-
davku.

9. subjectlists --put <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Upravi zdznam obecného predmétu s id, zdznam je upraven podle pa-
rametru v pozadavku.

10. subjectLists --delete <id>
Odstrani zaznam obecného predmétu s id.

Prikazy pro ucitele

1. teachers --get --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam vSech zdznamu uditela.

2. teachers --get <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zdznam ucitele s id.

3. teachers --get --name <jméno> --surname <p¥ijmeni>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu ucitelit podle kfestniho jména a prijmeni.

4. teachers --get --subjectList <id>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu ucitelt podle id predmeétu.
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10.

11.

12.

teachers --get --subjectlist --name <jméno>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci seznam zaznamu uciteltt podle jména obecného predmétu.

teachers --get --subject <id>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zaznam ucitele podle id konkrétniho predmeétu.

teachers --get --subject --name <jméno>
--xml/--json <cesta k souboru>
Vraci zaznam ucitele podle jména konkrétniho predmétu

teachers --post --xml/--json <cesta k souboru>
Vytvori zaznam ucitele na zakladé parametra v pozadavku.

teachers --put <id> --xml/--json <cesta k souboru>
Upravi zaznam ucitele s id, zaznam je upraven podle parametri v
pozadavku.

teachers --put <id> --subjectlList add
--xml/--json <cesta k souboru>
Prida uciteli s id obecny predmét, ktery je uveden v téle pozadavku.

teachers --put <id> --subjectList remove
--xml/--json <cesta k souboru>
Odstrani uciteli s id obecny predmét, ktery je uveden v téle pozadavku.

teachers —--delete <id>
Odstrani zadznam ucitele s id.
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C Seznam testovacich scénaru
CLI

Pro vsechny testovaci scénate CLI se predpoklada validni pfipojeni se k back-
endu a databaze back-endu naplnéna testovacimi daty. Nejsou zde uvedeny
testy pro JSON format. Pro JSON formét byly vykonany stejné testy jako
pro XML.

Absence

TS-Absences-01: Kontrola spravného vypisu vsech absenci, jako
XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:
absences --get --xml "test/absences/all_absences.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-Absences-02: Kontrola spravného vypisu absence pomoci id,
jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:
absences --get 1 --xml "test/absences/absence_by_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-Absences-03: Kontrola spravného vypisu absence pomoci id
studenta, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.

Prikaz:

absences --get --student 8 --xml
"test/absences/absence_by_student_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kévané entity.
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TS-Absences-04: Kontrola spravného vypisu absence pomoci jména
a prijmeni studenta, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

absences --get --student --name "Pavel"
--surname "Jaros" --xml
"test/absences/absence_by_student name.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kévané entity.

TS-Absences-05: Kontrola spravného vypisu absence pomoci id
konkrétni rozvrhové akce, jako XML

Popis: Zadame uvedeny ptikaz.
Prikaz:

absences --get --scheduleActionDate 3 --xml
"test/absences/absence_by_scheduleActionDate_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-

kavané entity.

TS-Absences-06: Kontrola spravného vlozeni absenci z XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

absences --post --xml "test/absences/post/post.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vytvori ocekavana
entita.

TS-Absences-07: Kontrola spravného upraveni absence z XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

absences --put 5 --xml "test/absences/put/put.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se upravi ocekavana
entita.
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TS-Absences-08: Kontrola spravného odstranéné absence

Popis: Zadame uvedeny ptikaz.
Prikaz:

absences --delete 5

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se odstrani ocekavana
entita.

Budovy

TS-Buildings-01: Kontrola spravného vypisu vsech budov, jako
XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-Buildings-02: Kontrola spravného vypisu budovy podle id, jako
XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

buildings --get 1 --xml "test/buildings/building by_id.xml"
Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného prikazu se vrati vSechny oce-

kavané entity.

TS-Buildings-03: Kontrola spravného vypisu budovy podle jména,
jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

buildings --get --name "Budova A" --xml
"test/buildings/building by _name.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kévané entity.
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TS-Buildings-04: Kontrola spravného vypisu budovy podle id mist-
nosti, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

buildings --get --room 1 --xml
"test/buildings/building_by_room_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného prikazu se vrati vSechny oce-

kavané entity.

TS-Buildings-05: Kontrola spravného vlozeni budovy z XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

buildings --post --xml "test/buildings/post/post.xml"
Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného ptrikazu se vytvori ocekavana

entita.

TS-Buildings-06: Kontrola spravného upraveni budovy z XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

buildings --put 3 --xml "test/buildings/put/put.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se upravila ocekavana
entita.

TS-Buildings-07: Kontrola spravného odstranéné budovy

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

buildings --delete 3

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se odstrani ocekavana
entita.
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Tridy
TS-Classes-01: Kontrola spravného vypisu vsech trid, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

classes --get --xml "test/classes/all_classes.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-Classes-02: Kontrola spravného vypisu tridy podle id, jako
XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

classes --get 1 --xml "test/classes/class_by_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-Classes-03: Kontrola spravného vypisu tridy podle jména, jako
XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

classes --get --name "6.A" --xml
"test/classes/class_by_name.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-Classes-04: Kontrola spravného vypisu tridy podle id studenta,
jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

classes --get --student 1 ——xml
"test/classes/class_by_student_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného piikazu se vrati vsechny oce-
kévané entity.
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TS-Classes-05: Kontrola spravného vypisu tfidy podle jména a pri-
jmeni, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

classes --get --student --name "Martin"
--surname "Merta" --xml
"test/classes/class_by_student_name_surname.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kévané entity.

TS-Classes-06: Kontrola spravného vypisu tridy podle id ucitele,
jako XML

Popis: Zadame uvedeny ptikaz.
Prikaz:

classes --get --teacher 1 -—-xml
"test/classes/class_by_teacher.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kavané entity.

TS-Classes-07: Kontrola spravného vypisu tfidy podle jména a pri-
jmeni ucitele, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

classes --get --teacher --name "Jan"
—--surname "Zeleny" --xml
"test/classes/class_by_teacher name_surname.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-

kavané entity.

TS-Classes-08: Kontrola spravného vypisu tridy podle id mistnosti,
jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:
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classes --get —--room 1 --—xml
"test/classes/class_by_room_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kavané entity. Popis: Zadame uvedeny prikaz.

Prikaz:

classes --get --room 1 --json
"test/classes/class_by_room_id.json"

Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-Classes-09: Kontrola spravného vypisu tridy podle jména mist-
nosti, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:
classes --get --room --name "Mistnost 001A" --xzml

"test/classes/class_by_room_name.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kavané entity.

TS-Classes-10: Kontrola spravného vypisu tridy podle id pred-
métu, jako XML

Popis: Zadame uvedeny piikaz.

Prikaz:

classes --get --subject 1 -—-xml
"test/classes/class_by_subject_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kavané entity.

TS-Classes-11: Kontrola spravného vypisu tiridy podle jména pred-
métu, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.

Prikaz:

classes --get --subject --name "Matematika Osm" --xml
"test/classes/class_by_subject_name.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vytvori ocekavana
entita.
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TS-Classes-12: Kontrola spravného vlozeni tridy z XML

Popis: Zadame uvedeny ptikaz.
Prikaz:

classes --post --xml "test/classes/post/post.xml"
Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vlozi ocekavana

entita.

TS-Classes-13: Kontrola spravného upravené tridy z XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

classes --put 3 --xml "test/classes/put/put.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se upravi ocekavana
entita.

TS-Classes-14: Kontrola spravného pridani predmétu tridé z XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

classes --put 3 --subject add --xml
"test/classes/put/putsubject.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se prida predmét oce-

kévané entity.

TS-Classes-15: Kontrola spravného odstrani predmétu tridé z XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

classes --put 3 --subject remove --xml
"test/classes/put/putsubject.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se odstrani predmeét
ocekavané entity.
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TS-Classes-16: Kontrola spravného odstranéni tridy

Popis: Zadame uvedeny ptikaz.
Prikaz:

classes --delete 3

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se odstrani ocekavana
entita.

Klasifikace

TS-Evaluations-01: Kontrola spravného vypisu vsech klasifikaci,
jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

evaluations --get --xml "test/evaluations/all_evaluations.xml"
Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-Evaluations-02: Kontrola spravného vypisu klasifikace podle id,

jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

evaluations --get 1 --xml
"test/evaluations/evaluation_by_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kavané entity.

TS-Evaluations-03: Kontrola spravného vypisu klasifikace podle id
studentova predmétu, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

evaluations --get --studentsSubjects 1 --xml
"test/evaluations/evaluation_by_ss_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného piikazu se vrati vsechny oce-
kévané entity.
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TS-Evaluations-04: Kontrola spravného vypisu klasifikace podle id
studentova predmeétu a vazeného primeéru

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

evaluations --get --studentsSubjects average 1"
Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se primérna hodnota

entity.

TS-Evaluations-05: Kontrola spravného vlozeni klasifikace z XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

evaluations --post --xml "test/evaluations/post/post.xml"
Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vytvori ocekavana

entita.

TS-Evaluations-06: Kontrola spravného upraveni klasifikace z XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

evaluations --put 25 --xml
"test/evaluations/put/put.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se upravi ocekavana
entita.

TS-Evaluations-07: Kontrola spravného odstranéni klasifikace

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

evaluations —--delete 25

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se odstrani ocekavana
entita.
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Mistnosti

TS-Rooms-01: Kontrola spravného vypisu vsech mistnosti, jako

XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

rooms --get --xml "test/rooms/all_rooms.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-Rooms-02: Kontrola spravného vypisu mistnosti podle id, jako

XML

Popis: Zadame uvedeny ptikaz.

Prikaz:

rooms --get 1 --xml "test/rooms/room_by_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného prikazu se vrati vSechny oce-

kavané entity.

TS-Rooms-03: Kontrola spravného vypisu mistnosti podle jména,
jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

rooms --get —-name "Mistnost 001A" --xml
"test/rooms/room_by_name.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.
TS-Rooms-04: Kontrola spravného vypisu mistnosti podle kapa-

city, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

rooms --get --capacity 25 --xml
"test/rooms/room_by_capacity.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného piikazu se vrati vsechny oce-
kévané entity.
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TS-Rooms-05: Kontrola spravného vypisu mistnosti podle inter-
valu kapacity, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

rooms --get —--capacity 25 40 --xml
"test/rooms/room_by_capacity_interval.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kavané entity.

TS-Rooms-06: Kontrola spravného vypisu mistnosti podle id bu-
dovy, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

rooms --get —-building 1 --xml
"test/rooms/room_by_building id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-

kavané entity.

TS-Rooms-07: Kontrola spravného vypisu mistnosti podle budovy
jména, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

rooms --get --building --name "Budova A" --xml
"test/rooms/room_by_building name.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného prikazu se vrati vSechny oce-

kavané entity.

TS-Rooms-08: Kontrola spravného vypisu mistnosti podle id tridy,
jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

rooms --get —-class 1 --xml
"test/rooms/room_by_class_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kévané entity.
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TS-Rooms-09: Kontrola spravného vypisu mistnosti podle jména
tridy, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

rooms --get --class --name "6.A" --xml
"test/rooms/room_by_class_name.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného prikazu se vrati vSechny oce-

kavané entity.

TS-Rooms-10: Kontrola spravného vlozeni mistnosti z XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

rooms --post --xml "test/rooms/post/post.xml"
Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného ptrikazu se vytvori ocekavana

entita.

TS-Rooms-11: Kontrola spravného upraveni mistnosti z XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

rooms --put 5 --xml "test/rooms/put/put.xml"
Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se upravi ocekavana

entita.

TS-Rooms-12: Kontrola spravného odstranéni mistnosti

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

rooms —--delete 5

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se odstrani ocekavana
entita.
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Pravidelné rozvrhové akce

TS-ScheduleActions-01: Kontrola spravného vypisu vSech pravi-
delnych rozvrhovych akci, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

scheduleActions --get --xml
"test/scheduleactions/all_scheduleActions.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.
TS-ScheduleActions-02: Kontrola spravného vypisu pravidelné roz-

vrhové akce podle id, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

scheduleActions --get 1 --xml
"test/scheduleactions/scheduleAction_by_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kavané entity.
TS-ScheduleActions-03: Kontrola spravného vypisu pravidelné roz-

vrhové akce podle id mistnosti, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

scheduleActions --room 1 --xml
"test/scheduleactions/scheduleAction_by_room_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kévané entity.
TS-ScheduleActions-04: Kontrola spravného vypisu pravidelné roz-

vrhové akce podle jména mistnosti, jako XML

Popis: Zadame uvedeny piikaz.
Prikaz:

scheduleActions --room --name "Mistnost O0O01A" --xml
"test/scheduleactions/scheduleAction_by_room_name.xml"
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Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-ScheduleActions-05: Kontrola spravného vypisu pravidelné roz-
vrhové akce podle id predmétu, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

scheduleActions --subject 1 --xml
"test/scheduleactions/room_by_subject_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kévané entity.

TS-ScheduleActions-06: Kontrola spravného vypisu pravidelné roz-
vrhové akce podle jména predmétu, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

scheduleActions --subject --name "Matematika Osm" --xml
"test/scheduleactions/room_by_subject_name.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-ScheduleActions-07: Kontrola spravného vlozeni pravidelné roz-
vrhové akce z XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

scheduleActions --post --xml
"test/scheduleactions/post/post.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vytvori ocekavana
entita.

TS-ScheduleActions-08: Kontrola spravného upravené pravidelné
rozvrhové akce z XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.

Prikaz:
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scheduleActions --put 11 --xml
"test/scheduleactions/put/put.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se upravi ocekavana
entita.

TS-ScheduleActions-09: Kontrola spravného odstranéni pravidelné
rozvrhové akce

Popis: Zadame uvedeny ptikaz.
Prikaz:

scheduleActions --delete 11

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se odstrani ocekavana
entita.

Konkrétni rozvrhové akce

TS-scheduleActionDates-01: Kontrola spravného vypisu vsech kon-
krétnich rozvrhovych akci, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

scheduleActionsDates --get --xml
"test/scheduleactionsdates/all sad.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-

kavané entity.

TS-scheduleActionDates-02: Kontrola spravného vypisu konkrétni
rozvrhové akce podle id, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

scheduleActionsDates --get 1 --xml
"test/scheduleactionsdates/sad_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného piikazu se vrati vSechny oce-
kévané entity.

93



TS-scheduleActionDates-03: Kontrola spravného vypisu konkrétni
rozvrhové akce podle id predmétu, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:
scheduleActionsDates --get --subject 1 —-xml

"test/scheduleactionsdates/sad_subject_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-scheduleActionDates-04: Kontrola spravného vypisu konkrétni
rozvrhové akce obsahujici absence, jako XML

Popis: Zadame uvedeny ptikaz.
Prikaz:
scheduleActionsDates --get --substitutions --xml

"test/scheduleactionsdates/sad_substitutions.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-scheduleActionDates-05: Kontrola spravného vypisu konkrétni
rozvrhové akce o datu obsahujici absence, jako XML

Popis: Zadame uvedeny ptikaz.
Prikaz:
scheduleActionsDates --get --substitutions "2020-01-01" --xml

"test/scheduleactionsdates/sad_substitutions date.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-scheduleActionDates-06: Kontrola spravného vypisu konkrétni

rozvrhové akce o datu a studentova id obsahujici absence, jako
XML

Popis: Zadame uvedeny piikaz.
Prikaz:

scheduleActionsDates --get
--substitutions "2020-01-01" --student 1 --xml
"test/scheduleactionsdates/sad_substitutions_date.xml"
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Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-scheduleActionDates-07: Kontrola spravného vypisu konkrétni
rozvrhové akce o datu a ucitelova id obsahujici absence, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

scheduleActionsDates --get
--substitutions "2020-01-01" --teacher 1 --xml
"test/scheduleactionsdates/sad_substitutions date.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kévané entity.

TS-scheduleActionDates-08: Kontrola spravného vlozeni konkrétni
rozvrhové akce z XML

Popis: Zadame uvedeny piikaz.
Prikaz:

scheduleActionsDates --post --xml
"test/scheduleactionsdates/post/post.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vytvori ocekavana
entita.

TS-scheduleActionDates-09: Kontrola spravného odstranéné kon-
krétni rozvrhové akce

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

scheduleActionsDates —--delete 11

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se odstrani ocekavana
entita.

Skolni dny

TS-SchoolDays-01: Kontrola spravného vypisu vSech skolnich dnii,
jako XML

Popis: Zadame uvedeny ptikaz.
Prikaz:
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schoolDays --get --xml "test/schooldays/all_schooldays.xml"
Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kavané entity.

TS-SchoolDays-02: Kontrola spravného vypisu skolniho dne podle
id, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

schoolDays --get 1 --xml "test/schooldays/schoolday by_id.xml"
Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-

kavané entity.

TS-SchoolDays-03: Kontrola spravného vypisu skolniho dne podle
jména, jako XML

Popis: Zadame uvedeny piikaz.
Prikaz:

schoolDays --get --name "Pondéli" --xml
"test/schooldays/schoolday_by_name.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-

kévané entity.

TS-SchoolDays-04: Kontrola spravného vypisu skolniho dne podle
id rozvrhové akce, jako XML

Popis: Zadame uvedeny ptikaz.
Prikaz:

schoolDays --get --scheduleAction 1 --xml
"test/schooldays/schoolday_by_sa_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kavané entity.
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TS-SchoolDays-05: Kontrola spravného vypisu skolniho dne podle
id konkrétni rozvrhové akce, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

schoolDays --get --scheduleActionDate 1 --xml
"test/schooldays/schoolday_by_sad_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-SchoolDays-06: Kontrola spravného vlozené skolniho dne z XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

schoolDays --post --xml "test/schooldays/post/post.xml"
Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného ptrikazu se vytvori ocekavana

entita.

TS-SchoolDays-07: Kontrola spravného upraveni skolniho dne z
XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

schoolDays --put 6 --xml "test/schooldays/put/put.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se upravi ocekavana
entita.

TS-SchoolDays-08: Kontrola spravného odstranéni skolniho dne

Popis: Zadame uvedeny piikaz.
Prikaz:

schoolDays --delete 6

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se odstrani ocekavana
entita.
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Skolni hodiny

TS-SchoolHours-01: Kontrola spravného vypisu vsech skolnich ho-
din, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:
schoolHours --get --xml "test/schoolhours/all_schoolhours.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-SchoolHours-02: Kontrola spravného vypisu skolni hodiny podle
id, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

schoolHours --get 1 —--xml
"test/schoolhours/schoolhours_by_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kavané entity.

TS-SchoolHours-03: Kontrola spravného vypisu skolni hodiny podle
jména, jako XML

Popis: Zadame uvedeny ptikaz.
Prikaz:
schoolHours --get -—name "O. hodina" --xml

"test/schoolhours/schoolhours_by_name.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kavané entity.

TS-SchoolHours-04: Kontrola spravného vypisu skolni hodiny podle
id rozvrhové akce, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.

Prikaz:

schoolHours --get -—-scheduleAction 1 --xml
"test/schoolhours/schoolhours_by_sa_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného piikazu se vrati vsechny oce-
kévané entity.
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TS-SchoolHours-05: Kontrola spravného upraveni skolni hodiny z
XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

schoolHours --post --xml "test/schoolhours/post/post.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vytvori ocekavané
entity.

TS-SchoolHours-06: Kontrola spravného odstranéni skolni hodiny

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

schoolHours --delete 6

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se odstrani ocekavana
entita.

Studenti

TS-Students-01: Kontrola spravného vypisu vsech studenti, jako
XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

students --get --xml "test/students/all_students.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-Students-02: Kontrola spravného vypisu studenta podle id, jako
XML

Popis: Zadame uvedeny ptikaz.
Prikaz:

students --get 1 --xml "test/students/student_by_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.
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TS-Students-03: Kontrola spravného vypisu studenta podle jména
a prijmeni, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.

Prikaz:

students --get --name "Tomas"

--surname "Merta" --xml
"test/students/student_by_name_surname.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-Students-04: Kontrola spravného vypisu studenta podle id tridy,
jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:
students --get --class 1 -—xml

"test/students/student_by_class.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-Students-05: Kontrola spravného vypisu studenta podle jména
tridy, jako XML

Popis: Zadame uvedeny ptikaz.
Prikaz:
students --get --class --name "6.A" --xml

"test/students/student_by_class_name.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kavané entity.

TS-Students-06: Kontrola spravného vypisu studenta podle id pred-
métu, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.

Prikaz:

students --get --subject 1 --xml
"test/students/student_by_subject.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného piikazu se vrati vsechny oce-
kévané entity.
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TS-Students-07: Kontrola spravného vypisu studenta podle jména
predmétu, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

students --get --subject --name "Matematika Osm" --xml
"test/students/student_by_subject_name.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného prikazu se vrati vSechny oce-

kavané entity.

TS-Students-08: Kontrola spravného vlozené studenta z XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

students --post --xml "test/students/post/post.xml
Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného prikazu se vytvori o¢ekavané

entity.

TS-Students-09: Kontrola spravného upraveni studenta z XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

students --put 7 --xml "test/students/put/put.xml
Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se upravi ocekavana

entita.

TS-Students-10: Kontrola spravného pridani predmétu studenta z
XML

Popis: Zadame uvedeny piikaz.
Prikaz:

students --put 7 --subject add --xml
"test/students/put/putsubject.xml

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného piikazu se prida predmeét oce-
kavané entity.
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TS-Students-11: Kontrola spravného odstranéni predmétu studenta
z XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

students --put 7 --subject remove --xml
"test/students/put/putsubject.xml

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se odstrani predmét
ocekavané entity.

TS-Students-12: Kontrola spravného odstranéni studenta

Popis: Zadame uvedeny piikaz.
Prikaz:

students --delete 7

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se odstrani ocekavana
entita.

Studentovi predméty

TS-StudentsSubjects-01: Kontrola spravného vypisu vsech pred-
méta studenti, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

studentsSubjects --get --xml
"test/studentssubjects/all_ss.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-StudentsSubjects-03: Kontrola spravného vypisu predmétu stu-
denta podle id, jako XML

Popis: Zadame uvedeny piikaz.
Prikaz:

studentsSubjects --get 1 -—xml
"test/studentssubjects/ss_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kévané entity.
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TS-StudentsSubjects-05: Kontrola spravného vypisu predmétu stu-
denta podle id studenta a id predmétu, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

studentsSubjects --get --student 1 --subject 1 —-xml
"test/studentssubjects/ss_student_id_subject_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

Predmeéty

TS-Subjects-01: Kontrola spravného vypisu vSech predméta, jako
XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

subjects --get --xml "test/subjects/all_subjects.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-Subjects-02: Kontrola spravného vypisu predmétu podle id,
jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

subjects --get 1 --xml "test/subjects/subject_by_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-Subjects-03: Kontrola spravného vypisu predmétu podle jména,
jako XML

Popis: Zadame uvedeny piikaz.
Prikaz:

subjects --get --name "Matematika Osm" --xml
"test/subjects/subject_by_name.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kévané entity.
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TS-Subjects-04: Kontrola spravného vypisu predmétu podle id
obecného predmétu, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

subjects --get --subjectlList 1 --xml
"test/subjects/subject_by_sl_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-

kavané entity.

TS-Subjects-05: Kontrola spravného vypisu predmétu podle jména
obecného predmétu, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

subjects --get --subjectList --name "Matematika" --xml
"test/subjects/subject_by_sl_name.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-

kavané entity.

TS-Subjects-06: Kontrola spravného vypisu predmétu podle id
tridy, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

subjects --get --class 1 -—xml
"test/subjects/subject_by_class.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného prikazu se vrati vSechny oce-

kavané entity.

TS-Subjects-07: Kontrola spravného vypisu predmétu podle jména
tridy, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

subjects --get --class --name "6.A" --xml
"test/subjects/subject_by_class.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kévané entity.
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TS-Subjects-08: Kontrola spravného vypisu predmétu podle id roz-
vrhové akce, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

subjects --get --scheduleAction 1 --xml
"test/subjects/subject_by_scheduleAction.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-

kavané entity.

TS-Subjects-09: Kontrola spravného vypisu predmétu podle id uéi-
tele, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

subjects --get --teacher 1 --xml
"test/subjects/subject_by_teacher.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-Subjects-10: Kontrola spravného vypisu predmétu podle jména
a prijmeni ucitele, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

subjects --get --teacher --name "Jan" --surname "Zeleny"--xml
"test/subjects/subject_by_teacher name_surname.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného prikazu se vrati vSechny oce-

kavané entity.

TS-Subjects-11: Kontrola spravného vypisu predmétu podle id stu-
denta, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

subjects --get --student 1 --xml
"test/subjects/subject_by_student.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kévané entity.
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TS-Subjects-12: Kontrola spravného vypisu predmétu podle jména
a prijmeni studenta, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

subjects --get --student --name "Tom&S" --surname "Mertl" --xml
"test/subjects/subject_by_student_name_surname.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného prikazu se vrati vSechny oce-

kavané entity.

TS-Subjects-13: Kontrola spravného vlozeni predmétu z XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

subjects --post --xml "test/students/post/post.json"
Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného prikazu se vytvori o¢ekavané

entity.

TS-Subjects-14: Kontrola spravného upraveni predmétu z XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

subjects --put 4 --xml "test/students/post/put.json"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se upravi ocekavana
entita.

TS-Subjects-15: Kontrola spravného odstranéni predmétu

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

subjects --delete 4

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se odstrani ocekavana
entita.
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Obecné predméty

TS-SubjectLists-01: Kontrola spravného vypisu vsech obecnych
predméti, jako XML

Popis: Zadame uvedeny ptikaz.

Prikaz:

subjectLists --get --xml
"test/subjectlists/all_subjectlists.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného piikazu se vrati vsechny oce-
kévané entity.

TS-SubjectLists-02: Kontrola spravného vypisu obecného pred-
métu podle id, jako XML

Popis: Zadame uvedeny piikaz.
Prikaz:
subjectLists --get 1 --xml "test/subjectlists/sl_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-SubjectLists-03: Kontrola spravného vypisu obecného pred-
métu podle jména, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

subjectlLists —--get -—-name "Matematika"
--xml "test/subjectlists/sl_name.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kavané entity.

TS-SubjectLists-04: Kontrola spravného vypisu obecného pred-
métu podle id predmétu, jako XML

Popis: Zadame uvedeny ptikaz.
Prikaz:

subjectLists --get --subject 1 --xml
"test/subjectlists/sl_by_subject.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného piikazu se vrati vsechny oce-
kévané entity.
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TS-SubjectLists-05: Kontrola spravného vypisu obecného pred-
métu podle jména predmétu, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

subjectLists —--get —-—subject --name "Matematika Osm" --xml
"test/subjectlists/sl_by_subject_name.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kévané entity.

TS-SubjectLists-06: Kontrola spravného vypisu obecného pred-
métu podle id ucitele, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

subjectLists --get --teacher 1 --xml
"test/subjectlists/sl_by_teacher.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-SubjectLists-07: Kontrola spravného vypisu obecného pred-
métu podle jména ucitele, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

subjectlLists --get --teacher --name "Jan"
—--surname "Zeleny" --xml
"test/subjectlists/sl_by_teacher_name.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného piikazu se vrati vSechny oce-
kévané entity.
TS-SubjectLists-08: Kontrola spravného vlozeni obecného pred-

métu z XML

TS-SubjectLists-09: Kontrola spravného upravené obecného pred-
métu z XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:
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subjectLists --put 1 --xml "test/subjectlists/put/put.xml"
Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se upravi ocekavana

entita.

TS-SubjectLists-10: Kontrola spravného odstranéné obecného pred-
métu

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

subjectLists --delete 4

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se odstrani ocekavana
entita.

Ucitelé
TS-Ucitelé-01: Kontrola spravného vypisu vsech uciteld, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

teachers --get --xml "test/teachers/all_teachers.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.

TS-Ucitelé-02: Kontrola spravného vypisu ucitele podle id, jako
XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

teachers --get 1 --xml
"test/teachers/teacher_by_id.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.
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TS-Ucitelé-03: Kontrola spravného vypisu ucitele podle jména a
prijmeni, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.

Prikaz:

teachers --get --name "Jan" --surname "Zeleny" --xml
"test/teachers/teacher_by_name_surname.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kavané entity.

TS-Ucitelé-04: Kontrola spravného vypisu ucitele podle id obec-
ného predmétu, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

teachers --get —--subjectlist 1 --xml
"test/teachers/teacher_by_subjectlist.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vSechny oce-
kavané entity.
TS-Ucitelé-05: Kontrola spravného vypisu ucitele podle jména obec-

ného predmétu, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

teachers --get --subjectlList --name "Matematika" --xml
"test/teachers/teacher_by_subjectlist_name.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného prikazu se vrati vSechny oce-

kavané entity.

TS-Ucitelé-06: Kontrola spravného vypisu ucitele podle id pred-
métu, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

teachers --get --subject 1 --xml
"test/teachers/teacher_by_subject.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se vrati vsechny oce-
kévané entity.
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TS-Ucitelé-07: Kontrola spravného vypisu ucitele podle jména pred-
métu, jako XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

teachers --get --subject --name "Matematika Osm" --xml
"test/teachers/teacher_by_subject_name.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného prikazu se vrati vSechny oce-

kavané entity.

TS-Ucitelé-08: Kontrola spravného vlozZeni ucitele z XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

teachers --post --xml "test/teachers/post/post.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani ptislusného prikazu se vytvori o¢ekavané
entity.

TS-Ucitelé-09: Kontrola spravného pridani predmeétu ucitele z XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

teachers —--put 4 subjectlist add --xml
"test/teachers/put/putsubject.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se prida predmét oce-

kavané entité.

TS-Ucitelé-10: Kontrola spravného odstranéni predmeétu uditele z
XML

Popis: Zadame uvedeny prikaz.
Prikaz:

teachers --put 4 subjectlist remove --xml
"test/teachers/put/putsubject.xml"

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se odstrani predmét
ocekavané entité.
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TS-Ucitelé-11: Kontrola spravného odstranéni ucitele

Popis: Zadame uvedeny ptikaz.
Prikaz:

teachers —--delete 4

Ocekavany vysledek: Po zadani prislusného prikazu se odstrani ocekavana
entita.
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D Seznam testovacich scénaru

GUI

Pro vsechny testovaci scénate GUI se predpokladd validni pfipojeni se k back-
endu a databaze back-endu naplnéna testovacimi daty.

TS-GUI-01L: Kontrola anglické lokalizace titulku aplikace

Popis: po spusténi GUI se jako titulek aplikace ma zobrazit: School Agenda.
Ocekavany vysledek: titulek aplikace se schoduje v nazvu.

TS-GUI-02L: Kontrola ceské lokalizace titulku aplikace

Popis: po spusténi GUI se jako titulek aplikace mé zobrazit: Skolni Agenda.
Ocekavany vysledek: titulek aplikace se schoduje v nazvu.

TS-GUI-03L: Kontrola anglické lokalizace tlacitek kategorii entit

Popis: po spusténi GUI se na levé strané aplikace zobrazi seznam kategorii
entit. Ocekavany text tlacitek je: Absences, Buildings, Classes, Evaluati-
ons, Rooms, Schedule Action Dates, Schedule Actions, School Days, School
Hours, Students, Students Subjects, Subjects, Subject Lists, Teachers.
Ocekavany vysledek: seznam kategorii entit obsahuje stejné pojmenovani
tlacitek

TS-GUI-04L: Kontrola ceské lokalizace tlacitek kategorii entit

Popis: po spusténi GUI se na levé strané aplikace zobrazi seznam kategorii
entit. Ocekavany text tlacitek je: Nepritomnosti, Budovy, Ttidy, Klasifikace,
Mistnosti, Konkrétni $kolni akce, Skolni akce, Vyucovaci dny, Vyucovaci ho-
diny, Zaci, Predméty zéki, Vyucované predméty, Predméty, Ucitelé.
Ocekavany vysledek: seznam kategorii entit obsahuje stejné pojmenovani
tlacitek

TS-GUI-05L: Kontrola anglické lokalizace vyhledavaciho pole pro
kategorie entit

Popis: po spusténi GUI se na levé strané aplikace zobrazi seznam kategorii
entit. Vyhledavaci pole zde poté ma mit popisek: Search fo a category...
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Ocekavany vysledek: Text vyhledavaciho pole se schoduje.

TS-GUI-06L: Kontrola ceské lokalizace vyhledavaciho pole pro ka-
tegorie entit

Popis: po spusténi GUI se na levé strané aplikace zobrazi seznam kategorii
entit. Vyhledavaci pole zde poté ma mit popisek: Vyhledej kategorii...
Ocekavany vysledek: Text vyhledavaciho pole se schoduje.

TS-GUI-07L: Kontrola anglické lokalizace vyhledavaciho pole pro
kategorie entit

Popis: po spusténi GUI se na levé strané aplikace zobrazi seznam kategorii
entit. Po vyhledani ve vyhledavacim poli kategorii entit neexistujici kategorie
se zobrazi: No category was found!.

Ocekavany vysledek: Text prazdného vyskytu se schoduje.

TS-GUI-08L: Kontrola ceské lokalizace vyhledavaciho pole pro ka-
tegorie entit

Popis: po spusténi GUI se na levé strané aplikace zobrazi seznam kategorii
entit. Po vyhledani ve vyhledavacim poli kategorii entit neexistujici kategorie
se zobrazi: Kategorie nebyla nalezena!

Ocekavany vysledek: Text prazdného vyskytu se schoduje.

TS-GUI-09L: Kontrola anglické lokalizace menu.

Popis: po spusténi GUI se na horni listé aplikace zobrazi menu. Menu ma
obsahovat kategorie: Objects, Language
Ocekavany vysledek: Text menu se schoduje.

TS-GUI-10L: Kontrola ¢eské lokalizace menu.

Popis: po spusténi GUI se na horni listé aplikace zobrazi menu. Menu ma
obsahovat kategorie: Objekty, Jazyk
Ocekavany vysledek: Text menu se schoduje.

TS-GUI-11L: Kontrola anglické lokalizace podmenu pro jazyk

Popis: po spusténi GUI se na horni listé aplikace zobrazi menu. Menu obsa-
huje podmenu s prvky: English, Czech.
Ocekavany vysledek: Prvky podmenu se schoduji.
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TS-GUI-12L: Kontrola ceské lokalizace podmenu pro jazyk

Popis: po spusténi GUI se na horni listé aplikace zobrazi menu. Menu obsa-
huje podmenu s prvky: Anglicky, Cesky.
Ocekavany vysledek: Prvky podmenu se schoduji.”

TS-GUI-13L: Kontrola anglické lokalizace podmenu pro entity

Popis: po spusténi GUI se na horni listé aplikace zobrazi menu. Menu obsa-
huje podmenu s prvky: Upload Objects, Refresh Categories.
Ocekavany vysledek: Prvky podmenu se schoduji.

TS-GUI-14L: Kontrola ceské lokalizace podmenu pro entity

Popis: po spusténi GUI se na horni listé aplikace zobrazi menu. Menu obsa-
huje podmenu s prvky: Nahrat Objekty, Aktualizovat Objekty.
Ocekavany vysledek: Prvky podmenu se schoduji.

TS-GUI-15L: Kontrola anglické lokalizace pro seznam entity, prazdné.

Popis: po spusténi GUI se na ve stfedu aplikace zobrazi prazdny seznam
entit. V tuto chvili by mél obsahovat prvky s texty: Refresh Objects, Search
fo an object..., No object was found!

Ocekavany vysledek: Texty prvku se schoduji.

TS-GUI-16L: Kontrola ¢eské lokalizace pro seznam entity, prazdné.

Popis: po spusténi GUI se na ve stfedu aplikace zobrazi prazdny seznam
entit. V tuto chvili by mél obsahovat prvky s texty: Aktualizovat Objekty,
Vyhledej objekt..., Objekt nebyl nalezen!

Ocekavany vysledek: Texty prvku se schoduji.

TS-GUI-17L: Kontrola anglické lokalizace tla¢itka na formularo-
vém panelu, prazdné.

Popis: po spusténi GUI se na pravé strané aplikace zobrazi prazdny formu-
latovy panel. V tuto chvili by mél obsahovat tti tlacitka, a to s texty: Import
objects, Show object, Create object.

Ocekavany vysledek: Texty prvki se schoduji.
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TS-GUI-18L: Kontrola ¢eské lokalizace tlac¢itka na formularovém
panelu, prazdné.

Popis: po spusténi GUI se na pravé strané aplikace zobrazi prazdny formu-
latovy panel. V tuto chvili by mél obsahovat tii tlacitka, a to s texty: Nahrat
objeky, Ukazat objekt, Vytvorit objekt.

Ocekavany vysledek: Texty prvki se schoduji.

TS-GUI-01K: Klik na kategorii Nepritomnosti

Popis: po kliku na kategorii nepfitomnosti se zobrazi ¢tyti testovaci entity
nepritomnosti.

Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil ¢tyti entity.
TS-GUI-02K: Klik na kategorii Budovy

Popis: po kliku na kategorii budovy se zobrazi dvé testovaci entity budov.
Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil dvé entity.
TS-GUI-03K: Klik na kategorii Tridy

Popis: po kliku na kategorii ttidy se zobrazi dvé testovaci entity tiid.
Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil dvé entity.
TS-GUI-04K: Klik na kategorii Klasifikace

Popis: po kliku na kategorii tiidy se zobrazi dvacet-CtyTi testovacich entit
klasifikaci.
Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil dvacet-CtyTi entit.

TS-GUI-05K: Klik na kategorii Mistnosti

Popis: po kliku na kategorii mistnosti se zobrazi ¢tyti testovaci entity mist-
nosti.
Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil ¢tyTi entity.

TS-GUI-06K: Klik na kategorii Konkrétni skolni akce

Popis: po kliku na kategorii tfidy se zobrazi deset testovaci entit konkrétnich
skolnich akci.
Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil deset entit.
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TS-GUI-07K: Klik na kategorii Skolni akce

Popis: po kliku na kategorii tiidy se zobrazi deset testovaci entit skolni akce.
Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil deset entit.
TS-GUI-08K: Klik na kategorii Vyucovaci dny

Popis: po kliku na kategorii tiidy se zobrazi pét testovaci entit vyucovaciho
dne.

Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil pét entit.
TS-GUI-09K: Klik na kategorii Vyucovaci hodiny

Popis: po kliku na kategorii tiidy se zobrazi Sest testovacich entit vyucovaci
hodiny.

Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil Sest entit.
TS-GUI-10K: Klik na kategorii ZAci

Popis: po kliku na kategorii t¥idy se zobrazi osm testovaci entit zak.
Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil osm entit.
TS-GUI-11K: Klik na kategorii Predméty zaku

Popis: po kliku na kategorii predméty zaku se zobrazi ¢tyTicet-osm testovaci
entit predmeétu zéka.

Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil ¢tyticet-osm entit.

TS-GUI-12K: Klik na kategorii Vyucované predméty

Popis: po kliku na kategorii tiidy se zobrazi pét testovacich entit vyucova-
nych predméti.

Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil pét entit.
TS-GUI-13K: Klik na kategorii Predméty

Popis: po kliku na kategorii t¥idy se zobrazi tii testovaci entity predmétu.
Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil tti entity.

TS-GUI-14K: Klik na kategorii Ucitelé

Popis: po kliku na kategorii tfidy se zobrazi tTi testovaci entity uciteli.
Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil tfi entity.
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TS-GUI-01TK: Klik na kategorii Nepritomnosti, kontrola tvaru
entity

Popis: po kliku na kategorii nepfitomnosti se zobrazi ¢tyTi testovaci entity
nepritomnosti ve spravném tvaru.

Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil ¢tyri entity, se spravnym
popisem entit.

TS-GUI-02KT: Klik na kategorii Budovy, kontrola tvaru entity

Popis: po kliku na kategorii budovy se zobrazi dvé testovaci entity budov
ve spravném tvaru.

Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil dvé entity, se spravnym
popisem entit.

TS-GUI-03KT: Klik na kategorii Tridy, kontrola tvaru entity

Popis: po kliku na kategorii tiidy se zobrazi dvé testovaci entity tiid ve
spravném tvaru.

Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil dvé entity, se spravnym
popisem entit ve spravném tvaru.

TS-GUI-04KT: Klik na kategorii Klasifikace, kontrola tvaru entity

Popis: po kliku na kategorii tiidy se zobrazi dvacet-CtyTi testovacich entit
klasifikaci.

Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil dvacet-ctyti entit, se sprav-
nym popisem entit ve spravném tvaru.

TS-GUI-05KT: Klik na kategorii Mistnosti, kontrola tvaru entity

Popis: po kliku na kategorii mistnosti se zobrazi ¢tyri testovaci entity mist-
nosti ve spravném tvaru.

Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil ¢tyti entity, se spravnym
popisem entit.

TS-GUI-06KT: Klik na kategorii Konkrétni skolni akce, kontrola
tvaru entity

Popis: po kliku na kategorii ttidy se zobrazi deset testovaci entit konkrétnich
skolnich akei ve spravném tvaru.

Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil deset entit, se spravnym
popisem entit.
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TS-GUI-07KT: Klik na kategorii Skolni akce, kontrola tvaru entity

Popis: po kliku na kategorii tTidy se zobrazi deset testovaci entit skolni akce
ve spravném tvaru.

Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil deset entit, se spravnym
popisem entit.

TS-GUI-08KT: Klik na kategorii Vyucovaci dny, kontrola tvaru
entity

Popis: po kliku na kategorii ttidy se zobrazi pét testovaci entit vyucovaciho
dne ve spravném tvaru.

Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil pét entit, se spravnym
popisem entit.

TS-GUI-09KT: Klik na kategorii Vyucovaci hodiny, kontrola tvaru
entity

Popis: po kliku na kategorii tfidy se zobrazi Sest testovacich entit vyucovaci
hodiny ve spravném tvaru.

Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil Sest entit, se spravnym
popisem entit.

TS-GUI-10KT: Klik na kategorii Zaci, kontrola tvaru entity

Popis: po kliku na kategorii tfidy se zobrazi osm testovaci entit zak. ve
spravném tvaru.

Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil osm entit, se spravnym
popisem entit.

TS-GUI-11KT: Klik na kategorii Predméty zakua, kontrola tvaru
entity

Popis: po kliku na kategorii predméty zaki se zobrazi ¢tyTicet-osm testovaci
entit predmeétu zaka ve spravném tvaru.

Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil ¢tyricet-osm entit, se
spravnym popisem entit.

TS-GUI-12KT: Klik na kategorii Vyucované predméty, kontrola
tvaru entity
Popis: po kliku na kategorii tfidy se zobrazi pét testovacich entit vyucova-

nych predméti ve spravném tvaru.
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Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil pét entit, se spravnym
popisem entit.

TS-GUI-13KT: Klik na kategorii Predméty, kontrola tvaru entity

Popis: po kliku na kategorii tiidy se zobrazi tTi testovaci entity predmétu,
ve spravném tvaru, se spravnym popisem entit.
Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil tfi entity.

TS-GUI-14KT: Klik na kategorii Ucitelé, kontrola tvaru entity

Popis: po kliku na kategorii tfidy se zobrazi tii testovaci entity ucitelt ve
spravném tvaru.

Ocekavany vysledek: Klik na kategorii zobrazil tfi entity, se spravnym
popisem entit.

TS-GUI-01VH: Pozitivni kontrola vyhledavani kategorii

Popis: po vyhledani slova: skolni akce, se zobrazi Konkrétni skolni akce a
skolni akce kategorie entit.
Ocekavany vysledek: Vyhledani kategerii vyhleda dvé kategorie.

TS-GUI-02VH: Negativni kontrola vyhledavani kategorii

Popis: po vyhledani slova: mamut, se zobrazi text informujici o nenalezeni
zadné takové kategorie.
Ocekavany vysledek: Vyhledani kategerii nevyhleda zadnou kategorii.

TS-GUI-03VH: Pozitivni kontrola vyhledavani entit kategorie

Popis: Po kliku na kategorii zaci a po vyhledani slova: Josef, se zobrazi
konkrétni zadk se stejnym jménem.
Ocekavany vysledek: Vyhledani spravné entity.

TS-GUI-04VH: Negativni kontrola vyhledavani entit kategorie
Popis: Po kliku na kategorii zaci a po vyhledani slova: Mamut, se nezobrazi
zadny zak.

Ocekavany vysledek: Vyhledani nevyhleda zadnou entitu.
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TS-GUI-01VL: Vytvorit nepritomnost kontrola anglické lokalizace

Popis: Po kliku na kategorii Nepritomnosti se zobrazi formular s vytvore-
nim entity. Formular obsahuje poté radky oznacené jako: Students, Schedule
action dates.

Ocekavany vysledek: Vsechny textové polozky odpovidaji.

TS-GUI-02VL: Vytvorit nepritomnost kontrola ceské lokalizace

Popis: Po kliku na kategorii Neptitomnosti se zobrazi formular s vytvorenim
entity. Formular obsahuje poté radky oznacené jako: Studenti, Konkrétni
skolni akce.

Ocekavany vysledek: Vsechny textové polozky odpovidaji.

TS-GUI-03VL: Vytvorit budovu kontrola anglické lokalizace

Popis: Po kliku na prislusnou kategorii se zobrazi formulai s vytvorenim
entity. Formular obsahuje poté radky oznacené jako: Building name.
Ocekavany vysledek: VSechny textové polozky odpovidaji.

TS-GUI-03VL: Vytvorit budovu kontrola ¢eské lokalizace

Popis: Po kliku na pfislusnou kategorii se zobrazi formulaf s vytvorenim
entity. Formular obsahuje poté radky oznacené jako: Nazev budovy.
Ocekavany vysledek: Vsechny textové polozky odpovidaji.

TS-GUI-04VL: Vytvorit tfidu kontrola anglické lokalizace

Popis: Po kliku na kategorii tfida se zobrazi formular s vytvorenim entity.
Formular obsahuje poté radky oznacené jako: Class name, Rooms, Teachers.
Ocekavany vysledek: Vsechny textové polozky odpovidaji.

TS-GUI-05VL: Vytvorit tridu kontrola ¢eské lokalizace

Popis: Po kliku na kategorii tfida se zobrazi formuldf s vytvorenim entity.
Formular obsahuje poté radky oznacené jako: Nazev tridy, Mistnosti a Uci-
telé.

Ocekavany vysledek: Vsechny textové polozky odpovidaji.

TS-GUI-06VL: Vytvorit klasifikaci kontrola anglické lokalizace

Popis: Po kliku na prislusnou kategorii se zobrazi formulai s vytvorenim
entity. Formular obsahuje poté radky oznacené jako: Test Name, Grade,

121



Weight, Students subjects.
Ocekavany vysledek: Vsechny textové polozky odpovidaji.

TS-GUI-07VL: Vytvorit klasifikaci kontrola ceské lokalizace

Popis: Po kliku na pfislusnou kategorii se zobrazi formulaf s vytvorenim
entity. Formular obsahuje poté radky oznacené jako: Nazev testu, Znamka,
Véha, Zakovy Piredméty.

Ocekavany vysledek: Vsechny textové polozky odpovidaji.

TS-GUI-08VL: Vytvorit mistnost kontrola anglické lokalizace

Popis: Po kliku na kategorii mistnost se zobrazi formular s vytvorenim
entity. Formular obsahuje poté radky oznacené jako: Room name, Capacity,
Buildings.

Ocekavany vysledek: Vsechny textové polozky odpovidaji.

TS-GUI-09VL: Vytvorit mistnost kontrola ceské lokalizace

Popis: Po kliku na kategorii mistnost se zobrazi formular s vytvorenim
entity. Formular obsahuje poté radky oznacené jako: Nazev mistnosti, Ka-
pacita, Budovy.

Ocekavany vysledek: Vsechny textové polozky odpovidaji.

TS-GUI-10VL: Vytvorit konkrétni skolni akce kontrola anglické
lokalizace

Popis: Po kliku na kategorii konkrétni skolni akce se zobrazi formular s vy-
tvorenim entity. Formular obsahuje poté radky oznacené jako: Date, Theme,
Schedule actions.

Ocekavany vysledek: Vsechny textové polozky odpovidaji.

TS-GUI-11VL: Vytvorit konkrétni skolni akce kontrola ceské loka-
lizace

Popis: Po kliku na kategorii konkrétni skolni akce se zobrazi formulaft s vy-
tvorenim entity. Formular obsahuje poté radky oznacené jako: Nazev mist-
nosti, Kapacita, Budovy.

Ocekavany vysledek: Vsechny textové polozky odpovidaji.
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TS-GUI-12VL: Vytvorit skolni akci kontrola anglické lokalizace

Popis: Po kliku na ptislusnou kategorii se zobrazi formular s vytvorenim en-
tity. Formular obsahuje poté radky oznacené jako: Rooms, Subjects, School
days a School hours.

Ocekavany vysledek: Vsechny textové polozky odpovidaji.

TS-GUI-13VL: Vytvorit skolni akci kontrola ceské lokalizace

Popis: Po kliku na kategorii skolni akce se zobrazi formular s vytvorenim
entity. Formular obsahuje poté radky oznacené jako: Mistnosti, Predméty,
Vyucovaci dny, Vyucovaci hodiny.

Ocekavany vysledek: Vsechny textové polozky odpovidaji.

TS-GUI-14VL: Vytvorit vyucovaci dny kontrola anglické lokalizace

Popis: Po kliku na kategorii vyucovaci dny akce se zobrazi formular s vy-
tvorenim entity. Formular obsahuje poté radky oznacené jako: School day
name.

Ocekavany vysledek: Vsechny textové polozky odpovidaji.

TS-GUI-15VL: Vytvorit vyucovaci dny kontrola ceské lokalizace

Popis: Po kliku na kategorii vyucovaci dny se zobrazi formular s vytvorenim
entity. Formular obsahuje poté radky oznacené jako: Nazev vyucovaciho dne.
Ocekavany vysledek: Vsechny textové polozky odpovidaji.

TS-GUI-16VL: Vytvorit vyucovaci hodiny kontrola anglické loka-
lizace

Popis: Po kliku na kategorii vyucovaci hodiny se zobrazi formulaft s vytvore-
nim entity. Formular obsahuje poté radky oznacené jako: School hour name,
School hour start time, School hour end time.

Ocekavany vysledek: VSechny textové polozky odpovidaji.

TS-GUI-17VL: Vytvorit vyucovaci hodiny kontrola ceské lokali-
zace

Popis: Po kliku na kategorii vyucovaci hodiny se zobrazi formular s vytvo-
fenim entity. Formular obsahuje poté fadky oznacené jako: Nézev vyucovaci
hodiny, Zacatek vyucovaci hodiny, Konec vyucovaci hodiny.

Ocekavany vysledek: Vsechny textové polozky odpovidaji.
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TS-GUI-18VL: Vytvorit zaka kontrola anglické lokalizace

Popis: Po kliku na kategorii zaci akce se zobrazi formular s vytvorenim
entity. Formular obsahuje poté radky oznacené jako: First name, Last name,
Birthdate, Residence, Phone, E-mail a classes.

Ocekavany vysledek: Vsechny textové polozky odpovidaji.

TS-GUI-19VL: Vytvorit zaky kontrola ceské lokalizace

Popis: Po kliku na kategorii zaci se zobrazi formular s vytvorenim entity.
Formular obsahuje poté radky oznacené jako: Kiestni Jméno, Rodné jméno,
Datum narozeni, Adresa bydlisté Mobil, E-mail, Tridy.

Ocekavany vysledek: Vsechny textové polozky odpovidaji.

TS-GUI-22VL: Vytvorit vyucované predmeéty kontrola anglické lo-
kalizace

Popis: Po kliku na pfislusnou kategorii se zobrazi formular s vytvorenim
entity. Formular obsahuje poté radky oznacené jako: Subject name, Subjects
a Teachers.

Ocekavany vysledek: Vsechny textové polozky odpovidaji.

TS-GUI-23VL: Vytvorit vyucované predmeéty kontrola ceské loka-
lizace

Popis: Po kliku na pfislusnou kategorii se zobrazi formulaf s vytvorenim
entity. Formular obsahuje poté radky oznacené jako: Nazev predmétu, pred-
méty a ucitele.

Ocekavany vysledek: Vsechny textové polozky odpovidaji.

TS-GUI-24VL: Vytvorit predméty kontrola anglické lokalizace

Popis: Po kliku na kategorii zaci akce se zobrazi formuladf s vytvorenim
entity. Formular obsahuje poté radky oznacené jako: Subject name.
Ocekavany vysledek: Vsechny textové polozky odpovidaji.

TS-GUI-25VL: Vytvorit predmeéty kontrola ceské lokalizace

Popis: Po kliku na prislusnou kategorii se zobrazi formulai s vytvorenim
entity. Formular obsahuje poté radky oznacené jako: Nazev predmétu.
Ocekavany vysledek: VSechny textové polozky odpovidaji.
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TS-GUI-26VL: Vytvorit ucitele kontrola anglické lokalizace

Popis: Po kliku na kategorii zaci akce se zobrazi formular s vytvorenim
entity. Formular obsahuje poté radky oznacené jako: First name, Last name,
Birthdate, Residence, Phone, E-mail a commencement date.
Ocekavany vysledek: Vsechny textové polozky odpovidaji.

TS-GUI-27VL: Vytvorit ucitele kontrola ceské lokalizace

Popis: Po kliku na kategorii zaci se zobrazi formular s vytvorenim entity.
Formular obsahuje poté radky oznacené jako: Kiestni Jméno, Rodné jméno,
Datum narozeni, Adresa bydlisté Mobil, E-mail, Tridy.

Ocekavany vysledek: Vsechny textové polozky odpovidaji.

TS-GUI-01KV: Kontrola poli formulare pro vytvareni nepritom-
nosti

Popis: Po kliku na prislusnou kategorii entity se zobrazi formular pro tvorbu
jejl entity. Entita ma obsahovat pole pro: studenty, konkrétni skolni akce.
Ocekavany vysledek: Vsechny pole jsou pritomny a odpovidaji si.

TS-GUI-02KV: Kontrola poli formulare pro vytvareni budovy

Popis: Po kliku na prislusnou kategorii entity se zobrazi formular pro tvorbu
jejl entity. Entita méa obsahovat pole pro: nazev budovy.
Ocekavany vysledek: Vsechny pole jsou pritomny a odpovidaji si.

TS-GUI-03KV: Kontrola poli formulatre pro vytvareni tridy

Popis: Po kliku na prislusnou kategorii entity se zobrazi formular pro tvorbu
jejl entity. Entita méa obsahovat pole pro: nazev tridy, mistnosti a ucitele.
Ocekavany vysledek: Vsechny pole jsou pritomny a odpovidaji si.

TS-GUI-04KV: Kontrola poli formulare pro vytvareni klasifikace

Popis: Po kliku na prislusnou kategorii entity se zobrazi formulat pro tvorbu
jejl entity. Entita mé obsahovat pole pro: nazev testu, znamka, vaha a zakovy
predméty.

Ocekavany vysledek: Vsechny pole jsou pritomny a odpovidaji si.
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TS-GUI-05KV: Kontrola poli formulare pro vytvareni mistnosti

Popis: Po kliku na prislusnou kategorii entity se zobrazi formular pro tvorbu
jejl entity. Entita méa obsahovat pole pro: nazev mistnosti, kapacitu a budovy.
Ocekavany vysledek: Vsechny pole jsou pritomny a odpovidaji si.

TS-GUI-06KV: Kontrola poli formulare pro vytvareni konkrétni
skolni akce

Popis: Po kliku na prislusnou kategorii entity se zobrazi formular pro tvorbu
jejl entity. Entita méa obsahovat pole pro: datum, téma, skolni akce.
Ocekavany vysledek: VSechny pole jsou pritomny a odpovidaji si.

TS-GUI-07KV: Kontrola poli formulare pro vytvareni skolni akce

Popis: Po kliku na prislusnou kategorii entity se zobrazi formular pro tvorbu
jejl entity. Entita ma obsahovat pole pro: mistnosti, predmétu, vyucovaciho
dne, vyucovaci hodiny.

Ocekavany vysledek: VSechny pole jsou pritomny a odpovidaji si.

TS-GUI-08KV: Kontrola poli formulare pro vytvareni vyucovaciho
dne

Popis: Po kliku na prislusnou kategorii entity se zobrazi formular pro tvorbu
jejl entity. Entita méa obsahovat pole pro: nazev vyucovaciho dne.
Ocekavany vysledek: Vsechny pole jsou pritomny a odpovidaji si.

TS-GUI-09KV: Kontrola poli formulare pro vytvareni vyucovaci
hodiny

Popis: Po kliku na ptislusnou kategorii entity se zobrazi formular pro tvorbu
jejl entity. Entita ma obsahovat pole pro: nazev vyucovaci hodiny, zacatek
vyucovaci hodiny a konec vyucovaci hodiny.

Ocekavany vysledek: Vsechny pole jsou pritomny a odpovidaji si.

TS-GUI-10KV: Kontrola poli formulare pro vytvareni zaka

Popis: Po kliku na prislusnou kategorii entity se zobrazi formular pro tvorbu
jejl entity. Entita ma obsahovat pole pro: kiestni jméno, rodné jméno, datum
narozeni, adresu bydlisté, mobil, email a tridu.

Ocekavany vysledek: Vsechny pole jsou pritomny a odpovidaji si.
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TS-GUI-12KV: Kontrola poli formulare pro vytvareni vyucova-
nych predmétu

Popis: Po kliku na prislusnou kategorii entity se zobrazi formular pro tvorbu
jejl entity. Entita ma obsahovat pole pro: ndzev predmétu, predméty a uci-
tele.

Ocekavany vysledek: Vsechny pole jsou pritomny a odpovidaji si.

TS-GUI-13KV: Kontrola poli formulare pro vytvareni predmeétu

Popis: Po kliku na prislusnou kategorii entity se zobrazi formular pro tvorbu
jejl entity. Entita méa obsahovat pole pro: nazev predmétu.
Ocekavany vysledek: Vsechny pole jsou pritomny a odpovidaji si.

TS-GUI-14KV: Kontrola poli formulare pro vytvareni ucitela

Popis: Po kliku na prislusnou kategorii entity se zobrazi formular pro tvorbu
jejl entity. Entita ma obsahovat pole pro: kiestni jméno, rodné jméno, datum
narozeni, adresu bydlisté, mobil, e-mail a datum nastupu.

Ocekavany vysledek: Vsechny pole jsou pritomny a odpovidaji si.

TS-GUI-01I: Kontrola integrity poli vytvarecich formulara

Popis: Projdeme vsechny vytvareci formulatre kategorii entit. vsechny pole
polozek by zde méli byt oznaceny cervenou barvu, az na hodnoty ¢iselné,
znacici chybné vyplnéni a pole by méla byt prazdna.

Ocekavany vysledek: Vsechna pole jsou prazdnd a oznacena jako chybné.

TS-GUI-02I: Kontrola integrity seznamovych poli: Studenti

Popis: Projdeme vytvareci formulaie pro: Nepritomnosti. Zkontrolujeme
dané pole. Mélo by obsahovat prislusnych osm entit.

Ocekavany vysledek: vsSechna konkrétni pole obsahuji osm prislusnych
entit.

TS-GUI-03I: Kontrola integrity seznamovych poli: Konkrétni skolni
akce

Popis: Projdeme vytvareci formulaie pro: Nepritomnosti. Zkontrolujeme
pole konkrétni skolni akce. Mélo by obsahovat deset prislusnych entit.
Ocekavany vysledek: vsechna konkrétni pole obsahuji deset prislusnych
entit.
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TS-GUI-04I: Kontrola integrity seznamovych poli: Mistnosti

Popis: Projdeme vytvateci formuldie pro: T¥idy, Skolni akce. Zkontrolujeme
pole mistnosti. Mélo by obsahovat ¢tyri prislusné entity.

Ocekavany vysledek: vsechna konkrétni pole obsahuji ¢tyti prislusné en-
tity.

TS-GUI-051: Kontrola integrity seznamovych poli: Ucitelé

Popis: Projdeme vytvareci formulare pro: Tridy. Zkontrolujeme pole tiidy.
Meélo by obsahovat tii prislusné entity.
Ocekavany vysledek: vsechna konkrétni pole obsahuji t¥i prislusné entity.

TS-GUI-061: Kontrola integrity seznamovych poli: Zakovy pied-
meéty

Popis: Projdeme vytvareci formulare pro: Klasifikace. Zkontrolujeme pole
tridy. Mélo by obsahovat dvacet-Ctyri prislusné entity.

Ocekavany vysledek: vsechna konkrétni pole obsahuji dvacet-ctyti pri-
slusnych entit.

TS-GUI-07I: Kontrola integrity seznamovych poli: Budovy

Popis: Projdeme vytvareci formulare pro: Mistnosti. Zkontrolujeme pole
mistnosti. Mélo by obsahovat dvé prislusné entity.
Ocekavany vysledek: vsechna konkrétni pole obsahuji dvé prislusné entity.

TS-GUI-081: Kontrola integrity seznamovych poli: Skolni akce

Popis: Projdeme vytvareci formulafe pro: Konkrétni skolni akce. Zkontro-
lujeme pole skolni akce. Mélo by obsahovat deset prislusnych entit.
Ocekavany vysledek: vsechna konkrétni pole obsahuji deset prislusnych
entit.

TS-GUI-091: Kontrola integrity seznamovych poli: Vyucovaci dny

Popis: Projdeme vytvaieci formulafe pro: Skolni akce. Zkontrolujeme pole
vyucovaci dny. Mélo by obsahovat pét prislusny entit.

Ocekavany vysledek: vSechna konkrétni pole obsahuji pét prislusnych en-
tit.
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TS-GUI-091: Kontrola integrity seznamovych poli: Vyucovaci ho-
diny

Popis: Projdeme vytvafeci formuldie pro: Skolni akce. Zkontrolujeme pole
vyucovaci hodiny. Mélo by obsahovat Sest prislusnych entit.

Ocekavany vysledek: vsechna konkrétni pole obsahuji Sest prislusnych
entit.

TS-GUI-10I: Kontrola integrity seznamovych poli: Tridy

Popis: Projdeme vytvareci formulafe pro: Zaky. Zkontrolujeme pole t¥idy.
Meélo by obsahovat dvé prislusné entity.
Ocekavany vysledek: vsechna konkrétni pole obsahuji dvé prislusné entity.

TS-GUI-111: Kontrola integrity seznamovych poli: Predmeéty

Popis: Projdeme vytvareci formulare pro: Vyucované predméty. Zkontrolu-
jeme pole predmeéty. Mélo by obsahovat tii prislusné entity.
Ocekavany vysledek: vsechna konkrétni pole obsahuji t¥i prislusné entity.

TS-GUI-12I: Kontrola integrity seznamovych poli: Ucitelé

Popis: Projdeme vytvareci formulare pro: Vyucované predméty. Zkontrolu-
jeme pole ucitelé. Mélo by obsahovat tii prislusné entity.
Ocekavany vysledek: vsechna konkrétni pole obsahuji t¥i prislusné entity.

TS-GUI-13I: Kontrola integrity ¢iselného pole: Znamka

Popis: Projdeme vytvareci formulare pro: Klasifikace. Zkontrolujeme pole
znamka. Méla by zde jit zadat libovolna nenulova cislice.
Ocekavany vysledek: pole se chova korektné.

TS-GUI-141: Kontrola integrity Ciselného pole: Vaha

Popis: Projdeme vytvareci formulare pro: Klasifikace. Zkontrolujeme pole
vaha. Méla by zde jit zadat libovolna nenulova cislice.
Ocekavany vysledek: pole se chova korektné.

TS-GUI-151: Kontrola integrity ciselného pole: Kapacita

Popis: Projdeme vytvareci formulére pro: Mistnost. Zkontrolujeme pole ka-
pacity. Méla by zde jit zadat libovolnd nenulova cislice.
Ocekavany vysledek: pole se chova korektné.
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TS-GUI-17I: Kontrola integrity: Datum

Popis: Projdeme vytvareci formulare pro: Konkrétni skolni akce, Ucitele,
Zéky. Zkontrolujeme pole pro datum. Méla by de jit zadat libovolné datum.
Ocekavany vysledek: pole se chova korektné.

TS-GUI-181: Kontrola integrity: Cas

Popis: Projdeme vytvareci formulare pro: vyucovaci hodiny. Zde zkontrolu-
jeme pole pro cas. Méla by zde jit zadat libovolny cas.
Ocekavany vysledek: pole se chova korektné.

TS-GUI-191: Kontrola integrity: Email

Popis: Projdeme vytvareci formuléie pro: Zaky, Uéitele. Zkontrolujeme pole
pro email. Méla by zde jit zadat korektni email.
Ocekavany vysledek: pole se chova korektné.

TS-GUI-20I: Kontrola integrity: Telefonni cislo

Popis: Projdeme vytvateci formuléie pro: Zaky, Uéitele. Zkontrolujeme pole
pro telefonni ¢isla. Méla by zde jit zadat korektni telefonni ¢islo.
Ocekavany vysledek: pole se chova korektné.

TS-GUI-01V: Vytvoreni nové entity: nepritomnost

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu a
otestujeme jeji tspésné nahrani na back—end.
Ocekavany vysledek: entita by spravné vytvorena.

TS-GUI-02V: Vytvoreni nové entity: budova

Popis: Rozklikneme ptislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu a
otestujeme jeji uspésné nahrani na back—end.
Ocekavany vysledek: entita by spravné vytvorena.

TS-GUI-03V: Vytvoreni nové entity: tridy

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu a
otestujeme jeji uspésné nahrani na back—end.
Ocekavany vysledek: entita by spravné vytvorena.
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TS-GUI-04V: Vytvoreni nové entity: klasifikace

Popis: Rozklikneme ptislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu
otestujeme jeji uspésné nahrani na back—end.
Ocekavany vysledek: entita by spravné vytvorena.

TS-GUI-05V: Vytvoreni nové entity: mistnosti

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu
otestujeme jeji tspésné nahrani na back—end.
Ocekavany vysledek: entita by spravné vytvorena.

TS-GUI-06V: Vytvoreni nové entity: konkrétni skolni akce

Popis: Rozklikneme pftislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu
otestujeme jeji uspésné nahrani na back—end.
Ocekavany vysledek: entita by spravné vytvorena.

TS-GUI-07V: Vytvoreni nové entity: skolni akce

Popis: Rozklikneme pftislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu
otestujeme jeji uspésné nahrani na back—end.
Ocekavany vysledek: entita by spravné vytvorena.

TS-GUI-08V: Vytvoreni nové entity: vyucovaci dny

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu
otestujeme jeji tspésné nahrani na back—end.
Ocekavany vysledek: entita by spravné vytvorena.

TS-GUI-09V: Vytvoreni nové entity: vyucovaci hodiny

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu
otestujeme jeji uspésné nahrani na back—end.
Ocekavany vysledek: entita by spravné vytvorena.

TS-GUI-10V: Vytvoreni nové entity: zaci

Popis: Rozklikneme prtislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu
otestujeme jeji uspésné nahrani na back—end.
Ocekavany vysledek: entita by spravné vytvorena.
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TS-GUI-11V: Vytvoreni nové entity: predméty zaka

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu a
otestujeme jeji uspésné nahrani na back—end.
Ocekavany vysledek: entita by spravné vytvorena.

TS-GUI-12V: Vytvoreni nové entity: vyucovaci predméty

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu a
otestujeme jeji tspésné nahrani na back—end.
Ocekavany vysledek: entita by spravné vytvorena.

TS-GUI-13V: Vytvoreni nové entity: predméty

Popis: Rozklikneme pftislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu a
otestujeme jeji uspésné nahrani na back—end.
Ocekavany vysledek: entita by spravné vytvorena.

TS-GUI-14V: Vytvoreni nové entity: ucitelé

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu a
otestujeme jeji uspésné nahrani na back—end.
Ocekavany vysledek: entita by spravné vytvorena.

TS-GUI-01Z: Spravné zobrazeni editované entity: Nepritomnost

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
zkontrolujeme vSechny pole zda jsou stejné.

Ocekavany vysledek: entita méa vsechna pole spravna.

TS-GUI-02Z: Spravné zobrazeni editované entity: Budova

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
zkontrolujeme vsechny pole zda jsou stejné.

Ocekavany vysledek: entita méa vsechna pole spravna.

TS-GUI-03Z: Spravné zobrazeni editované entity: Trida

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité

132



zkontrolujeme vsechny pole zda jsou stejné.
Ocekavany vysledek: entita ma vSechna pole spravna.

TS-GUI-04Z: Spravné zobrazeni editované entity: Klasifikace

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
zkontrolujeme vsechny pole zda jsou stejné.

Ocekavany vysledek: entita ma vsechna pole spravna.

TS-GUI-05Z: Spravné zobrazeni editované entity: Mistnost

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
zkontrolujeme vsechny pole zda jsou stejné.

Ocekavany vysledek: entita ma vsechna pole spravna.

TS-GUI-06Z: Spravné zobrazeni editované entity: Konkrétni skolni
akce

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
zkontrolujeme vsechny pole zda jsou stejné.

Ocekavany vysledek: entita ma vsechna pole spravna.

TS-GUI-07Z: Spravné zobrazeni editované entity: Skolni akce

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
zkontrolujeme vsechny pole zda jsou stejné.

Ocekavany vysledek: entita ma vsechna pole spravna.

TS-GUI-08Z: Spravné zobrazeni editované entity: Vyucovaci dny

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
zkontrolujeme vsechny pole zda jsou stejné.

Ocekavany vysledek: entita méa vsechna pole spravna.
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TS-GUI-09Z: Spravné zobrazeni editované entity: Vyucovaci ho-
diny

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
zkontrolujeme vsechny pole zda jsou stejné.

Ocekavany vysledek: entita ma vSechna pole spravna.

TS-GUI-10Z: Spravné zobrazeni editované entity: Zaci

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
zkontrolujeme vsechny pole zda jsou stejné.

Ocekavany vysledek: entita ma vsechna pole spravna.

TS-GUI-11Z: Spravné zobrazeni editované entity: Predméty zaku

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
zkontrolujeme vsechny pole zda jsou stejné.

Ocekavany vysledek: entita méa vsechna pole spravna.

TS-GUI-12Z: Spravné zobrazeni editované entity: Vyucované pred-
meéty

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
zkontrolujeme vsechny pole zda jsou stejné.

Ocekavany vysledek: entita ma vSechna pole spravna.

TS-GUI-13Z: Spravné zobrazeni editované entity: Predméty

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
zkontrolujeme vsechny pole zda jsou stejné.

Ocekavany vysledek: entita méa vsechna pole spravna.

TS-GUI-14Z: Spravné zobrazeni editované entity: Ucitelé

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
zkontrolujeme vsechny pole zda jsou stejné.

Ocekavany vysledek: entita ma vsechna pole spravna.
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TS-GUI-01R: Reset editované entity: Nepritomnost

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole a klikneme na reset entity.
Ocekavany vysledek: tpravy entit byli vraceny.

TS-GUI-02R: Reset editované entity: Budova

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole a klikneme na reset entity.
Ocekavany vysledek: tpravy entit byli vraceny.

TS-GUI-03R: Reset editované entity: Trida

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole a klikneme na reset entity.
Ocekavany vysledek: tpravy entit byli vraceny.

TS-GUI-04R: Reset editované entity: Klasifikace

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole a klikneme na reset entity.
Ocekavany vysledek: tpravy entit byli vraceny.

TS-GUI-05R: Reset editované entity: Mistnost

Popis: Projdeme vytvareci formulate pro: Tridy. Zkontrolujeme pole tiidy.
Mélo by Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime no-
vou entitu, kde otestovanost vytvoreni je jiz zajiSténa. Zvolime vytvorenou
entitu. Entité upravime vSechny pole a klikneme na reset entity.
Ocekavany vysledek: tpravy entit byli vraceny.

TS-GUI-06R: Reset editované entity: Konkrétni skolni akce

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole a klikneme na reset entity.
Ocekavany vysledek: tpravy entit byli vraceny.
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TS-GUI-07R: Reset editované entity: Skolni akce

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole a klikneme na reset entity.
Ocekavany vysledek: tpravy entit byli vraceny.

TS-GUI-08R: Reset editované entity: Vyucovaci dny

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole a klikneme na reset entity.
Ocekavany vysledek: tpravy entit byli vraceny.

TS-GUI-09R: Reset editované entity: Vyucovaci hodiny

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole a klikneme na reset entity.
Ocekavany vysledek: tpravy entit byli vraceny.

TS-GUI-10R: Reset editované entity: Zaci

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole a klikneme na reset entity.
Ocekavany vysledek: tpravy entit byli vraceny.

TS-GUI-11R: Reset editované entity: Predméty zaku

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole a klikneme na reset entity.
Ocekavany vysledek: tpravy entit byli vraceny.

TS-GUI-12R: Reset editované entity: Vyucované predméty

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole a klikneme na reset entity.
Ocekavany vysledek: tpravy entit byli vraceny.
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TS-GUI-13R: Reset editované entity: Predméty

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole a klikneme na reset entity.
Ocekavany vysledek: tpravy entit byli vraceny.

TS-GUI-14R: Reset editované entity: Ucitelé

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole a klikneme na reset entity.
Ocekavany vysledek: tpravy entit byli vraceny.

TS-GUI-01U: Uprava editované entity: NepFitomnost

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole na validni.

Ocekavany vysledek: entita byla tspésné upravena a vsSechna jeji pole
byla zménéna.

TS-GUI-02U: Uprava editované entity: Budova

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole na validni.

Ocekavany vysledek: entita byla tspésné upravena a vsSechna jeji pole
byla zménéna.

TS-GUI-03U: Uprava editované entity: T¥ida

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole na validni.

Ocekavany vysledek: entita byla tspésné upravena a vsSechna jeji pole
byla zménéna.

TS-GUI-04U: Uprava editované entity: Klasifikace

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole na validni.
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Ocekavany vysledek: entita byla tspésné upravena a vsSechna jeji pole
byla zménéna.

TS-GUI-05U: Uprava editované entity: Mistnost

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole na validni.

Ocekavany vysledek: entita byla tspésné upravena a vsSechna jeji pole
byla zménéna.

TS-GUI-06U: Uprava editované entity: Konkrétni $kolni akce

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole na validni.

Ocekavany vysledek: entita byla tspésné upravena a vsechna jeji pole
byla zménéna.

TS-GUI-07U: Uprava editované entity: Skolni akce

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole na validni.

Ocekavany vysledek: entita byla tspésné upravena a vsSechna jeji pole
byla zménéna.

TS-GUI-08U: Uprava editované entity: Vyucovaci dny

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole na validni.

Ocekavany vysledek: entita byla tspésné upravena a vsechna jeji pole
byla zménéna.

TS-GUI-09U: Uprava editované entity: Vyu&ovaci hodiny

Popis: Rozklikneme piislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole na validni.

Ocekavany vysledek: entita byla tspésné upravena a vsechna jeji pole
byla zménéna.
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TS-GUI-10U: Uprava editované entity: Zaci

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole na validni.

Ocekavany vysledek: entita byla tspésné upravena a vSechna jeji pole
byla zménéna.

TS-GUI-11U: Uprava editované entity: Pfedméty Zaku

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole na validni.

Ocekavany vysledek: entita byla tspésné upravena a vSechna jeji pole
byla zménéna.

TS-GUI-12U: Uprava editované entity: Vyucované predméty

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole na validni.

Ocekavany vysledek: entita byla tspésné upravena a vsSechna jeji pole
byla zménéna.

TS-GUI-13U: Uprava editované entity: Piedméty

Popis: Rozklikneme prislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole na validni.

Ocekavany vysledek: entita byla tspésné upravena a vsSechna jeji pole
byla zménéna.

TS-GUI-14U: Uprava editované entity: Ucitelé

Popis: Rozklikneme piislusnou kategorii entity. Vytvorime novou entitu, kde
otestovanost vytvoreni je jiz zajisténa. Zvolime vytvorenou entitu. Entité
upravime vsechny pole na validni.

Ocekavany vysledek: entita byla tspésné upravena a vsechna jeji pole
byla zménéna.
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TS-GUI-01S: Smazani editované entity: Nepritomnost

Popis: rozklikneme prislusnou kategorii entity, vytvorime entitu,
jsme otestovali vytvareni entit a poté danou entitu smazeme.
Ocekavany vysledek: entita byla tspésné smazana.

TS-GUI-02S: Smazani editované entity: Budova

Popis: rozklikneme prislusnou kategorii entity, vytvorime entitu,
jsme otestovali vytvareni entit a poté danou entitu smazeme.
Ocekavany vysledek: entita byla tspésné smazana.

TS-GUI-03S: Smazani editované entity: Trida

Popis: rozklikneme prislusnou kategorii entity, vytvorime entitu,
jsme otestovali vytvareni entit a poté danou entitu smazeme.
Ocekavany vysledek: entita byla lispésné smazana.

TS-GUI-04S: Smazani editované entity: Klasifikace

Popis: rozklikneme prislusnou kategorii entity, vytvorime entitu,
jsme otestovali vytvareni entit a poté danou entitu smazeme.
Ocekavany vysledek: entita byla tspésné smazana.

TS-GUI-05S: Smazani editované entity: Mistnost

Popis: rozklikneme prislusnou kategorii entity, vytvorime entitu,
jsme otestovali vytvareni entit a poté danou entitu smazeme.
Ocekavany vysledek: entita byla tispésné smazana.

kde

kde

kde

kde

kde

TS-GUI-06S: Smazani editované entity: Konkrétni skolni akce

Popis: rozklikneme prislusnou kategorii entity, vytvorime entitu,
jsme otestovali vytvareni entit a poté danou entitu smazeme.
Ocekavany vysledek: entita byla tspésné smazana.

TS-GUI-07S: Smazani editované entity: Skolni akce

Popis: rozklikneme prislusnou kategorii entity, vytvorime entitu,
jsme otestovali vytvareni entit a poté danou entitu smazeme.
Ocekavany vysledek: entita byla tspésné smazana.
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TS-GUI-08S: Smazani editované entity: Vyucovaci dny

Popis: rozklikneme prislusnou kategorii entity, vytvorime entitu, kde
jsme otestovali vytvareni entit a poté danou entitu smazeme.
Ocekavany vysledek: entita byla tspésné smazana.

TS-GUI-09S: Smazani editované entity: Vyucovaci hodiny

Popis: rozklikneme prislusnou kategorii entity, vytvorime entitu, kde
jsme otestovali vytvareni entit a poté danou entitu smazeme.
Ocekavany vysledek: entita byla tspésné smazana.

TS-GUI-10S: Smazani editované entity: Zaci

Popis: rozklikneme prislusnou kategorii entity, vytvorime entitu, kde
jsme otestovali vytvareni entit a poté danou entitu smazeme.
Ocekavany vysledek: entita byla lispésné smazana.

TS-GUI-11S: Smazani editované entity: Predméty zaku

Popis: rozklikneme prislusnou kategorii entity, vytvorime entitu, kde
jsme otestovali vytvareni entit a poté danou entitu smazeme.
Ocekavany vysledek: entita byla tspésné smazana.

TS-GUI-12S: Smazani editované entity: Vyucované predméty

Popis: rozklikneme prislusnou kategorii entity, vytvorime entitu, kde
jsme otestovali vytvareni entit a poté danou entitu smazeme.
Ocekavany vysledek: entita byla tispésné smazana.

TS-GUI-13S: Smazani editované entity: Predméty

Popis: rozklikneme prislusnou kategorii entity, vytvorime entitu, kde
jsme otestovali vytvareni entit a poté danou entitu smazeme.
Ocekavany vysledek: entita byla tspésné smazana.

TS-GUI-14S: Smazani editované entity: Ucitelé

Popis: rozklikneme prislusnou kategorii entity, vytvorime entitu, kde
jsme otestovali vytvareni entit a poté danou entitu smazeme.
Ocekavany vysledek: entita byla tspésné smazana.
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