Posudek oponenta diplomové prace

Autor prace: Be. Ondfej POLAK

Nazev prace: Rozvoj digitdlni gramotnosti v oblasti Eloveék a svét prace pomoci malych programovatelnych
roboti

Splnéni bodti zadani

castecné

Formalni troven

Primérné
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Nadprimérné

Slovni hodnoceni

Rozsahla teoreticka cast diplomové prace ma prevazné kompilacni charakter bez vyznamnéjSiho
autorského prinosu. Parafraze jsou provedeny korektné, zdroje jsou uvedeny v seznamu literatury véetné
pievzatych obrazki. Dotaznikové Setieni naslednd zjistuje, jaké robotické stavebnice pouZivaji ugitelé ZS,
pfi jaké pfilezitosti se poprvé setkali s programovatelnymi roboty, v jakych roc¢nicich vyuzivaji
programovatelné roboty, kolik témto aktivitdm vénuji Casu, v jakych pfedmétech nebo oblastech vyuzivaji
programovatelné roboty, jaky vnimaji nejvétsi pifinos vyuziti robotickych hracek pii  vyuce
apod. Vlastnimu navrhu, ovéfovani a hodnoceni 5 vyukovych aktivit je vénovano pouze 12 stran, cozZ je
Skoda, protoze se jedna o originalni aktivity s nevyuzitym potencidlem a v diplomové praci jsou uvedeny
stale jeste ve fazi prvotniho népadu, ktery by si zaslouzil vice ¢asu a nasledné¢ vyznamnéjsi pocet stran v
textu diplomové praci.

Dotazy k praci
Jaké dal§i a pokro¢ilej§i vyukové aktivity navrhujete zatadit do vyuky robotiky na ZS?

Doporuceni k obhajobé

velmi dobie

\Y dne Mgr. Daniel Aichinger, Ph.D.



