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UvVoD

Pro svou diplomovou praci jsem zvolila téma ,,Hry pro rozvoj komunikacnich dovednosti
Zdku na 1. stupni* zamérn€. Na 1. stupni malotiidni zédkladni Skoly uc¢im jiz sedmym rokem.
Vyucuji ¢esky jazyk, anglicky jazyk, prvouku a vychovy. Ve svych vyucovacich hodinach
didaktické hry casto vyuzivam, povazuji je za nedilnou soucast vyucovaciho procesu.
Hry maji silny motivacni ucinek, dokazi navodit ve tfidé pfijemnou tvofivou atmosféru.
Ocenuji, jak se Zaci dokazi b&hem her soustfedit, komunikovat se spoluzdky a skvéle
spolupracovat. V piipadé, ze hra uspéch nema, je tieba najit pfi¢inu a hru nasledné

modifikovat, aby byla pro Zaky vice pfitazliva.

Didaktické hry mohou byt také velmi dobrou metodou rozvoje komunika¢nich dovednosti
zakl. Existuje celd tada her, pii kterych zaci musi spolupracovat a hlavné komunikovat.
Komunikaéni kompetence je jednou z klicovych kompetenci, které je tieba rozvijet.
V soucasné dob¢ je to velmi dilezité. Ve Skole je generace zaku, ktefi travi hodné casu

hranim pocitacovych her, aniZ by spolu komunikovali.

V teoretické ¢asti diplomové prace vymezuji pojem didakticka hra. Zamétim pozornost
na klasifikaci didaktickych her a na metodiku zafazeni samotné hry do vyucovaciho procesu.

Charakterizuji specifické hry k rozvoji verbalni komunikace.

V navazujici praktické ¢asti diplomové prace ovéiuji didaktickou Géinnost vybranych her

slouzicich rozvoji komunikaéni kompetence zakti ve dvou vyucovacich hodinach.

Interpretuji vysledky vyzkumu provedeného mezi uditeli 1. stupné ZS. Dotaznikové Setieni
ukazalo, do jaké miry ucitelé hry vyuzivaji, v kterych tematickych oblastech predmétu cesky

jazyk a literatura nejcastéeji a které formy pii hrach uplatiuji.

V zéavéru praktické Casti zatazuji zasobnik didaktickych her, které napomahaji k rozvoji

komunikaénich dovednosti zakti v prvnim i druhém obdobi 1. stupné ZS.



1. DIDAKTICKA HRA

Hra ma nezastupitelnou funkci v zivoté ditéte. Je to jedna ze tii zdkladnich lidskych ¢innosti:
hra, uceni, prace. Ke hrani her neni zapotiebi komplikovana motivace, samotna hra ma svou
podstatou motivacni charakter. Zda vSak skute¢né k motivaci dojde, zalezi na tom, zda je
ucitelem hra zvolena vhodné tak, aby k ni zaci zaujali pozitivni vztah. V dne$ni dob¢ se hra
stale vice a vice vyuziva jako jedna ze zakladnich vyucovacich metod na zékladnich Skoléach.
Predevsim pro zaky predskolniho a mladsiho $kolniho véku je velmi vhodna, ale setkavame

se s ni ve vyuce na vSech stupnich skol.

Podle Pedagogického slovniku Ize didaktickou hru definovat néasledovné: ,,Didakticka hra
je analogie spontanni cinnosti déti, ktera sleduje (pro zaky ne vzdy zjevnym zpiisobem)
didaktické cile. Miize se odehrdvat v ucebné, v télocvicné, na hristi, v obci, vV prirode.
Ma sva pravidla, vyzaduje priitbézné rizeni, zaverecné vyhodnoceni. Je urcena jednotlivcum
| skupinam zdikii, pricemz role pedagogického vedouciho miva Siroké rozpéeti od hlavniho
organizdatora az po pozorovatele. Jeji prednosti je stimulacni naboj, nebot probouzi zajem,
zvySuje angazovanost Zakii na provadenych cinnostech, podnécuje jejich tvorivost,
spontaneitu, spoluprdaci a soutéZivost, nuti je vyuzivat riznych poznatkii a dovednosti,
zapojovat Zivotni zkuSenosti. Nekteré didaktické hry se blizi modelovym situacim z realného

Zivota.“ (PRUCHA, J., 2009, str.).

Hra dokaZe motivovat aktivitu déti tak jako maloktera ¢innost, protoze je pro dit¢ velmi
ptirozena a nenaro¢na. Béhem hry vznika u zaku skvélé soustiedéni, které je tolik potiebné
pii ziskavani novych informaci a poznatkt. Didaktickou hrou docilime pfi vyuce té nejvetsi

efektivity, jakou si pedagog milZe jen prat.

Vzhledem k tomu, Ze se ve hie rozviji pravé to, co tkvi v podstaté lidské bytosti, plyne
pro pedagogickou praxi nutnost respektovat zavaznost herni ¢innosti i potifeb znat obecni

znaky, které je charakterizuji (OPRAVILOVA, E., 2004, s. 7-8).

Dle D. Fontana (1995, str. 50) je nespravné brat hru jako zbyte¢nou ztratu ¢asu, a to i u déti
starSich. ,,Dité se nepousti do hry s umyslem zjistit, jak co funguje, nebo aby si zkouselo
dospelé role, cvicilo si predstavivost nebo délalo cokoliv z dalsich véci, které odborni
komentatori predkladaji jako sva czjistéeni o ruznych strankdach hry. Dité si hraje,

protoze €] to bavi, a uceni, které ze hry vyplyva, je z jeho hlediska nepodstatné.



1.1 Didakticka hra jako vyucovaci metoda
Methodos, slovo puvodu feckého, znamena cestu, postup. Velmi struéné feceno
znamena, ze metoda je cesta K cili, kterou si pedagog stanovi za vyuziti riznych prostredka

pro danou situaci (vyucovaci hodinu).

V didaktice pod pojmem vyucovaci metoda chidpeme zpisoby zamérného usporadani
¢innosti ucitele 1 zaka, které smétuji ke stanovenym cilim. Vyucovaci metody prochazeji
dlouhym historickym vyvojem. Meénily se v zavislosti na historicko-spolecenskych
podminkach vyucovani, na charakteru skoly jako instituce, ktera reprezentovala urCitou
historickou epochu, Vv zavislosti na pojeti vyufovaciho procesu V uréitém obdobi
(SKALKOVA, J., 1999, str. 166).

Ucitel si vybird danou vyucovaci metodu na zéklade toho, jak konkrétné chce dosahnout cile
ve vyucovacim procesu, a musi zohlednit i dalsi faktory, jako jsou vek zaka, nadani
a charakter ucebni latky. Didaktickd hra nalezi mezi frekventované vyucovaci metody.

Da se vyuzit ve vSech pfedmétech.

Metodicka piiprava samotné hry a jeji organizace musi vychazet s ucitelem sledovaného

cile, ktery chce v priib&hu hry naplnit a jemuz se nésledné podfizuje vSe ostatni.

Pii pripravé didaktické hry bychom méli vychazet znasledujicich fazi:

ptipravna faze, realizace hry a reflexe didaktické hry.
a) PRIPRAVNA FAZE

Ptiprava hodiny, ve které ma mit zastoupeni tato metoda, je pro ucitele samoziejmé do jisté
miry narocnéj$i. VyZaduje dobré promysSleni jak organizacni, tak obsahové.
Pfinosné je, pokud ma ucitel vytvoieny zasobnik didaktickych her, ktery mtze kdykoliv

vyuZzit.
Vyuziti hry ve vyuce by mélo mit urcité zakonitosti:

1. Ucitel smi byt pro dit¢ pouze inicidtorem, tim, kdo navrhne urcitou hru hrat.
V priibéhu hry do ni nesmi vstupovat.

2. Rozhodnuti o tom, zda hru hrat, musi pochazet od ditéte. V zddném piipade nelze
hru détem vnutit.

3. Hra ma stanovend pravidla, a to tak aby pfi hie nedochazelo k nedorozuménim

a aby plnila své cile.



.....

hry, ptipadné ¢im jednodussi didaktické prosttedky (herni plany apod.), tim vétsi nadéji

ma dand hra na uspéch — at’ jde o oblibenost u déti nebo efektivitu didaktického piisobeni

(HOUSKA, T., 1991, str. 18).

Kazdy pedagog by mél znat metodické zasady, které plati pti zatazovani her do vychovné

a vzdélavaci ¢innosti:

Ucitel by si mé¢l promyslet jasny cil didaktické hry, na které psychické funkce bude
hra zacilend, pajde-li napf. o pusobeni na psychomotorické funkce
ditéte, nebo na jeho védomosti, city, nebo zda bude hra vice zamétena na zapojeni
ditéte do skupiny, na zlepSeni jeho komunikace a tvofivosti.

Dale by mél ucitel veédeét, jaké skupin€é zakt bude hru nabizet. M€l by se zaméfit
na osobnost deti, protoze kazda hra neni vhodna pro vSechny (jeden miize na hru
reagovat pozitivné, druhy naopak negativng). Je tedy dulezité spravné pfifadit role
jednotlivym zaktim ve hie a bedliveé sledovat jejich reakce.

Dutlezitd je kontrola mimo pozndvaci procesy. Pedagog muze b&hem hry
jako ucastnik nebo poradce ovliviiovat pozitivné reakce, predem se muze s détmi
dohodnout na pravidlech, co je a neni pfipustné béhem hry, ucit déti sebeovladani
a vyhodnotit po kazdé hie jeji dopad vnimani ditéte.

Na zakladé¢ svych zkusenosti pak muze ucitel rozhodovat, jak hra ptisobi na osobnost
déti. Lze pak hru zafazovat opakované nebo zvolit vhodnéjsi hru podle aktualni

situace ve tiid&. (ZELINOVA, M, 2007, str. 15)

Maniak a Svec (2003) ve své publikaci ,, Vyukové metody™ zdiraziuji metodickou p¥ipravu

didaktické hry Kk zaclenéni didaktickych her do vyuky a uvad¢ji specificka hlediska.

Uvadéji 9 kroku, které je potfeba dodrzet, aby didakticka hra splnila svuj tcel a byla

motivacni, efektivni a pro zadky zédbavna.

1.

Vytyceni cilu hry — kognitivnich, socidlnich, emociondlnich, ujasnéni davoda
pro volbu konkrétni hry.

Diagnoza pripravenosti zaku — ucitel analyzuje, zda maji zaci dostatecné védomosti,
dovednosti a zkuSenosti. Dle jejich véku voli pfiméfené naro¢nou hru.

Stanoveni jasnych pravidel hry — ucitel dohlizi na to, aby zéci pravidla jasné znali.

Jeho tkolem je tedy urcit pfesna pravidla, ktera musi zakiim srozumiteln¢ vysvétlit.



Tato ¢éast je velmi dilezita, protoze jasn¢ dana pravidla pfispivaji k hladkému
pribéhu hry a diky tomu se vyuka stava zabavnéjsi.

4. Vymezeni ulohy vedouciho hry —ucitel si musi ujasnit svou pozici ve hie, tj. zda bude
ucastnikem nebo jen poradcem a bude dohlizet na prabéh hry. Muze také tuto funkci
svefit nékterym z zaku.

5. Hodnoceni — ucitel jasné stanovi, jak bude probihat hodnoceni; i to pfispiva
k atraktivnosti hry a Zaky motivuje.

6. Urceni mista, kde se didakticka hra bude hrat (uspofadani mistnosti ¢i uprava terénu).

7. Priprava pomiicek, materialu, rekvizit — ucitel mize improvizovat, nechat pomticky
vyrobit zaky pfed samotnym uvodem didaktické hry.

8. Stanoveni casového limitu hry.

9. Promysleni pripadnych variant — ulitel by mél ptedvidat mozné problémy v priubehu

hry a efektivné na né reagovat (modifikace hry, rusivé zasahy).

Béhem vyuzivani her ve vyuce je dulezité si uvédomit, ze mezi hrou a uéenim existuje
I ur¢ity rozpor, protoze pokud hra nesleduje piesné dané cile, ztraci svou efektivitu béhem
vyu€ovaciho procesu. Méli bychom se vyvarovat toho, aby cile piekryvaly vlastni podstatu
hry, protoZze v takovém ptipadé€ Zak prestane ¢innost vnimat jako hru, ale také se musime
vyhnout tomu, aby hra byla pfili§ volnd a neGCelna, aby ztratila cil vyuky.
(MANAK, J., 2003, str. 126)

Pti didaktické hie ucitel vyuziva nepieberné mnozstvi napadi. Ucitel mize rozd€lovat role,
podtrhnout a rozvijet tak schopnosti jednotlivych zakd. Muze vyuZzivat riznych hracek,
stavebnic, karetnich her, deskovych her a dramatizaci. V ¢eském jazyce mizeme vyuzit
ruzné didaktické hry, napt. rtizné kvizy, ktizovky, soutéze, rtizné problémové tukoly.

Diky hte se ve tfidé navodi spravna tvofiva atmosféra a zdk ma pozitivni emocni proZitek.

Prispivame k rozvoji mySleni zakid, protoze vétSina her byva zalozena na feSeni

problémovych situaci. Tim napliiujeme jednu z klicovych kompetenci.

Béhem her se zaci uc¢i spolupracovat a komunikovat s ostatnimi spoluzaky, dodrzovat

pravidla.

Vysledek hry jako didaktické metody vzdy zavisi na situaci ve tfidé 1 na tvofivosti

a organizacnich schopnostech ucitele (SKALKOVA, J., 1999, str. 185).



V ptipravné fazi je tedy pro ucitele dilezité stanovit si jasny cil, ktery ma didakticka hra
naplnovat. Dale si ucitel musi ujasnit, komu bude hra uréena, aby byla pfiméfena véku
a schopnostem zak, stanovit si pro hru pfesna pravidla, aby hra probihala bez komplikaci
a splnila motiva¢ni funkci. Ucitel si musi dobie promyslet svou roli ve hie, tj. zda bude
ucastnikem hry nebo jen pozorovatelem a radcem. Musi sdélit zdkim pravidla
hodnoceni, jak bude probihat reflexe hry. Je tfeba zvolit vhodné prostfedi a pfipravit si
pomucky, které bude béhem hry potiebovat. Ucitel se miize rozhodnout pfipravit pomucky
potiebné pro hru samostatné nebo mize vyuzit meziptedmétovych vztahli a nechat vytvorit
pomticky samotné zaky. To miize velmi kladné piispst k samotnému piijeti hry. Zaci budou

mit k pomtckam urcity citovy vztah, protoze je sami vytvorili.
b) REALIZACE HRY

V této fazi dochdzi k zarazeni didaktické hry do vyucovaciho procesu. U¢itel by mél Zaky
k samotné hie vzdy motivovat a respektovat zajem ¢i nezajem zakd 0 hru. Na zacatku
hry détem vysvétli jasna pravidla a rozdé€li zaky do skupin, pokud se nejedna o individualni
hru.  Rozd¢leni do skupin mutze ucitel realizovat riznymi  zpUsoby.
Vzdy by mél dbat na vyrovnanosti soutéznich tymit. Skupina mutze byt vytvofena
spontanné, pokud ucitel necha na zacich, jak se rozdéli. Pii této moznosti musi ucitel
dbat na to, aby skupiny byly homogenni. Oblibenou metodou pii tvorbé skupin je vyuziti
losovani, skupina je pak tvofena zcela nahodné. Pozitivem této metody je, ze s vytvarenim
stale novych skupin se Zaci vzajemné lépe poznavaji, uci se spolupracovat a komunikovat.

Nevyhodou této metody je, Ze neni zaruéena vyvazenost tymul.

Maniak a Svec (2003) ve své publikaci uvadéji moznosti vytvareni skupin na zakladé

nékolika kritérii:

e Podle vykonnosti (prospéchu, specifickych dovednosti) Zaki — homogenni skupiny
jsou doporuc¢ovany k teSeni uloh, jejich naro¢nost odpovidd piiblizné stejné
vykonnosti zaki. Nedostatkem takovych skupin je to, Ze neumoziuji
vzdy vzajemnou pomoc zakd. Proto se vice doporucuji heterogenni
skupiny, jejichz ¢leny jsou Zzaci Sriznym prospéchem. U tfi¢lennych skupin
se doporucuje takové slozeni, aby jeden zak byl vykonngjsi (flexibilni, rychlejsi)
a dalsi dva zaci byli méné vykonni (tedy pomalejsi). V tomto slozeni flexibilni Zak

1épe spolupracuje se spoluzéky, ktefi ~ jsou mén¢ vykonni.
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Kdyby tomu bylo naopak a skupinu tvofili dva Zzaci, ktefi jsou zdatné&jsi, tfetiho
spoluzaka by piehlizeli (Casto neuvédoméle).
e Podle socialnich vztahu, které ucitel zjisti pozorovanim zaka ve tide.
e Podle zajmi Zaki — toto kritérium nelze uplatnit vzdy, jen u nékterych témat uciva.
e Nahodnym vybérem 734kt do skupin — napf. losovanim, rozmisténim zakl

ve tidé, podle abecedy, rozfazovaci fikankou atd.

Uvedena kritéria ucitel mize samoziejmé rizné kombinovat a je jen na jeho uvazeni, podle

kterého hlediska zaky rozdéli, dle cile, ktery chce naplnit.

Pfi prvnim zatazeni didaktické hry mize uéitel objevit ur¢ité nesrovnalosti (chyby), které se
vyskytnou v pribéhu vyucovaci hodiny. Tyto zkuSenosti by mél vzit v potaz v zavéru hry
a pti sebereflexi. Nasledné by mél hru modifikovat a chyby tak odstranit.

Pti ovéfovani ucitel sleduje Casovy limit hry, zaznamenava si dotazy vznesené k pravidlim
hry, kpribéhu a k hodnoceni. Dale si v§ima typické herni situace a reakce Zzakd.
Bere v potaz pfipadné pripominky a navrhy 2zaki ke hie nebo Kjejim cCastem.
Podstatné skutecnosti si ucitel zapiSe a dale promysli. Mohou byt podkladem pro zptfesnéni
aupravy hry. Uc¢itel si uZ v ivodu hry mize vy¢lenit skupinu pozorovateld, kteti se soustfedi
na pribéh hry, budou si délat poznamky a vystoupi v zavére¢né fazi didaktické hry
s jejich reflexi. (VALISOVA, A., 2011, str. 210)

ValiSova (2011) uvadi nasledujici strukturu, jak ucelné dokumentovat hru a ziskat
co nejuplnéjsi didakticky materidl pouZitelny 1 jinym ucitelem jako propracovanou soucast

ptipravy na vyu€ovani:

o nazev hry (autor, doba vzniku, ptivod),

o pottebné pomicky a vybaveni prostiedi,

o srozumitelnd a jednoznacnd pravidla hry, cil hry a zplisob ukoncenti,
o pedagogicky cil a instrukce pro ucitele,

o zpuisob hodnoceni (co nejobjektivnéjsi),

o rizné modifikace hry,

o hlavni namét pro diskusi se Zaky.
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¢) REFLEXE DIDAKTICKE HRY

Nezbytnym zakoncenim hry je hodnoceni a sebereflexe zakli. Na to ucitel nesmi nikdy
zapominat a po ukonceni hry nenechat hodnoceni oteviené nebo jej vypustit uplné. Pro zaky
je zpétna vazba velmi potiebna a dale motivujici. Ucitel hodnoti skupiny vzdy objektivng,
aby zaci neméli pocit ukfivdéni a nespravedlnosti z prabéhu hry. Jak bude hodnoceni
probihat, by méli zaci védét uz v samotném zacatku, kdy hru zacinaji hrat. Hodnoceni hry
je nejvhodnéjsi zafadit po jejim skonceni, kdy maji zaci Cerstvé v paméti samotny prubéh
hry, nesrovnalosti a své uspéchy. Po zhodnoceni didaktick¢ hry by méla nasledovat
sebereflexe nejen zakd, ale i ucitele. Kazdy z nich by mél zhodnotit silné a slabé stranky
didaktické hry. Béhem hodnoceni by méla ve tfidé¢ panovat poklidnd atmosféra, ucitel
vyhradi pro hodnoceni dostate¢ny cas, misto a da prostor kazdému Zzikovi k vyjadieni.
Dal urc¢i pravidla, jak hodnoceni bude probihat, napt. nevstupovat spoluzakovi do feci,
kazdy ndzor je podnétny (zddny nazor neni chybny). Kazdy zak by se mél citit
pfi vyjadiovani svého ndzoru dobtfe a nemél by mit obavy vyslovit i negativni hodnoceni.
Ucitel je v této fazi moderdtorem, poklada zaktim pomocné otazky. (Co jste se behem hry
naucili? Co bylo podstatou této hry? Jak se vam spolupracovalo ve vasi skupine?).

Ty pomohou zakiim zhodnotit samotnou hru a jeji vysledek.

ValiSova (2003, str. 211) wuvadi, Ze ucelnym a nezbytnym zakoncenim hry
je diskuse, jejimz cilem je spojit pribéh hry s aktudalnim ucivem, popripadé objasnit povahu
redlné situace, kterda byla hrou modelovana (pozor na neobjektivnost hodnoceni

a s tim spojeny pocit nespravedinosti, krivdy, demotivace a oslabeni pedagogického ucinky
hry).
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1.2 Klasifikace her

1.2.1 Typy her

rrrrr

hledisek:

podle doby trvani (kratkodobé, dlouhodobé),

podle mista, kde se hra bude odehravat (ve tfidé, mimo ni),

podle druhu cinnosti, kter¢ budou ve hie pfevladat (osvojovani védomosti,
intelektovych ¢i pohybovych dovednosti),

podle toho, co budu ve hie hodnotit (kvalitu, kvantitu nebo ¢as vykonu),

podle toho, kdo bude hodnotici (zak, ucitel),

podle toho, kdo hru pfipravil (zak, Zaci, ucitel, jiné osoby).

E. Opravilové uvadi dalsi déleni dle typt her:

podle schopnosti, které rozvijeji (smyslové, pohybové, intelektualni a specialni),
podle typu ¢innosti (napodobovaci, dramatizujici, konstruktivni a fiktivni),
podle mista (exteriérové a interiérové),

podle poctu hract (individudlni, parové a skupinové),

podle véku (hra kojenci, batolat, predskolakt, skolakt, dospélych),

podle pohlavi (div¢i a chlapecke).

Zajimavou typologii uvedl Roger Caillois (1998), ktery chovani ve hie rozdélil

do ¢tyt skupin podle uréitych charakteristickych principi:

Atonalni — vychdzeji ze zdpasu a soupefeni. U déti s psychickymi poruchami
se v téchto hrach objevuje pouziti nasili a agresivity ve snaze ziskat vitézstvi
za kazdou cenu.

Aleatorické — jsou zalozeny na ndhodé a nedaji se piimo ovlivnit
(kostky, karty, rozpo¢itadla atd.). Psychopatologické chovani se v ramci
téchto her vyznacuje magickymi ritudly, zafikdvanim nebo odevzdanosti osudu.
To muze vést az k nezvladatelné zavislosti na ritudlu i hte.

Mimikrické - vychazeji Z principu napodobovani, ptedstirani
a her, které se pohybuji mezi zdanim a skuteCnosti. Patii sem napodobivé hry

s loutkami, hrani rozmanitych roli, prevlékani do kostymai.
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Déti s narusenou psychikou odmitaji rozliSovat skutecnost a zdani, jsou piesvédceny
o realné existenci herniho partnera.

e Vertigonalni — jsou zaloZeny na fyzickém prozitku vychyleni z rovnovahy a zavrati.
Extrémni projevy ,,odvahy* a touhy po vychyleni z rovnovahy, potieba dosdhnout
silného pocitu fyzické zévrati a casté¢ vyhledavani rizikovych situaci mohou

signalizovat poruchy chovani, spojené s nedostatkem piirozenych zabran.

Toto rozdéleni by mohlo pedagoga vést k tomu, aby zvysil svou pozornost, pokud
se U zaki vyskytnou nékteré zavazngjsi odchylky béhem hry. (SOCHOROVA, 2011)

Podstatné je, aby si pedagog uvédomil vlastni roli béhem hry a vécné i ucelné rozlisSoval

hry, které jsou vyhradng v rezii ditéte. (OPRAVILOVA, 2004).

Manak a Svec (2003) uvadgji déleni didaktickych her dle H. Meyera podle jejich obsahu

a cila:

e Interakéni hry — jednd se o svobodné hry, pfi nichz vyuzijeme hracky,
stavebnice, simulaci Cinnosti. Sportovni a skupinové hry, hry s pravidly,
spole€enské hry, mySlenkové a strategické hry, ucebni hry.

e Simulaéni hry — hrani roli, feSeni ptipadt, konfliktni hry, loutky a manasci.

e Scénické hry — rozliSeni mezi hraci a divaky, jevisté, rekvizity, specialni

obleceni (urcitd ndvaznost na divadelni hry a predstaveni).

1.2.2 Druhy her

Pro tfidéni her vychdzim z publikaci autorek BartiiSkové a Opravilové, jejichZ popisy vyvoje

hernich ¢innosti déti si jsou velmi blizké.

e Funkéni hry — jejich napln spociva v procvicovani a rozvijeni organii vlastniho téla
a jeho senzomotorickych funkci.

e Manipulaéni hry — jejich obsahem je zachdzeni sné&jakymi predméty.
Napft. uchopovani, trhani, mackani.

e Napodobivé hry — imituji dil¢i tkony nebo Cinnosti, které dit€ odpozorovalo
u druhych.

e Ulohové hry — dité pii nich imituje uz ne pouze jednotlivé innosti, nybrz jejich cely

jejich soubor.
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o Konstruktivni hry - dit¢ zurcitého materidlu déla novy vytvor.
Patii sem modelovani, navlékani, kresleni, vystfihovani, skladani.

o Pohybové a hudebné-pohybové hry — dité¢ provadi slozité lokomoc¢ni pohyby.

¢ Receptivni hry — dité pfijima urcité podnéty vyvolavajici v ném rizné predstavy
a citovou odezvu. Je to napf. prohliZzeni obrazkt, sledovani piib¢hu, naslouchani
rozhovoru.

e Skupinové hry spravidly — jsou fizeny pfesné stanovenymi pravidly.
Maji za cil vést dité k sebekontrole a uvédoméelé kazni.

o Didaktické hry — jsou zamémé vytvareny s cilem rozvijet poznavaci procesy,
védomosti a dusevni schopnosti ditéte. Je to vlastn¢ cilevédomé navozované a fizené

uceni hrou.

1.2.3 Dalsi mozna déleni her

P. Houser (2002, str. 24-25) ve své publikaci ,,Hry se slovy a jazykem* uvadi dalsi klasifikaci

her:

e hry individualni — napf. kiiZovka,

e hry kontaktni — face-to-face, napf. slovni fotbal,

e hry dopisové — napt. matematické bingo,

e hry s nulovym souc¢tem — vysledky Ize setadit od lepSich k horSim,
e hry s nenulovym souctem — obnasi sebepoznavaci a asociacni testy,
e hry formalni — feSeni je sestavené n€kym jinym,

e hry neformalni — feSeni neni dané, napf. scrabble.
Hry, které jsou funkéné uplatnitelné v hodindch ¢eského jazyka, 1ze tiidit takto:

e jazykové — rozvijejici jazykovou kreativitu,
e komunikativni — pro rozvoj komunikace,
e dramatické — s uplatnénim metody dramatizace,

e socialn¢ psychologické — zaméfené na nacvik jednani v raznych situacich.
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2. HRY NA ROZVOJ VERBALNI KOMUNIKACE

K verbalni komunikaci fadime mluvenou podobu feéi. Reg je nejzietelngjsim prostiedkem
komunikace, protoze béhem ptenosu se nejméné ztraci smysl sdéleni. Prezentujeme
tak své nazory a postoje. Re¢ je pro ¢lovéka nedilnou soucasti kazdodenniho Zivota.
Vyuziti hry Krozvoji feCovych dovednosti je pro zaky motivujici a zabavné.

Jazykové hry piispivaji k rozvoji predstavivosti, fantazie a mysleni.
V odborné literatuie se mizeme setkat s nasledujicimi definicemi verbalni komunikace.

Houska (1991, str. 51) uvadi: ,.7ec¢ je ndstrojem dorozuméni. Rec je systém kédovani scén
tak, aby byly v pripustnych tolerancich sdélitelné. Pro rizné scény se vytvari systém

grafickych a mimickych znakii, které jsou srozumitelné*.

Joseph A. DeVito (2001, str. 99) definuje pojem verbalni komunikace nasledovné: ,,verbalni

systéem predstavuji prevazne slovni signdly prendsené vzduchem a prijimané sluchem®.

Kazdy pedagog by se mél snazit, aby se stal profesiondlem v komunikaci. Vhodné pouzitym
slovem muzZeme zaky motivovat, potésit, ale i ranit a Zaka demotivovat. Bez komunikace
neexistuji mezilidské vztahy. Komunikujeme nejen slovem, ale i pohledem, postojem

a mimikou a gesty. Takovou komunikaci nazyvame neverbalni. Schopnost komunikovat

vvvvv

naslouchat. (ZELINOVA, M, 2007, str. 69)
Bednatfova (2010) uvadi oblasti feci, které je potieba sledovat a rozvijet:

e Foneticko-fonologicka rovina — sluchové rozliSovani hlasek jazyka a jejich
vyslovnost.

e Lexikalné-sémantickd rovina — porozuméni feci v oblasti bézného hovoru, chapani
instrukci, vykladu, sd€leni a vypravéni. S touto oblasti také souvisi aktivni slovni
zasoba, souvislé a smysluplné vyjadieni toho, co si zak mysli, vnima, popis obrazku,
udalosti atd.

e Morfologicko-syntakticka rovina — uzivani jednotlivych slovnich druht, zak mluvi
ve vétach a souvetich, mluvi gramaticky spravné.

e Pragmaticka rovina — uZiti fe¢i v praxi, Zak pfirozené navazuje verbalni kontakt.
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2.1 Jazykové hry

Pislova (1996) ttidi jazykové hry ve své publikaci podle cile, ktery chce ucitel naplnit:

hry k procviceni ¢teni a psani,

hry na procviceni vyslovnosti,
hry na cviceni pravopisu,

hry na rozvijeni slovni zésoby,
hry k upevnéni stavby jazyka,

hry v§eobecného vyuziti.

Santlerova (1997, s. 22-41) uvadi ve své publikaci nasleduji déleni her, které rozviji fecové

dovednosti u déti:

hry k rozvoji artikulace — ucitel se soustiedi na to, aby zak vyslovoval spravné
hlasky, ned¢lal chyby ve vyslovnosti a vyslovoval zietelng,

hry k rozvoji slovni zdsoby — hry podporujici komunikaci a rozsiteni slovni
zasoby,

hry k rozliSovani hlasek a pismen — jedna se o pocate¢ni fazi, kdy je tikolem naucit
zéaky ¢ist, diky didaktické hie je pro Zaky 1épe zvladnutelna,

hry se slabikou — v této fazi je dulezité nepracovat se slabikami izolované, ale najit
pro déti smysl, ktery bude motivujici; pokud zak zvladne ¢teni slabik dohromady,
je to jasny ukazatel, Ze zak zvladne ¢teni bez problémi,

hry se slovy — ve chvili, kdy zak zvladne Cteni slabik, nastupuje faze, kdy by mél
hry na kontrolu porozuméni — je diilezité, aby zak ziskal dovednost porozumét
textu, protoZe jinak nebude schopen porozumét zadanim, se kterymi se v pribéhu

vzdélavani setka a ztrati motivaci k uceni.

Petty (1993) ve své publikaci ,,Moderni vyucovani* uvéadi hry pro osvojovani jazykovych

a komunikac¢nich dovednosti nasledovné:

rozhodovaci hry — napf. tftidéni slov dle charakteristickych znak,

kvizy — zodpovidani otazek, vétSinou formou soutéze mezi skupinami,

soutéze — prezentace vlastni prace, napt. konkurz na vyzdobu ttidy,

problémové ulohy — témét jakoukoliv cinnost milzeme zménit ve hru,

jestlize Z ni udéldme problémovou tlohu,
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seznamovaci hry — nékteré hry slouzi k poznani ¢lent ve skuping,

simulaéni hry — pfi této situaci se zaci vzivaji do raznych roli a jednaji dle urcitého
scénare,

situacni hry — jednd se o ziskdni dovednosti a feSeni problémi, které vyplyvaji
Z Zivotni situace, napft. zavinéni dopravni nehody, uraz,

dramatizace — prace s danym textem ¢i dé€jem, divadlo,

diskuse — probiha jako reflexe nasledujicich her,

hry s obrazovym materialem — popis obrazku ve dvojici, jeden zak obrazek popise
druhy jej musi spravné urcit,

ptibéhy na pokracovani.

Dalsi mozné tfidéni her vyuzitelnych v pfedmétu Cesky jazyk:

oblast komunikacni a slohové vychovy — zde by se mél uclitel zaméfit na hry,
které rozviji receptivni dovednosti (poslech, ¢teni s porozuménim, fecové
dovednosti),

oblast jazykové vychovy — hry by mély byt zaméfeny na rozvoj slovni zasoby
a zvukovou stranku jazyka,

oblast literarni vychovy — zde jsou hry zaméfené na praci s literarnim textem,

na naslouchani a zazitkové Cteni.

2.1.1 Simula¢ni metoda

Pti vyuziti této hry se zaci vzivaji do riiznych roli a jednaji dle jasné daného scénare.

Predpoklada se aktivni zapojenich uc€astnikd. Hrani roli byva propracované.

wMetody simulacni wuvadéji Zaky do analyzy problémii, které mohou existovat

| ve skutecnosti. Pod pojmem simulace chdpeme zjednodusené predvedeni urcitého

fragmentu skutecnosti.* (SKALKOVA, J, 1999, str. 185)

Vyuziti této metody navodi hravou a lépe piijatelnou situaci pro zaky 1. stupné ZS.

Nema takovy negativni dopad, jak to byva v realném Zzivots. Zak miZe v této situaci

vystupovat uvolnéné a bez obav zaujimat urcité postoje.
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Béhem Zivota se neustale ocitame v rtiznych rolich. Proto je diilezité naucit zéky ztvariiovat
je co nejlépe. Hry poskytuji fadu moznosti k rozvijeni komunikativnich dovednosti,
Kk rozvoji tvofivosti, schopnosti feSit problémy, rozhodovat se, nebat se riskovat, umét
hodnotit a domluvit se. Pii hrani modelovych situaci se také posiluje sebevédomi déti.
Nejprirozenéjsim zpusobem, jak se ulit zivotni role, je pro déti pozorovani a napodobovani
béznych zivotnich situaci. Déti by mély dostat piilezitost hrat si na rodinu, Skolu, doktora,
postu atd. Samoziejme pro tyto hry je potfebné vytvofit dostateCny ¢asovy prostor, aby déti
hru mohly rozvinout a dokoncit. Kazdodenni zivot a konkrétni zkuSenosti déti vytvareji

dostatek podnéti pro hry tohoto typu. (ZELINOVA, M, 2007, str. 73)

Simula¢ni hry mohou do vyu€ovani vnaset prvky reality a poskytnout tak Zakiim zkuSenosti,
které by ve skutecném svété neméli moznost ziskat, aniz by zazivali skute¢né disledky
svych chyb. Jedna se o efektivni nastroj vyuky. Je dulezité, abychom détem pfipominali,

ze simula¢ni hry samoziejmeé problémy zjednodusSuji. (PETTY, 1996, str. 195)

Matidk a Svec (2003) uvadgji pribéh simulaéni hry, ktery se oby&ejné ¢leni na n&kolik fazi.

Obecné jsou to tyto tii faze:

1. Pfiprava simulace — zahrnuje stanoveni cile, konkretizaci obsahu, Casovy plén,
rozdéleni roli a vytyCeni postupu.

2. Realizace simulace — v této fazi dostavaji jednotlivi aktéfi pokyny k zpodobeni dané
postavy, avSak taktné a individualné. Pocita se také s improvizaci.

3. Hodnoceni simulacni hry — kona se bezprostiedné¢ po skonceni. Je dulezité,
aby hodnoceni vykonti a prub&hu hry bylo provedeno citlivé a v pozitivnim duchu.
Hodnoceni mtize probihat jako diskuse ve skupinach, pomoci pfipravenych otazek

nebo individudlné s kazdym ucastnikem.

Mize se stat, ze hrani roli ve vEtsi skupiné bude délat Zakiim problémy. V takovém piipadé
je dobré =zaCit s wuvedenim dramatizace v menSim poctu, naptf. ve dvojicich.
Touto prapravnou ¢asti ucitel zaky pfipravi na simulacni hry ve vétsi skupiné. Dllezitym
faktorem je pratelska a prizniva atmosféra ve tiidé. Tyto metody davaji velky prostor
Kk rozvoji osobnosti zakl. Ptiprava na realizaci je naro¢néjsi, ale vyplati se. ,,Hlavni prinos
simulacnich metod neni v predvedeni dramatické kreace, ale v procesu, ktery k ni vede,
aV postojich, které vyvolava. I kdyz jejich edukacni hodnota je vysokd, je nutno si uvédomit

i jejich limity. Ze zkuSenosti Skol, které maji v tomto smeru dlouho tradici, se miizeme poucit,
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Ze zdaci nekdy neberou hrani roli prilis vazné a nékdy je povazuji pouze za zabavu. Proto je

dillezité, aby ucitel Zdky dobie motivoval “ (MANAK, 2003, str. 124)

2.1.2 Situa¢ni metoda
Pti zatazeni situac¢ni hry do vyuky zZaci ziskavaji dovednosti fesit problémového situace,

které vyplyvaji z redlné zivotni situace, napt. feSeni urazu kamarada, konfliktu.

Situacni metody prohlubuji feSeni relativné vyhranénych a identifikovanych problémii,
nebot’ se vztahuji Kk S$irSimu okruhu problémi, ke skuteénym piipadim ze Zivota,
které predstavuji konkrétni, obtizné jevy vyvolavajici potfebu vypofadat se s nimi,

vyzadujici cilené Gsili a rozhodovani. (MANAK, 2003, str. 119)

Pokud chceme situacni metodu vyuzit na zakladni Skole, musime ji ptizplsobit potiebdm

zakt dan¢ho véku a vybrat vhodnou problémovou situaci.

Hlavnim cilem této hry je feSeni problémového piipadu, ktery odrézi redlnou zivotni udélost.
»Z pedagogického pohledu se za pripad povazuje metodicky zpracovany material reflektujici
redlnou problémovou situaci, jejiz reseni neni jednoznacné. Problémovy kol vyzaduje,
aby se Zdci pri jejim rFeSeni ucili promyslené jednat a zvladat problémy, které prindsi praxe.*

(MANAK, 2003, str. 119)

Realizace situani metody je dle Mandka (2003) obtiznéjsi a uvadi nasledujici faze feSeni

situace:

a) Volba tématu — musi byt v souladu s cilem vyuky a odpovidat potiebam Zakt daného
veku.

b) Seznameni s materidlly — Zaci musi mit pfistup k dilezitym faktim,
ktera jsou nezbytna pro feseni dané situace.

€) Vlastni studium piipadu — ucitel zaky do dané problematiky uvede, stanovi cile
a poskytne uvodni rady a pokyny.

d) Navrhy feSeni, diskuse — zaci sd€luji své navrhy, jak by danou situaci fesili.

Pokracovat v feSeni piipadu se miize metodou hrani roli.
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2.1.3 Dramatizace

Na prvni pohled by se mohlo zdat, ze simula¢ni a situatni metody jsou stejné
jako dramatizace, ale neni tomu tak. Metody jsou si podobné, ale dramatizace se od nich 1isi
tim, Ze nevyuzivame problémové situace, ale dramatizace ptfichazi s déjem a textem uz jasné
danym. Cilem dramatizace je potom rozvoj komunika¢nich dovednosti a nékdy i uceni

V druhém poftadi.

Dramatizace ma nejblize k divadlu. Jednd se o prostiedek rozvoje komunikacnich
schopnosti. Pracuje s danym textem ¢i déjem, tvar¢i impuls davaji aktéfi do toho,
jak davéryhodné ztvarni svou roli. Dramatizace mize mit rizné podoby, napf. rozhlasové
pohadky, pantomimy, mimickych cviceni, kratkych etud, hry na femesla apod.,
az po dramatické ztvarnéni a predvedeni souvislejSiho textu — napt. pohadky, divadelniho
predstaveni. Dramatizace je prostfedek pro uc¢eni ve druhém planu. Je to prostfedek vysoce
efektivni jako hra, pro déti podobn¢ atraktivni a motivujici, a tedy ve skole velmi zadouci.

(HOUSKA, T., 1991, str. 21-22)

Ucitel by mél alesponi jednou za pul roku s détmi pripravit divadelni predstaveni, v ramci
Ceského jazyka (literatury) nebo jiného predmétu, které nasledné zaci predvedou

svym spoluzakliim.

2.1.4 Diskuse

Diskuse probiha jako rozhovor mezi ¢leny dané skupiny, jehoz cilem je ujasnit si stanovené
téma. Diskuse muze probihat mezi zaky nebo mezi zaky a ucitelem. ,,Metoda diskuse
se vymezuje jako takova forma komunikace ucitele a Zakii, pri niz si ucastnici navzdjem
vymenuji ndazory na dané téma, na zakladeé svych znalosti pro sva tvrzeni uvadeji argumenty,

a tim spolecné nachdzeji Feseni daného problému.“ (MANAK, 2003, str. 108)

Hry uskutecnéné formou diskuse pomdhaji zakiim k osvojeni si novych védomosti
samostatnou &innosti a zaroveii rozvijeji komunikaéni dovednosti. Zaci b&hem diskuse
pfemysleji o svych nazorech a o nazorech spoluzaki. U¢i se trpélivé poslouchat druhého
a okamzité reagovat, vymezit sviij vlastni ndzor. Prubéh diskuse je uspéSny, pokud zéci

respektuji pravidla vyplyvajici ze slusného chovani.
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Diskuse podporuje uceni, poméha jednotliveim vefejné komunikovat, formulovat ptesné
své nazory a obhajovat je. Pfi pozorovani myslenek ostatnich spoluzakti zak provadi
hodnoceni 1 sebehodnoceni, coz ovliviiuje jejich aktivitu a plsobi motivacné.

(SKALKOVA, J, 1999, str. 176)

Ucitel ma za ukol stanovit téma diskuse a pravidla, pii kterych diskuse bude probihat.
Dilezitou roli ucitele je, aby diskusi fidil a urCitym zplisobem podporoval. M¢l by také
zajistit, aby mohl kazdy zak bez obav sdé€lit sviij nazor a nebyl piehlusen ostatnimi Cleny
skupiny. Rozhovor mezi ¢leny skupiny podpofi prostorova organizace, kdy zaci nebudou

v tradiénim uspotadani v lavici, ale posadi se tvaii v tvar napt. v kruhu na koberci.

Diskuse by méla byt obsaZzena ve vSech didaktickych hrach, ne-li v samotném prubéhu hry,

pak piedevs§im na konci formou reflexe dané ¢innosti.
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3. DOTAZNIKOVE SETRENI
3.1 Cil

Cilem dotaznikového Setieni bylo ovéfit, zda ucitelé na 1. stupni zékladni skoly vyuzivaji
didaktické hry v pfedmétu Cesky jazyk a literatura a povazuji je za ucinné pro rozvoj

komunikaénich dovednosti Zakd 1. stupné ZS.

3.2 Popis a metody dotaznikového Seti‘eni

Dotaznik byl vytvoren v aplikaci Survio a rozsiten mezi ulitele 1. stupné zakladni $koly.
Respondenty jsem oslovila e-mailem, dotaznik jsem rozeslala vybranym S$kolam
v Karlovarském kraji, dale jsem dotaznik sdilela mezi uditeli celé CR ve vybranych

skupinach na socialnich sitich.

Dotaznik vyplnilo celkem 66 respondentli, z toho jen dva muzi. Dotaznik pro ucitele
obsahuje 11 otazek, devét uzavienych a dvé oteviené. Respondenti byli v uvodu dotazniku

informovani o ucelu sbéru dat a jeho anonymit¢.
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DOTAZNIK PRO UCITELE NA 1. STUPNI ZS

Vazené kolegyné¢, vazeni kolegové, jmenuji se Michaela PoSmurova a pracuji jako ucitelka
na prvnim stupni malotfidni Skoly. PiSi diplomovou praci na téma ,,Hry pro rozvoj
komunikacnich dovednosti Zikii na 1. st. ZS“. Chtéla bych Vés velmi poprosit o vyplnéni
nasledujiciho dotazniku, ktery je zcela anonymni. Ziskané odpovédi budou vyuzity primarné
jen pro mou diplomovou praci. Pfedem Vam velmi deékuji za vstiicnost a spolupraci

pii vyplnéni dotazniku.

1. Pohlavi
[J Zena
. muz
2. 'V kterém ro¢niku zékladni Skoly vyucujete?
1 1. rocnik —
1 2. rocnik
71 3. rocnik
] 4. ro¢nik
7] 5. ro¢nik
3. Typ Skoly
Zakladni skola

Soukroma $kola

O O 0O

Montessori
1 Waldorfska
4. Jak casto zatazujete didaktické hry do vyuky?
71 téméf kazdou vyucovaci hodinu
[l kazdy tyden
[l kazdy mésic
] méné
5. Ve které fazi hodiny hry vyuZzivate?
1 motivace
vyklad nového uciva (expozice)
opakovani (fixace)

diagnostika

O o O O

aplikovani poznatkt
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6. Myslite si, Ze hry mohou podporovat rozvoj komunika¢nich dovednosti? A proc?
7. Které hry se Vam ve vyuce ceského jazyka k rozvoji komunikace osvédcily? Uved’te
priklady.
8. V které slozce predmétu Cesky jazyk hry zatazujete nejvice?
"1 komunikac¢ni a slohova vychova
'] jazykova vychova
(] literarni vychova
9. Vnimate néjaké omezeni pti zavadeéni her do vyuky?
1 Ne
'] Malé prostory
"1 Velky pocet zaka
71 Vlastni odpoved’
10. Odkud ptevazné Cerpate didaktické hry do vyuky?
71 hry si vymySslim sam/-a
71 Z ucebnice
']z odborné literatury
1z internetu
11. Vedete si vlastni zasobnik her?
[1 ano

[J ne
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3.3 Interpretace vysledka dotaznikového Setieni

Dotaznik vyplnilo 66 ucitelt 1. stupné zakladni Skoly, z toho 64 Zen a 2 muZzi.

Graf 1 - Pohlavi respondent.

POHLAVI

W Zeny M Muzi

Graf 2 - V kterém ro¢niku zakladni §koly vyucujete?

ROCNIK zS

H1.roénik MW2.roénik MW3.rocnik mM4.rocnik M5. rocnik

1. rocnik
5. rocnik 17%
22%

2. rocnik
16%

4. rocnik
24%

3. rocnik
21%

Zastoupeni ro¢niki, ve kterych ucitelé ptisobi, bylo velmi vyvazené. Nejvice ucitelti vyucuje

ve 4. ro¢niku a nejméné ve 2. ro¢niku zakladni Skoly.
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Graf 3 - Typ $koly, na které¢ pedagog pisobi.

TYP SKOLY

M Zakladni Skola  mSoukroma skola m Waldorfskd ® Montessori

Nejvice respondentli vyucuje na klasické statni zakladni Skole, dale néktefi z nich vyucuji
na soukromé Skole. Zadny zrespondentd nepiisobi v alternativnim typu $koly,
jako je Montessori nebo Waldorfska Skola. Z toho vyplyva, ze vétSina ucitelu vyuziva

zatazeni didaktickych her v bézné zakladni Skole.
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Graf 4 - Jak Casto zatazujete didaktické hry do vyuky?

FREKVENCE VYUZITi HER

mKazdou vyucovaci hodinu  mKazdy tyden  mKazdy mésic m Méné

Z grafu ¢. 4 lze zjistit, ze vice nez polovina dotazovanych respondentt (39 uciteld) zatazuje
didaktické hry do vyuky ceského jazyka téméf kazdou vyucovaci hodinu. Déle se vétSina
Z nich (24 ucitell) snazi zatazovat hry do vyuky alespont kazdy tyden. Jen malé procento

pedagogt (24 ucitel) vyuziva hry jedenkrat za mésic nebo jest€¢ méné (1 ucitel).
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Graf 5 - Ve kter¢ fazi hodiny hry vyuzivate?

FAZE HODINY

W Opakovani mMotivace  m Aplikovéni poznatkG ~ m Vyklad nového u¢iva  m Diagnostika

Z grafu je patrné, ze ucitelé vyuzivaji didaktické hry predevs§im k fixaci uciva z minulé
hodiny a také k motivaci, aby zaky zaujali probiranym uéivem. Déle pedagogové vyuzivaji
hry k aplikovani poznatki a k vykladu nového uciva. Nejmensi zastoupeni ma vyuziti

didaktické hry k testovani zaka.
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Graf 6 - Myslite si, ze hry mohou podporovat rozvoj komunika¢nich dovednosti? A pro¢?

ROZVOJ KOMUNIKACE PRI HRE

HAno ENe

Z grafu je patrné, ze didaktické hry podle nazoru vsech respondentli podporuji rozvoj
komunikaénich dovednosti u zaka na 1. stupni ZS v prvni i druhé etapé. Pouze devét uéiteld
odpovédélo struénym ano. Ostatni ucitelé své odpovédi rozvinuli a zdivodnili,
pro¢ didaktické hry napomahaji k rozvoji komunikaénich dovednosti. Uvedli, Ze Zaci béhem
her musi spolupracovat, a tedy i komunikovat. Pfi vétSiné her komunikuji zaci mezi sebou
aucitel se stava jen pozorovatelem a piipadnym radcem. Zaci se pohybuji v hernich
situacich, které jsou pro né od rané¢ho détstvi ptirozené. Nasledné pak nemaji ani pocit,
Ze se uc¢i. Ve probihd bez stresu a déti reaguji spontanné. Hry podporuji pozitivni klima
ve tidé. Ucitelé spolecné sdili nazor, ze hra zaujme vétSinu zakd, a tak jsou zapojeni i Zaci,
ktefi nebyvaji jinak moc aktivni. Ucitelé vSak také uvadeji, ze tento fakt velmi zélezi
na samotném uvedeni didaktické hry, na dané skupin¢€ zakid i na samotném pedagogovi.
Nasleduje piepis vybranych odpovédi, které zdtvodnuji u¢innost didaktické hry k rozvoji

komunikac¢nich dovednosti.

Respondent ¢. 1 — ,, PFi skupinové hie musi komunikovat se spoluhraci i argumentovat
protihracum, musi uplatnit své komunikacni schopnosti pri volbé své moznosti odpoveédi,

I3

uci se argumentovat a obhajovat vlastni volbu. ‘
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Respondent €. 2 — ,, Rozhodné ano. Behem hry se z ucitele stava radce a pozorovatel. Hra
Jje pro deti prirozenou cinnosti, a tak uceni probihd nendsilnou formou. Zaci spolu museji
vice komunikovat, a tak probihd rozvoj komunikacnich dovednosti. Behem her se zapoji

vSichni Zaci.

Respondent ¢. 3 — ,, Hry jsou zakladni komunikacni prostiedek mezi détmi, odbouravaji
bariery, které mohou déti mit a jsou pro né zcela prirozené. Dochdzi k napodobé,

osvojovani novych slov, jejich zarazeni do systému a upevnéni uciva. *

Respondent ¢. 4 — |, Didaktické hry jsou zalozené na delbé prdce uvniti skupiny

a z ni plynouci prirozené komunikaci.

Graf 7 - Které hry se Vam ve vyuce ¢eského jazyka k rozvoji komunikace nejvice osvéd¢ily?

Uved'te priklady.

DRUHY HER

W Jazykové  mKomunikativni  ® Dramatické  m Socidlné psychologické

V této oteviené otazce ucitelé nejCastéji jmenovali jazykové hry, napt. slovni fotbal,
presmycky ze slov, béhaci diktat, mésto-jméno, pexeso, kimovu hru, bingo, Skrtanou, dobble
a Sibenici. Hra slovni fotbal byla uvedena nejcastéji. Dalsi uvedené komunikativni hry
jsou napt. J4 mam, kdo ma..., Piijela babitka z Ciny a pfivezla banan (dal3i zdk opakuje
a piidava dalii slovo) tzv. postupné rozsifovani véty, Kdo jsem? (Zak si vylosuje napf.
obrazek zvifete, ostatni pomoci otdzek zjistuji, jaké zvife jejich kamarad je.), vymysleni

pribéht, Riskuj, AZ kviz, popis obrazka. Ucitelé uvadelii dramatické hry, napt. divadelni
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predstaveni vybrané pohddky, reportéry a hry socialné psychologické, pii nichz Zzaci

simuluji situace z bézného zivota, napt. u Iékare, poskytnuti prvni pomoci apod.

Ukazka odpovédi:

%

Respondent ¢. 1 — ,, Pouzivam rdda vlastnorucné vyrobené kostky, na kterych jsou
vyobrazeny rizné obrazky. Déti hodi kostkou a premysli, co se asi stalo, Ze se postava
na obrazku dostala do vykreslené situace. Mohou pribéh rozvinout, co se asi stane

3

V nasledujici chvilce. *

Respondent €. 2 — ,, Praktické — béhem nasledujicich dvou hodin zjisti odpovédi na riizné
otazky (deti navsteévuji infocentrum, mluvi S kastelanem, starostou obce...). Pak hry typu:

CO Se zmeénilo, predej, co jsi videl a jak se zménilo vyzneéni apod. *

Graf 8 - Ve které slozce predmétu ¢esky jazyk zafazujete hry nejvice?

SLOZKA CJ

B Komunikacni a slohova vychova M Jazykova vychova M Literdrni vychova

Didaktické hry ucitelé zatazuji nejvice v komunikacni a slohové vychoveé a Vv jazykové
vychové. Nejméné zatrazuji hry ucitelé do literarni vychovy, divodem je specificky

charakter této slozky predmétu.
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Graf 9 - Vnimate né&jaké omezeni pii zavadéni her do vyuky?

OMEZENI PRI ZAVADENI HER

mNe mVelky pocet zaki m Malé prostory mlJina

Nejveétsi pocet respondentd uvadi, ze nevnimd zadné omezeni pii zavadéni her do vyuky.
Velky pocet zakt ve tfidé uvedlo 33 % ucitelt, 11 % uciteld uvedlo malé prostory.

2 % respondentil zvolilo jiné zdlivodnéni, bliZze ho vSak nespecifikovalo.
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Graf 10 - Odkud ptevazné ¢erpate didaktické hry?

ZDROJ HER

HInternet M Vlastnindpady mUCebnice mOdborna literatura

Z grafu vyplyva, ze nejvice ucitelé Cerpaji nadpady z internetovych zdrojui a ze své vlastni
invence. 13 % respondentll vyuziva hry, které jsou obsazeny v ucebnicich. Jen jedno
procento dotazovanych hledd ndméty na hry v odborné literatute. Ucitelé maji v dneSni dobé
k dispozici fadu kvalitnich webovych stranek s didaktickymi naméty, inspiraci Cerpaji

i sdilenim her v riznych ucitelskych skupinach na socialnich sitich.
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Graf 11 - Vedete si vlastni zasobnik her?

ZASOBNIK HER

HAno ENe

56 %pedagogt si vede vlastni zdsobnik her. Zasobnik obsahuje hry ovétené a didakticky
ucinné. 44 % respondentl uvedlo, Ze zasobnik her nemaji. Tito ucitelé ziejmé nemaji
pottebu shromazd’'ovat hry do zésobniku, sta¢i jim posadit se k internetovému prohliZzeci

a hru na dané téma vyhledat. Maji tak k dispozici tzv. virtudlni zasobnik didaktickych her.
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3.4 Shrnuti vysledki

Ucitelé¢ vyuzivaji didaktické hry krozvoji komunikac¢nich dovednosti a povazuji hry
k rozvoji komunikace za ucinné. Dikazem o vyuzivani didaktickych her ve vyuce je graf
¢. 4. Dokladem, ze hry pfispivaji k rozvoji komunika¢nich dovednosti, je graf ¢. 6 a vybrané

odpovédi respondentd.

Dotazovana skupina ucitelt se shodla na tom, Ze metoda didaktické hry podporuje rozvoj
komunikacnich dovednosti u zakt prvniho stupné. VétSina uciteltl se snazi zarazovat hry
do své vyuky kazdy tyden. Hry jsou nejcastéji vyuzivany k opakovani probraného uciva
nebo k motivaci. Velké procento respondentii zafazuje hry nejvice v komunikaéni a slohové
vychové a v jazykové vychové. Pedagogové vyuzivaji s oblibou rizné typy her k rozvoji
komunika¢nich dovednosti. Nejvice zastoupené jsou hry jazykové, komunikativni,
dramatické a socialné psychologické. Respondenti ponejvice nevnimaji zadnd omezeni
zavadéni her do vyuky, tfetina respondentd vidi omezeni v poctu zakl. Ucitelé Cerpaji

naméty her do vyuky nejvice z internetu a hojné vyuzivaji také vlastni invenci.
Dale z dotaznikového Setieni vyplynulo, ze 56 % uciteld si vede zasobnik didaktickych her.

Vsichni respondenti se shodli na tom, Ze didaktickd hra miZe byt vhodnym prostfedkem

rozvoje komunika¢nich dovednosti zakti na 1. stupni ZS.
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4. VYZKUM

4.1 Cil vyzkumu
Cilem vyzkumu bylo ovéfit didaktickou ucinnost vybranych her k rozvoji komunikac¢nich

dovednosti pfimo ve vyucovacim procesu.

4.2 Metody, popis vyzkumu, charakteristika vzorku
Vyzkum byl proveden ve spojeném 4. a 5. ro¢niku malottidni §koly ZS a MS T#i Sekery,
kde pasobim jako pedagogicky pracovnik.

Se svolenim feditele $koly bylo mozné pofidit videozaznamy dvou vyucovacich hodin,

které nasledné poslouzily k podrobné analyze vyucovani.

Ve spojeném rocniku je celkem 12 74kt — ve 4. ro¢niku 8 déti, v 5. rocniku 4 déti., 6 divek
a 6 chlapct. Skola se podili na integraci 24k se specifickymi poruchami chovéni, udeni,
vyvojovymi poruchami i zakl s jinym zdravotnim postizenim. Kazdy integrovany zak

ma vypracovan vlastni individualni vzdélavaci plan.

Tti Zzaci v tomto spojeném ro¢niku maji vypracovany IVP. Jedna se o 1 divku a 2 chlapce.
U Zakyné byly shledany dysortografické obtiZe, oslabeni vizuomotorické koordinace
a zrakové percepce, Oslabend koncentrace pozornosti. Prvni z chlapci ma vyrazny deficit
V oblasti vyvoje teci, projevy dysfazie, vadu sluchu, opozdény rozumovy vyvoj v pasmu
diagnostikovana porucha koncentrace pozornosti s hyperaktivitou. Dale se u zaka vyskytuje
specialni porucha uceni dysortografie, kterd se projevuje v Zakové pisemném projevu

vyraznou chybovosti.

Klima tfidy je optimalni. Vyucovaci hodiny jsou vétSinou uvolnéné, Zaci spolupracuji
a dodrzuji vymezena pravidla. Velmi vsak zalezi na atmosféfe dané¢ho dne a aktualnim
rozpoloZeni zakl. Napf. u Zaka, ktery ma diagnostikovanou poruchu koncentrace pozornosti
s hyperaktivitou, byva spoluprace nékdy poné€kud slozitéjsi a je potiecba stimto jevem

pocitat.

Piipravy vyuovacich hodin byly vytvofeny v souladu se Skolnim vzd&lavacim planem

Skoly.
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4.3 Vyucovaci hodina €. 1

Piredmét: Cesky jazyk

Vzdélavaci oblast: Komunikac¢ni a slohova vychova

Téma: Prace s textem — predvidani ptibéhu ,,Zapomnétlivy parasutista*
Roénik: 4. a 5. roénik ZS a MS Tii Sekery

Casova dotace: 45 minut

Pocet zaku: 12 zaki

Hlavni a dil¢i cile:

e 74k komunikuje se spoluzaky.
e 74k pracuje ve skuping.

e Zak vypravi pieéteny text.

e Zak prezentuje vlastni nazor.

o Zak piedvida, jak bude piibéh pokragovat.
Kli¢ové kompetence:

e Kompetence k uceni — zék organizuje vlastni u¢eni, uvadi véci do souvislosti.

o Kompetence kreseni problémii — zak samostatné fesi problémy, voli vhodné
zpusoby feSen.

o Kompetence komunikativni — formuluje a vyjadiuje své myslenky v logickém sledu.
Rozumi riznym druhiim texti.

o Kompetence socialni a persondlni — u¢inné spolupracuje ve skupiné€, podili se

na utvareni pfijemné atmosféry ve skupiné.
Organizacni formy: prace ve dvojicich
Metody: slovni, aktivizujici (didakticka hra), feSeni problému, brainstorming

Pomiicky: pexeso, pracovni listy s ptibéhem, tabulka k zapisu piedpovedi
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PRUBEH HODINY
Uvodni &ast

- Pozdraveni, seznameni s pribé¢hem vyucovani — prace ve skupindch, predvidani
textu s nazvem Zapomnétlivy paraSutista.
- Evokace — pred aktivitou polozi u¢itel détem otazku: ,,Ceho byste se nejvice bali,

kdybyste skakali z letadla padakem?* Zapis napadi na tabuli, tzv. brainstorming.
Hlavni éast

- Rozdé€leni do skupin formou didaktické hry ,,Pexeso (viz. pfiloha ¢. 1) — ucitel
si piipravi dvojice obrazktl (na dany podet z4ki), které rozmisti po tiids. Zaci maji
za kol najit jednu kartic¢ku s obrazkem. Ve chvili, kdy ma kazdy jednu karticku,
je potieba vytvotit dvojice. Hraci si obrazky neukazuji, ale jen verbalné popisuji
napt. ,,Mam zluty padak.© Ve chvili, kdy se potkaji hraci se stejnou kartou, zvolaji
mame*.

- Didaktickd hra — Telefonni sluchatko

- Ucitel vyzve zéky, aby se rozmistili po tfidé ve dvojicich, které utvorili.
Zéci se domluvi, kdo z nich bude tzv. informator a piijemce. Informator bude mit
za ukol precist ¢ast piibéhu a prevypravét jej prijemci. Spolecné predvidaji
pokracovani ptib&hu, které zapisi do tabulky (viz pfiloha ¢. 2). Timto zpusobem
pracuje kazda dvojice. U¢itel zakiim postupné poskytuje ¢asti textu (viz ptiloha ¢. 3).
Informatofi stoji na jedné strané tiidy a piijemci na druhé.

- Na konci aktivity kazda dvojice piecte svou variantu piib&éhu. Ucitel promitne
originalni zavér textu.

Zavérecna Cast
- Reflexe aktivity.
- Ucitel poklada zaktim otazky:
,, Komu se podarilo pribliZit originalnimu textu? “
., Mame na tabuli néjakou predpovéd, ktera se v textu objevila? “
., Bylo pro vas obtizné predvidat pribeh, ktery byl prevypraven? *
,,Jak se vam pracovalo ve dvojici?

- Zhodnoceni prace zaku ucitelem, sebehodnoceni zakd.
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4.3.1 Analyza vyucovaci hodiny ¢. 1

Vyucovaci hodina probihala ve 4. a 5. ro¢niku malottidni zakladni Skoly ve Ttech Sekerach.
Pocet zakt: 10
Uvodni &¢ast hodiny

Hodina, kterou analyzuji, je zamétfena na rozvoj komunikaénich dovednosti s vyuzitim
vybrané didaktické hry. Vyucovani probihalo patou vyucovaci hodinu, kdy zaci byvaji
vétsSinou po celém dni unaveni a ztraceji koncentraci. Bylo tedy velmi dualezité

zjistit, zda i v této situaci samotna didakticka hra Zaky zaujme a motivuje.

Celd Gvodni ¢ast hodiny slouzila k tomu, abych zakim sd¢lila cil vyucovaci hodiny
a ptiblizila postup, kterym budou K cili smétovat. Struéné jsem vysvétlila, ze je ¢eka prace
ve dvojicich, seznami se s piibéhem formou didaktické hry Telefonni sluchatko.

Jejich ukolem bude piibéh vypravét a predvidat samotné pokracovani déje.

V tivodni &asti hodiny jsem také vyuzila vstupni motivaci. Zakam jsem polozila otazku:
,,Ceho byste se nejvic bdli, kdybyste skdkali z letadla padikem?* Népady, které byly
metodou brainstormingu shromazdény, zaci zapisovali na tabuli. Vratili jsme se k nim
na konci vyucovani ve fazi reflexe. Nize uvadim piepis rozhovoru mezi ucitelem a zaky —
napady zakil. Zaci vétiinou pouzivali b&zné mluveny jazyk.

U: ,,Chtéla bych se vas zeptat, ¢eho byste se nejvic badli, pokud byste skakali z letadla

¢

paddkem.*

«

Divka A: ,, Ze se nam ten padak treba roztrhne.

Chlapec G: ,, Ze se mi to spravné neodjisti.

I3

Divka B: ,, Ze spadneme na néjakou skalu.

U: ,, Tak to by bylo opravdu neprijemné. “

Divka E: ,, Ze pri tom miizu omdlit.

U: ,, Myslis primo béhem samotného seskoku, ze letis dolu a behem toho ztratis védomi? *
., Tak to by byl urcité take veliky probléem. Pojd to zapsat na tabuli.* ,,Napada vas jesté
néjaky ditvod, proc byste se mohli bat? *

Divka D: ,,Ja bych se bala vseho!“
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U: ,, Ty by ses bdla samotného skoku? To znamend, ze by ses do takového zdZitku

asi nepustila, vid'.

Divka A: ,,Ja bych se bala ty vysky.

Chlapec G: ,,Jd bych se bal jesté dopadnout. *
Divka C: ,, Ze zapomeneme paddk. *

Zéci jiz dalsi napady neméli. Pfipomnéla jsem, Ze se k témto myslenkdm vratime na konci

hodiny a plynule jsem piesla k hlavni ¢asti hodiny.
Hlavni éast hodiny

Prozradila jsem Zakim nazev piibshu - ,.Zapomnétlivy parasutista. Zaky tento nazev
pobavil. Sd¢lila jsem jim, Ze budou pracovat ve dvojicich. Vysvétlila jsem zaktim, jaké bude
napli jejich prace ve dvojicich. Formou didaktické hry Telefonni sluchdtko se sezndmi
s Casti ptibéhu, jehoz pokracovani budou piedvidat. Ve dvojici si urci role — informator
a piijemce. Informator se seznami s danou c¢asti ptib&hu, zapamatuje si jej a nasledné
ho ptevypravi spoluzakovi. Spolecné se domluvi, jak by mohl ptibéh pokracovat, a zapisi
do tabulky své napady. Poté se informator seznami s dal$i ¢asti pfibéhu a opakuje stejny
postup. V této fazi jsem se zaka zeptala, zda jsou jim pravidla hry jasna. VSichni souhlasili.

Nyni jsem zakim vysvétlila zptisob utvoreni dvojic.
Ptepis vykladu:

U: ,,Mdam zde pexeso s barevnymi padaky. Kazdy si vylosujete jednu karticku a timto
zpusobem utvorite pary. Ale pozor! Karticky si nesmite ukdzat, ale budete hledat svého
kamardda tim zpusobem, Ze budete svou kartu slovné popisovat. Napr. ,,An0j, ja mam Zluty
padak se zelenymi teckami. Jaky mas ty? *“ Kamarad vam sdeli, jaky ma padak, a pokud mate

stejny, zvolate: ,, Mame!* ,, Rozumime? “
Z: ,,Ano.

Zéci si vylosovali kartiku s barevnym padakem a zadali hledat kamarada. Béhem kratké
chvile vznikly dvojice. Tento tkol nedélal zakim problém. Bylo mozné pozorovat,
ze aktivita zaky zaujala a byli zvédavi, co je ¢eka dal. Bylo pfitomno 10 zaku, vzniklo

tedy 5 dvojic.

41



Slozeni dvojic bylo nasledujici:

e divka x divka

e divka x divka

e divka x divka (S oslabenou koncentraci pozornosti)
e chlapec x chlapec

e chlapec (s LMP) x chlapec (s hyperaktivitou)

V této fazi hodiny se dvojice rozmistily po tfid¢ tak, aby kazda z nich mé¢la dostatecny
prostor a klid na praci. Vzhledem k uspofadani uéebny nebylo mozné dodrzet piesna
pravidla hry, uvadgjici, ze tzv. informatofi maji stat na jedné stran¢ t¥idy a piijemci na opacné
strané. Pravidla jsem si proto modifikovala podle velikosti nasi mistnosti. Ucitelsky stil
se stal centrem déni pro informatory. Ti se zde seznamili s ¢astmi piibéhu a nasledné

se vraceli vypravét pribéh spoluzakovi.

Dvojice dostala pracovni list, ktery obsahoval ptehledovou tabulku, do které Zaci zapisovali
své predpovédi pokracovani pribéhu. V uplném uvodu hry jsem zaklim upfesnila, Ze staci
ptibéh vyjadit n€kolika vétami. Béhem rozdavani pracovnich listli jsem bohuzel zjistila,
zemi jeden list chybi. Problém jsem vyfeSila prazdnym listem, ktery jsem v rychlosti

popsala, abych nezdrZovala pribeh hodiny.

Vyzvala jsem zaky, aby si rozdé€lili ve dvojici role a pustili se do prace. Dvojici, ve které byl
zak s vadou sluchu a LMP, jsem doporucila, aby se s textem chodil seznamit druhy Zak.

Chlapec ve dvojici tento napad sam navrhl.

Zaci dostali text, se kterym bylo zapotiebi se seznamit. Kazdy zék z dané dvojice si piibéh
Vv tichosti precetl a vratil se zpatky prevypravét jej kamaradovi. Nékteti se snazili vypraveét
obsah textu doslovné, néktefi jej shrnuli nékolika vétami. Nésledné spolu vSichni
diskutovali o0 pokra¢ovani piibéhu a dvojice zapisovaly své navrhy do tabulky.

Ucitel se v tuto chvili stal pozorovatelem a rddcem pii feSeni problémd.
Béhem aktivity jsem feSila nasledujici drobné problémy a dotazy zaku:

e Jedna zdvojic se ujistovala, kam piesné maji své napady zapisovat. Nazorné
jsem to ukazala v samotné tabulce. Problém byl vytesen.

e Ncktefi zaci, kteti byli vroli informatora, mé¢li problém si text zapamatovat
napoprvé. Stavalo se, ze nez zdk doSel ke kamarddovi, zapomnél podstatnou

informaci. V tomto ptipad¢ jsem zaktim dovolila nahlédnout do textu nékolikrat.
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e Posledni problém, ktery jsem feSila, nastal ve chvili, kdy jsem obchézela dvojice
a pozorovala, jak se jim v praci dafi. U jedné z dvojic jsem zjistila, Ze prepisuji
doslovné celou ¢ast pribéhu, se kterym se seznamili, nikoliv jen n¢kolik vét. Jednalo
se o dvojici divek. Vysvétlila jsem jim, Ze posta¢i shrnout obsah piectené Casti textu

jen né€kolika vétami.

Dtvodem téchto nastalych problémi mohla byt nepozornost zdkii nebo nervozita
z videozaznamu hodiny. Na nékterych détech bylo mozné pozorovat, ze jsou z pfitomnosti
kamery v rozpacich, i kdyz jsem pied hodinou zakiim vysvétlila, Ze neni, ¢eho Se obavat
a zminila jsem diivod nahravani. Z videozadznamu je patrné, ze pii vysvétlovani pravidel hry
néktefi zaci tékali o¢ima po kamefe a je pravdépodobné, ze v tomto moment nevénovali

dostate¢nou pozornost mému vykladu pravidel.

Kdyz bylo patrné, ze maji zaci jiz vSe hotovo, vyzvala jsem je, aby se posadili do kruhu
na koberec. Kazda dvojice ptecetla svou verzi piibéhu. Uvadim doslovné piepisy prib&éht

jednotlivych dvojic zaki.

Dvojice ¢. 1 (dve divky) — ,,Stalo se parasutistovi, Ze si zapomnél padik a vite
kdy na to prisel? Ve vzduchu! A skocil takovou rychlosti. A tak rychle se Fitil doli k zemi.
Nastésti mél u sebe zvykacku a ta se nafoukla. Potkal neposlusnyho ptaka. Ten mu klovl
do balonu a parasutista se zritil dolii k zemi a musela pro néj prijet zachranka a zazvonil

«

zvonek a parasutistovi je konec.

Dvojice ¢. 2 (dva chlapci) — ,, Jednomu parasutistovi se stalo, ze zapomnél paddk a zjistil
to az ve vzduchu, ale meél Zvykacku. Nafoukl si velkou bublinu. Ale letél okolo ptak
a parasutista se strachoval a ptak klovl do bubliny. Parasutista byl kousek od zemeé,

«

atak spadl jen na travu.

Dvojice €. 3 (dvé divky) — ,, Parasutistovi se stalo, Ze Sel skdakat paddkem a zapomnél si ho.
Mel u sebe nastésti zZvejku, a tak ji nafoukl jako padak. Bohuzel letél okolo zly ptdik.
Ten mu Zvykacku propichnul. Parasutista spadl na skalu, ale prezil to. Odvezla ho sanitka

do nemocnice. “

Dvojice €. 4 (dve divky) — ,, Parasutista Sel skakat padakem. Ten si zapomnél a doslo mu to,
kdyz vyskocil z letadla. Mel u sebe nastesti zvykacku a pouzil ji jako paddk. Ve vzduchu
potkal nevychovaného ptaka. Ten mu ji proklovnul. Parasutista nebyl uz daleko od zemeé,

a tak neumrel, ale jen ho odvezli potluceného do nemocnice.
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Dvojice ¢. 5 (dva chlapci) — ,, Parasutista skdkal z letadla, ale zapomnél si padak. Nastésti
mél u sebe zvejkacku. Ta mu pomohla. Nafoukl ji a letél dal. Potkal nevychovaného ptdka.
Klovl mu do zZvykacky a ta prasknula. Parasutista spadl na strom a pak na zem. Strom
ho zbrzdil.

Po této aktivité jsem zaklim promitla origindlni znéni ptibchu, které jsme si spolecné precetli.
Vratili jsme se také k aktivit€¢ z ivodu hodiny, pfi niZ zaci zapisovali na tabuli své napady,
&eho by se bali pii seskoku paddkem. Zaci zjistili, Ze jeden z napadt se objevil i v na§em

piibéhu. Byl to napad se zapomenutym padakem.
Zavérecna ¢ast hodiny

Na konci hodiny po dokonceni vSech aktivit jsme spole¢né hodnotili vyucovaci hodinu

a samotnou didaktickou hru.

U: ,,Komu se podarilo pribliZit originalnimu textu? “

Divka A a divka D: ,,Nam skoro ano. Jen teda nespadl do rybnika, ale na travu.
U: ,,Jak se vam pracovalo ve dvojicich? *

Z: ,, Dobre.

U: ,,Bylo pro vas obtizné zapamatovat si text nebo jej predvidat? “

Chlapec G: ,, No pro mé bylo tezky si to zapamatovat. To, co jsem cetl. Bylo to dlouhy.
Chlapec CH. ,, Pro mé taky bylo tezky si to pamatovat.

U: ,,Co bylo cilem didaktické hry, k cemu vam pomohla? “

Divka A: ,, No abychom mezi sebou hodné mluvili.

Divka C: ,,No to abychom spolu spolupracovali. “

U: ,, Libila se vam dnesni hodina, kdy jste s textem pracovali formou hry? *

Z: ,,Ano, libila moc.

Divka A: ,,Hra byla hodné kreativni.

Otazky jsem formulovala tak, abych ovéfila Gc¢innost didaktické hry vzhledem k rozvoji

komunikac¢nich dovednosti a zjistila, zda byly naplnény cile vyu€ovaci hodiny.
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Naplnéni cila

74k komunikuje se spoluzaky — cil povazuji za splnény. Zaci museli v prabéhu celé hodiny

komunikovat a rozvijet diskusi na dan¢ téma.

Z4ak pracuje ve skupiné — tento cil byl také zcela naplnén. Zaci bez vétsich obtizi

spolupracovali v dané dvojici a fesili problémovy tkol.

Z4k vypravi pieteny text — cil byl naplnén. Prestoze méli nékteid Zaci problém si text
ihned zapamatovat a museli se s nim seznamit alespon dvakrat, nezpozorovala jsem béhem
aktivity zadny problém. Nekteti Zaci zvolili doslovnou reprodukci textu, nékteti jej vyjadiili

nékolika vétami.

74k prezentuje vlastni nazor — tento cil povazuji také za naplnény. Zaci prezentovali
své nazory ve dvojicich, diskutovali mezi sebou, jak by se piibéh mohl vyvijet. Své nazory

také prezentovali v zavéru hodiny, odpovidali na otazky ucitele pii reflexi.

74k piredvida pokraovani p¥ibéhu — cil byl zcela napInén. V zavéru didaktické hry Zaci

prezentovali své ptib&hy. V této chvili bylo hezké pozorovat, jakou maji déti fantazii.
Reflexe uditele

Hodinu hodnotim jako velmi zdafilou. Podatilo se mi Zaky efektivné motivovat, didakticka
hra je zaujala, a pfestoze se jednalo o posledni vyuc¢ovaci hodinu v rozvrhu, zaci velmi dobie
pracovali a pribéh hodiny byl plynuly. Zaci si vyzkouseli spolupraci ve dvojicich, vypravéni
precteného textu a predvidani ptibéhu. Béhem hodiny se vyskytly nepatrné problémy,
které se mi podafilo vyftesit. Jednalo se o problém s prostorem tfidy a organizaci na zacatku
hry. Dale se objevily mensi problémy tykajici se pravidel hry. Ta jsem zakim opétovné
zopakovala a problém byl vytesen. Projev zakt byl primérny, jen u nékterych podprimérny.
Pomoci by mohlo ¢astéjsi zatazeni her k rozvoji komunikace. Za nejefektivngjsi ¢ast hodiny
povazuji didaktickou hru Telefonni sluchatko, pii které spolu zéaci velmi dobfe komunikovali
a spolupracovali. Ze mé se stal jen pozorovatel a rddce pfinastalych problémech.
Zanejslabsi ¢ast hodiny povazuji fazi, ve které jsem zakim prozradila nazev piib&éhu
a plynule jsem ptesla k rozdéleni zakt do dvojic a vysvétlovani pravidel hry. V této fazi
by bylo vhodné&jsi nechat Zaky pfemyslet, o ¢em by piibéh mohl byt a co se nejspi$ stane.
Ale i pies tyto drobné nedostatky hodnotim hodinu velmi pozitivné a uréité hru vyuziji

i v budoucnu.
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4.4 Vyucovaci hodina ¢. 2
Piredmét: Cesky jazyk
Vzdélavaci oblast: Komunikac¢ni a slohova vychova
Téma: Prace s textem — Snézenkova vila
Roé¢nik: 4. a 5. roénik malottidni $koly ZS a MS Tti Sekery
Casova dotace: 45 minut
Pocet zakt: 12
Hlavni a dil¢i cile:
e 74k &te piiméfend naroény text.
e Zak vyhleda v textu podstatné informace.
e Zak vytvoii otazky vhodné k rozhovoru.
e 74k srozumitelné poklada otazky.

e Zak srozumiteln& odpovida na otazky.

e 74k vede rozhovor se spoluzaky.
Klic¢ové kompetence:

o Kompetence k uceni — zak vyhledava a tiidi informace, ma pozitivni vztah k uéeni.
e Kompetence k reseni problémii — zak voli vhodné zptisoby k feSeni problému.
o Kompetence komunikativni — Zék se vyjadiuje vystizn€, souvisle a kultivovang,
ucinné se zapojuje do diskuse.
o Kompetence socialni a personalni — efektivné spolupracuje ve skuping, ptispiva
k diskusi ve skuping.
Organizaéni formy: prace ve skupinach

Metody: slovni, aktivizujici (didakticka hra), rozhovor, kladeni otazek

Pomiicky: pracovni list s textem, mozné rekvizity k televiznimu rozhovoru
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PRUBEH HODINY

Uvodni ¢ast

Pozdraveni, seznameni s cilem vyucovaci hodiny — prace ve skupinach, prace
s textem, didakticka hra ,,Televizni rozhovor.

Motivace — ucitel na zacatku hodiny zakim zada nasledujici pfesmycky ze slov
ptrevzatych z textu, se kterym budou zaci pracovat:

SNEZENKA — NEZKNESA

NARCIS — CISNAR

KROKUS - RUKOKS

VILA - ALIV

SATY - TYSA

ZAHRADA — DAHRAZA

TRAVNIK — VRATNIK

Ucitel vyzve zaky, aby se na zakladé téchto slov zamysleli nad tim, o ¢em dany

ptibeéh mize byt.

Hlavni ¢ast

Rozdélime zaky do 2 skupin. Miizeme vyuzit naptiklad rozfazeni pomoci jmenovek.
Ucitel si napiSe jména Zakl na papirky, slozi je a zamicha. Nasledné losuje jména
a vytvoii dvé skupiny.

Préace s textem — kazda skupina dostane pracovni list s ptib&hem ,,Snézenkova vila‘“
(viz. ptiloha €. 4). Ob¢ skupiny maji za kol si text precist. Jakym zpiisobem se
s textem sezndmi je na skupin€ napf. tiché cteni, Cetba jednoho zdatného Ctenaie
a ostatni poslouchaji. U¢itel jesté predtim urci role obou skupin. Prvni skupina bude
mit za Ukol k pfetenému textu vytvofit otazky. Za pomoci otazek zjisti,
co si zapamatovali z textu zaci druhé skupiny. Ukolem druhé skupiny je se s textem
dobfe seznamit.

Didaktickd hra — Ve chvili, kdy ma prvni skupina vytvotené otazky, ucitel vyzve
74ky ke hie s nazvem ,, Televizni rozhovor. Zci si usporadaji zidle jako Vv televiznim
studiu a zadind rozhovor. Zaci prvni skupiny se stiidaji v pokladani otazek.
Zaci druhé skupiny se stiidaji v odpovédich. Samoziejm& pokud néktery z zaki
odpovéd’ nevi, je mozné, ze ji doplni néktery ze spoluzakl. Hra konci ve chvili,

kdy jsou zodpovézeny vSechny otazky.
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Zavérecna Cast

- Reflexe aktivity — diskuse v kruhu na koberci.

- Ucitel zaktim poklada otazky:
,,Jak se vam pracovalo ve skupiné? *
,, K cemu nam tato hra pomohla? “
., Byla pro vas néktera cast hodiny obtizna? “
,, Citili jste se dobre v roli moderatora a naopak?

- Zhodnoceni vyucovaci hodiny a prace zaku ucitelem.

- Sebehodnoceni zaku.

4.4.1 Analyza vyucovaci hodiny €. 2

Vyucovaci hodina probihala ve 4. a 5. ro¢niku malottidni zakladni Skoly ve Ttech Sekerach.
Pocet zaka: 10
Uvodni ¢4ast hodiny

Stejné jako piedchozi hodina i tato hodina byla zaméfena na rozvoj komunikacnich
dovednosti s vyuZitim didaktické hry. Téma jsem ponechala podobné, tedy praci s textem,
ale zvolila jsem odliSnou didaktickou hru a organizaci ttidy. Vyucovani probihalo ¢tvrtou
hodinu v rozvrhu, pied touto hodinou méli Zaci plavecky vycvik. Pocitala jsem tedy S vétsi

unavou déti.

V avodu jsem se szaky pozdravila a sdélila jim cil dnesni hodiny. Ve strucnosti
jsem popsala, jakym zpisobem budou k cili sméfovat. Nasleduje prepis ¢asti uvodniho

vykladu a rozhovoru s zaky.

U: ,,Dnes spolu mame dalsi hodinu ceského jazyka, ktera bude také zamérena na praci
s textem. Cekd vas prdce ve skupindch, ale tentokrat to nebudou dvojice, ale dvé vétsi
skupiny. Rozrazeni do skupin probéhne pomoci losovaciho osudi. Napsala jsem si na listky
vase jména a postupné vylosuji slozeni skupin. Potom si zahrajete hru ,, Televizni rozhovor *,

3

ale nez se pustime do prdce, zeptam se vas na néco.
U: ,, Uz jste nekdy videéli televizni porad, ve kterém probihal rozhovor? *

Chlapec G: ,, TFeba Riskuj!*
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Divka C: ,, Televizni noviny. *

Divka A: ,, Ted jsem chtéla Fict to stejny.

Divka B: ,, Treba Prostieno. *

U: ,,Ano, probiha zde neformalni rozhovor mezi ucastniky poradu.
Divka B: ,,Ja vim jeste, Vyména manzelek. *

U: ,,Mas pravdu, ale v tomto pripade se jedna o reality show a cely porad neni zaméren

I3

na rozhovor na dané tema. *

V tuto chvili jsem diskusi pterusila, protoze bylo zjevné, ze Zaci s napady nesméfuji piimo
k potadim, ve Kkterych je primarni rozhovor. Diskuse trvala pfiblizné
2 minuty. Nasledovala motiva¢ni aktivita. Pfipravila jsem si pro zaky piresmycky ze slov,
kterd jsem vybrala ztextu, snimZz se pracovalo V hlavni ¢asti hodiny. Na zacatku
této aktivity jsem zaktm prozradila, ze jim slova napovi dé&j ptib&éhu, se kterym budou
nasledné pracovat. Ukol jsem promitla na tabuli SMART Board. Pokud néktery z zaki slovo
rozlustil, zvedl ruku a Sel jej napsat. Aktivita byla velmi rychld, necinila Zakiim problémy.
V této fazi jsem zaky vyzvala k zamysleni, o ¢em ptib&h nejspi§ bude. Uvadim doslovny
pfepis rozhovoru s zaky.

U: ,,Nyni se zamyslete nad tim, o cem by pribéh mohl byt. Napovi vam slova, ktera tady

¢

madme.
Divka E: ,, O jaru. “
U: ,, Vyborné. A co by se v pribéhu mohlo stat? *

Divka C: ,,No Ze tam bude vila, kterd bude mit Saty a potom porostou kytky. Krokus, narcis

a snézenky.

Divka B: ,Ja uz jsem to taky vymyslela. Bude tam zahrada s velkym travnikem.

Prijde tam vila s satama a ta zasadi vSechny ty kyticky.
U: ,, Ted by mé zajimalo, jaky ndzev byste pribehu dali.*
Divka E: ,, Zacind jaro. “

Divka B: ,, Vila SnéZenka. “

Divka C: ,,Jarni vila.
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Zaci jiz neméli dalsi napady. Pii této aktivité se projevily spise divky, na chlapcich byla znat

tinava z plaveckého vycviku. Uvodni &ast trvala 8 minut.
Hlavni ¢ast hodiny

V hlavni ¢asti hodiny jsem zakim prozradila nazev piibé¢hu ,,SnéZenkova vila“. Nasledné
jsem zéky rozdélila pomoci losovani jmen do dvou stejné pocetnych skupin.
Skupina ¢. 1 byla sloZena ze ¢tyt divek a jednoho chlapce. Skupina ¢. 2 byla tvofena jednou

divkou a ¢tyfmi chlapci.

Kazd4 skupina dostala pracovni list s ptfibéhem ,,SnéZenkova vila*“ a zdznamovy arch
na zéapis otazek. Vysvétlila jsem pravidla. Ukolem kazdé skupiny bylo seznamit se s textem.
Oba tymy zvolily variantu hlasitého ¢teni, Zaci se po ¢astech stfidali. Domluva v obou
skupinach probéhla bez problémil. Po sezndmeni s piibéhem méla skupina za kol vytvofit
pét otazek, kterymi otestuje své spoluzaky a zjisti, jak dobie si ptibéh zapamatovali.
Tymy jsem pro praci rozdélila do dvou mistnosti, aby se nerusily. Hned vedle tfidy
je tzv. relaxacni mistnost, ktera je pruchozi posuvnymi dveimi. V této relaxa¢ni mistnosti

pracovala skupina €. 2.
Skupina €. 1 vytvofila nasledujici otazky:

Jak se jmenuji kamaradky Snézenkové vily?

Jaké chtéla vila Saty?

Co by se stalo, kdyby si Snézenkova vila nevzala bilé saty?
Kolik bylo v pribéhu kytek?

Kolik tam bylo budov?

o b w0 DN e

Skupina €. 2 vytvofila tyto otazky:

Proc chtéla Snezenkova vila jiné saty?
Jaké kvetiny se v textu objevily?
Jak se jmenovaly vily?

Proc by bez bilé barvy nebyla zadna snezenka?

o ~ w0 DN e

Kolikrat se tam objevilo slovo vila?

V pribéhu této aktivity nevznikl zadny problém. Pravidla byla obéma skupinam jasna.
Ptesto jsem u nékterych zakl zpozorovala ztratu koncentrace a inavu, ktera pravdépodobné
vyplyvala z ptedchoziho plaveckého vycviku, ktery déti absolvuji kazdy patek pii télesné
vychové. Ztratu pozornosti jsem pozorovala piedevsim u chlapce s diagnostikovanou

50



poruchou pozornosti a hyperaktivity. Snazila jsem se jej povzbudit a motivovat blizici se

didaktickou hrou ,,Televizni rozhovor.“ Mé povzbuzeni zabralo.

Po dokonCeni této aktivity jsem zaky vyzvala k tomu, aby si zahrali hru
»Televizni rozhovor®, pii némz vyzpovidaji pomoci piipravenych otazek své spoluhrace
a zjisti, jak dobfe se s piibdhem sezndmili. Zaci si uspofadali Zidle do kruhu. Skupina
¢. 1sedéla vlevém ptlkruhu a skupina €. 2 VvV pravém. Pro tuto hru jsem si vypujcila
mikrofon. Tato rekvizita Zaky potéSila a bylo vidét, Ze jsou K samotné hie dostatecné
motivovani. Pfivitala jsem ucastniky v televiznim studiu ,,Sekerdcek® a predala slovo
moderatorim. Priibéh hry byl nasledujici: nejprve pokladali otazky c¢lenové
skupiny ¢. 1, poté pokladala otazky skupina ¢. 2. Tato uprava pravidel se ukazala jako velmi
vhodna. Slo o to, aby ob& skupiny byly zapojeny do celého procesu didaktické hry,

tj. do tvorby otazek a do role moderatora i soutéZiciho.
Ptepis televizniho rozhovoru.

U: |, Vitam vas v nasem televiznim studiu ,,Sekeracek”. Nyni vas ceka rozhovor na téma
,,Snézenkova vila*“. Predavam slovo prvni skupiné, ktera bude pokladat své otazky a zjisti,

jak jste se s textem sezndamili.

Divka A (skupina ¢.1): ,,Jak se jmenuji kamaradky Snézenkové vily? “
Chlapec G (skupina ¢.2): ,, Krokusova vila a Snézenkova vila. *
Divka A (skupina ¢.1): ,, No to uplné ne. Ptam se na jeji kamaradky. *
Chlapec G (skupina ¢.2): ,, Tak Krokuska a Narciska. *

Divka A (skupina ¢.1): ,, Tak je to spravné.

Divka C (skupina ¢.1). ,,Jaké chtéla vila saty? *

Divka B (skupina ¢.2): ,, Barevné.

Divka C (skupina ¢.1): ,, No ona tam chtéla jednu barvu presné. “

Divka E (skupina ¢. 2): ,, Chtéla zluté saty.

Divka F (skupina ¢.1): ,, Co by se stalo, kdyby si Snézenkova vila nevzala bilé saty? *
Chlapec G (skupina ¢.2): ,, Nerostly by snézenky. *

Chlapec H (skupina ¢.1): ,,Kolik tam bylo kvétin? Patriku. *
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Chlapec | (skupina ¢.2): ,, To nevim.* (chlapec s LMP)

‘

U: ,, Tym miize poradit, jmenujte kvétiny a Patrik pocita.
Chlapec | (skupina ¢.2): ,, Tri kytky.
Chlapec H (skupina ¢.1): ,, Ano sprdavne.

Divka C (skupina ¢.1): ,, Kolik tam bylo budov? “
Chlapec G (skupina ¢.2): ,, Urcite ctyri.

¢

Skupina ¢.1: ,, Ne to urcité ne. To Kubo hadas.

«

Skupina ¢.2: ,, Nevime. *

¢

Skupina ¢.1: ,, Byla tam jedna budova, tak za tuto otazku bod neziskavate.

V tuto chvili se role skupin vyménila. Skupina ¢. 2 byla v roli moderatorti a skupina
¢.lvroli soutézicich. Ucitel byl béhem hry jen pozorovatelem a do hry vstoupil
jen v piipad¢ problému. Do hry jsem zasahla ve chvili, kdy byl tazan zak s LMP a odpovéd’
na otazku sinepamatoval. Vyzvala jsem ostatni, aby svému spoluzédkovi pomohli,
ato yjmenovanim kvétin, které s v ptibéhu vyskytly. Jelikoz tuto hru hrali Zaci poprvé,
bylo mozné pozorovat uréitou nervozitu a ostych klast otazky. Moderatofi byli v kladeni

otazek stru¢ni a do role se zcela vzit nedokazali.
Ptepis rozhovoru s druhou skupinou.

U: ,,Nyni se vaSe role vymeéni a otazky bude pokladat druha skupina. Uvidime, co jste si

«

zapamatovali z pribéhu i vy ostatni. *
Divka B (skupina ¢.2): ,, Pro¢ chtéla SnéZenkova vila jiné saty? *

Divka C (skupina ¢.1): ,, Protoze si myslela, Ze ty jeji jsou uplné obycejny. Proto chtéla jiné. *
Divka E (skupina ¢.2): ,,Jakeé kvétiny se v textu objevily?

Divka F (skupina ¢.1): ,, Narcisky, ty krokusy a snéZenky. *

Chlapec G (skupina ¢.2): ,, Kolikrat se tam objevilo slovo vila? “

Divka D (skupina ¢.1): ,, No tak to opravdu nevime, miizeme si je rychle spocitat?

I3

Skupina ¢. 2: ,, Dobre, to je zdkerna otdzka CO, tak miizete. *
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Divka D (skupina ¢.1): ,, Tak jsem napocitala 31, je to tak?*
Chlapec G (skupina ¢.2): ,,Jo je to spravné.
Divka E (skupina ¢.2): ,, Proc¢ by nebyla bez bilé barvy zadna snézenka? “

Divka A (skupina ¢.1): ,, ProtoZe snézenky jsou bilé, tak kdyby nebyla bila barva,

tak by nemohly riist snézenky.
Chlapec CH (skupina ¢.2): ,,Jak se jmenovaly vily? “
Chlapec H (skupina ¢.1): ,,Vila Krokuska, Narciska a Snézenka.

Otazky obou skupin byly obdobné, ptesto formulace nékterych odpovédi byla odlisna. Velmi
zalezelo na tom, ktery z zakt odpovidal, a bylo mozné pozorovat, kdo ma rozvinutéjsi slovni

zasobu.
Zavérecna ¢ast hodiny

Z4ci zistali sedét na Zidlich v kruhu. Pochvalila jsem Zaky za cely pribéh vyudovaci hodiny.
Vyzdvihla jsme samotnou praci ve skupinach, praci s textem, tvofeni otazek a velmi dobrou

komunikaci béhem hry. Poté jsem nechala zhodnotit pribéh hodiny Zaky.
Piepis rozhovoru mezi ucitelem a zaky.
U: ,,Jak se vam pracovalo ve vétsi skupiné? *

Divka A (skupina ¢.1): ,, Dobre. Barca, Zuzka i Maruska pracovaly velmi dobre, akorat Tom

se nechtél moc zapojovat.

Skupina ¢. 2: ,, Dobre.

U: ,,Byla pro vas néektera cast hodiny obtizna? “

Divka C (skupina ¢.1): ,, Cteni, musela jsem cist docela rychle.*

U: ,, Ted by mé zajimalo, k cemu vam tato hra pomohla? Co bylo jejim cilem? “
Divka A (skupina ¢.1): ,, Cilem bylo zapamatovat si, co bylo v textu, ktery jsme cetli. **
Divka D (skupina ¢.1): ,, Poslouchat text a davat p¥i cteni pozor.

Divka A (skupina ¢.1): ,, Cist plynule. *
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Divka C (skupina ¢.1): ,, Pri tom televiznim rozhovoru jsme se museli ptat na ty otazky

a pak na né odpovidat. Tak jsme spolu hodné mluvili.

U: ,,Ano urcite cilem této hry bylo, abyste rozvijeli své komunikacni dovednosti.

Dokazali vytvorit otazky z precteného textu a komunikovali ve skupiné. *
U: ,,Moje posledni otazka zni: ,, Citili jste se dobre v roli moderdtora nebo soutézZiciho?

Skupina ¢.1 se jednohlasné shodla, ze se kazdy citil lépe v roli, kdy musel na otdazky
odpovidat. Duvodem byl ostych v roli moderdatora, ktery zacinda a vyzyva nékterého

Z ucastniku k odpovédi.
Chlapec CH (skupina ¢.2): ,, Lip jsem se citil v roli ucastnika. Stydel jsem se. *
Divka B (skupina ¢.2): ,, V roli moderdtora, to mé bavilo.

Divka E (skupina ¢.2): ,, V roli moderatora, to byla sranda a nemusela jsem se bat, Ze neznam

v o

odpoved.

3

Chlapec G (skupina ¢.2): ,, Upiné nastejno. Bavilo mé oboji. *

Chlapec | (skupina ¢.2): ,, Odpovidat. **

Zéci hodnotili celou hodinu velmi pozitivné. V jejim pribshu bylo moZné pozorovat,
Ze je aktivity zaujaly a motivovaly K praci. V Gplném zavéru hodiny bylo znat, Ze jsou zaci
jiz unaveni, a proto byly jejich odpovédi na otazky struéné. Nasledné jsme se s zaky

rozloudili a ukoncili hodinu.

Naplnéni cila

74k &te priméiené naroény text — cil byl naplnén. Zaci se ve skupinach domluvili
na stfidani v pribéhu &teni. Cetl kazdy zak, a to bez vétsich obtizi. Zak s LMP &etl po velmi

kratkych tsecich.

74k vyhleda v textu podstatné informace — cil povazuji za splnény. Ukolem Zéki bylo
vytvofit vhodné otazky vztahujici se k textu. Zaci se s textem diikladné seznamili a vybrali

vhodné informace, na které se ptali.
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Z4k vytvoFi otazky vhodné k rozhovoru — tento cil byl zcela naplnén. Ob& pozorované

skupiny vytvofily otdzky zcela bez problému. Zapojili se vSichni zaci ve skupiné.

74k srozumitelné poklada otazky — tento cil byl naplnén. Kazdy z zaka b&hem hry

pokladal zietelné formulované otazky. Nikdo s timto ikolem nemél vyrazny problém.

74k srozumitelné odpovida na otazKy — tento cil byl pfevazné naplnén. Ob& pozorované
skupiny mély moznost vyzkousSet si roli G€astnikii televizniho rozhovoru a na piipravené
otazky odpovidat. Jen nékteti jedinci ve skupin€ nedokazali na otdzku zcela jasné odpovédet.

Pti¢inou byla nepozornost a také polozeni velmi obtizné otazky.

74k vede rozhovor se spoluzaky — tento cil byl splnén. Ve viech sledovanych skupinach

spolu Zaci komunikovali a spolupracovali pfi tvorbé otazek.
Reflexe uditele

Posledni hodina, kterd byla také zamétena na rozvoj komunikaénich dovednosti formou
didaktické hry, byla zdafila. Pfestoze vyucovaci hodina nasledovala po plaveckém vycviku
a bylo mozné ocekéavat podprimérné tempo zaki, byli zaci prekvapivé aktivni a dobie
reagovali. Samoziejmé v prubéhu hodiny byla na nékterych zacich inava znat, ale samotna
didakticka hra zaky dostate¢né aktivizovala a motivovala. Podafilo se tedy zvladnout

cely pritb¢h hodiny bez vétsich obtizi.

Cilem didaktické hry bylo rozvijet komunikaéni dovednosti zaki. Zaci komunikovali béhem
¢teni textu, dokazali se dohodnout na tom, jakym zplsobem se s textem sezndmi.
Dale se zaci velmi dobfe domluvili na formulaci otazek, které se vztahovaly k piectenému
textu. Komunikovali spolu nasledné v didaktické hie ,,Televizni rozhovor®. Komunikace
vzit se do dané role. Pfedpokladam, Ze po zopakovani hry se Zaci do role vice vZiji a pfidaji

urcité dramatické prvky rozhovoru probihajiciho v televiznim studiu.

Vyucovaci hodina trvala o 5 minut déle neZ bézn4a hodina. Ukézalo se, Ze je Zadouci zvolit

kratsi text, aby nebylo nutné hodinu prodluzovat.

Celkové povazuji hodinu za velmi zdafilou. Atmosféra béhem celé hodiny byla velmi
pozitivni a Zaci reagovali na aktivity kladné. K pozitivhimu zhodnoceni hodiny pfispély

I odpovédi zaki v zavéreéné reflexi.
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5. ZASOBNIK HER K ROZVOJI KOMUNIKACE ZAKU

Zasobnik her krozvoji komunikace Zakti na 1. stupni ZS tvoii hry vlastni i hry

prevzaté. Hry jsem v praxi se zaky vyzkousela a ovéfila.
VLASTNI HRY
Ja mam, kdo ma?
Pomucky: Karty s obrazky nebo slovy (viz piiloha ¢. 5).
Pocet hract: vsichni zaci ve tfide
Cil: Rozvoj komunikace, souvislého vyjadiovani a dovednosti spravné klast otazky.

Postup: Zaci sedi v kruhu, vylosuji si piipravené karty s obrazky nebo otdzkami.
Ucitel vybere zéka, ktery bude zacinat. Ten fekne, co ma na obrazku ,,Ja mdam hrusku.
Rozhlédne se po tfidé a zepta se ,, Kdo md jahodu? . Zak, ktery mé jahodu reaguje ,,Jd mdm
jahodu. “ a pta se dalSiho spoluzdka. Takto aktivita pokracuje, az se vratime zpét k Zakovi,
ktery zacinal. Tuto hru Ize vyuzit na riznoroda témata. V hodinach literatury mizeme
procvicit pohaddkové bytosti, v hodindch mluvnice napt. slovni druhy (J4& mam podstatné

jméno [na karté je napsané slovo misto obrazku], kdo ma sloveso?).

Bomba

Pomicky: Micek, stopky (Casovac), kuchaiska minutka.

Pocet hraci: 2 a vice

Cil: Rozvoj slovni zésoby, schopnost pohotové odpovedét.

Postup: Zaci se posadi do kruhu. Vedouci hry uvede pravidlo, podle kterého si budou Zaci
vymyslet slova — napft. lze fikat slova jen z okruhu barev, Cisel, zvifat, podstatnych jmen,
pohadkovych bytosti. Pedagog stoji mimo kruh, nastavi ¢asovy limit, ur¢i téma a odstartuje
hru. Hréa¢, ke kterému se dostane ,bomba‘“, musi vyslovit slovo k danému tématu.
Jakmile slovo vytkne, pfedava micek nebo minutku dal. Cilem hry je, aby hra¢ nemél v ruce

micek ve chvili, kdy se ozve ¢asovac. Pokud se ¢asovac ozve, vypada ten, kdo prave budik

drzi, ze hry.
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Listeckova hra

Pomucky: Listecky s vybranymi otazkami (viz pfiloha ¢. 6).

Pocet hract: 5 a vice

Cil: Rozvoj komunikace a spoluprace.

Postup: Ucitel vlozi listecky s otazkami do losovaciho klobouku. Kazdy zak si vylosuje
jednu otazku. Poté zéaci chodi po tfidé a ve dvojicich si otazky pokladaji. Pokud kazdy
z dvojice na otazku odpovi, listecky s otazkami Si vyméni a jdou k jinému spoluzakovi.
Je dobré mit ptipraven dostateény pocet otazek, aby si zaci mohli otazky vyménit, v ptipadé,
ze se k nim n¢ktera otazka dostala uz po nékolikaté. Hru lze vyuzit v kterémkoli tematickém

celku Ceského jazyka, napf. na procviceni pravopisného uciva, na poznavani literarnich

textl, pohadkovych postav apod. Je jen na uciteli, které téma zvoli.

Kompot

Pomuicky: Zidle podle poétu hragi.

Pocet hract: 6 a vice

Cil: Rozvoj pozitivni atmosféry ve tfid€, koncentrace pozornosti, uvolnéni nalady.

Postup: Hraci se posadi do kruhu na Zidle, jeden hra¢ zidli nema a stoji uprostied. Jeho cilem
je dostat se na jednu ze Zidli, a to tim, Ze si vymysli pravidlo, podle n¢hoZ se musi vyménit
hréci, ktefi sedi na Zidlich. MlzZe fici naptiklad: ,,Vyméni se ti, kteti maji hnédé vlasy.*
Hraci, kterych se pravidlo tyka, rychle vyskoc¢i a vymeéni si mista. Hra¢, ktery stoji uprostied,
se snaZzi rychle obsadit Zidli pro sebe. Jeden hra¢ vzdy zistane uprostfed a vymysli dalsi

pravidlo k vymeéné.
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Co zmizelo?

Pomtucky: Karty s obrazky.

Pocet hract: 2 a vice

Cil: Rozvoj slovni zasoby, mysleni a paméti.

Postup: Zéci se posadi do kruhu na koberci. Pedagog rozlozi karty s obrazky vzhiru. Cilem
hry je si obrazky zapamatovat. Poté hrac, ktery je na fadé, da ostatnim pokyn, aby zavieli
0o€1, a jeden z obrazkil vezme. Ostatni hadaji, co zmizelo. Pokud si nemohou vzpomenout,
hrag, ktery kartu vzal, dava ostatnim napoveédu. Napiiklad mize obrazek verbalné popsat,

aniz by fekl konkrétni slovo. Obrazky miize brat také ucitel.

Telefonni sluchatko

Pomiicky: Libovolny ptibéh a otazky k nému.
Pocet hraci: 4 a vice

Cil: Rozvoj komunikace, spoluprace a naslouchani.

Postup: Zaky rozdélime do mensich skupin. Vysvétlime jim, ze v komunikaci musi byt
pfitomny vzdy tf1 slozky, tj. informator, tedy ten, kdo informaci podava,
dale je to komunikaéni kanal, tedy cesta, po niz se k nam zprava dostava, a nakonec piijemce
informace, tj. poslucha¢. Vyzveme zaky, aby si piedstavili takové telefonni sluchatko,
ptes které si muizeme zpravu vyslechnout. Skupiny se postavi na jeden konec tfidy,
Linformatotfi“ ze vSech skupin pfejdou na druhy konec tfidy. Dostanou kratky text,
vSichni stejny (muze to byt literarni text, charakteristika néjakého ¢loveéka, podrobny popis
zvitete bez jména atd.). Text si informator pfecte a nasledné zavold ze své skupiny dal§iho
Clena tzv. komunikacni kandl (telefonni sluchatko, posel) a odevzdd mu zpravu,
ktera obsahuje vSe, co si zapamatoval z pieCteného textu. Neptidavd zadné vlastni
informace. Posel odevzda informace své skupiné. Tito piijemci potom dostanou otazky

k textu, na které musi odpovedét.
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Co bys délal, kdyby...
Pocet hraci: 8 a vice

Cil: Zjistit, co by ostatni délali v riznych situacich. Rozvoj naslouchédni, fantazie a

komunikace. Dovednost uzit spravné tvary sloves v podmifiovacim zpusobu.

Postup: Zaci se posadi na koberec a vytvoii kruh. Kazdy polozi svému sousedovi po pravé
ruce otdzku, kterd zac¢ina slovy: ,,Co bys délal/-a, kdyby...“ (napt. Co bys délal, kdyby zrusili
Vanoce, kdyby piiletéli mimozemstani?). Kazdy odpovida dle své fantazie. Takto postupné
projdeme cely kruh, kazdy si musi zapamatovat svoji otdzku i odpoveéd’. V druhé ¢ésti hry
vSichni pokladaji otdzku z prvniho kola, ale tentokrat svému sousedovi po levé strang.
Ten si uz nic nevymysli, ale odpovida stejné jako v prvnim kole. Hra je velmi zabavna a Zaci
se dozvédi opravdu zajimavé véci. Na konci hry ucitel vede szaky diskusi 0 tom,

CO je nejvice zaujalo.

Skrtana
Pomtcky: Tabule, kiidy, zidle.
Pocet hraca: 4 a vice

Cil: Rozvoj slovni zasoby, upevnéni gramatického uciva, rozvoj hravosti, aktivni ptistup

k uceni.

Postup: U¢itel vyzve Zéky, aby na celou plochu tabule napsali co nejvice slov podle urc¢itého
zadani, napf. podstatnd jména riznych vzora a rodd, slovesa, konkrétni slovni druhy apod.
Nasledné¢ zaky rozdélime do dvou skupin. Upravime tfidu tak, aby byl uvolnény prostor pred
tabuli. Pfed ni dame dvé Zidle vedle sebe. Zaci z kazdého druZstva si postupné sedaji na zidle
a soutéZi proti sobé. Dbame na to, aby proti sob€ soutézili zaci s podobnou trovni védomosti.
Kazdy zak drzi kousek kiidy ¢i fix. Ucitel za¢ina hru slovy: ,,Najdi slovo rodu Zenského.*
Prvni dvojice zakli vybehne k tabuli a snazi se najit a pieskrtnout slovo, které spliluje dané
kritérium. Vitézi ten zak, ktery slovo pteskrtne dfive, a ziskava bod pro svoji skupinu

(body zapisuje ucitel). Hru opakujeme a Ize ji ukonéit kdykoliv.
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Zapamatuj si!

Pomtcky: Libovolné obrazky na vybrané téma.

Pocet hracu: trida

Cil: Rozvoj paméti a komunika¢nich dovednosti. Spravna formulace vét.

Postup: Ucitel umisti na tabuli (nebo promitne na interaktivni tabuli) obraz znazornujici
tematickou oblast (les, $kolu, obchod, literarni dilo). Zaci maji za ukol si jej zapamatovat
vV daném casovém limitu. Ucitel obraz zakryje a Zaci jmenuji, co vSe na obrazu bylo.

Mohou pracovat ve skupinach a vést o obrazu diskusi.

Presmycky

Pomicky: Kazdy svou tuzku a tabulku na zapisovani slov (viz. ptiloha ¢. 7).
Pocet hraci: 2 a vice

Cil: Rozvoj slovni zasoby, nachdzeni novych slov.

Postup: Ucitel rozdéli Zaky do skupin (cca 4 Zaci ve skupin€). Vzdy jeden zak ve skupiné
vymysli hodné¢ dlouhé slovo. Na casovaci ucitel nastavi 5 minut. B€hem nich se zaci
ve skupinach snazi vymyslet co nejvice slov z pismen daného slova. Hrac s nejvétSim
poctem slov vyhrdva a urCuje vychozi slovo v dalsim kole. Pfiklad: LOKOMOTIVA
(tlak, mlok, lok, kolo, molo, mol, tok, klam...atd.). Na konci hry se uditel zaku pta,

které slovo jim délalo problémy, komu se podafilo vymyslet nejvice slovo a tak dale.
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HRY PREVZATE

Hledej rozdily

Pomuicky: Obrazky s rozdily (viz. piiloha ¢. 8).
Pocet hracua: 2 a vice (nejlépe sudy pocet)

Cil: Rozvoj spoluprace a komunikace.

Postup: Hraci se ve dvojicich posadi naproti sobé. Kazdy dostane obrazky s rozdily tak,
aby kazdy z dvojice m¢l pied sebou jeden obrazek. Hraci si na obrazky nesmi vzajemné
vidét. Nasledn€ si zaci stfidavé popisuji obrazek. Jakmile zaznamenaji v popisu néjaky
rozdil, oznami to spoluhraci a vystiidaji se. Cilem hry je spolecné najit vSechny rozdily.

(STANICEK, 2020)

Hadej, kdo jsi

Pomucky: Obrazky rtiznych témat napt. pohadkové postavy, zvitata, Casti téla, obleceni,

zelenina nebo ovoce atd.
Pocet hraca: 3 a vice

Cil: Rozvoj slovni zasoby, schopnost vyjadiovat se srozumitelné, efektivni piedavani

informaci.

Postup: Ucitel umisti kazdému hra¢i na zada jeden obrazek z dané kategorie. Vyhlasi, Ze se
vSichni naptiklad zménili v pohadkové bytosti. Hra¢i nevédi, co maji na obrazku, ale znaji
kategorii. Zaci chodi po prostoru a setkavaji se ve dvojicich. P¥i setkani si vzdy polozi jednu
otazku, naptiklad. ,,Bydlim v klobouku?* Dostanou odpovéd’ ,,ano*, nebo ,,ne* a pokracuji
dale. Jakmile hra¢ uhodne, kdo nebo co je, odchdzi na kraj hraciho pole a pozoruje ostatni.

(STANICEK, 2020)
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Televizni rozhovor

Pomtcky: Vhodné prostiedi tfidy, archy papiru AS, propisovaci tuzka.

Pocet zaku: 5 a vice

Cil: Rozvoj naslouchani a komunika¢nich dovednosti, kladeni otdzek a mysleni.

Postup: V tvodu by méla probéhnout diskuse, zda jiz zaci nékdy sledovali v televizi néjaky
program, v némz se lidé o nécem zajimavém bavili — diskusni potad nebo televizni rozhovor.
Vyzveme zéky, aby napsali na listeCek téma, o kterém by si chtéli povidat v takové televizni
debaté. Listecky si pedagog vybere a vlozi do obalky nebo klobouku. Domluvime se s zaky,
ze si spolecné zahrajeme hru na ,naslouchani®. Z nékterych zakii se stanou hosté
V televiznim studiu, kde jim moderator bude klast otazky na vybrané téma, které vylosujeme.
Tuto hru pak pedagog ukonci malym kvizem, ktery pomize zakiim zjistit, kolik si dokéazali
z rozhovoru zapamatovat. Moderatorem bude pedagog, tenvybere 4-5 dobrovolniki,
televiznich hostti. Ostatni budou zatim vystupovat v roli divakii. Role se pak mohou otocit,
pokud budou Zici chtit. Rozhovor miiZze byt veden na jakékoliv téma (oblibené zvite, film,
pocitatova hra, sport), o kterém si budou zuacastnéni chtit povidat. UCcitel hostim
Vv televiznim studiu — Zakim — vyka a na vybrané téma jim klade otazky typu:
,Kde Vase oblibené zvite zije? — ,,Co se Vam na daném zvifeti nejvice 1ibi?* —

,,Cim Se zvife Zivi?*

Béhem rozhovoru si pedagog déla poznamky o kazdém z hostlh a 0 jejich nazorech.
Poznamky dale vyuzije v zdvérecném kvizu. Po rozhovoru pedagog hostim podékuje

za jejich nazory a €as. Stejné€ podékuje 1 divakim.

V nasledujicim kvizu pedagog zjisti, jak pozorné kdo dokézal poslouchat. Na zéklad¢ svych
poznamek dava pedagog divaklim otazky, o ¢em byla v rozhovorech fe¢. Dame Zakim cas
na to, aby si odpovédi diikladné promysleli. Nasledn¢ s zaky uvazujeme o tom, jaké vyhody

ma, kdyz umime dobie poslouchat a vie si zapamatovat. (LISA, 2010)

Poznamka autorky: Tuto hru jsem v ramci své diplomové prace modifikovala na praci
s textem, viz Pfiprava na vyucovaci hodinu ¢. 2 v kapitole zabyvajici se ptipravou

na vyucovaci hodiny a jejich analyzou k ovéieni didaktické u¢innosti vybranych her.
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ABC silnych

Pomuicky: Arch papiru s vytisténymi pismeny abecedy (viz. pfiloha ¢. 9).
Pocet hract: 2 a vice

Cil: Rozvoj slovni zasoby na vybrané téma.

Postup: Utitel da kazdému Zakovi list s vyti§ténou abecedou. Zak ke kazdému pismenu
dopise slovo na téma ,,sila* (,,silné* slovo, ,,silna* véta, ,,silny* napad). Hru Ize modifikovat
a upravit na téma, které je pro nas aktualni. Jednotlivé vysledky Zakl zapiSeme na velkém
plakaté. Tim nam vznikne velké mnozstvi napadl a pojmda, které popisuji stav ,,byt silny*.

Nasledné mtze skupina o slovech diskutovat. (PORTMANN, 2018)

Trosecnici

Pomticky: Papir, tuzka.

Pocet hraca: 5 a vice

Cil: Rozvoj spoluprace, feSeni problémového tikolu a fantazie.

Postup: Tiida se ocitd na lodi, kterd najela na skaliska u neobydleného ostrova.
Lod’ se potapi. VSichni musi lod’ opustit a nastoupit do zdchrannych ¢lund. V tuto chvili
se vytvoii skupiny po péti Zacich. Z lodi si mohou vzit jen deset véci. Mély by to byt
pfedméty, které jim pomohou pieZit na ostrové. Kazdy ze skupiny napted vymysli svych
deset véci. Poté se musi spolecné dohodnout, které véci vyfadi a stale zachovaji pocet deset
veci. Postupné se skupiny zvétSuji, az je pohromadé cela tiida. Piitom stale musi zachovat
pravidlo deseti véci. Nasleduje diskuse, pti které se ucitel pta zaka: ,, Na kterych predmeétech
se cela skupina dohodla?* ,,Jak obtizné bylo dohodnout se na, tak malém poctu veci?*
., Podle kterych kritérii jste veci vybirali?* , Byli vzavéru hry vsichni spokojeni? .
(PORTMANN, 2018)

63



Vtipné piibéhy

Pomucky: Tabulka pro piibéh (viz ptiloha ¢. 10), propiska.
Pocet hract: 3 az 6

Cil: Rozvoj slovni zasoby, vytvoieni piib&¢hu.

Postup: Hraci se ve skupiné stiidaji. Prvni napiSe vhodné slovo jako odpovéd’ na prvni
otazku ,,Jaky?* a papirek piehne tak, aby dalsi hra¢ nevidé€l jeho slovo. Druhy hra¢ napise
odpovéd na otazku ,,Kdo? nebo Co? a opét papirek prehne. Takto se hraci postupné stfidaji
az vyplni vSechny otazky. Vznikne vtipny piibeh, ktery si Zaci nasledné piectou.

(TESAROVA, 2020)

Zady k sobé
Pomticky: Zidle, libovolné obrazky k danému tématu.
Pocet hraci: dvojice

Cil: Rozvoj schopnosti naslouchani a pokladani otazek, uméni spoluprace,

jasné vyjadfovani.

Postup: Ugitel zéky rozdéli do dvojic. Zaci si sednou zady k sobé, zidle maji opératky,
Co nejvice u sebe, aby se dobie béhem hry slyseli. Dvojice se rozhodne, kdo bude popisovat
a kdo kreslit. Jeden z zaka popisuje obrazek a druhy jej kresli a snazi se zachytit dokonalou
repliku, ktera bude odpovidat originalu. Béhem hry nesmi hra¢, ktery kresli, nakukovat
do originalniho nakresu. Zak, ktery kresli, miize b&hem aktivity pokladat libovolny pocet
otazek. KdyZz vyprsi Cas, dvojice porovna original s vytvorenou kopii. Nasledn¢ si role
vyméni a zkusi tuto aktivitu s jinym obrazkem. Ucitel se v zavéru hry Zzakl pta,

jak se dvojicim spolupracovalo. (GINNIS, 2002)
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Diskusni koloto¢
Pomiicky: Zidle.
Pocet hraca: 6 a vice

Cil: Trénink poslechové dovednosti, podpora empatie, rozvoj spoluprace a komunikace,

prohlubovani mysleni.

Postup: Dame lavice na stranu. Zidle rozestavime ve dvou soustiednych kruzich —,,vn&jsim*
a ,,vnitinim*, které vzdy obsahuiji stejny poéet mist. Zaci ve vnitinim kruhu sedi ¢elem ven
a zaci ve vn¢jSim kruhu ¢elem dovniti — tedy sedi proti sobé. Skupina dostane urcité téma,
o kterém musi po dobu tii minut hovotit. Kazdy zak by mél dostat moznost vyjadfit se.
Ve chvili, kdy ¢asovy limit vyprsi, se Zaci ve vnéjSim kruhu postavi a za¢nou se pomalu
presouvat doleva, dokud ugitel nefekne stop. Zaci se posadi na misto, kde se zastavili.
Princip opakujeme tolikrat, kolikrat je zapotiebi. Aktivitu lze vyuzit v ceském jazyce

k opakovani latky nebo ke zji$téni toho, co zaci v&di o probraném ucivu. (GINNIS, 2002)

Horké kreslo

Pomiicky: Zidle, kostymy.

Pocet hraci: tfida

Cil: Rozvoj komunika¢nich dovednosti, jasného vyjadiovani, mysleni a samostatnosti.
Postup: Ucitel zaklim ozndmi, Ze bude ztvariovat urCitou postavu (postava v divadelni hte,
literarnim dile, autor, herec). Zaci pomoci otdzek musi zjistit, kterou postavu uditel
ztvariuje. Aby ucitel umocnil dojem ze hry, pouzije kostym nebo rekvizitu (klobouk, salu,
tasku). Ucitel odpovida na otazky zaku a sedi na zidli. Je dilezité, aby se ucitel drzel své role
a aby se choval a odpovidal na otdzky stejnym zpisobem. Pokud chce ucitel promluvit

na ttidu z pozice ucitele, mél by vstat ze svého kiesla a odlozit sviij symbolicky kostym.

Do hrani role lze zapojit i zaky, pokud budou chtit. (GINNIS, 2002)
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Reklamni agent
Pomucky: Vykresy A4, pastelky, temperové nebo vodové barvy.
Pocet hracu: trida

Cil: Rozvoj fantazie a schopnosti pohotové reagovat, rozvoj kritického mysleni. Podpora

rozvoje komunika¢nich dovednosti — naucit se aktivné komunikovat ve skupiné vrstevnikd.

Postup: Ucitel s zaky doptedu ptipravi karty, na které nakresli riizné nesmyslné vyrobky
(napf. chodici mobil, tabletky proti zlobeni, chodici televize). Karty lze doptedu vyrobit
v hodinach vytvarné vychovy = meziptedmétové vztahy. Zaky rozdélime do mensich skupin
(rodin) tak, aby nam zustali jeSté zaci, ktefi budou predstavovat reklamni agenty. Agenti
si vylosuji skupiny (rodiny), s kterymi budou spolupracovat. Agent si vybere z hromadky
jednu kartu s nesmyslnym vyrobkem. Jeho tkolem je prodat vyrobek dané rodin€. Rodina
musi vhodné argumentovat, pro¢ si dany vyrobek nechce koupit. Vyhrava skupina,
ktera dokaze agentovi fict jednoznacné ,NE“. Ucitel sleduje a koordinuje pribéh hry,
aby zaci dodrzovali pravidla slusné komunikace. Na konci aktivity vede ucitel s zaky
diskusi: ,Jak jste si rozdeélili role clenu rodiny?* ,, Kdo ve skupiné dokazal nejvice
argumentovat? “ ,, Jakym zpiisobem vas agent presvedcoval?* , Ktery z predmétu
byl nejoriginalnejsi?*“ ,, Dokdzali byste nékteré predméty vyuzit iV redlném zivoté?

Zdivodnéte proc¢.” (MATUSKOVA, 2014)
Dabing

Pocet hraci: 4 a vice

Cil: Rozvoj verbalniho vyjadieni a spoluprace.

Postup: Ucitel napiSe na karty nazvy znamych pohadek (napf. pohadky O pernikové
chaloupce, O Cervené karkulce, O kohoutkovi a slepiéce). Ugitel zaky rozdéli
do ¢tyiclennych skupin. Jedna dvojice si vylosuje kartu s vybranou pohadkou a snazi se
Ji pantomimicky ztvarnit. Dalsi hraci ve skupiné dopliuji predvadénou scénu zvukem.
Zaky motivujeme tim, Ze budou dabovat cizojazy&nou pohadky do &eitiny. Ostatni skupiny

mohou urcovat, o kterou pohadku se jedna. (KOTEN, 2012)
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Klubicko
Pomtcky: VInéné klubko
Pocet hracu: trida

Cil: Rozvoj souvislého vyjadifovani, rozvoj pozitivniho klimatu ve tfidé, rozvoj spoluprace

a komunikace.

Postup: Ugitel vyzve Zaky, aby si ve vymezeném prostoru ve tiidé stoupli do kruhu. Ukolem
74k0 je hazet si postupné klubicko a hledat spoledné zajmy spoluzaki. Zak si vybere
spoluzaka, kterému bude hazet klubicko, fekne jeho jméno a co maji spole¢ného.
Hodi mu klubicko, ale konec klubicka stale drzi. Takto se vystiidaji vSichni zaci, az vznikne
tzv. pavudina, kterd nam znazorfiuje vzajemné propojeni. Zaci by neméli nikoho ze skupiny
vynechat, snazi se najit néco spoleéného i u zakl, se kterymi nejsou tolik v kontaktu.
Na konci hry ucitel s zaky zhodnoti, jak pro né bylo obtizné vymyslet spole¢né zajmy.

(DOSTALOVA, 2013)

Dvojice obrazkii (rozfazovaci hra)

Pomiicky: Pexeso.

Poznémka: Hra slouZzi k rozd¢leni do dvojic.

Cil: Rozvoj komunikacnich dovednosti a spoluprace.

Postup: Ucitel rozmisti v prostoru libovolné pexeso. Pocet karticek musi odpovidat poctu
hract. Nasledné zaci za¢nou hledat schované karticky. Kazdy ma za kol najit prave jednu.
Jakmile jsou vSechny karticky nalezené, je potfeba je sparovat. Hraci si ale obrazky
neukazuji, mohou je jen verbalné popisovat. Jakmile se potkaji hraci se stejnou kartou,

vykiiknou ,,médme!* a postavi se na okraj hraciho pole. (STANiCEK, 2020)
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Popis to!

Pomucky: Karty se slovy (viz. ptiloha ¢. 11)
Pocet hract: 3 a vice

Cil: Rozvoj feCovych dovednosti.

Postup: Zak predstoupi pied tiidu, vylosuje si slovo a snaZi se jej ostatnim spoluzakéim
popsat, aniz by pouzil jeho kofen. Ostatni se snazi uhodnout, o které¢ slovo se jedna.
Hru Ize modifikovat a hra¢e mtizeme ur¢it i dva. Ti se pak stiidaji v popisu jednoho vyrazu.
(HLADIK, 2016)
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ZAVER

Didakticka hra je velmi dtlezitou metodou, kterou lze v ptedmétu Cesky jazyka a literatura
na 1. stupni ZS funkéné vyuzit k rozvoji komunikaénich dovednosti zakil. Je viak dilezité,
aby ucitel hru dobie ptipravil. M€l by zvolit hru pifiméfenou véku zakl, mél by si vhodné
stanovit cil, ktery bude pii hie sledovat ve vztahu k zakiim, nem¢l by vynechat ani fazi

pfipravnou, ani fazi zavérecnou, ve které dochézi k reflexi prubéhu hry.

Dotaznikové Setfeni, které jsem provedla mezi 66 respondenty, ukazalo, Ze ucitelé
didaktické hry k rozvoji komunikaénich dovednosti zakt vyuzivaji a povazuji hry k rozvoji

komunikace za uéinné.

Dotazovani ucitelé se shodli na tom, ze metoda didaktické hry podporuje rozvoj
komunikac¢nich dovednosti zakl prvniho stupné. VétSina respondentl se snazi zafazovat hry
do své vyuky kazdy tyden. Hry jsou nejcastéji vyuzivany k opakovani probraného uciva
nebo k motivaci. Velké procento respondentt zatazuje hry nejvice v komunikac¢ni a slohové
vychové a v jazykové vychové. Ucitelé vyuZzivaji s oblibou rizné typy her k rozvoji
komunikac¢nich dovednosti. Nejvice zastoupené jsou hry jazykové, komunikativni,
dramatické a socialn€ psychologické. Respondenti ponejvice nevnimaji zddna omezeni
zavadéni her do vyuky, tfetina respondentti vidi omezeni v poétu zakl. Ucitelé Cerpaji
naméty her do vyuky nejvice z internetu a hojné vyuzivaji také vlastni invenci.
Dale z dotaznikového Setfeni vyplynulo, Ze 56 % ucitelt si vede zasobnik didaktickych her.
Vyzkumem jsem ovétila didaktickou G€innost zvolenych her ve dvou vyucovacich hodinach

ceského jazyka ve 4. a 5. ro€niku malotiidni zakladni Skoly. Analyzu vyucovacich hodin

jsem provedla na zaklad¢ jejich videozdznamd.

Zéci béhem zkoumanych hodin spolupracovali ve skupinach, dokazali se spole¢né domluvit
na pribchu jednotlivych aktivit, aby doséhli stanoveného cile. Béhem her bylo mozné
pozorovat, jak spolu zaci vedou jednoduchy rozhovor, vyjadiuji své nazory, naslouchaji
nazoru druhych, obhajuji si svilj vlastni nazor. Dokazali vhodné argumentovat pfi vybéru
daného feSeni problémového ukolu. Pii reflexi v zavére¢né casti hodin Zaci dokazali
samostatn¢ vyjadrit, Ze jim didakticka hra pomohla k tomu, aby se naucili pfi vzajemné
spolupraci spolu komunikovat. V obou realizovanych hodinach bylo mozné pozorovat,
ze zéky vybrané didaktické hry motivovaly k praci a zaujaly je, ukazalo se také, ze hra
je aktivizujici metodou. V posledni casti diplomové prace jsem zafadila  zasobnik

didaktickych her slouzicich K rozvoji komunikac¢nich dovednosti.
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Soubor her jsem vypracovala na zaklad¢ studia odborné literatury, prevzaté hry jsem
doplnila 0 hry zvlastni tvorby. Snazila jsem se, aby zasobnik obsahoval hry, které
jiz V hodinach ceského jazyka pravidelné vyuzivam a ovéfila jsem jiz jejich didaktickou

uéinnost.
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RESUME

The diploma thesis deals with the development of communication skills in primary school
pupils through a didactic game. The theoretical part characterizes in details what a didactic
game is and methodology of introducing games into the teaching. There are described the
types and kinds of didactic games. The practical part is focused on research among primary
school teachers concering the use of didactic games in teaching. The teachers agreed that the
didactic game is an effective means of developing communications skills. The aim of the
work was to verify the didactic effectiveness of games in practise and to create a compilation

of games to develop communication.
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Ptiloha €. 1 — Pexeso padaky
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Ptiloha ¢. 2 — Tabulka pro ptedpovéd’ piibéhu

(Zdroj: autor)
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Ptiloha ¢. 3 — Piibéh Zapomnétlivy paraSutista (Daniel Hevier)

Jednomu paraSutistovi se stalo to nejhorsi, co se miize parasutistovi stat: zapomn¢l si padak.
A vite, kdy na to pfisel? Ve vzduchu — pravé kdyz vyskocil z letadla a velikanskou rychlosti
se fitil dolii k zemi. Nastésti mé¢l u sebe zvykacku. Nafoukl ji, az z ni byla obrovska bublina,
a ta rostla, az z ni byl obrovsky balon, na kterém se zapomnétlivy paraSutista pomaloucku
snasel k zemi. 0JOJOJ, JEN ABY MI DO NEJ NEKLOVNUL NEJAKY NEVYCHOVANY
PTAK, STRACHOVAL SE. TO BY MUJ ZVYKACKOVY BALON PRASKL A DOPADLO BY
TO SE MNOU SPATNE. K zemi mu schazelo na$tésti uz jen par metrd, kdyz kolem nahodou
letél jeden takovy nevychovany ptdk. Zobakem propichl baloén ze zvykacky a parasutista
zblunkl do jezera. Prazdninovi hosté, kteti se opalovali u jezera na plazi, se ndramné vylekali,
kdyz se z vody vynofil n&jaky divny muz v kombinéze a z plna hrdla vykf¥ikl: SLAVA! AT
ZIJE ZVYKACKA!

Casti textu pro Zaky

1. Jednomu parasutistovi se stalo to nejhord(, co se muze
parasutistovi stat: zapomneél si padak. A vite, kdy na to prisel? Ve
vzduchu - praveé kdyz vyskocil z letadla a velikanskou rychlosti se
ritil dolt k zemi. Nastésti mél u sebe zvykacku. (Predvidej, jak to

bude dadl, svou odpovéd zduvodni)

2. Nastésti mél u sebe zvykacku. Nafoukl ji, az z ni byla obrovska
bublina, a ta rostla, az z ni byl obrovsky baldén, na kterém se
zapomnetlivy parasutista pomaloucku sndsel k zemi. ©OJOJOJ, JEN
ABY M| DO NEJ NEKLOVNUL NEJAKY NEVYCHOVANY PTAK,
STRACHOVAL SE. TO BY MUJ ZVYKACKOVY BALON PRASKL A
DOPADLO BY TO SE MNOU SPATNE.

K zemi mu schdzelo nastésti uz jen pdr metrd, kdyz kolem

nahodou letél jeden takovy nevychovany ptak.

(Zdroj: HANAKOVA, Adéla, Katefina KROUPOVA, Nina RUTOVA, Michacla NEMCOVA a Olga
DOLEZALOVA. Prdce s tiidnim kolektivem ve spolecném vzdélavani: soubor pracovnich listii. Praha: Clovék

v tisni, 2015. ISBN 978-80-87456-56-9.)



Pfiloha ¢. 4 — Pfibéh Snézenkova vila

Snézenkova vila byla jarni vila, kterd viddla viem snéienkam. Diky ni tyto jarni kvétinky zdobi
zahradky jeité pred tim, ne roztaje posledni snih. SnéZenkova vila nosila krasné bilé 3aty, ale pfesto
s nimi nebyla spokojena.

WViechny ostatni jarni kvétinové vily maji saty krasné barevné. Jen ja musim nosit obycejné bilé,”
vzdychala.

Marné se ji jeji kamarddky
Narciskovd a Krokusova
vila snaiily pfesvédéit, e
jeji $aty jsou nadherné.

J23dnd znds nemd tak
gisté a skvostné Zaty jako
ty. Jsou krdsné bilé jako
cerstvé napadany snih,”
ujisfovala ji Narciskova
vila.

Jenie na snéhu vibec
nejsou vidét. Kdo si
viimne snéienek, kdyi
snih  jedté  neroztal?”
mradila se Snéienkova
vila. ,To tvé Zluté Saty na snéhu krdsné zafi "

LAle tvoje 3aty jsou tak plvabné, Bilé 3aty mivaji nevésty a ty jsou vidy nadherné,” piidala se
Krokusova vila.

JTak si je vezmu, ai se budu vdavat,” dupla si notkou SnéZenkova vila. Ted chci mit $aty barevné
jako mate vy.”

JAle ty si nem(ied Saty pfeviéknout,” vydésily se ostatni vily.  Jsi Snélenkovd vila, pokud nebuded
jako snéienka vypadat, nemdZou snétenky na jafe kvést.”

Snéienkové vile to bylo jedno. Prot zrovna ona by méla mit nezajimavé bilé Satitky? Odlétla od swych
kamarddek a zatala se rozhliZet po novych §atech. Moc se Ji libl ty Huté, jako ma vila Narciska. Dolétla
mezi narcisky a domluvila se s nimi, 2e si od nich jedny Saty vypljéi. Pleviékla se a odiétla pryé.

Mezitim k narciskdm dolétly jeji kamaradky a naly na zemi pohozené snétenkové Saty. Vily se lekly.
Musi vilu SnéZenku co nejdfive najit. KdyZ nebude SnéZenkova vila ve svych fatech, zmizi snéienky
ze viech zahradek a trdvniki.

Rozlétly se kaldd finym smérem. Vila Narciska k lesu, vila Krokuska k méstu. Vila Narciska po cesté
letéla kolem zahriddek. Zastavila se a rozhlédla. Rano tu jeité kvetly snétenky, Ted ul po nich nebylo
ani pamitky, Viechny snélenky ze zahridek :mizely.

—a . - ,




Vila Krokuska letéla kolem 3kolky. Déti se zrovna vracely z prochdzky a byly néjaké smutné. Pani
ucitelky kroutily hlavami. Vydaly se s détmi na prochazku prohlédnout si jarni kyticky, ale nenasly ani
jednu snézenku. Vibec nevi, jak je to moiné.

Krokusova vila se otodila a letéla
k lesu. Takhle to nepljde. Musi
spojit sily a co nejdfive najit
Snézenkovou vilu. Za chvilku
dohnala vilu Narcisku. Pofad
jeité zamyilené koukala pres
ploty zahradek. Vila Krokuska ji
fekla, co praveé zjistila u $kolky.

Vily  pfemyilely, co dal
Najednou uslydely slabounky
plaé. Vydaly se tim smérem
a nadly pod vétvickou kefe
plakat Snézenkovou vilu.

JProépak tady tak sedis a place$?” pohladily ji po vidskach. Vila zvedia uplakana ocka a vzlykla: Kdyi
ja jsem tak chtéla mit krasné Zluté Saty, jako mas ty, Narcisko. Jenie ted je mdm a na #ddné zahradce
ui nekvete ani jedna snéienka. Co tomu feknou ostatni kvétinové vily? A co tomu feknou déti, kdyz
se budou chtit se svymi rodiéi podivat na snéZenky a adné nenajdou? Snéienky pfece jsou tak
krasné kyticky s kvéty bilymi jako Eerstvé napadany snih nebo jako plvabné Saty nevésty. *

Vily se na sebe podivaly. ,TakZe ui ti nevadi, Ze bys nosila obyéejné bilé Saticky?"

JAle vibec ne. Chtéla jsem zafivé Saty, jako mite vy dvé, ale vibec jsem si neuvédomila, Ze bila barva
je také ddledita. A bez bilé barvy by #adna snéienka nebyla snézenkou.”

JNo, nadtésti se to da snadno vyfedit,” usmdla se Krokusova vila a vytahla snéienkové faty, které
vzala s sebou,

JVy Jste mi je pfinesly?” rozzéfila se Snéienkova vila a hned se do svych $atd pfeviékia. Zatodila se
dokola a vzlétla, Rozletéla se nad okoini zahradky, travniky | parky. Viude zase kvetly snéienky.
A mezi narciskami, krokusy a ostatnimi kytilkami jim to naramné sludelo,

.

A co vy, déti, vidély jste ul letos snéienky? A2 pljdete s rodiéi na prochdzku, podivejte se po nich
v zahrddkdch nebo parcich. Pokud je tam najdete, znamend to, e Snéienkovd vila je obletend
ve svych bilych Satitkich,

Daldl pohsdiy sledujte na www pohadkovavychova ¢z nebo na Facebooku @pohadkovavychovs.

. — —————

(Zdroj: REBIKOVA, J. Sné&zenkova vila [online]. 2018 dostupné z www.pohadkovavychova.cz.)
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Ptiloha ¢. 5 — Ja mam, kdo ma?

Ja mam Ja mam Ja mam Ja mam
MiC KRASNY MY DVACET
Kdo ma?z
Pridavné Kdo ma? Kdo ma? Kdo ma?
jméno Zdjmeno Cislovku Sloveso
Ja mam Ja mam Ja mam Ja mam
PLAVAT POMALU O MESTE Ja nebo ty
Kdo ma? Kdo ma? Kdo ma? Kdo ma?
Prislovce Predlozku Spojku Cdstici
Ja mam Ja mam
Kéz by byly Ouvej to boli!
prazdniny.
Kdo ma?
Kdo maz Podstatné

Citoslovce?

jmeéno

Vi




Ptiloha ¢. 6 — Listeckova hra otazky

ee s

Které pohddkové bytosti ziji

v Rlobouku?

Kdo patri ke Kremilkovi?

Komu patfi utrzené telefonni

sluchatko?

Kolik meéla snéhurka trpaslikG?

Kdo loupal pernikovou

chaloupku?

Jakou barvu ma Rakosnicek?

Co ztratila Popelka na plese?

Kdo probudil RGzenku?

Kdo splnil rybari tri prani?

Jak se jmenuje syn Rumcajse a

Manky?

Kolik mél vlast déda Vsevéd?

V jakém rybnicku zil

Rdkosnicek?

Co upekli kocicka s pejskem?

Jak se jmenoval kamarad vcelky

Mdji?

Kdo ma usité kalhotky

s kapsami?

Co nhosl( Ferda mravenec na

kRrku?

Kdo byl Maxipes Fik?

Kdo napsal knihu O chytré

kmotre lisce?

Jaké zvire je Mikes?

Kterda pohadkova dvojice

vsechno pokazi?

Kdo napsal pohdadka Ferda

mravenec?

Koho povozila liSka na ocasku?

Kdo je Zofka?

V jaké pohadce zaznélo pisen
Kde pak ty ptdcku hnizdo

mas“?

Kdo zpiva ¢eskou znélku Vcelka

Maja?

Jak se jmenuje divka na kosteéti?

Jak se jmenuje loupeznik, ktery

bydli v lese Rdholci?

Ve které pohddce je hladovy vik?

Vil




Ptiloha ¢. 7 — Pfresmycky tabulka

Vychozi slovo:

Vytvorend slova:

Vychozi slovo:

Vytvorenad slova:

Vil




Ptiloha ¢. 8 — Obrazky s rozdily

PRILOHY 165

164  HRY NAROZVOJ VERBALNI KOMUNIKACE
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(Zdroj: STANICEK, Petr. Hry na rozvoj verbalni komunikace. Praha: Grada, 2020. ISBN
978-80-271-2429-9.)
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Piiloha ¢. 9 — Abeceda

A B
C D
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(Zdroj: autor)
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Ptiloha ¢. 10 — Vtipné ptib¢hy tabulka

PRIBEH

Jaky?

Jakaz

Kdo?

Co?

Kde?

Kdy?

co délal(a)?

(Zdroj: autor)
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Ptiloha ¢. 11 — Karticky se slov — hra Popis to!

JABLKO STROM MiC
CEPICE POCASI HLAVA
PRIRODA MORE KRAVA
BRYLE OSEL LETADLO
PRACE POLE SKOLA
PENAL STUL JAHODA
KNIHA SLUNCE POCITAC
POSTEL UCITEL MYS
BANAN NADRAZI SNEZENKA
KRTEK ZIRAFA AUTO
GUMA PENIZE ZMRZLINA

(Zdroj: autor)
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Ptiloha ¢. 12 — Fotografie z vyuc¢ovani

Vyucovaci hodina €. 1

Zapomnetlivy
parasutista

(Zdroj: autor)

Vyucovaci hodina ¢. 2
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(Zdroj: autor)
Vyuzivani didaktickych her — Skrtana
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Didakticka hra — Co zmizelo?
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