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1. POPIS PRIPRAVY A REFLEXE PROCESU VLASTNI TVORBY

1.1 ReSerse zvoleného tématu

Tématem meé diplomoveé prace jsou folklorni bytosti slovanské mytologie.
Cili ustné predavané piibéhy o rlznych bytostech zapisovené soudobymi autory.
Tyto bytosti jsou dnes povazovany za fantastické, mytické, mystické, kouzelné i magicke.
Cili pro n& mame spoustu boxU a Skatulek. V celé historii, najdeme prolinani konkrétnich
bytosti, dle krajd, zemi, ndrodnosti. Nékdy se nam bytosti zdaji jiné a pritom oplyvaji
stejnnymi schopnostmi, jindy jim fikdme stejné a jsou schopnostmi dalece odlisné.
Ja jsem si vytvorila vlastni resersi slovanské mytologie ze zemi, které jsou nam blizké
a ze zdrojU, které mi byly dostupné. Cerpala jsem pfib&hy slovanské mytologie z Eeskych,
slovenskych a ruskych pramend.
To ovéem znamenalo, Ze v pribéhu let vzniklo spousty knih a mnozsti ilustraci, které
sepsané pribéhy doprovazeli. Nakonec jsem to pojala po svém, a z mnozsti nasbiranych
informaci jsem si v hlavé vybudovala vlastni verze zvolenych postay, jako v divadelnim
predstaveni. | mé jako ditéti babicka vypraveéla o ruznych tvorech, bytostech, nékteré jsem
ovsem poznala az vlastnim hledanim.

Nasla jsem tyto: Alkonost je ptak ohnivak a také Gamasun, Sirin i fénix. Ala, baba
jaga je jezibaba. Bés. Bludicka. Bohynka, divozenka, diva zena. Boruta, hejkal, divy muz.
Cert, démon, rarach. Domovoj, skfitek. Kost&j, nemrtvy. Lichoradka je zimnice. Ludka,
permonik, trpaslik. Lesij, téZz krakonos. Mura, kikimora. Navka, vila, rusalka, lesni panna,
nemrtvého zena. Ohnivy muz. Perchta, bila pani, meluzina. Plivnik, dabelské kure, Certovo
kure, san. Podhozenec, podvrzenec. Polednice, Polevik, zitna baba, kositka. Psohlavec.

Uz jsem veédeéla dost informaci, uz jen zvolit jak knihu zpfistupnit détem, aby je
bavila a obohatila. Prvotni napad, byla encyklopedie v Pop-up zpracovani. Ovsem nikdy
jsem v tomto odvétni nic nevytvarela a nechtéla jsem prvni knihu vzdat hned v pocatku.
Tak jsem hledala dalSi moznosti obohacené o praci s papirem
a nasla jsem kukatkové ilustrace, anglicky Peep show paper. Jedna se o prihled
statickych profezdvanych paneld, slepenych za sebe do hamoniky. Ze predu se divak diva
skrz tzv. kukatko a vidi pribéh propojeny skrze panely. Moc se mi to libilo a premyslela
jsem jak néco podobného aplikovat do knihy. A tak jsem se vratila k myslence divadla,
prochazela jsem si jednotlivé sekvence a jako jediné bylo spojeni pribéhu, jak potkavam
jednotlivé bytosti v lese. Pro né i pro mé vhodném prostredi. Kniha je z papiru, papir je ze
stromU, les je zivotem nasim.



1.2 Reflexe a dokumentace procesu tvorby

Pri praci s papirem, jsem vyzkousela spousty druhU. Sklddani papiru je
snazsi s niZsi gramazi, musela jsem byt precizni, nespocena, prekladat papir presné, lepit
tésné, mérit, predvidat.

Pro fezani do papiru, jsem zvolila naopak silngjsSi gramaz, méné vlaknity papir, aby se
nezatrhaval, pevnost u 250 gramazového papiru se muze zcela odliSovat.

Prvotné jsem si musela vytvorit predstavu o knize, jak bude fungovat, jak se bude
otevirat, jak ji budu lepit, ¢im ji budu lepit. Zvolila jsem 3M pasku. Jaky papir bude vhod-
né pouzit, aby kniha drzela pohromadé. Vymyslela jsem 3 strankovou ilustraci. Treti
strana, bude vzdy prorezavana, obohacuji statickou, predchozi ilustraci a poté se vsemi
ostatnimi vytvori kukatkové divadlo.

Musela jsem zvolit dostatecnou Sitku, aby se papir netrhal. ZkousSela jsem rezaky, rydla,
skalpely, nGzky, abych védéla jak se s ¢im pracuje. Kazdy typ ostfi |épe profezava jiné
Casti rezu dle typu: rovné, oblouky, rohy ostré, dirky. Poté prisla na fadu vyclénovaci cast,
prvky, které jsou prilis komplikované museli pryc, aby kniha byla soudrzna. Zrusila jsem
vyklapéci okénka, pfilis tenké Casti nachylné k polamani, ale i vystouplé prvky,

které se nedali vSude aplikovat a pusobily jako vykfik do tmy.

Pak jsem zacala, realizovat ilustrace dle predloh. Zvolila jsem malbu s finalnim
zpracovanim v pocitaci. Je to pro mé jesté novy, zabavny zpUsob prace, ktery jsem se
naucila vyuzivat v ateliéru. Snadno se prace uklada ve vrstvach, snadno a rychle mohu
retusovat a predélavat, nebo se vratit k plvodnimu.

Takze jsem si vypla papiry na desky a jako pfi soutisku, jsem si vytvorila jednotlivé vrstvy,
podklady, struktury, hlavni postavu ilustrace, doplfikové motivy a poté jsem je

v pocitaci zpracovavala do vysledné ilustrace v rozmérech o néco vetsich nez bude tisk,
aby se pri orezu nestalo, Zze mi uriznou kus z ilustrace.

Pri malbé dam hodné na cit a emoce, ale také jsem se snazila dodrzet
harmonogram prochazky lesem. Vyuzila jsemn model dne od rozbresku do tmy, do vhod-
né Casti doby jsem vybrala bytosti. Rozbresk v mlze, meluzina, lichoradka, plivnik, pole-
dne je nejvys slunce, nejvice svétla pro alkonosta, stromolidé, pro kostéje uz se slunce
sklada k odpocinku, bludi¢ka uz musi byt vidét proto Sero a posledni paprsky zapadaiji,
poté bés a mura. Nékteré, hodné zndmé bytosti jsem vynechala zcela zdmerné,
protoze je tézkeé vyhnout se stereotypum dle predchozich ztvarnéni a v pripadé zcela
odlisného pristupu by naopak zase ctenari mohli byt nespokojeni z nedostatku spojitosti
s jiz zavedenym obrazem napriklad baby jagy, Certa, vodnika, skfitka a dalSich.

Malba: vyuzila jsem papir vyssi gramaze, vhodny pro kombinaci technik, vice vydr-
7i. Pouzila jsem predevadim akryl, kvas, inkousty, akvarely akrylatové barvy. Stetce,
kartacky, houbicky. Nanasela jsem,tupovala, rozstrikovala, roztirala abych dosahla co nej-
lepsiho vysledku. Libi se mi proces prace, kdy do jisté miry nemohu ovlivnit vysledek.

Po zaschnuti jsem ulozila vSechny podklady do slozek, v tiff 600 dpi, které jsem
poté zpracovala do vysledné ilustrace a pro tisk ukladam v tiff 300dpi. Vyslednou knihu
jsem vysadila v pocitaci v programu pro sazbu. Sepsala jsem vlastni texty, po jejich kont-
role je vlozila vhodné do sazby, aby pUsobili jako textovy obraz v kompozici s profezanim.

Rucné jsem si nadepsala nazvy bytosti, aby se mi dobre prorezavali, nebylo vhod-
né prilis hranaté pismo, protoze les je zivi organismus. V tiskarné jsem nechala vytisk-
nout ukazku, pro doladéni barev akontroly soutisku v digitalnim tisku. Poté kompletace
knihy doma, ohybanim, vyrfezavanim finalnich vyrez( a texty, lepenim, zavéSenim har-
monikoveé vazby do desek v celkovém poctu 3ks knih s nazvem Les.



2. POPIS VYSLEDNEHO DILA A JEHO VYUZITI, €l ADJUSTACE

Vyslednym dilem je autorska kniha s nazvem Les. Kniha je souborem ilustraci, které
maji divaka prenést do mého viastniho lesa, ktery je plny bytosti jez predstavuji kratkym
textem. Kniha ma snahu o znovuobjeveni bytosti folkloru, v navaznosti na tradici ustniho
predavaného projevu. Pri kukatkovém divadle, bych rada podbidla Ctenare k vypravéni
vlastniho pribéhu a i vytvareni vlastnich bytosti v podobé divadelnich papirovych loutek
na Spejli. Kniha by mohla byt napomocna détem k tréninku predstavivosti, pameéti a Ust-
niho projevu. Dale ji vnimam jako vhodnou alternativu interaktivnich knih v aplikacich.

Format knihy je 21x21cm, textové Casti maji 20x20, sazba veétsSim pismem, pro lepsi
profezani. Obrazkova ilustrace 3 strany ma z leva 20x20x19 cm aby se dalo posledni
profezavané okénko vyklapét snadno prstem. Kniha ma dvodni text, 9 informativnich
textU k 9 ilustracim bytosti a posledni strdnku s textem o knize. Papir je pohlednicovy
350gramaz, pevny, leskly na lici, matny na rubu. Predsadky, obal a prebal v harmonikové
vazbeé, pevné desky s jednim zaveésenim pro snadné roztazeni knihy.

Pismo jsem zvolila vlastni, pro snadnégjsi prorezavani, informativni texty jsem dopl-
nila fontem Montserrat v rezu Medium. Texty jsou Cernobilé, ilustrace jsou plnobarevné.
Obalka prorezavana v odstinech zelené.

Soupis umeleckého textu v knize:

Uvodni slovo

Vitej ¢tenari. Jsem rada, Ze se chystas poznat nékteré folklorni
bytosti slovanské mytologie.

Kniha je z papiru, papir je ze stromu.

Moje kniha je jako les, kterym se prochazime a nachazime bytosti,
které jsou znamé i neznamé.

Vlastnim pojetim Vam nabizim pribéh, ktery Vam pfriblizi kratkymi
uryvky jednotlivé postavy, které muzete dale rozvijet jak se Vam zlibi.
Kazda bytost ma své vyklapéci okénko, které kdyz nechate oteviené
spolec¢né s dalsimi, tak vznikne divadelni scéna. Ta nabizi pohled

do lesa, kterym jste doposud prosli béhem &teni spolec¢né

s nebezpeénymi Ci prijemnymi bytostmi.

Uz staci jen mit mysl otevienou a zacCit vypravét svdj vlastni pribéh.

Meluzina

V ranni mize bila pani, hadi ocas vidis na ni.
K lesu z vysky snasi se.

Za vétriku pohvizduje, pri vichru zas skudi,
za vichrice upi — péje az to trha usi.

Hod'ji z okna zdibec soli, ona uz se utisi.



Lichoradka

V chladu, zimé&, v horku, v |été |éta sméle po lese.
Jakmile si nedas pozor, vryje se ti pod kuzi,
ovladnout se té pokousi.

Zaryva se stale hloub, nechce ti dat uniknout.
Drkotas zuby ¢im dal vic,

leda pod deku béz zimnici vypotit.

Plivnik

Cerné kure kradi lesem, hleda, ke komu se vrtne.
Kdo jej potkad, tomu plané stésti snese,

pak zadusi jej dymem v pekle.

Tam certlv zplozenec proméni se

v san - kolik je vin hfisnika,

tolik hlav ponese.

Alkonost

Jednou za ¢as Sanci mas zapomenout na vse.

Za nejzarivejsiho dne v roce

sluncem zality palouk v lese najdi.

Tam libezny zpév da ti poznat sladké zapomnéni.

Divi Lidé

Hopsaji si mechem, mlazim, skryvaji se v kapradi.
V lese jsou k nerozeznani, jen tak nékdo je nespatfi.
Zvuky zvirat maji v merku,

snadno zameénis je za veverku,

za kamen ¢i za Sisku.

Koukej pristé kam v lese slapes, blazinku!

Kostéj

Chces-li nesmrtelného zabiti,

musis k tomu nejstarSimu dubu v lese jiti.
Hledej v puklé kUre skrys,

tam jeho srdce objevis.

AZ ho najdes nedej se, strach té lapi do sité.
Vyman se a srdce znic, to jediny je klic!



Bludicka

Mihotavé svétylko Serem prostupuje,

vsak pozor dej, komu kracis vstric.

Plaminek ten do zahuby vabi - stUj,

uz nechod ani o krok bliz.

Plamen dal vola té&, poutd tvuj pohled vic a vic.
Touha v tobé prudce plane, brzy bude konec tobé.

Bés

V oku tornada pochechtava se huba

plna shnilych zubu.

Kolem chaos vifi barevnymi proudy,

které michaiji se v koktejl plny zloby a zlé vdle.
Rychle skryj se za parezem v lese,

nez se ta apokalypsa na tebe snese.

Muara

Trepotaveé |étas ve stinu svého téla

a hledas mizu stromd(, kterou bys naraz vysal.
Kdyz se ti to podafi a strom seschne,

muzes se zas navratit do svého téla.

Takova kletba té postihne,

kdyzZ té posedne nespavého v lese mUra.



3. Resumé

Kniha pro déti, na namét folkornich bytosti slovanské mytogie. Kniha vypravi
pribéh jednoho dne, od Usvitu do soumraku, kde se setkame s celkem deviti bytostmi,
negativniho, pozitivniho, Ci neutralniho charakteru. Informativni text, predchazi jednot-
livym plnobarevnym ilustracim na trojstrance. Posledni ilustrace v pravo ma vyrezané
okénko. Takze pokud nechame vyklopenych vsech 9 okének, vznikne kukatkové diva-
dlo, ve kterém ctenar muUze vypravét vlastni pribéh za pomoci domacich papirovych
loutek. Kniha by méla pomoct znovu vzbudit zajem o folklor. Méla by byt prostfedkem
jak zlepsit détem, mluveny prednes, zapojit rodice a kamarady do interaktivni zabavy
bez potreby elektroniky.

A book for children, on the subject of folkloric creatures of Slavic mythology.
The book tells the story of one day, from dawn to dusk, where we meet a total of nine
beings, of a negative, positive or neutral character. Informative text, preceding individu-
al full-color illustrations on three pages. The last illustration on the right has
a cut-out window. So if we leave all 9 windows open, a peephole theater will be created,
in which the reader can tell his own story with the help of homemade paper puppets.
The book should help rekindle interest in folklore. It should be a means of improving
children’s spoken performance, involving parents and friends in interactive
entertainment without the need for electronics.
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5. Seznam p¥iloh

Priloha1
Maketa knihy a,b,c,d,e,f.

Priloha 2
Ukazka maketa a realizace ilustrace Kostéj a,b.

Priloha 3
Kostéj vyrez.

Priloha 4
Realizace podle vlastniho textu Meluziny.

Priloha 5
Realizace malby Bludicky.

Priloha 6
a)Navrh textu na obal knihy LES. b)Barevné varianty obalu.

Priloha 7
Vlastnorucné psany text, pro prorez.



5.1 Priloha skici

1. Maketa knihy

&) f)
2. Ukazka maketa a realizace ilustrace Kostégj

a) Maketa s vyfezem

b) Barevna ilustrace




5.2 Priloha realizace

3. Kostéj vyrez

4. Meluzina, ralizace podle vliastniho textu.

5.Bludi¢ka, malba.




6. Kniha navrh obalu

a)Nazev knihy

b)Barevné varianty

7. Texty nazvU bytosti, vlastnoruc¢né psané, pro prorez.

Ne\mz‘na

a) Meluzina ru¢né na prorez.




