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Abstrakt

RAK, P. Srovnani objektit ve smernici INSPIRE a OpenStreetMap. Bakalatska prace. Plzen:
Fakulta aplikovanych véd ZCU v Plzni, 2012, s. 73.

Kli¢ova slova: smérnice INSPIRE, OpenStreetMap, prostorovy objekt, srovnani objektt.

Tato bakalarska prace se vénuje problematice srovndni objekti prostorovych dat uvedenych
ve smérnici INSPIRE a v projektu OpenStreetMap. V prvni ¢asti jsou definovany zakladni pojmy
tykajici se rozebirané problematiky a pfedevsim struktura objektti definovanych podle piiloh
smérnice INSPIRE a objektii popsanych ve specifikacich OpenStreetMap. Druhé ¢ast se zabyva
samotnym porovnadnim vybranych objektd. Cilem této bakalatské prace je popsat a zanalyzovat
vzajemné vztahy porovnavanych objekt a vyhodnotit je srozumitelnym zpisobem v piechledném
textu a tabulkach. Prace byla zpracovana za ucelem podpotfit harmonizaci prostorovych dat

mezi INSPIRE a OpenStreetMap.

Abstract

RAK, P. Comparing Objects in the INSPIRE Directive and OpenStreetMap. Bachelor Thesis.
Pilsen: Faculty of Applied Sciences, University of West Bohemia, 2012, p. 73.

Key words: INSPIRE Directive, OpenStreetMap, spatial object, objects comparison.

This bachelor thesis is devoted to a comparison of spatial data objects mentioned in the INSPIRE
directive and OpenStreetMap project. The first section defines the basic concepts relating
to the discussed matters, especially the structure of objects defined by the INSPIRE Directive
and objects described in the specifications OpenStreetMap. The second part deals with the actual
comparison of selected objects. The aim of this thesis is to describe and analyze
the interrelationships of the compared objects and interpret them in an easy understandable text
and tables. The work was created in order to support the harmonization of spatial data between
INSPIRE and OpenStreetMap.
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1. Uvod

V dnesni dobé si to ani nemusime uvédomovat, ale potifeba prostorovych dat o naSem
zemském povrchu ¢i prostoru pod i nad nim je velmi dilezitd. Prostorova data jsou uzivana
témét vkazdém védnim 1 nevédnim oboru lidské cinnosti, a proto se stavaji

nepostradatelnymi pro kazdého z nas.

V Evropské unii vznikla smérnice INSPIRE (zkratka pro ,INfrastructure for SPatial
InfoRmation in Europe®), ktera si dava za cil vytvofit jednotna pravidla pro prostorova data
ajejich vyuzivani pro vSechny c¢lenské staty. Nutno podotknout, Ze ukolem smérnice
INSPIRE neni stanoveni pozadavki na sbér novych prostorovych dat, nybrz jejich shodné
uspotradani v ramci Evropské unie. Pro Sirokou vefejnost jsou ucinky smérnice INSPIRE
viditeIné hlavné ziizenim Narodniho geoportalu INSPIRE[1]. Jako legislativni podklad tvorby
takto jednotnych prostorovych dat byla vydana jiz zminéna smérnice INSPIRE v prvni
poloving roku 2007 Evropskou radou a Evropskou komisi. Do legislativy Ceské republiky
byla smérnice INSPIRE zavedena novelou zakona 123/1998 Sb., o pravu na informace

0 zivotnim prostiedi a byla piijata jako zakon 380/2009 Sb. ze dne 8. fijna 2009.

Jako jista alternativa k prostorovym datim smérnice INSPIRE, ale na urovni celého svéta,
je od roku 2004 projekt OpenStreetMap, ktery si klade za jeden z hlavnich cili zpfistupnit
prostorova data o zemském povrchu a ¢asti nad nim i pod nim béznému uzivateli internetu,
ato zcela zdarma. Data jsou ziskdvana dobrovolniky, anebo postoupenim prav na data
soukromymi firmami ¢i vefejnymi statnimi institucemi po celém svété. Vyraznym rozdilem
tedy vici smérnici INSPIRE je, Ze se prostorova data pro projekt OpenStreetMap musi

nejprve nasbirat, poptipad¢ ziskat.

Smérnice INSPIRE a projekt OpenStreetMap nejsou samoziejmé jedinymi produkty svého
druhu. Po celém svété existuje jisté vice obdobnych plant, jak sjednotit nebo vizualizovat
prostorova data, napi. Google Maps. Tyto plany jsou samoziejmé navzajem odlisné nejen
proto, Ze jsou uskuteciiovany odlisnymi zplisoby, ale také proto, ze vyuZzivaji jind podkladova
data. Vzhledem k odlisnosti tvorby datovych sad je dulezita jejich vzajemna harmonizace,
aby se zamezilo nakladnému a zbyte¢nému potizovani duplicitnich dat. Harmonizovana data
se tak mohou jednoduSe kombinovat a vytvafet nad nimi rizné analyzy a hlavné se zamezi

jiz zminéné duplicite dat.



Cilem této prace je srovnani objektl prostorovych dat definovanych v datovych specifikacich
vychazejicich z témat uvedenych v pfiloze I smérnice INSPIRE a objekty v projektu
OpenStreetMap. Prace se zabyva Clenénim a zatazenim rtiznych kategorii prostorovych dat
ve vyse uvedenych projektech a jejich rozdilnosti v pojeti kategorizace jednotlivych skupin
dat. Ukolem je zaznamenat shodnost a rozdilnost zafazeni prostorovych dat a vytvoieni jejich

spole¢nych a rozdilnych skupin.

Vysledek prace ma piispét ke zvySeni efektivity a spravnosti procesu harmonizace
prostorovych dat, nebot’ struktura prostorovych dat je, jak jiz bylo zminéno, mezi riiznymi
zdroji velmi heterogenni. Diky harmonizaci prostorovych dat bude mezi daty definovanych
specifikacemi smernice INSPIRE a projektu OpenStreetMap jednodussi orientace a moznost
vzajemného sdileni dat. Harmonizaci jednotlivych struktur datovych sad se docili potfebného

souladu a vzajemné spoluprace.

Prace je strukturovana do dvou hlavnich ¢&asti, teoretické a praktické. Teoreticka Cast
ma za ukol popsat, pro jaky ucel byla smérnice INSPIRE zavedena a strukturu
objektu K ni naleZicich, a pro¢ byl projekt OpenStreetMap vytvofen a popis struktury K nému
nalezicich objekt. V praktické casti je popsdn proces porovnani objekti vychazejicich
ztémat piilohy | smérnice [INSPIRE, definovanych v datovych specifikacich,
a OpenStreetMap a vysledky sepsany do piehledného textu a vizualizovany do tabulek.
Kone¢na porovnani a jejich shodnosti ¢i rozdilnosti jsou posouzeny v kapitole Zhodnoceni

srovnani objektt.
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Obecna teoreticka vychodiska smérnice INSPIRE a OpenStreetMap

V teoretické Casti jsou uvedeny zakladni informace o Gcelu smérnice INSPIRE a projektu
OpenStreetMap. V této casti se klade dlraz hlavné na strukturu a podobu prostorovych

objektti ve smérnici INSPIRE a OpenStreetMap pro pochopeni praktické ¢asti.
2. Smérnice INSPIRE

Smérnice INSPIRE (,,INfrastructure for SPatial InfoRmation in Europe®) vznikla
pro zajisténi vymeény, sdileni, ptistupu a uzivani prostorovych dat a sluzeb s nimi spojenymi
na riznych urovnich jednotlivych organ vefejnych sprav Clenskych stati Evropské unie

z hlediska podpory odvétvi zabyvajicich se zivotnim prostiedim.

Politika SpoleCenstvi v oblasti zivotniho prosttedi se musi zaméfit na vysokou turoven
ochrany s ohledem na rozmanité podminky v rtznych oblastech Spolecenstvi. Kromé
toho jsou informace, v¢etné prostorovych informaci, nezbytné pro vypracovani a provadéni
této politiky a jinych politik SpoleCenstvi, které museji v souladu s ¢lankem 6 Smlouvy
zahrnovat pozadavky na ochranu Zivotniho prostfedi. Pro zahrnuti téchto pozadavku je téeba
vytvofit opatfeni pro koordinaci mezi uzivateli a poskytovateli informaci tak, aby bylo mozno
kombinovat informace a znalosti z riznych odvétvi. Politika SpoleCenstvi v oblasti Zivotniho
prostiedi se musi zaméfit na vysokou uroven ochrany s ohledem na rozmanité podminky
v raznych oblastech Spolecenstvi. Kromé toho jsou informace, vcetn¢ prostorovych
informaci, nezbytné pro vypracovani a provadéni této politiky a jinych politik Spolecenstvi,
které museji v souladu s ¢lankem 6 Smlouvy zahrnovat pozadavky na ochranu zivotniho
prostiedi. Pro zahrnuti téchto pozadavkii je tfeba vytvofit opatieni pro koordinaci
mezi uzivateli a poskytovateli informaci tak, aby bylo mozno kombinovat informace

a znalosti z ruznych odvétvi. [2]

Hlavnim cilem smérnice INSPIRE je tedy poskytnuti kvalitnich a standardizovanych
prostorovych dat k uplatnéni politiky Evropské unie na rovni vSech ¢lenskych stati. K tomu,
aby prace s prostorovymi daty byla jednotna, poukazuje smérnice INSPIRE na zikladni
principy manipulace s témito daty:

e data sbirana a vytvafena jednou a spravovana na takové Urovni, kde se tomu tak déje

nejefektivnéji
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e moznost bezeSvé kombinovat prostorova data z riznych zdroji a sdilet je mezi mnoha
uzivateli a aplikacemi

e prostorovd data vytvarena na jedné Urovni statni spravy a sdilena jejimi dal§imi
urovnémi

e prostorovd data dostupnd za podminek, které nebudou omezovat jejich rozsahlé
vyuziti

e snadngj$i vyhledavani dostupnych prostorovych dat, vyhodnoceni vhodnosti jejich
vyuziti pro dany cel a zptistupnéni informace, za jakych podminek je moZné tato data

vyuzit.[1]

2.1. Zaclenéni smérnice INSPIRE do narodnich legislativ

Samotné prace byly naplanovany na obdobi 2005-2013 a probihaji ve tiech fazich:
— Pfipravna (2005-2006),
— Transpozi¢ni (2007-2008),
— Implementacni (2009-2013).
O téchto fazich je mozné se docist v praci pani Bronislavy Hordkové: Evropskd smérnice

INSPIRE a jeji dopady na ¢lenské zemé Evropské unie [3].

Smérnice INSPIRE byla schvalena 25. dubna 2007 a vesla v platnost 15. kvétna 2007.
Poté nastala dvouleta faze transpozice smérnice do jednotlivych legislativ ¢lenskych statt
Evropské unie. Do legislativy Ceské republiky byla smérnice INSPIRE zavedena novelou
zékona 123/1998 Sb., o pravu na informace o zivotnim prostiedi a byla pfijata jako zakon
380/2009 Sb. ze dne 8. fijna 2009. Do tohoto zdkona byly tedy za€lenény hlavni poZadavky
uvedené ve smérnici INSPIRE. Mezi hlavni pozadavky této smérnice patii povinné ziizeni
Narodniho geoportalu INSPIRE [1], ktery ma mimo jiné za Gcel zptistupnéni prostorovych
dat Siroké vefejnosti. Dal$im poZzadavkem smérnice je naptiklad vytvoieni koordina¢niho
vyboru pro prostorova data slozeného ze zastupcii Ustfednich a tizemnich organli vefejné

spravy.
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Aby nedochéazelo k nesrovnalostem mezi infrastrukturami prostorovych dat jednotlivych
clenskych stati Evropské unie, byla vydana implementacni pravidla pro tyto oblasti:

e Metadata

e Specifikace dat

e Sitové sluzby

e Sdileni dat

e Monitoring a reporting

Tato pravidla vychdzi jako Nafizeni komise nebo jako Rozhodnuti komise. Prozatim
schvalené Specifikace dat se tykaji pouze témat piilohy I smérnice INSPIRE. Specifikace dat
ptilohy II a III smérnice nejsou prozatim piistupné. Na samotné tvorbé implementacnich
pravidel pracuje tzv. Drafting Team, tvofeny experty v oboru. Spolu s implementa¢nimi
pravidly vytvaii tyto tymy i1 technické navody, popisujici konkrétni technické rozhrani,

pozadavky a normy souvisejici s implementa¢nimi pravidly.

2.2. Struktura dat smérnice INSPIRE

Prostorova data smérnice INSPIRE jsou vytvafena podle danych pravidel a instrukci,
vytvofenymi jiz zminénym piisluSnym Drafting Team, do rliznych skupin. Témito pravidly
je zajisténa kompatibilita prostorovych dat jednotlivych ¢lenskych stati Evropské unie,
kde tyto staty tvofi prostorova data svému uzemi piislusna. Tvorba metodiky specifikace dat

zacala jiz v ptipravné fazi smérnice a skoncila pocatkem transpozicni faze v roce 2007.

Témata prostorovych dat jsou ve smérnici rozd€lena do tii ¢asti tzv. priloh smérnice. Kazda
Z téchto priloh smérnice popisuje rizna témata dat, avSak bez technického popisu, jak s t€mito
daty zachdzet. Proto byly jednotlivé pfilohy nasledné rozpracovany tak, aby vznikl
jednoznaény popis podoby jednotlivych objektl, ktery se stal soucasti specifikace dat[4].
Metodika specifikace dat byla jiz tvofena v ptipravné fazi smérnice INSPIRE a vyustila
vroce 2007 vyhotovenim dokumenti D2.5 Generic Conceptual Model[5]
a D2.6: Methodology for the development of data specifications[6]. Testovani piilohy I
skonCilo na jafe 2009 a testovani ptiloh II a III na podzim roku 2011. Vysledky testovani
slouzi jako podklad k vytvofeni implementacnich pravidel. Vysledky testovani ptiloh II a III

13



se zatim zpracovavaji a schvaleni implementacnich pravidel je planovano na polovinu roku

2012.

Implementacni pravidla vychazejici z pfilohy I byla schvilena INSPIRE Committee
14. 12. 2009 a schvalena 23.11. 2010 Evropskym parlamentem jako Natizeni 1089/2010.

Ptiloha I smérnice INSPIRE shrnuje témata téchto prostorovych dat[2]:

Soutadnicové referencni systémy
Zemépisné soustavy
soufadnicovych siti

Zemépisné nazvy

Spravni jednotky

Adresy

Katastralni parcely
Dopravni sité
Vodopis

Chranéna uzemi

Ptiloha IT smérnice INSPIRE se tyka prostorovych dat na tato témata[2]:

Nadmoiska vyska
Krajinny pokryv

Ortofotosnimky

Geologie

Ptiloha IIT smérnice INSPIRE zahrnuje tato témata prostorovych dat[2]:

Statistické jednotky

Budovy

Pida

Vyuziti tzemi

Lidské zdravi a bezpecnost
Vetejné sluzby a sluzby verejné
spravy

Zatizeni pro sledovani zivotniho
prostiedi

Vyrobni a primyslova zatizeni
Zemédelska a akvakulturni zatizeni
RozlozZeni obyvatelstva —

demografie

14

Spravni oblasti/chranéna pasma/
regulovand uzemi a jednotky,

za které se podavaji zpravy
Oblasti ohrozené piirodnimi riziky
Stav ovzdusi

Zeméepisné meteorologické prvky
Zeméepisné oceanografické prvky
Moftské oblasti

Bioregiony

Stanovisté a biotopy

RozloZeni druhti

Energetické zdroje

Nerostné suroviny



3. Projekt OpenStreetMap

Projekt OpenStreetMap (dale jen OSM) vznikl proto, aby umoznil nejen lidem volné
manipulovat s prostorovymi daty, pouZzivat je neobvyklymi zplsoby, napf. geocaching
a hlavné zajistit jejich dostupnost, aktualnost a platnou podobu bez dalsich nakladd

a omezeni.

Cilem projektu OSM jsou voln¢ dostupna geograficka data, ktera vznikaji zpracovanim
zaznaml z piijimaci vyuzivajici globalni navigacni satelitni systémy nebo pifebranim dat
z digitalnich map licen¢né kompatibilnich, a jejich nasledné zpracovani do podob riznych

topografickych map, napt. silni¢ni mapy, uli¢ni mapy mést, cykloturistické mapy a jiné.

OSM nasleduje produk¢éni model, kterym byla vytvofena vefejna internetova encyklopedie
Wikipedie. Na hlavni webové strance projektu se nachazi mapovy portal, kde je mozné
prohlizet ,mapy* mist, ktera byla nejen uspé$né¢ amatérsky zmapovana, ale zpracovana
i vefejnymi a soukromymi subjekty, které postoupily sva prava k uzivani téchto dat.

Po ptihlaSeni se na webovy ucet je také mozné piispét svymi sebranymi daty.

Manipulace s daty dila OSM je podminéna dodrzenim podminek licence Creative Commons
Uvedte autora-Zachovejte licenci 2.0 (CC-BY-SA). Data mize kazdy uzivatel volné S$ifit,
distribuovat a sd€lovat vefejnosti za podminek, ze uvede udaje o autorovi a zachova pravidla

vyse uvedené licence.

Informace o projektu OSM jsou ziskany z webovych stranek projektu [7] a jejich jednotlivych
kapitol a z oteviené encyklopedie Wikipedie [8].
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3.1. Historie OpenStreetMap

Historickym okamzikem pied vznikem projektu OSM bylo rozhodnuti spraveu globalniho
naviga¢niho satelitniho systému GPS. ,Dne 1. kvétna 2000 prezident USA Bill Clinton
oznamil odstranéni tzv. ,,selektivni dostupnosti GPS signalu 1, a to v disledku znamenalo
mnohem lep§i presnost pro jednoduché, cenové dostupné GPS pfijimace. V praxi
to znamenalo moznost ziskat pfijima¢em pozici s piesnosti 6 az 10 metrd za normalnich
podminek, na rozdil od zhruba 100 metrt pfed vypnutim.“[9] Tato skute¢nost ovlivnila
rozsiteni GPS prijimaci mezi Sirokou vetejnost, a tedy jejich komeréni vyuziti. Zakladem
tvorby dat projektu OSM se stava kdokoliv, kdo vlastni GPS pfijimac a je ochoten se podilet
na tvorbé dat pro tento projekt. V soucasné dobé jsou nejvEétsimi piispivately dat soukromy

a vetejny sektor.

Projekt OSM byl zalozen ve Velké Britanii Stevem Coastem v ¢ervenci 2004. V dubnu 2006
zaCala projekt podporovat stejnojmennd neziskova nadace, ktera si klade za cil zptistupnit
volnad geograficka prostorovd data, podporovat jejich tvorbu a dostupnost jakémukoliv
zajemci. V prosinci 2006 umoznila firma Yahoo! své letecké snimky pouzivat jako mozny
podklad pro tvorbu map az do 13. zafi 2011, kdy byla tato sluzba odstavena. V dubnu 2007
Automotive Navigation Data poskytla pro OSM kompletni silni¢éni mapu Nizozemska
a zékladni silni¢ni mapu Indie a Ciny. V &ervenci roku 2007 se uskute¢nila prvni
OpenStreetMap mezinarodni konference The State of the Map, ktera se od této doby kona

jednou za rok.

Rokem 2008 zacala moZnost stahnout si data OSM a uzivat je k navigaci. V listopadu 2010
oznamila spole¢nost Microsoft, moznost pouziti vertikdlnich leteckych snimk Bing
jako kontrolni pozadi pro tvorbu map OSM. Dne 29. listopadu 2011 dosahl pocet

registrovanych uzivateli 500 000 a nadale se zvysuje.
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3.2. Struktura dat projektu OpenStreetMap

Data v OpenStreetMap jsou popsana v tzv. Map Features (Mapové znaky)[10]. Jelikoz

hlavnim tkolem tohoto projektu je co nejpfesnéjsi a nejaktudlnéjsi bezesva mapa celého

svéta, jsou data popséana jako to, co mizete vidét v map¢, neboli zjednodusené je jejich popis

dan legendou mapy. Struktura jednotlivych objektl je dana pravidly, kterymi se musi fidit

kazdy, kdo se podili na tvorbé OSM. Tato pravidla jsou sestavena do takové podoby, aby byla

srozumitelna pro kazdého autora nebo spoluautora OSM.

V projektu je uzivana topologicka datova struktura, kterd udava pravidla popisujici vzajemné

prostorové vztahy prvki, pritazenym objektim v redlném svéte. Tato pravidla jsou roz¢lenéna

na jednotliva datova primitiva, kterymi jsou bod, linie a plocha.

body

Je-li jeden objekt reprezentantem vice vlastnosti (napt. kavarna a hospoda v ramci
jednoho podniku), méla by byt dodrzena zasada pouziti jednoho bodu, ale s vice
znackami.

linie

Razné linie se nesmi navzajem kitizit, pokud nejde mimotroviiové kiizeni. Navaznost
na jinou linii je moZna pouze pies bod v misté ndvaznosti. Pokud je vice linii ve stejné
ose, mely by spolu sdilet vzajemné body a je-li to mozné, vytvoii se jedna cesta
s rozdélenymi liniemi.

plochy

Sousedni plochy musi vzajemné sdilet hrani¢ni body, kde kiizeni, ptrekryvani
auzlovani prvku se sebou samym neni povolené. Piekryvani ploch je povolené

jen pro prekryti riznych zna¢kovych sad (napf. plocha obce a plocha vyuziti krajiny).

Struktura mapovych znaki je rozdélena do dvou zékladnich skupin:

Primary features (Zakladni znaky)
Additional properties (Dalsi vlastnosti)

Toto rozdéleni vychazi z verze v anglickém jazyce a v této praci bude brano jako stézejni.

Ceska verze totiz uvadi rozdéleni odli$né a navic je popsano slovy: , Kazda ¢ast je generovana
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Z ptvodni anglické Sablony a ¢eského piekladu (nékdy netplného). Na piekladech se stale

pracuje...“ Proto je jednodussi a spolehlivéjsi pracovat s verzi v Anglickém jazyce.

Primary features se déli na tyto podskupiny (pieklad v zavorce ptevzat z Ceské verze stranky):

Additional properties jsou ¢lenény na tyto podskupiny:

Aerialway (Nadzemni cesty)
Aeroway (Letiste¢)

Amenity (Obcanska vybavenost)
Barrier (Prekazky)

Boundary (Hranice)

Building (Budovy)

Craft (Remesla)

Emergency (Stav nouze)
Geological (Geologie)

Highway (Pozemni komunikace)
Historic (Historickd mista)
Landuse (Vyuziti krajiny)

Leisure (Volny cas)

Adresses (Adresy)
Name (Nazvy)

Properties (Vlastnosti)

Man made (Primysl)
Military (Armada)
Natural (Krajinny pokryv)
Office (Kancelar)

Places (Sidla)

Power (Elektricka sit))
Public transport (Vetejna doprava)
Railway (Kolejové trat¢)
Route (Dopravni trasy)
Shop (Obchody)

Sport (Sport)

Tourism (Turistika)

Waterway (Vodni toky)

Annotation (Anotace)
References (Znaceni)

Restriction (Omezeni)

Vyse uvedené podskupiny jsou nadale bud’ dé€litelné na podskupiny anebo obsahuji popis

jednotlivych objektl a jejich grafické podoby v mapé.
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3.3. Format dat OpenStreetMap

Aby byla data jednoduse uklddana bez vétSich narokt na pamét'ovou kapacitu databdze, jsou

ukladana v podobé datovych primitiv:

e Uzel (node) — Piedstavuje bod definovany soufadnicemi v daném referen¢nim
systému.

e Cesta (way) — Posloupnost uzli tvofici tzv. polylinie. V situaci, kdy je pocateéni
a koncovy bod totozny mluvime o uzaviené polylinii. ZvlaStnim pfipadem je uzaviena
polylinie Area, kterd ma definovanou vnitini plochu uzavienou polylinii.

e Relace — Skupina uzli, cest a jinych relaci s pfitazenou danou vlastnosti.

e Atributy — Ptifazeny jsou uzlim, cestam nebo relacim ve formé <kli¢>=<hodnota>,

kde pfifazuji danou vlastnost jakou objekt v realném svété ma.
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Praktické srovnani prostorovych objektu

V této ¢asti je rozveden hlavni ukol této prace, a tedy srovnani objekt. Samotné srovnavani
je realizované na zakladé jednotlivych pfiloh smérnice INSPIRE, protoze tyto skupiny jsou

jednoznaénéji popsané nez v projektu OpenStreetMap.

4. Postup pri srovnavani objekt

Cilem této kapitoly je popis postupu pii porovnavani prostorovych objekt. Nize uvedeny
postup je aplikovan v kazdé kapitole srovnavanych objektt. Nutno vSak podotknout,
ze ne kazda kapitola vyzaduje stejné zachazeni, a tedy postupy pii porovnavani se mohou

nepatrné liSit.

Jako vychozi prostorové objekty brané jako zdkladni jsou ty, jez maji popis uvedeny
v datovych specifikacich, vytvofenych pro témata uvedend ve smérnici INSPIRE.

Tento postup je zvolen kvili jednoznaénéjSimu a jasnéjsimu popisu prostorovych objektt
INSPIRE viici popisu objekttit OSM.

Chronologie postupu srovnavani struktur prostorovych objektu:
e V vodu kazdé kapitoly praktické ¢asti je uvedena citace definice tématu ve smérnici

INSPIRE, kvili jednozna¢né orientaci v daném tématu.

e Prvnim krokem je procteni a porozuméni datové specifikace pro zkoumané téma
vybrané podle smérnice INSPIRE napi. v dokumentu D2.8.1.3 INSPIRE Data
Specification on Geographical Names [11]. V této specifikaci je vyhledana definice
prostorovych objektii a nasledné je sepsdna vcetné jejich ptisluSnych vlastnosti

(atributi).

e Déle je hleddna na strankach OpenStreetMap (dale jen OSM) alternativa objektl
pro dané téma. Dalsi krok spociva v hledani riznych objektl, zatazenych do jinych
témat OSM, ale spole¢nych pro dané téma podle smérnice INSPIRE. Jak jiz bylo
feCeno je struktura objektit OSM a INSPIRE odlisna, a tak je potieba prozkoumat
kazdé logicky souvisejici téma, byt miiZze byt jakkoliv vzdalené k plivodnimu tématu

podle smérnice INSPIRE. Hleddni na strankdch OSM je z vétSiny ptipadi
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komplikované, nebot’ jednotlivé objekty byvaji odkazdny na jiné webové stranky
Spopisem a je nutno si tedy zaznamendvat jednotlivé cesty k popisim objekti.
Zakladni definice prostorovych objektti nebo jejich konkrétnich atributli je mozno

nalézt podle osnovy témat uvedenych na za¢atku na strankach [10].

e Samotné porovnani probihd sestavenim a sepsanim piehledné tabulky k danému

zkoumanému tématu.

Porovnani jednotlivych prostorovych objekti podle témat smérnice INSPIRE zacina
az tématem Zemépisné nazvy, nebot’ predchozi C¢asti Soufadnicové referencni systémy
a Zemepisné soustavy soufadnicovych siti se tykaji spiSe metadat, nebot’ nefesi prostorové
objekty, ale jejich podklad. Tato dvé témata jsou tedy brana jako podkladova data,

a proto jsou zafazena na konec.

Vysvétlivky  k tabulkdm: Tabulka je rozdélena na dva =zakladni sloupce, INSPIRE
a OpenStreetMap. Tyto dva jsou déle roz¢lenény na dalsi dil¢i sloupce. Sloupec INSPIRE
ma dil¢i sloupce pojmenované objekt, piedstavuje nazev objektu, atribut, piipadny atribut
daného objektu, multiplicita objektu, znalici nutnost uvedeni atributu viz text nize,
a geometrie objektu predstavujici jakou geometrii objekt predstavuje. Sloupec
OpenStreetMap je Clenén stejné, ale nema dil¢i sloupec multiplicita objektu, nebot’ tato
vlastnost neni u popisu atributu v OSM uvedena. Geometrie mize mit hodnotu bod, linie nebo
plocha u objektti INSPIRE a Node, Way a Area u objekti OSM, viz popis v teoretické Casti

préace.

Prostorové objekty definované pro smérnice INSPIRE maji ve svych specifikacich mimo jiné
definovanou multiplicitu pfislusného prvku metadat, zde je zaméfena pozornost
na multiplicitu atributu. Tato ,,mnohost* (pieklad slova multiplicity) urcuje, jakou cetnost
milZe mit atribut u objektu. Né&ktery atribut se nemusi uvadeét, jiny musi byt praveé jeden jediny

anebo atributt jednoho typu muiize byt i vice.
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Nutno podotknout, Ze né€které objekty nemaji definovany atribut a tim i multiplicitu.

Nasledujici vycet popisuje zkratky pro multiplicitu atributu objektd smérnice INSPIRE.

e 1 znamend, ze musi byt tento atribut pravé jednou v kone¢ném souboru dat
e 1.* atribut se musi vyskytovat minimaln¢ jednou

e 0..1 pfitomnost atributu je podminéna, ale mize se vyskytovat pouze jednou
e (..* pfitomnost atributu je podminéna a mtize nastat jednou nebo vicekrat
4.1. Zemépisné nazvy

Definice INSPIRE: Jména oblasti, regiont, mist, velkomést, predmeésti, mést nebo sidel nebo

jakychkoli zemépisnych nebo topografickych utvarG vefejného zajmu nebo historického

vyznamu.[2]

Pro zemépisné nazvy mist v realném svété je v INSPIRE vyuzivan tento objekt popsany

ve specifikaci [11]:

NamedPlace — Atributy: Datum zacatku platnosti, Datum konce platnosti, Geometrie,
INSPIRE identifikator, RozliSeni, nad které nebudou zobrazovany, RozliSeni,
pod které nebudou zobrazovany, Definice v Gfednim jazyce Evropského spolecenstvi,

Jméno, Typ objektu, Identifikator.

K oznaceni nazvu jevu ¢i véci v mapé a jeho ulozeni v databazi OSM je uzivan tento format

name=*. Nazev je davan vSem objektim, které mizZou mit svlij ndzev, jméno. Nejedna

se v8ak o prostorovy objekt, ale o atribut.

Odlisné vlastnosti nazvu:

name=* —, Zakladni* tvar nazvu.

int name=* — Mezinidrodné znami nazev.
nat name=* — Nazev narodni.

reg name=* — Regiondln¢ zndmi nazev.
loc_name=* — Lokalni nazev.

old name=* — Historicky nebo diive pouzivany nazev.
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e alt name=* — Alternativni ndzev, ktery neodpovida vySe uvedenym moznostem.

e short name=* — Nazev b&€zné uZivany ve zkratce, napt. vyuzivany pro hledani.

e official name=* — Nézev oficialni.

e name: <lg>=* —Nazev v pfislusném definovaném jazyce.

Vzhledem k jazykové nejednotnosti projektu, je mozné, ze u nékterého mista muze byt uzito

vice nazvu, kde kazdy se bude vztahovat ke stejnému mistu, ale bude uveden ve vice jazycich.

Tabulka 1: Porovnani objektii Zemépisnych nazvi

INSPIRE - Zemépisné nazvy OpenStreetMap
objekt atributy multiplicita | geometrie objekt atributy geometrie
atributu objektu objektu
NamedPlace |Jméno 1.* bod name=* Node, Way,
Typ objektu 1.* Area
Identifikator 0.*
Datum zacatku 1
platnosti start_date=*
Datum konce platnosti 0.1 end_date=*
Geometrie 1
INSPIRE ID 1
Rozliseni, nad které 0.1
nebudou zobrazovany
nazvy
Rozliseni, pod které 0.1
nebudou zobrazovany
nazvy
Definice v tfednim 1.*
jazyce ES

Zdroj: Vlastni zpracovani

Pro smérnici INSPIRE je definovan zemépisny nazev prostorovym objektem NamedPlace

Sruznymi atributy. V projektu OSM je nazev jevu feSen pomoci atributu name=*,

kde hvézdicka nahrazuje konkrétni nazev jevu. U kazdého objektu OSM by mél byt také

uveden atribut start date=* pro pocatek zapisu nazvu do databaze popiipadé

end date=* informujici o jeho konci uZivani. Tento atribut by mél pfisluset kazdému

prostorovému objektu v OSM.
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4.2. Spravni jednotky

Definice INSPIRE: Spravni jednotky rozdé€lujici tizemi, ve kterém clenské staty maji nebo

vykonavaji svrchovana prava, pro ucely mistni, regionalni a statni spravy, oddélené spravnimi

hranicemi.[2]

Pro popis a vyménu informaci tykajicich se spravniho ¢lenéni a spravnich jednotek INSPIRE

jsou vytvofeny tyto prostorové objekty popsané v dokumentu [12]:

Administrative Boundary — Atributy: Datum zafatku platnosti, Kod zemé,
Datumkonce platnosti, Geometrie, INSPIRE identifikator, Pravni status, Hierarchicka
uaroven, Tech. troven.

Administrative Unit — Atributy: Datum zacatku platnosti, Koéd zemé, Datum konce
platnosti, Geometrie, INSPIRE identifikator, Jméno, Narodni kod, Narodni Groven,
Jméno nédrodni tirovné, Spravce.

Condominium (kondominium je tzemi pod spole¢nou svrchovanosti vice statu [13])
Atributy: Datum vzniku, Datum zaniku, Geometrie, INSPIRE identifikator, Jméno.
NUTS Region — Atributy: NUTS kod, Datum zacatku platnosti, Datum konce
platnosti, Geometrie, INSPIRE identifikator.

Objekty v projektu OpenStreetMap, znacici spravni jednotky a jejich hranice, jsou popsany

objektem boundary=administrative a déli se na tyto Casti:

Super national administrative — V této ¢asti je uvedena pouze Evropska unie, ale neni
Kk ni uveden jednozna¢ny mapovy znak.

National — Popisuje hranice mezi staty. Aby se piedeslo komplikacim s jednozna¢nym
urCenim statusu ,stat“ je brana za platnou norma ISO 3166, podle které
se jednoznaéné urci, zda se jedna o stat, a tedy i mapovy znak pro hranice statu.

Subnational — Hranice na Girovni vnitrostatniho spravniho ¢lenéni.

Vyse uvedené ¢asti jsou jesté podle druhu a specifické vlastnosti déleny na deset az jedenact

kategorii tzv. ,,admin level®, které blize urcuji vyslednou podobu znaku spravnich hranic.

Porovnanim vzajemné podobnosti vykazuje objekt INSPIRE ,, Administrative Boundary*

a objekty v OSM tykajici se prostorového objektu boundary=administrative,
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t). Super national administrative, National a Subnational. Pro objekty Administaritve Unit,
Condominium nebyl nalezen vhodny ekvivalent. NUTS Region jM popsan pomoci atributu
admin_level nalezici objektu boundary=administartive, kde kazdy stat ma jinou
hierarchii téchto ,,admin level“ a jejich uroven je v ramci hodnot atributu od 1 do 11

vzajemné¢ odlisna. Objekty pojmenovani administrativnich jednotek addr:hamlet,

addr:subdistrict, addr:district, addr:province, addr:state, jsou definovany az v kapitole Adresy,

~r oy

nebot’ podle postupu porovnani jsou tyto objekty nalezici k adresam.

Tabulka 2: Porovnani objektii Spravnich jednotek

INSPIRE - Spréavni jednotky

OpenStreetMap

objekt

atributy

multiplicita
atributu

geometrie
objektu

objekt

atributy

geometrie
objektu

Administrative
Boundary

Datum zacatku
platnosti

1

spojita
ktivka

Datum konce
platnosti

0.1

Kod zemé

RN

Geometrie

RN

Hiearchicka Groven

1.6

INSPIRE ID

Technicka uroven

Pravni status

boundary=
administrative

start_date

end date

admin_ level

Area

Administartive
Unit

Datum zacatku
platnosti

A

plocha

Datum konce
platnosti

0.1

Kod zemé

Geometrie

INSPIRE ID

Narodni ID

Jméno

Narodni Groven

Narodni jméno
urovné

Spravce

Condominium

Datum zacatku
platnosti

plocha

Datum konce
platnosti

Geometrie

INSPIRE ID

Jméno

NUTS Region

NUTS kod

plocha

Datum zacatku
platnosti

Datum konce
platnosti

Geometrie

INSPIRE ID

boundary=
administrative

admin_ level

Area

Zdroj: Vlastni zpracovani
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4.3. Adresy

Definice INSPIRE: Poloha nemovitosti podle adresnich identifikatord, obvykle pomoci nazvu

ulice, ¢isla domu, postovniho smérovaciho ¢isla.[2]

K popisu skupiny Adresy ze specifikace [14] jsou uzivany tyto prostorové objekty:

Address — Objekt je ptitazen k adresou popsatelnému mistu. Definuje misto, napiiklad
budovu, které ma pfifazeny adresni identifikatory. PouZivany jsou atributy: jméno,
INSPIRE identifikator, externi (alternativni) identifikator, defini¢ni bod, status, datum
vstoupeni v platnost, datum ukonceni platnosti, datum a ¢as pocatku a konce pravni
platnosti.

Address Area Name — Nazev prostoru nebo lokality plsobnosti adresy. Jedinym
atributem je: jméno.

Address Component — Objekt, ktery popisuje celou adresu. Je souhrnym objektem
objekti ostatnich, zde uvedenych.

atributy: INSPIRE identifikator, externi (alternativni) identifikator, status, datum
vstoupeni v platnost, datum ukonceni platnosti, datum a ¢as pocatku a konce pravni
platnosti.

Administrative Unit Name — Cast adresy tykajici se spravnich jednotek ma tyto
atributy: troven jednotky, jméno.

Postal Descriptor — Objekt, ktery blize definuje déleni adres a poStovnich mist
ma atributy: postovni smérovaci &islo (dale jen PSC), jméno piislusné posty.
Thoroughfare Name — Tento objekt piedstavuje cestu, namésti nebo ulici ke které
se poji popis adresy v¢etné mozného ¢isla, napt. Krejéikova ulice 25. Atributy jsou:

jméno.

Pro zajisténi informaci o adresdch budov a zatizeni OSM je uZzivano téchto prostorovych

objekti:

addr:door — Tento objekt popisuje konkrétni vstup do bytu, kancelafe, apartmanu
¢i pokoje ¢islem nebo i nazvem, pokud je tak vstup oznacen.

addr:floor — Popis patra, kde se byt, kancelat, apartman nebo pokoj nachazi.
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e addr:unit — Pouzivan pro oznaceni jednotlivych ,casti domu, kde ma tento dim
jen jeden vchod, a tedy jednu adresu, ale uvnitf se nachazi napf. vice bytovych
jednotek, a ty jsou oznaceny Cisly nebo nazvy.

e addr:housenumber (addr:housename) — Cislo domu nebo, napt. ve Velké Britanii,
jméno domu.

e addr:street — Objekt popisujici pfislusnou ulici nazvem.

e addr:postcode — Postovni ¢islo budovy nebo oblasti.

e addr:city — Je uzivano, pokud se nazev obce nachazi na né¢jaké budove.

e addr:country — Oznaceni statu pomoci dvou velkych pismen podle normy
ISO 3166-1 alpha-2.

e addr:full — Pouziti jednozna¢ného popisu umisténi budovy ¢i jiného objektu,
pokud je strukturovany popis adresy nevhodny.

e addr:hamlet, addr:subdistrict, addr:district, addr:province, addr:state — Tato oznaéeni
se uzivaji pro staty, jez jsou déleny na osady, podokresy, okresy, provincie a staty
(napf. Spojené staty americké).

e addr:interpolation, addr:inclusion — Oznaceni ¢isel ¢i nazvii domu a jinych objektu,
jez ptedstavuji jednotnou stavbu ¢i blok a neni tedy nutné cislovat kazdy vchod

nebo dam zvlast.

Objekt Address Component, sdruzujici jednotlivé komponenty popisu mista, jimiZ jsou napf.
nazev a Cislo ulice (Thoroughfare Name), mésto (Address Area Name),
PSC (Postal Descriptor) a stat (Administrative Unit Name), je jednoznaénym popisem mista
v daném statu viz Solni 33, Plzen 323 00 Czech Republic. Tomuto objektu nejlépe odpovida
v projektu OSM addr:full, objekt ureny ke stejnému tcelu jako zminény objekt Address
Component, ale podle definice pouzivan jen v meznich pfipadech. Vztazné misto k popisu
adresou je vyjadiené objektem Address a je srovnatelny s addr:door, addr:floor a addr:unit.
Objekt Adress Area Name je definovdn pro mistni geografické nazvy, které jednoznacné
ptiblizi polohu hledaného jevu, napf. mésto. V OSM je mozné k tomuto objektu pfiradit
objekt addr:city. Administrative Unit Name je oznaCeni administrativni oblasti,
kde je urCovana adresa. Vzhledem k této vlastnosti je srovnatelny s objekty z OSM
boundary=administrative o atributu admin_level, addr:country, addr:hamlet, addr:distrikt,
addr:state, addr:subdistrict, addr:province a addr:country. Postal Descriptor popisuje poStovni
smérovaci ¢islo a jméno piislusné posty. Prostorovy objekt addr:postcode je odpovidajici

27



pro hodnotu postovniho smérovaciho ¢isla, ale uz nefesi nazev posty. Thoroughfare Name
oznacuje podle své definice, napiiklad nazev namésti nebo ndzev ulice aje srovnatelny

s objektem addr:street doplnénym o objekty addr:housenumber nebo addr:housename,

popiipad¢ addr:interpolation, addr:inclusion

Tabulka 3: Porovnani objektii adres

INSPIRE - Adresy OpenStreetMap
objekt atributy multiplicita | geometrie objekt atributy | geometrie
atributu objektu objektu
Address Jméno 1.* bod addr:door; addr:floor; Node,
INSPIRE ID 1 addr:unit Area
Externi ID 0.1
Def. bod 1.*
Status 0..1
Datum zacatku 1
platnosti
Datum konce 0.1
platnosti
Datum zacatku 1
pravni platnosti
Datum konce 0.1
pravni platnosti
Address Area | Jméno 1.* plocha addr:city Area,
Name Node
Address INSPIRE ID 0.1 addr:full
Component Externi ID 0.1
Status 0.1
Datum zacatku 1
platnosti
Datum konce 0.1
platnosti
Datum zacatku 1
pravni platnosti
Datum konce 0.1
pravni platnosti
Administrativ | Jméno 1.* boundary= Area
e Unit Name | Uroveni jednotky 1 administrative;
addr:country;
addr:hamlet;
addr:district;
addr:state
addr:subdistrict;
addr:province;
addr:country
Postal PSC 0.1 addr:postcode Node,
Descriptor Jméno posty 0.* Area
Thoroughfare | Jméno ulice, 1.* addr:street; Node,
Name namesti, cesty addr:housenumber; Area
addr:housename;
addr:interpolation;
addr:inclusion

Zdroj: Vlastni zpracovani
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4.4. Katastralni parcely

Definice INSPIRE: Uzemi vymezena v katastru nemovitosti nebo v obdobném rejstiiku.[2]
Na tizemi Ceské republiky se tato tizemi, katastralni parcely, eviduji v Katastru nemovitosti

Ceské republiky.

Specifikace [15] popisuje tyto prostorové objekty, tykajici se evidence nemovitosti:

e Basic Property Unit — Tento objekt popisuje zakladni eviden¢ni jednotku — parcelu
a popisuje ji témito atributy: ndrodni identifikdtor, INSPIRE identifikéator, plocha,
datum vzniku a zaniku, datum a ¢as pocatku a konce pravni platnosti.

e Cadastral Parcel — Plocha v katastru nemovitosti nebo v jiném obdobném rejstiiku
s atributy: narodni identifikator, INSPIRE identifikator, plocha, geometrie, popis,
defini¢ni bod, datum vzniku a zéniku, datum a Cas pocatku a konce pravni platnosti.

e Cadastral Boundary — Katastralni hranice o atributech: INSPIRE identifikator,
geometrie, presnost, datum vzniku a zaniku, datum a ¢as pocatku a konce pravni
platnosti.

e Cadastral Zoning — Tento objekt se tyka déleni izemi na ruzné katastralni celky
0 riznych hierarchickych stupnich ¢lenéni. Atributy: narodni identifikator, INSPIRE
identifikator, geometrie, piesnost, popis, urovef, ndzev urovné, jméno, puvodni
meétitko mapy, definiéni bod, datum vzniku a zaniku, datum a ¢as pocatku a konce

pravni platnosti.

V projektu OSM neni blize definovan pojem katastralnich izemi. Bliz$i uréeni katastralnich
hranic byla nalezena shoda jen s objektem boundary=administrative, kde konkrétné ve vyétu
statd je naptiklad u Ceské republiky a Slovenské republiky v Grovni level 10 (admin_level)
uvedeno, ze tato Uroven administrativni hranice odpovida katastralnim tzemim. Bohuzel
kazdy stat, pokud ma v popisu atributu admin_level zminku o Kkatastralni hranici,
jima uvedenou v odlisné turovni ,levelu napiiklad Ceska republika level 10 naproti

tomu Bosna a Hercegovina level 9.

Vzhledem k nemoznosti najit nebo blize identifikovat jednoznaéné hranice katastralnich
uzemi nebo parcel v realném svété neni sbér dat pomoci GPS piijima¢t mozny. Jedinou

moZznosti je postoupeni prav a dat pfisluSnymi statnimi organy. Na strankach OpenStreetMap
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je uveden v uziteénych zdrojich odkaz na stranky Ceského wfadu zeméméfického
a katastralniho, a tedy alespon timto zptuisobem je pro uzivatele zajisténa dostupnost k datiim
tykajicich se katastralnich parcel, kde tato data spliuji specifikace prostorovych dat INSPIRE.
Tabulka je omezena jen na vycet objektl INSPIRE a jejich vlastnosti a neporovnava objekty,
nebot’ jejich porovnatelnost neni z globalniho pohledu moznd, viz zminka o katastralnich

hranicich jen u nekterych stata.

Tabulka 4: Vypis objekti Katastralnich parcel

INSPIRE - Katastralni parcely

objekt atributy multiplicita| geometrie
atributu objektu
Basic Property Unit INSPIRE ID 1
Narodni ID 1
plocha 0.1 plocha
Datum zacatku platnosti 1
Datum konce platnosti 0.1
Datum zagatku pravni platnosti 1
Datum konce pravni platnosti 0..1
Cadastral Parcel INSPIRE ID 1
Narodni ID 1
plocha 0.1 plocha
geometrie 1
popis 1
defini¢ni bod 0.1 bod
Datum zacatku platnosti 0.1
Datum konce platnosti 0.1

Datum zacéatku pravni platnosti 1

Datum konce pravni platnosti 0.1
Cadastral Boundary INSPIRE ID 0.1
geometrie 1
presnost 0.1
Datum zacatku platnosti 1
Datum konce platnosti 0.1
Datum zacatku pravni platnosti 0.1
Datum konce pravni platnosti 0.1
Cadastral Zoning Datum zacatku platnosti 1
Datum konce platnosti 0.1
presnost 0.1
geometrie 1
INSPIRE ID 0.1
popis 1
uroven 1
nazev urovné 1.*
jméno 0.*
Nérodni ID 1
puvodni méfitko mapy 0.1
referen¢ni bod 0.1 bod
Datum zacatku platnosti 0.1
Datum konce platnosti 0.1

Zdroj: Vlastni zpracovani
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4.5. Dopravni sité

Smérnice INSPIRE uvadi tuto definici: Silni¢ni, zelezni¢ni, letecké a vodni dopravni sité

a souvisejici infrastruktura. Zahrnuji spojnice mezi jednotlivymi sitémi. Zahrnuji rovnéz

transevropskou dopravni sit, jak je vymezena v rozhodnuti Evropského parlamentu a Rady

€. 1692/96/ES ze dne 23. cervence 1996 o hlavnich smérech SpoleCenstvi pro rozvoj

transevropské dopravni sité' a v budoucich zménach uvedeného rozhodnuti.[2]

Popis dopravnich siti podle datové specifikace INSPIRE Data Specification on Transport

Networks — Guidelines[16], je roz¢lenén do Sesti skupin prostorovych objektl. Tyto skupiny

se zabyvaji konkrétnimi popisy druhti dopravnich siti a jejich specifickymi prostorovymi

objekty. Skupiny jsou:

Common Transport Elements — Skupina zahrnuje popis objekti, které jsou spole¢né
pro ostatni skupiny Air, Cable, Rail, Road a Water Transport Network.

Air Transport Network — Popis je zaméfen na objekty v letecké pieprave
a jeji souvisejici vlastnosti.

Cable Transport Network — Specificka skupina dopravnich siti zabyvajici se pfepravou
pomoci riznych lanovych drah a obdobnych druhli pfepravy na obtizn¢ dostupna
mista.

Rail Transport Network — Skupina zabyvajici se zelezni¢ni dopravni siti.

Road Transport Network — Dopravni sit’ zaméfena na silni¢ni pfepravu.

Water Transport Network — Vodni dopravni sité jsou definovany v této skuping.

V osnové OSM jsou také uvedena hlavni témata tykajici se dopravnich siti. Jejich ¢lenéni neni

provazano jednou hlavni kapitolou, ale jsou rozdéleny do vice kapitol samostatnych. Kapitoly

prostorovych objektit OSM:

Aerialway — Druh nadzemni dopravy osob a véci, napf. lanova draha. Podoba
s kapitolou Cable Transport Network
Aeroway — Kapitola zabyvajici se objekty na letisti. Srovnani hlavné s kapitolou Air

Transport Network.

L0t vest. L 228,9.9.1996, s. 1. Rozhodnuti naposledy pozménéné rozhodnutim Rady &. 1791/2006/ES (U¥.
vést. L 363, 20.12.2006,S. 1).
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Amenity — Podkapitola Transportation se zabyva ob¢anskou vybavenosti pro dopravni
prostedky, napt. parkovisté, Cerpaci stanice.

Highway — Popis pozemnich dopravnich cest a péSich stezek S vyjimkou zelezni¢nich
dopravnich cest. Shodné nékteré prvky s Road Transport Network.

Public Transport — Popis zazemi pro vefejnou dopravu, napf. zastavka.

Railway — Dopravni kolejové cesty se podobaji kapitole Railway Transport Network
Route — Dopravni trasy.

Waterway — Vodni toky a vSe co se tyka tohoto druhu dopravnich cest. Mozné shody
s Water Transport Network.

45.1. Common Transport Elements

Jednotlivé skupiny sdruzuji prostorové objekty podobnych vlastnosti. Common Transport

Elements je sjednocujici pro objekty spolecné pro vSechny ostatni druhy dopravnich siti,

jez jsou popsany vySe. Objekty jsou svym popisem nadfazenymi skupinami pro objekty

v dalSich kapitolach, napiiklad objekt Road je subtypem pro Transport Link Set. Bliz$i popis,

kjakému prvku v Common Transport Elements nalezi hledany objekt, je vyjasnén

u jednotlivych objektl ve specifikaci dat. Prostorovymi objekty jsou:

Access Restriction — Omezeni piistupu k dopravnimu prvku.

Condition Of Facility — Popis stavu prvku dopravni sité s pfihlédnutim
k jeho dokonéeni ¢i uzivani.

Maintenance Authority — Spravni organ odpovédny za udrzbu dané¢ho dopravniho
prvku.

Marker Post — Znacka umisténa u dopravni cesty, ¢asto v pravidelnych intervalech,
urcujici vzdalenost od zacatku trasy ¢i jin¢ho vztazného bodu.

Owner Authority — Spravni organ, ktery je vlastnikem uré¢itého dopravniho prvku.
Restriction For Vehicles — Omezeni pro vozidla vztahujici se k dopravnimu prvku.
Traffic Flow Direction — Prostorovy objekt uréujici smér ,.toku* dopravy v navaznosti
na smérovy vektor sité.

Transport Area — Objekt urcujici rozsah prvkil dopravni sité.

Transport Link — Linearni prostorovy objekt popisujici geometrii a propojeni

Vv dopravni siti mezi dvéma body v dané sité.

32



e Transport Link Sequence — Linearni prostorovy objekt sloZeny z uspotfadaného
souboru sekvenci dopravnich spojeni, vytvaiejici souvislou dopravni sit’
bez jakéhokoliv vétveni. Je definovan pocatek a konec objektu a pomoci jediného
parametru délky jsou identifikovany jednotlivé ¢asti sekvence.

e Transport Link Set — Soubor sekvenci dopravniho spojeni (Transport Link Sequence)
anebo jednotlivych dopravnich spoji, které ma specifickou funkci nebo vyznam
V dopravni siti.

e Transport Network — Soubor prvkii dopravni sité, patfici k jednomu druhu dopravy.

e Transport Node — Bodovy prostorovy objekt uzivany jako dopravni uzel,
mozny K pfipojeni dalsich objektu.

e Transport Object — Zakladni identita pro prostorové objekty realného svéta.

e Transport Point — Bodovy prostorovy objekt, ktery neni dopravnim uzlem,
ale ptedstavuje polohu prvku v dopravni siti.

e Transport Property — Odkaz na vlastnost, ktera naleZi dopravni siti. Tato vlastnost
se muze tykat celého prvku dopravni sit€ nebo s nim muize byt spojovano.

e Vertical Position — Vertikalni pozice vi¢i ostatnim objektiim sité.

OpenStreetMap nefesi globalni pohled na objekty dopravni sité, a proto nenajdeme obdobu
ke kapitole Common Transport Elements. V tomto ohledu se jednd o nadiazenou kapitolu
dopravnich prvkl ke kapitolam Air, Cable, Rail, Road a Water Transport Network. Nema
tedy smysl porovnavat dvakrat jednotlivé objekty, a je lepsSi se tak soustfedit na blizsi

piifazeni hledanych objektt v dalsich kapitolach.
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Tabulka 5: Vypis objekti zakladnich elementi dopravni sité

INSPIRE Dopravni sité - Common Transport Elements

objekt atributy multiplicita | geometrie
atributu objektu

Access Restriction Omezeni 1
Condition Of Facility Soucasny stav 1
Miantenance Authority | Spravni organ 1
Marker Post Umisténi 1

Cesta 1
Owner Authority Spravni organ 1
Restriction For Vehicles | Mira omezeni 1

Druh omezeni 1
Traffic Flow Direction Smér 1
Transport Area Datum zacatku platnosti 1

Datum konce platnosti 0.1
Transport Link Datum zacatku platnosti 1

Datum konce platnosti 0.1
Transport Link Sequence | Datum zacatku platnosti 1

Datum konce platnosti 0.1
Transport Link Set Datum zacatku platnosti 1

Datum konce platnosti 0.1
Transport Network INSPIRE ID 1

Druh dopravy 1
Transport Node Datum zacatku platnosti 1 bod

Datum konce platnosti 0.1
Transport Object Zemé&pisny nazev 0.1
Transport Point Geometrie 1 bod

Datum zacatku platnosti 1

Datum konce platnosti 0.1
Transport Property Datum zac¢atku platnosti 1

Datum konce platnosti 0.1
Vertical Position Vertical position 1

Zdroj: Vlastni zpracovani
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4.5.2. Air Transport Network

Dopravni sit¢ ve vzduSném prostoru jsou definovany v této skupingé. Kromé objektl

ze skupiny Common Transport Network, vytvaii Air Transport Network své vlastni specifické

prostorové objekty. Objektt je celkem dvacet devét:

Aerodrome Area — Prostor definovany na zemi nebo na vodé, véetné budov a zatizeni,
uréeny zcela anebo zcasti k pfiletim, odletim a pozemnimu pohybu letadel
a vrtulnika.

Aerodrome Category — Kategorizace letist€é nebo heliportu vzhledem k rozsahu
a vyznamu v letecké doprave.

Aerodrome Node — ,,LetiStni uzel“ je misto, které je ve zjednodusené podobé pouzivan
jako referenéni bod letist¢ nebo heliportu. Atributy jsou oznaceni IATA
dle International Air Transport Association a poloha indikatoru ICAO dle International
Civil Aviation Organization.

Aerodrome Type — Kod urcujici typ letiste.

Air Link — Linearni prostorovy objekt definujici geometrii a vzajemna propojeni
mezi dvéma body letecké dopravni sité.

Air Link Sequence — Linearni prostorovy objekt sloZzeny z objektt ,,Air Link®,
ktery predstavuje souvislou leteckou cestu bez jakéhokoliv vétveni.

Air Node — Dopravni uzel, vyskytujici ,,ve vzduchu®.

Air Route — Ur¢ena trasa letové faze od vzletu se stoupanim po sestup a piistani.

Air Route Link — Cast letecké trasy mezi dvéma vyznamnymi body, kde tato trasa neni
pierusena meziptistanim.

Airspace Area — Definovany prostor ve vzduchu, popsany jako horizontalni projekce
s vertikalnimi mezemi.

Apron Area — Prostor na letisti nebo heliportu uréeny k odbaveni letadla
¢1 helikoptéry.

Condition Of Air Facility — Stav prvku leteckého zafizeni s ohledem
na jeho dokonceni a pouzivani.

Designated Point — Definovany bod na letové lince.

Element Length — Fyzicka délka daného prvku. Jedna se spiSe o atribut nez o objekt.

Element Width — Fyzicka Sitka daného prvku. Jedna se spiSe o atribut nez o objekt.
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Field Elevation — Vyska letisté jako svisla vzdalenost nejvyssiho bodu pristavaci
plochy a stfedni hladiny mofe. Jedna se spiSe o atribut nez o objekt.

Instrument Approach Procedure — Predem stanovené manévry, které zabezpecuji
bezpecné pristani nebo bezpecné setrvani ve vzdusném prostoru pied ptistanim.

Lower Altitude Limit — Spodni hrani¢ni letova hladina.

Navaid — Bod na letové trase s danou polohou z navigaénich zatizeni.

Procedure Link — Rada pfedem stanovenych manévr s uvedenou ochranou
pred prekazkami.

Runway Area — Pfedem definovana plocha letiSté, heliportu urcend ke vzletu a ptistani
letadel.

Runway Centreline Point — Provozné vyznamna pozice na sméru osy piistavaci drahy.
Standard Instrument Arrival — Pfedem stanoveny postup, jak se dostat s dopravnim
prosttedkem z letovych drah do pfedem stanoveného planu piistani viz Instrument
Approach Procedure.

Standard Instrument Departure — Pfedem stanoveny postup, jak se dostat s dopravnim
prostiedkem z odletové drahy na letovou drahu.

Surface Composition — SloZeni povrchu letisté nebo heliportu.

Taxiway Area — Pojezdova plocha.

Touch DownLift Off — Nosnd plocha, zkteré muze vrtulnik vzlétnout
nebo na ni pfistat.

Upper Altitude Limit — Horni hrani¢ni letova hladina.

use Restriction — Omezeni pouziti ,,vzdu$ného* objektu.
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Obrazek 1: Priklad vyuZiti objekti Air Transport Network podle INSPIRE. Zdroj [16].

AirRoutelink . DesignatedPoint
AirRouteLink AirRoute S n
AirRoutelink
! Air Routes b
StandardinstrumentDeparture
I StandardinstrumentArrival I
O

InstrumentApproachProcedure

Railway

AerodromeNode RailwayNode

AerodromeArea

RoadLink

Illustration — Example of use of elements forming the Air Transport Network

Kapitola Aeroway definuje objekty v OSM. Objekty se tykaji jevii spojenych se zemskym
povrchem. O leteckych linkadch, mySleno trasy ve vzdu$ném prostoru, neni v popisech
zminka. Objekty:

e aerodrome — Objekt letistni plochy, pfifazeni k ploSe, nebo konkrétnéji letiStnich

budov, ptifazeni k bodu.

e apron — Misto pro odstavena letadla a jiné 1étajici dopravni prostiedky.

e gate — Oznaceni vstupu do letistnich budov.

e helipad — Prostor pro vzlet a pfistani helikoptér.

e runway — Vzletova nebo piistavaci plocha letadel.

e taxiway — Draha k manévrovani letadel mezi vzletovou drahou a odstavnou plochou.

e terminal — Letistni terminal pro pasazéry.

e windsock — Ukazatel sméru a sily vétru.

Srovnanim dostdvdme malo shodnych objekti. Objekty Aerodrome Area a Aerodrome Node
jsou vlastnostmi podobné objektu aerodrome, ktery miize piedstavovat plochu nebo i jen bod
a také k objektu helipad. Heliport (helipad) neni v podkapitole Air Transport Network feSen.
Dalsi dvojici je Apron area a apron, kde jde o shodné vyjadieni jevu. Déle jsou k sobé
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ptifazeny do dvojic objekty Taxiway Area — taxiway a Ruway Area — runway, s tim rozdilem,

ze taxiway je v OSM povazovano za linii, Way. Dvojice jsou patrné také u definovani délky,

Sitky a nadmoiské vysky objektu. Srovnéni je vSak na Grovni atributii a ne objekta.

Tabulka 6: Porovnani objekti letecké dopravni sité

INSPIRE Dopravni sité - Air Transport Network

OpenStreetMap - Aeroway

objekt atributy multiplicitaj]geometrie objekt atributy | geometrie
atributu | objektu objektu
Aerodrome Area plocha Aerodrome, Area
Helipad
Aerodrome Category |aerodrome Category 1
Aerodrome Node designator IATA 1 bod Aerodrome, Node
location Indicator 1 Helipad
ICAO
Aerodrome Type aerodrome Type 1
Air Link linie
Air Link Sequence linie
Air Node vyznamné misto 1 bod
Air Route Druh letecké trasy 1 linie
Oznaceni let. Trasy 1
Air Route Link air Route Link Class 1 linie
Airspace Area Airspace Area Type 1 plocha
Apron Area plocha Apron |Area
Condition Of Air
Facility
Designated Point oznaceni 1 bod
Element Length délka 1 length="* | Way
Element Width Sitka 1 width=* | Node,
Way, Area
Field Elevation nadmotska vyska 1 ele=* Node,
Area
Instrument Approach linie
Procedure
Lower Altitude Limit|{nadmotska vyska 1
Navaid oznaceni 1 bod
typ navigacniho 1
zatizeni
Procedure Link
Runway Area oznadeni 1 plocha Runway | Way, Area
druh pfistavaci plochy 1
Runway Centreline |aloha bodu 1 bod
Point
Standard Instrument |oznaceni 1 linie
Avrrival
Standard Instrument |oznaceni 1 linie
Departure
Surface Composition |sloZeni povrchu 1
Taxiway Area oznaceni 1 plocha Taxiway | Way
Touch DownLift Off |oznadeni 1
Upper Altitude Limit |nadmoftska vyska 1
use Restriction omezeni 1

Zdroj: Vlastni zpracovani
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4.5.3. Cable Transport Network

Specificka skupina dopravnich siti, kde zékladni slozkou dopravy jsou lanové drahy

a jim pfibuzné druhy dopravy. Hlavnim tkolem této skupiny je popsani objektt tykajicich

se tras, kudy lanové drahy vedou. Je tvofena témito ¢tyfmi prostorovymi objekty:

e Cableway Link — Soucast sité spojujici dva body bez pieruseni.

e Cableway Link Sequence — Kombinace piedchoziho objektu, kde tvoii sekvenci

objektlti Cableway Link, a je tedy jejich nadfazenym objektem.

e Cableway Link Set — Objekt nadfazeny ostatnim objektim v této skupiné. Tvofi

pospolitou skupinu v této kapitole uvedenych objekti.

e Cableway Node — Bod nebo lépe uzel, ktery tvoii pocatek nebo konec objektu

Cableway Link.

Obrazek 2: Priklad vyuZiti objekti Cable Transport Network podle INSPIRE. Zdroj [16].

CablewayNode

Cableway

Cablewaylink

NetworkConnection

RoadNode

CablewayNode
Cablewaylink

Road

RoadLink

Illustration — Example of use of elements forming the Cable Transport Network
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Popis objektt OSM v kapitole Aerialway se zaméfuje na druhy nadzemni dopravy

a souvisejicich zatizeni. Jsou definovany:

e cable_car — Specialni druh kabinové lanovky s jednim parem kabin na celé trati.

e chair_lift — Sedackova oteviena lanovka.

e drag_lift — Vlek uréeny piedevsim pro lyzafe a snowboardisty, znamé také jako kotva.

e gondola — Kabinkova lanovka, kde na trase je rozmisténo vice kabinek.

e goods — Vlek ur¢eny ptedevsim pro piepravu véci a ne osob.

e mixed_lift — Kombinace kabinkové a sedackové dopravy.

e pylon — Stozar, pylon, nesouci zavésna lana.

e station — Stanice nastupu ¢i vystupu z lanového dopravniho prostiedku.

Porovnanim ziskavame velmi blizké skupiny. Objekt Cableway Link je srovnatelny s objekty

OSM cable_car, chair_lift, drag_lift, gondola, goods, mixed_lift. Objekty z OSM viceméné

naleZzi i k objektu Cableway Link Sequence a CablewayLink Set, nebot” tvoti celek specifické

nadzemni dopravy a nejen jeji Cast, kterou je objekt Cableway Link. Cableway Node

je chapan jako mezilehly nebo koncovy bod dopravni sité, a tvofi tedy spoleénou skupinu

s objekty OSM pylon (stozéar nesouci zavésna lana) a staion (stanice drahy).

Tabulka 7: Porovnani objektii lanové dopravni sité

INSPIRE Dopravni sité - Cable Transport Network OpenStreetMap - Aerialway
objekt atributy | multiplicita | geometrie objekt atributy | geometrie
atributu objektu objektu

Cableway Link cableway 1 cable_car; chair_lift; Way
Type linie drag_lift; gondola;

Cableway Link linie goods; mixed_lift

Sequence

Cableway Link

Set linie

Cableway Node bod pylon; station Node

Zdroj: Vlastni zpracovani
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45.4. Railway Transport Network

Podkapitola se zabyva dopravnimi sitémi, které vyuzivaji kolejové traté. Hlavnim ukolem

je popsat jevy a prvky zelezni¢ni dopravni sité¢ vCetné obsluznych staveni a stroji. Tvofi

Ji tyto objekty definované pro smérnici INSPIRE:

Design Speed — Maximalni rychlost, pro kterou je trat’ stavéna. Atributem je rychlost.
Jedna se spiSe o atribut nez o objekt.

Number of Tracks — Udava pocet trati na Zelezni¢nim tseku. Pocet trati a hodnota,
zda jde o pocet trati maximalni nebo minimalni na daném tseku jsou atributy objektu
Number of Tracks.

Railway Area — Povrch obsazeny Zelezni¢ni trati, véetné specifického podlozi trati.
Railway Electrification — Objekt, ktery udava informaci, zda je trat’ elektrifikovana.
Atribut electrified ma hodnoty ano nebo ne o elektrifikaci traté.

Railway Gauge — Definice rozchodu kolejnic a jejich kategorizace v Evropskych
normach.

Railway Line — Soustava objektti Railway Link, charakterizovana jednim nebo vice
spolenymi tematickymi identifikatory a/nebo vlastnostmi. Atributem je zminény
identifikator.

Railway Link — Cast tratového useku mezi dvéma charakteristickymi body Railway
Node bez preruseni. Atribut fictitious popisuje fiktivni trajektorii tratového useku
nikoliv jeho skute¢nou podobu.

Railway Link Sequence — Popis ¢asti traté, ktery vznikl spojenim tsek objekti
Railway Link, ale nedochézi na této spojené Casti traté k vétveni na vice trati.

Railway Node — Funkci tohoto uzlu popisuje atribut form Of Node.

Railway Station Area — Oblast stanice kolejového nadrazi a naleziciho vybaveni
s atributem station Code, unikatnim kodem stanice.

Railway Station Node — Zelezniéni dopravni uzel definujici polohu stanice kolejového
nadrazi na kolejoveé siti, popsan kddem nadrazi a poctem néstupist’.

Railway Type — Popis, k jakému druhu dopravy byla Zeleznice vybudovana.

Railway Use — Souc¢asné vyuziti traté s uvedenym vyuzitim jako atribut.

Railway Yard Area — Plocha odstavného kolejisté, uréena pro bezpeéné nalozeni
¢ivyloZzeni ndkladu nebo jen k odstaveni nevyuZitych kolejovych dopravnich

prostiedkd, aby nebyl narusen provoz na trati.
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e Railway Yard Node — Zelezniéni dopravni uzel vyskytujici se v oblasti odstavného

kolejiste.

Obrazek 3: Priklad vyuZiti objekti Railway Transport Network podle INSPIRE. Zdroj [16].

‘/
RoadNode RailwayLink
RoadlLink
Road )
Y

‘ NetworkConnection

\ -
-
-

-\

pp——

RailwayLink

ifwayYardNode

RailwayLink
Raifway

RailwayArea

RailwayNode N
RailwayArea

lllustration — Example of use of elements forming the Rail Transport Network

Kapitola Railway je kapitolou OSM fesici kolejovou dopravu. Jejim ukolem je zaznamenat
a popsat rizné druhy Zeleznicni dopravy a jevy s ni spojené, jako napiiklad zda se jedna
orozestavénou ¢i  zaniklou Zeleznici, Zelezni¢ni  stanici s nastupistém  nebo
také zda je na useku traté piejezd. Vyskytuji se zde tyto objekty:

e abandoned — Opusténa nebo zanikla Zelezni¢ni trat’ nebo jeji ast.

e construction — Zeleznice ve vystavbé.

e disused — Nepouzivana Zeleznice, ale mozna k opétovnému obnoveni provozu.

e funicular — Lanem tazena zelezni¢ni souprava, mnohdy uzivana v turistickém ruchu.

e light_rail — Do jisté miry dalkova tramvaj, spojujici napiiklad sousedici mésta.

e miniature — Zabavna atrakce v podob&é miniaturni kopie Zzeleznice zhotovena

pro turisty.
e monorail — Nadzemni jednokolejna Zeleznice.

e narrow_gauge — Uzkokolejna Zelezni¢ni trat’.
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e preserved — Historicka zeleznice ¢asto provozovana jako turisticka atrakce.

e rail — Plnohodnotnd zelezni¢ni trat urena pro prepravu osob a véci s normalnim
rozchodem koleji pro dany stat ¢i region.

e subway — Méstska zeleznice pro piepravu lidi ve vétSiné pripadi vedena
pod zemskym povrchem, znama téz jako metro.

e tram — VétsSinou nadzemni méstska kolejova preprava osob, tramvaj.

e halt — Mala Zelezni¢ni zastavka Casto bez nastupisté.

e platform — Objekt znacici nastupisté. Je zafazen v kapitole Public Transport.

e station — Objekt Zelezni¢ni stanice.

e subway_entrance — Nadzemni vchod do podzemni stanice metra.

e tram_stop — Tramvajova zastavka.

e Dpuffer_stop — Kolejova zarazka umisténa ¢asto na konci koleji.

e crossing — Prechod ptes koleje pro pési.

e level crossing — Piejezd v mistech kiizeni Zzeleznice se silnici ¢i jinym druhem
komunikace.

e railway — Cast zemského povrchu uzivany pro Zelezniéni dopravu. Zafazeni v kapitole
landuse.

e turntable — Specificky druh to¢ny pro zménu sméru jizdy zelezni¢niho dopravniho
prostiedku.

e roundhouse — Pulkruhova budova pro stani a opravu lokomotiv a dalSich kolejovych

vozidel.

K objektu Designed Speed neni v projektu OSM dohledatelny podobny ekvivalent a nutno
podotknout, ze by mél byt bran spiSe jako atribut. Number Of Tracks je charakterem také
atribut a je k nému ptifaditelny objekt monorail, kde se jedna o jednokolejnou trat’ a mizeme
z toho vyc¢ist pozadovany pocet koleji a neptfimo také objekt rail, kde vSak neni pfimo
definovany pocet koleji. Railway Area je definovdna obdobné jako objekt OSM railway,
a tvoti tedy dvojici. Railway Electrified je porovnana s atributem electrified a je zjiSténa jejich
uzka shoda. Railway Gauge popisuje charakter rozchodu koleji a je dana na roven s objekty
rail a narrow_gauge, normalni a tuzkokolejna zeleznice. Railway Line, Railway Link
a Railway Link Sequence popisuji ¢ast nebo celek kolejové traté¢ jako linii v prostoru

a je mozné utvofit skupinu S objekty OSM popisujici linii traté s konkrétni vlastnosti.

43



Jsou jimi: rail, narrow_gauge, abandoned, disused, funicular, light_rail, miniature, preserved,
subway a tram. Konexe mezi danymi objekty neni Gplna, ale kdyz se pro zminéné objekty
INSPIRE doplni jejich vlastnosti, dostadvame vice méné totozné objekty k tém z OSM.
Railway Node je mozné povazovat za jakykoliv Zelezni¢ni bodovy uzel, at’ se nachdzi na trase
nebo ve stanici. Vysledné shodné prvky jevi s objekty buffer_stop, crossing, level_crossing.

Objekt OSM station muze predstavovat jak bod, tak i plochu, a proto je spole¢né s objektem
railway pridélen k plosnému objektu Railway Station Area a spole¢né s objekty halt, platform
a tram_stop k objektu Railway Station Node. VVzhledem k vlastnostem objektu Railway Type
neni moZno nalézt spolecny objekt v OSM, nebot” OSM fesi jen k jakému Ucelu je uzivana
zeleznice a ne k jakému byla budovana. Ugel aktualniho uZivani Zeleznice stanovuje Railway
Use zatazeny do skupiny s usage, abandoned, disused, funicular, light_rail, miniature,
preserved, subway a tram. Jedna se o aktualni vyuziti ¢i stav kolejové traté. Railway Yard
Area ma spole¢né vlastnosti s objektem roundhouse, ale nejedna se zde o shodu, protoze
Railway Yard Area popisuje prostor odstavného kolejisté a roundhouse jiz pfimo budovu
pro vozy a jejich opravu.Railway Yard Node pfedstavuje kiizeni ¢i spojeni vice koleji
umisténého v prostoru odstavného kolejisté. Jedinym dohledanym bodovym objektem OSM

je objekt turntable, predstavujici specifickou Zelezni¢ni to¢nu, kiizeni v Sir§im slova smyslu.

Tabulka 8: Porovnani objekti Zelezni¢ni dopravni sité

INSPIRE Dopravni sité - Railway Transport Network OpenStreetMap - Railway, Route
objekt atributy multiplicita| geometrie objekt atributy| geometrie
atributu objektu objektu
Design Speed  [speed 1
Number of min Max 1 monorail; rail Way
Tracks Number Of
Tracks
number Of 1
Tracks
Railway Area plocha railway (route) Area
Railway electrified 1 electrified Way
Electrification
Railway Gauge gauge 0.1 rail; narrow_gauge Way
gauge Category 0.1
Railway Line [railway Line 1 linie rail; disused; Way
Code narrow_gauge;
Railway Link ffictious 1 linie abandoned; funicular;
Railway Link linie light_rail; miniature;
Sequence preserved; subway;
tram
Railway Node form Of Node 1 bod buffer_stop; crossing; Node
station; level_crossing
Railway Station station Code 1 plocha station; railway (route) Area
Area
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Railway Station number Of 1 bod station; halt; platform; Node
Node Platforms tram_stop
station Code 1
Railway Type fype 1
Railway Use  |use 1 useage; abandoned; Way
disused; funicular;
light_rail; miniature;
preserved; subway;
tram
Railway Yard plocha roundhouse Area
Area
Railway Yard bod turntable Node; Area
Node

Zdroj: Vlastni zpracovani
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4.5.5. Road Transport Network

Kapitola zabyvajici se jevy pozemni nekolejovou dopravou. Rozvadi se silni¢ni, pé&si

a bicyklova infrastruktura jevi souvisejici s témito druhy dopravy. Objekty vzaté

jako primarni, jsou tyto:

E Road — Spojeni jednotlivych ¢asti Road Link Sequence nebo Road Link tvofici ¢ast
mezindrodni dopravni sit€, charakterizované vlastnim evropskym c¢islem european
Route Number.

Form Of Way — Klasifikace zohlednéna k fyzikalnim vlastnostem objektu Road Link.
Functional Road Class — Objekt zalozeny na dilezitosti role, kterou vykonava dana
silnice v dopravni siti.

Number Of Lanes — Objekt urcujici pocet jizdnich pruhti silnice, popsany smérem,
poctem jizdnich pruhti a atributem uddvajicim maximalni ¢i minimalni ¢islo jizdnich
pruht.

Road Link Sequence — Spojeni jednotlivych ¢asti Road Link, které tvofi souvislou ¢ast
dopravni sité¢ bez jakéhokoliv vétveni, definované pocatecnim a koncovym uzlem.
Road Name — Nazev spoje piidéleny odpovédnym organem.

Road Service Area — Oblast u silnice uréena ke specifickym ucelim, napf. Cerpaci
stanice.

Road Service Type — Popis tcéelu pouziti oblasti Road Service Area a dostupnych
zafizeni. Atributem je typ Road Service Area a dostupné zatizeni.

Road Surface Category — Objekt definujici, zda se jedna o cestu Se zpevnénym
¢i nezpevnénym povrchem.

Road Width — Pramérna Sifka vozovky s atributem Sifky a oznaceni, k jaké casti
vozovky se hodnota vztahuje.

Speed Limit — Nejvys$si povolena rychlost na dopravni cesté s mnoha atributy,
napf. hodnota povolené rychlosti, jizdni pruh vztazeny k rychlosti, omezeni z hlediska
pocasi nebo stavu okolniho Zivotniho prostiedi, atd.

Vehicle Traffic Area — Plocha ur¢ena piimo k provozu dopravnich prostiedkd.

Road — Spojeni objektti Road Link Sequence a/nebo Road Link do jednoho celku
charakterizovaného jednou ¢i vice tematickymi vlastnostmi a identifikatory. Specidlni
ptipad tohoto objektu je E Road.

Road Area — Plocha ohranicujici oblast ur¢enou k dopravé.
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e Road Link — Spojeni dvou bodu zastoupenych objektem Road Node, vznikne

tedy linearni prostorovy objekt predstavujici, napt. silnici, cyklostezku, jizdni pruhy

nebo i fiktivni trajektorie vedouci ptes slozité kiizovatky.

e Road Node — Bodovy prostorovy objekt piedstavujici néjaké vyznamné misto,

napft. kiizovatku, servis, misto se sluzbami.

Obrazek 4: Priklad vyuZiti objekti Road Transport Network podle INSPIRE. Zdroj [16].

VehicleTrafficArea

RoadLink

RoadNode
(e.g. roundabout)

-

° RoadNode
/ X (roadServiceArea)
1 RoadlLink Roadlink
I
g RoadNode &
7 (e.g. junction)
-
RoadServiceArea
RoadArea

Illustration — Example of use of elements forming the Road Transport Network

[

Silnicni dopravni siti pfevazné¢ odpovida v OpenStreetMap kapitola Highway a castecné

i kapitoly Amenity a Route. Kapitoly popisuji prvky tykajici se pozemni silni¢ni dopravy.

Uvedené piitazené objekty:

e motorway, motorway _link — Jedna se o popis vétsi dalkové rychlostni silnice s vice

nez dvéma jizdnimi pruhy, napt. ddlnice. Motorway link znaci piijezdovou Ccast

z nebo na motorway.

e trunk, trunk_link — Silnice majici velky dopravni vyznam, ale nema charakter dalnice,

napf. silnice pro motorové vozidla v CR. Trunk_link opét pfipojeni na trunk.

e primary, primary_link — Silnice I. t¥idy na izemi CR a ptipojka na ni.

e secondary, secondary link — Silnice II. tfidy vCR a piipojka na ni ve tvaru

secondary_link.
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e tertiary, tertiary_link — Silnice arovné IIL. t¥idy v CR s p¥ipojkou tertiary link.

e living_street, pedestriatn — Obytna a pé$i zoéna, kde chodci maji pirednost
pted jedoucimi vozidly.

e residential — Silnice lemujici zastavéné plochy tirovné niZsi nez silnice typu tertiary.

e unclassified — Silnice s neklasifikovanou tfidou uziti.

e service — Pfijezdova silnice.

e track — Polni cesta vyuzivana zpravidla zemédélskymi a lesnimi stroji.

e bus_guideway — Vyhrazeny jizdni pruh pro autobusovou dopravu.

e raceway — Zavodni drdha. Neni definovana ve specifikacich pro smérnici INSPIRE.

e road — Silnice s neznamym, ale existujicim ozna¢enim.

e cycleway — Cyklostezka oddélena o jinych cest, napf. silnice, chodniku, a jiné.

e Footway, path — Prvni zminény objekt znaci spiSe chodnik a druhy pé&si stezku.

e Dridleway — Stezka specialn¢ pro koné.

e Steps — Schody jako soucast pésich cest a chodniki.

e proposed, construction — Silnice ¢i cesta planovana nebo rozestavéna.

e bus_stop — Autobusova zastavka.

e motorway_junction — Znaci ki'izovatku silni¢ni sité i v pojeti viceuroviové kiizovatky.

e mini_roundabout — Kruhovy typ kiizovatky men$ich rozméra.

e crossing — Kiizeni pési cesty a silnice.

e ford — Piejezd ¢i pfechod pies vodni prekazku, brod.

Nasledné srovnani ptinasi pohled na rozdilnost pojeti dopravni sité ve smérnici INSPIRE
av projektu OpenStreetMap. Objekt E Road neni zhlediska OSM specifikovan,
nebot’ se jednd o zvlastni druh objektu Road a je vyznamnym jen z pohledu ¢lenskych stath
Evropské unie. Form Of Way a Functional Road Class také nejsou feseny v OSM. Number
Of Lanes je vzhledem k svému vyuziti mozno pokladat za atribut a je srovnatelny s atributem
lanes v OSM, ktery ma také za tkol popsat, kolik je na dané silnici jizdnich pruhi. Objekt
Road Link Sequence, Road Link a Road lze s malymi rozdily povazovat za srovnatelny
s objekty motorway_link, trunk_link, primary_link, secundary_link, tertiary link, motorway,
trunk, primary, secundary, tertiary, living_street, pedestrian, residential, unclassified, service,
track, bus_guideway, road, cycleway, path, footway, bridleway, steps, bicycle (route), bus
(route) a road (route), kde prvnich pét objektd je specifickych pro Road Link a moznych

ve spojeni s Road, protoze vyjadiuji nepieruSené spojeni silnic. Posledni tfi objekty bicycle,
48



bus a road patii do kapitoly Route projektu OSM. Road Service Area definuje oblast nalezici
dopravnim komunikacim uréenou pro sluzby nejen motoristdi, napiiklad benzinové pumpy,
obcCerstveni, parkovisté, atd. Je tedy spojitelny s objekty services a rest _area z kapitoly
Highway a s objekty fuel, bus_station,car_wash, parking, parking_entrance, parking_space,
taxi vypsané v kapitole Amenity. Jedna-li se o zpevnénou nebo nezpevnénou vozovku
vycteme z Road Surface Category a atributu OSM tracktype, ktery navic popisuje druhy
nezpevnéné vozovky, nejedna se vSak o objekt, ale o atribut. Posledni mozny porovnatelny
objekt je Road Node, ktery podle specifikace popisuje bodové jevy typu kiizovatek
ford
a mini_roundabout definujici druhy k#iZeni cest a v pripadé objektu ford brod. Speed Limit

nebo konce silnic, vykazuje shodnost sobjekty motorway junction, crossing,
je dan u OSM jako atribut k popisované dopravni cesté. Ostatni objekty uvedené ve vyctu
nemaji v OSM vhodny ekvivalent, snad jen k objektu Sifky silnice Road Width lze pfifadit

atribut OSM width=>*.

Tabulka 9: Porovnani objekti pozemni dopravni sité

INSPIRE Dopravni sité - Road Transport Network OpenStreetMap - Highway, Route, Amenity
objekt atributy multiplicita|geometrie objekt atributy |geometrie
atributu | objektu objektu
european Route 1
E-Road Number linie
Form Of 1
Way form Of Way
Functional |functional Class 1
Road Class
Number Of |direction 1
Lanes min Max Number 0.1
Of Lanes
number Of Lanes 0.1 lanes Way
Road Link linie motorway; trunk; primary; Way
Sequence secundary; tertiary; service;
living_street; pedestrian;
residential; unclassified;
track; bus_guideway; road;
cycleway; path; steps;
footway; bridleway;
bicycle(route), bus(route);
road(route)
Road Name |nhame 1
Road plocha services; fuel(amenity); Node;
Service Area rest_area;taxi(amenity); Area
bus_station(amenity);
car_wash(amenity);
parking(amenity);
parking_entrance(amenity);
parking_space(amenity);
Road available Facility 0.*
ServiceType
type 1
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Road surface Category 1 tracktype |Way
Surface
Category
Road Width |measured Road Part 1
width 1 width=* |Node,
Way, Area
Speed Limit |area Condition 0.1
direction 0.1
lane Extension 0..1
speed Limit Min 1
Max Type
speed Limit Source 0.1
speed Limit Value 1 maxspeed |Node,
=*; Way, Area
minspeed
=%
start Lane 0.1
validity period 0..1
vehicle Type 0.1
weather Condition 0.1
Vehicle plocha
Traffic Area
Road local Road Code 0.1 linie motorway_link; trunk_link; Way
national Road Code 0.1 primary_link;
secundary_link;
tertiary_link; motorway;
trunk; primary; secundary;
tertiary; living_street;
pedestrian; residential;
road; unclassified; service;
track; bus_guideway;
cycleway;path; footway;
bridleway; steps;
bus(route); bicycle(route);
road(route)
Road Area plocha
Road Link linie motorway_link; trunk_link; Way
primary_link;
secondary_link;
tertiary_link; motorway;
trunk; primary; secundary;
tertiary; living_street;
pedestrian; residential;
unclassified; service; track;
bus_guideway; road; steps;
cycleway; path; footway;
bridleway; bicycle(route);
bus(route); road (route)
Road Node |form Of Road Node 1 bod motorway_junction; ford; Node

crossing; mini_roundabout;

Zdroj: Vlastni zpracovaini
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4.5.6. Water Transport Network

Posledni kapitolou dopravnich siti je Water Transport Network zabyvajici se dopravou

po vodnich plochach a pfisluSnymi stavbami s dopravou souvisejicimi. Nejedna

se tedy o popis vodstva. Vycet objektti uréenych k porovnani:

Beacon — Objekt definujici svételnou pevnou vodni navigaci, napf. na pobiezi
to je majak.
Buoy — Boje, plovouci objekt uréeny k navigaci nebo jinému zv1aStnimu ucelu.
CEMT Class — Klasifikace vnitrozemské vodni dopravni cesty podle CEMT
(European Conference of Ministers of Transport).
Condition Of Water Facility — Stav prvku vodni dopravy vzhledem k jeho dokonceni
a pouziti.
Fairway Area — Nejvice uzivana ¢ast vodnich dopravnich cest.
Ferry Crossing — Trasa trajektové piepravy osob a nakladu spojujici pocate¢ni
a koncové misto plavby.
Ferry Use — Druh dopravy provozovany na trase Ferry Crossing.
Inland Waterway — Druh vodni dopravy provozovany ve vnitrozemi pevniny.
Marine Waterway — Vodni doprava provozovana na mofi. Atributem je hodnota
poukazujici, zda jde ¢i nejde o dostatecné hlubokou dopravni cestu.
Port Area — Prostorovy objekt popisujici rozsah motského ¢i vnitrozemského ptistavu
na pevning.
Port Node — Prostorovy objekt aproximujici polohu pfistavu na pevniné pomoci bodu.
Restriction For Water Vehicles — Omezeni pro vodni dopravni prostiedky.
Traffic Separation Scheme — Schéma zaméfujici se na snizeni moznych dopravnich
kolizi.
Traffic Separation Scheme Area — Oblast, pro kterou je vypracovano Traffic
Separation Scheme.
Traffic Separation Scheme Crossing — Definovany prostor, kde dochazi ke kiizeni
dopravnich cest.
Traffic Separation Scheme Lane — Oblast uréena jen pro jednosmérny provoz.
Traffic Separation Scheme Roundabout — Schéma, podle kterého se jezdi kolem
ur¢itého bodu nebo zény po sméru hodinovych rucicek. Naptiklad definovani sméru
obepluti ptekazky.

51



e Traffic Separation Scheme Separator — Pasmo odd¢lujici ,,pruhy” vodni dopravy,
jez maji navzajem opacny smér plavby.

e Water Link Sequence — Spojeni jednotlivych ¢asti Water Link, které tvofi souvislou
¢ast dopravni sité bez jakéhokoliv vétveni, definované pocate¢nim a koncovym uzlem.

e Water Node — Bodovy objekt ptedstavujici spolecné misto pro pocatek ¢i konec
objektu Water Link. Slouzi také k reprezentaci objektt jako pristav.

e Water Traffic Flow Direction — Udava smér pohybu dopravy podle daného vektoru
sméru.

e Waterway — Spojeni objekti Water Link Sequence a/nebo Waterway Link do jednoho
celku charakterizovaného jednou ¢i vice tematickymi vlastnostmi a identifikatory.

e Waterway Link — Spojeni dvou bodl zastoupenych objektem Water nebo Waterway
Node, vznikne tedy linearni prostorovy objekt.

e Waterway Node — Bodovy objekt pfedstavujici spoleéné misto pro pocatek ¢i konec
objektu Water Link.

Obrazek 5: Priklad vyuZiti objekti Water Transport Network podle INSPIRE. Zdroj [16].
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OpenStreetMap obsahuje kapitolu Waterway, kterd definuje podobu nejen objektl vodni
dopravy, ale hlavné druhy vodnich tokl a jevli s nimi spojenymi. Objekty vodni dopravy jsou
taktéz zminény V kapitolach Man made, Amenity a Route. Vypis dohledanych spole¢nych
objektt k Waterway Transport Network:
e canal — Uméle vytvofena vodni cesta uréena nejen k lodni doprave.
e river — Objekt definujici vodni tok, feku, ktera mize byt vyuzita k lodni dopravé.
e Dpoatyard — Lodénice, miiZze predstavovat jednak plochu, tak bod.
e dock — Uzaviena vodni plocha, dok, urCena ke stavbé ¢i opravé lodi. Také muze
reprezentovat bod nebo plochu.
e lock_gate — Uzaviratelna brana pies vodni tok. Zdymadla
e weir — Vodni piekazka v podobé jezu nebo hraze. Muze piedstavovat jak bod,
tak i linii.
e lighthouse — Majak slouzici k navigaci lodi. Je zafazen v kapitole Man made.
e ferry — Jedna se o objekt definujici drahu plavby trajektu s atributem druhu piepravy
osobni, nakladni nebo piepravy vozidel. Je zafazena v kapitole Route.
e ferry _terminal — Misto v pfistavu pro nalodéni nebo vylodéni nakladu, vozidel a osob

z trajektu. Popis v kapitole Amenity.

Spole¢né vlastnosti ma objekt Beacon a lighthouse, kde spole¢nou vlastnosti je schopnost
navigace. Objekty Ferry crossing, Marine Waterway, Water Link Sequence, Waterway
a Waterway Link ma spole¢né vlastnosti s objektem ferry. Zminéné objekty popisuji lodni
trasy bud’ jako celek nebo jen jeji ¢ast. Ferry Use, nalezi hodnotdm atributi objektu ferry,
ktery ma atributy hgv, definuje, zda je mozné prevazet tézka vozidla, motorcar, moznost
piepravy vozidel, foot, pieprava osob. Ferry Use, muZzeme, dle jeho charakteru, povazovat
za atribut. Inland Waterway se poji s objekty canal a river, nebot’ se jedna o vnitrozemské
lodni trasy. Z hlediska funkce lze objekty Port Area a Port Node povazovat za stejné,
ale s rozdilem v geometrii. Maji za kol popsat piistav jako plochu nebo jen jako bod, a maji
tedy spole¢né vyuziti jako objekty OpenStreetMap boatyard, dock, ferry_terminal a marina,
které se mohou vztahovat k plose nebo k bodu. Restriction For Water Vehicles zohlediiuje
omezeni v lodni dopravé, a tak k tomuto objektu miZzeme ptifadit objekty konkrétniho
omezeni lock gate a weir. Jednd se o branu a jez, které tvoii vodni piekazku lodni dopravé.

Water Node a Waterway Node jsou body ¢i uzly vodnich dopravnich tras s uréitou funkci.
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Jejich moznym ekvivalentem v OSM jsou objekty lock gate, weir, boatyard, dock,

ferry_terminal, nalezici vyznamnym uzlim. Ostatni objekty nemaji v OSM mozny ekvivalent.

Tabulka 10: Porovnani objektii vodni dopravni sité

INSPIRE Dopravni sité - Water Transport Network

OpenStreetMap - Waterway, Route, Amenity,

Man made
objekt atributy | multiplicita | geometrie objekt atributy |geometrie
atributu objektu objektu
Beacon bod lighthouse (Man made) Node
Buoy bod
CEMT
CEMT Class Class 1
Condition Of Water
Facility
Fairway Area plocha
Ferry Crossing linie ferry (Route) Way
Ferry Use ferry Use 1.* ferry (Route) hov; Way
motorcar; foot
Inland Waterway linie canal; river Way
Marine Waterway (deep Water linie ferry (Route) Way
Route 1
Port Area plocha boatyard; dock; Area
marina(Leisure);
ferry_terminal(Amenity)
Port Node bod boatyard; dock; Node
ferry_terminal(Amenity);
marina(Leisure)
Restriction For lock_gate; weir
\Water Vehicles Node
Traffic Separation
Scheme
Traffic Separation
Scheme Area
Traffic Separation
Scheme Crossing
Traffic Separation
Scheme Lane
Traffic Separation
Scheme
Roundabout
Traffic Separation
Scheme Separator
\Water Link linie ferry (Route) Way
Sequence
\Water Node bod lock_gate;weir; boatyard,; Node
dock;
ferry_terminal(Amenity)
\Water Traffic Flow
Direction
\Waterway linie ferry (Route) Way
\Waterway Link linie ferry (Route) Way
\Waterway Node  fform Of 1 bod lock_gate; boatyard; Node
\Waterway ferry_terminal (Amenity);
Node dock; weir

Zdroj: Vlastni zpracovani
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4.6. Vodopis

Ptirodni prvky, v€etné¢ motskych oblasti a vSech ostatnich s nimi souvisejicich vodnich téles
a prvkl, véetné povodi a dil¢ich povodi. Ptipadné¢ v souladu s definicemi uvedenymi
ve smérnici Evropského parlamentu a Rady 2000/60/ES ze dne 23. ftijna 2000,

kterou se stanovi ramec pro ¢innost Spole€enstvi v oblasti vodni politiky?, a v podobé siti.[2]

Kapitola Vodopis je ¢lenéna do ¢ty podkapitol podle rozdéleni uvedeného v dokumentu
D2.8.1.8 INSPIRE Data Specification on Hydrography — Guidelines[17] vytvofeného
pro smérnici INSPIRE. Podkapitoly jsou:
e Hydro—base  Schéma poskytujici zaklad pro odlisné pohledy na téma Vodopis.
e Hydro — Physical Waters  Zakladni popis vodopisnych prostorovych objektl
tvoticich redlny svét.
e Hydro — Network  Schematicky pohled na prvky Vodopisu, napt. feka je brana

jako sekvence linii.

Hydro — Reporting  Informovani o zpravach z vodniho hospodafstvi a ochrany vod.

Definovanim prostorovych objekti OpenStreetMap nalezicich vodopisu se zabyva kapitola
Waterway, a okrajové kapitoly Landuse, vyuziti krajiny, Man made, ¢lovékem vytvoifené

objekty, a Natural, pfirozené i ¢lovékem ovlivnéné fyzikalni vlastnosti pady.

4.6.1. Hydro — base

Soucast Vodopisu, zabyvajici se popisem jediného prostorového objektu. Je jim Hydro
Object, zaklad pro veSkeré hydrografické prvky krajiny vcetné téch ¢lovékem vytvotrenych.
Objekty v dalsich podkapitolach mohou byt timto druhem objektu.

e Hydro Object — Atributy jsou: hydrograficky nazev, hydrograficky identifikator.

K Hydro Object mize byt piifazen de facto kazdy objekt OpenStreetMap spojitelny
s vodopisem, a proto je pozornost zamétena na dalsi tii podkapitoly, kde budou podrobné

rozebrany hydrografické objekty.

2 Uk. vést. L 327, 22.12.2000, s. 1. Smérnice ve znéni rozhodnuti & 2455/2001/ES (Ut. vést. L 331, 15.12.2001,
s. 1).
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4.6.2. Hydro — Physical Waters

Jak jiz bylo zminéno, je hlavnim ukolem podkapitoly objasnit zdkladni objekty vodopisu
nachdazejici se v realném svété. Objekty jsou pirirodniho nebo umélého, ¢lovékem vytvorené,
charakteru, popfipad¢ jejich mozna kombinace. Nasledujici objekty nalezi pfimo k Physical
Waters:

e Crossing — Clovékem vytvofeny prichod toku nad nebo pod piekazkou.

e Dam Or Weir — Hraz nebo jez, trvala vodni bariéra ptes vodni tok.

e Drainage Basin — Objekt definujici dil¢i povodi dané oblasti.

e Falls — Vodopad.

e Fluvial Point — Ri¢ni bod zajmu ovliviiujici proud vodniho toku.

e Ford — Misto kiizeni vodniho toku se suchozemskou cestou, brod.

e Hydro Point Of Interest — Ptirozené misto vzniku, zaniku nebo zmény sméru toku.

e Land Water Boundary — Hranice vodniho toku, plochy, se zemskym povrchem.

e Lock — Zdymadla.

e Man Made Object — Uméle vytvotfeny objekt za ucelem zadrzeni vody, regulace

vodniho toku, ménéni pribéhu vodniho toku nebo ktizeni tok.

e Rapids — Peicje.

e River Basin — Povodi feky, kde veskera voda odtéka do jedné feky i jezera.

e Sluice — Stavidlo opatiené dveimi pro regulaci pratoku vodniho toku.

e Standing Water — Vodni plocha zcela obklopena zemi, stojata voda.

e Surface Water — Kazdé znamé vnitrozemské vodni téleso.

e \Watercourse — Ptirodni nebo ¢lovékem vytvoreny vodni tok nebo feCiste.
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K ¢casti této podkapitoly Ize najit srovnatelné objekty OSM v kapitolach Waterway, Landuse,
Natural, Highway, Properties a Historic. Neni-li uvedena nalezici kapitola, spada objekt
pod kapitolu Waterway. Nalezené prostorové objekty:

e culvert — Propustka, nejéastéji v kiizeni pozemni cesty a malého vodniho toku.

e aqueduct — Akvadukt. Pfipravovany objekt kapitoly Historic, prozatim nepouzity.

e dam — Hraz pies vodni tok.

e weir — Jez nachazejici se na vodnim toku.

e Dbasin — Objekt kapitoly Landuse popisujici povodi dané oblasti.

e waterfall — Kapitola Natural obsahuje popis pro vodopad

e ford — Brod. Tento objekt jiz zminén v kapitole Dopravni sité.

e spring — Misto pramene vodniho zdroje. Nalezi kapitole Natural.

e coastline — Pobiezni ¢ara vodnich ploch. Tak téz Natural.

e lock_gate — Zdymadla.

e sluice_gate — Stavidlo. Pfipravovany objekt kapitoly Waterway.

e rapids — Jiz nepouzivany objekt Waterway znacici pefeje.

e reservoir — Obecné oznaceni kapitoly Landuse pro vodni plochu.

e lake — Popis pro jezero v sekci Natural.

e river, stream — Definovana feka nebo potok ¢i bystiina.

e canal, drain, ditch — Uméle vytvoiena ¢i piedélana vodni koryta pro rizné tcéely, napf.

odvodnéni, piepravu nakladu, atd.

Samotnym porovnanim objektt je velice dobry vysledek ve shodnosti. Crossing, definované
jako pruchod vody nad nebo pod pickazkou se blizi definici propustku, culvert, a akvaduktu,
aqueduct. Dam Or Weir se shoduje s dam, hrazi, a weir, jezem. Drainage Basin a River Basin
maji odliSné vlastnosti, ale spolenym objektem pro né je basin, oznaceni pro povodi. Falls,
vodopad, je ztotoznén s objektem waterfal. Ford, brod, byl jiz porovnan v kapitole Dopravni
sité s totoznym objektem ford. Hydro Point Of Interest, se blizi popisem k pramenu, spring.
Land Water Boundary mé shodné vlastnosti jen s coastline, jenZ popisuje pouze pobiezni linii
vodnich ploch a ne navic jesté bieh vodnichtok, jako je tomu u Land Water Boundary. Lock
se shoduje slock gate, oboji pfedstavuje zdymadla. Rapids ma stejnojmenny piifazeny
objekt, ktery vsak jiz v OSM neni pouzivan. Sluice se poji s sluice gate, pfipravovanym
objektem pro stavidlo. Man Made Object piedstavuje spolecnou definici pro objekty

lock_gate, dam, weir, sluice_gate, ford, culvert a aqueduct. Standing Water, stojata
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voda, se blizi

popisem k reservoir,

lake a water.

Surface Water,

spole¢ny popis

pro vnitrozemské vodni zdroje, se shoduje s reservoir,lake, river, stream, canal, drain a ditch.

Watercourse, vodni tok, je shodny s nasledujicimi objekty river, stream, canal, drain a ditch.

Zbylé neuvedené objekty INSPIRE nemaji shodny ani podobny objekt v OpenStreetMap.

Tabulka 11: Porovnani objekti vodopisu Hydro — Physical Waters

INSPIRE Hydro - Physical Waters OpenStreetMap
objekt atributy multiplicita [geometrie objekt atributy| geometrie
atributu | objektu objektu
Crossing type 1 culvert(Properties); Node, Way
aqueduct(Historic)
Dam Or Weir dam; weir Way, Area,
Node
Drainage Basin |area 1 plocha basin(Landuse) Way, Area,
basinOrder 0.1 Node
Datum zacatku 1
platnosti
Datum konce 0.1
platnosti
geometry 1
INSPIRE ID 1
origin 1
Falls height 1 waterfall(Natural) Node, Way
Fluvial Point
Ford ford(Highway) Node, Way
Hydro Point Of |Datum zacatku 1 spring(Natural) Node
Interest platnosti
Datum konce 0.1
platnosti
level OfDetail 0.1
geometry 1
INSPIRE ID 1
Land Water Datum zacatku 1 coastline(Natural); Way
Boundary platnosti
Datum konce 0.1
platnosti
geometry 1
INSPIRE ID 1
origin 1
waterLevelCategory 1
Lock lock_gate Node
Man Made Datum zacéatku 1 lock_gate; dam; Node,Way,
Object platnosti sluice_gate; weir; Area
Datum konce 0.1 ford(Highway);
platnosti culvert(Properties);
condition 1 aqueduct(Historic)
geometry 1
INSPIRE ID 1
levelOfDetail 0.1
Rapids rapids Way, Area,
Node
River Basin Way, Area,
basin(Landuse) Node
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Shoreline

Construction

Sluice sluice_gate Node

Standing Water |elevation 1 reservoir(Landuse); Node, Area
meanDepth 1 lake(Natural);
surfaceArea 1 plocha water(Natural)

Surface Water |geometry 1 reservoir(Landuse); Way, Node,
Datum zacéatku 1 lake(Natural); river; Area
platnosti stream; canal; drain;

Datum konce 0.1 ditch
platnosti

INSPIRE ID 1

levelOfDetail 0..1

local Type 0.1

origin 1

persistence 1

tidal 1

Watercourse length 1 river; stream; canal; Way
level 1 drain; ditch
streamOrder 0.1
width 1

Zdroj: Vlastni zpracovani

Objekty, které tizce souvisi s vodopisem, ale jejich vyuziti se zaméfuje na jina témata
pro ptilohy II a III:
e Embankment — Nabtezi nebo hraz.
e Glacier Snowfield — Ledova snéhova plocha, ledovec.
e Hydro Power Plant — Zatizeni pro vyrobu el. energie z tekouci vody.
e Inundated Plant — Pravidelné zaplavované tizemi.
e Ocean Region — Jeden ze tii regiont celosvétového oceanu v souvislosti s rezimem
vtékajicich tek.
e Pipe — Potrubi pro piepravu kapalnych latek, zejména vody.
e Pumping Station — Zafizeni k uvedeni do pohybu tlakem nebo sanim latek
ptepravovanych potrubim.
e Spring Or Seep — Misto vodniho pramene nebo prisaku vody na povrch zemsky.
e Vanishing Point — Misto, kde se voda vytraci a mizi pod povrchem.

e Wetland — Spatné odvodnéna ¢&i &asto zaplavovana oblast s piidou nasycenou vodou.
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K vyse uvedenym objektiim nalezi nalezené objekty a jejich podobnost je zohlednéna v druhé

tabulce kapitoly Hydro — Physical Waters. Nalezené objekty:

e embankment — Nabtezni hraz uvedena v kapitole Man made.

e glacier — Definice pro ledovec v Natural.

e generator:method=run_of_the river — Popis zplsobu vyroby el. energie v dané

elektrarné, zde je ziskani energie z tekouci vody.

e floodplain — Ptipravovany objekt Natural znacici zaplavovou oblast.

e pipeline — Popis ¢asti potrubni dopravy v kapitole Route.

e pumping_station — Ptipravovany objekt k popisu Cerpaci stanice, vodarny.

e wetland — Podmacené uzemi, mokiad. V kapitole Natural.

Shodnost vykazuji objekty Embankment s embankment, popis pro hraz, Glacier Snowfield

s glacier, popisujici ledovec, Hydro Power Plant se zplisobem vyroby elektiiny popsanym

zpusobem generator:method=run_of _the river. Dalsi shodné objekty jsou Inundated Land

s floodplain, definujici zaplavové oblasti. Pipe a piperine spole¢né s Pumping Station

a pumping_station predstavuji dvé shodné dvojice popisujici vedeni a cCerpani vody,

nejen pitné. Poslednimi srovnatelnymi objekty jsou SpringOr Seep a spring, shodna definice

pramene vodniho zdroje, a Wetland spolecn¢ s wetland, moktady astale podmacené plochy.

Ostatni objekty INSPIRE nemaji obdobny dohledatelny protéjsek v OSM.

Tabulka 12: Porovnani objekti vodopisu Hydro — Physical Waters

INSPIRE Hydro - Physical Waters OpenStreetMap
objekt atributy multiplicita | geometrie objekt atributy [ geometrie
atributu objektu objektu
Embankment embankment (Man Way,
made) Area

Glacier Datum zacéatku 1 glacier (Natural) Node,
Snowfield platnosti Area

Datum konce 0.1

platnosti

geometry 1

INSPIRE ID 1
Hydro Power generator:method= Node,
Plant run_of the river Way Area,
Inundated Land | Datum zacatku 1 plocha floodplain (Natural) Avrea,

platnosti Way

Datum konce 0.1

platnosti

geometry 1

INSPIRE ID 1

inundationReturn 1

Period

inundationType 1
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Ocean Region

Datum zacatku
platnosti

Datum konce
platnosti

0.1

geometry

0.1

INSPIRE ID

foreshore

plocha

Pipe

linie

pipeline(Route)

Way

Pumping Station

pumping_station

Node,
Area

Shore

Datum zacatku
platnosti

Datum konce
platnosti

0.1

geometry

0.1

INSPIRE ID

composition

delineationKnown

Spring Or Seep

spring (Natural)

| Node

Vanishing Point

bod

Wetland

Datum zacatku
platnosti

Datum konce
platnosti

0.1

geometry

0.1

INSPIRE ID

tidal

local Type

0.1

plocha

wetland (Natural)

Area

Zdroj: Vlastni zpracovani

4.6.3.

Podkapitola, ve které jsou prvky ¢i jevy vodopisu brany jako nejjednodussi geometrické

Hydro — Network

prostorové objekty. Nasledujici objekty nalezi této casti Vodopisu:

e Hydro Node — Bod nalezici vodni siti.

e Watercourse Link — Spojnice bodi Hydro Node tvofici ¢ast vodniho toku.

e Watercourse Link Sequence — Sekvence Watercourse Link tvofici vodni sit’

bez vétveni.

e Watercourse Separated Crossing — Kiizeni vodniho toku s piekazkou v rtiznych

urovnich.

K této kapitole ndlezi jiz zminéné objekty OpenStreetMap, a proto je jiz uvedeno jejich
srovnani. K Hydro Node je mozné pfifadit jakykoliv bodovy objekt ndlezici vodni siti.

Pritazeny jsou spring, sluice_gate, rapids, lock_gate, dam, weir, waterfall, vysvétleni pojmu
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viz vySe. Watercourse Link a Watercourse Link Sequence maji odlisné vlastnosti pouziti,

ale vOSM je jim mozné piifadit spolecné objekty river, stream, canal, drain a ditch.

Watercourse Separated Crossing vykazuje podobnost s aqueduct, akvadukt, a culvert,

propustek.

Tabulka 13: Porovnani objekti vodopisu Hydro — Network

INSPIRE Hydro - Network OpenStreetMap
objekt atributy multiplicita | geometrie objekt atributy | geometrie
atributu objektu objektu
Hydro Node Datum zacéatku 1 body spring(natural); Node
platnosti sluice_gate; dam;
Datum konce 0.1 rapids; lock_gate;
platnosti waterfall(natural)
hydroNodeCategory 1 ford(highway);weir
WatercourseLink | Datum zacatku 1 linie river; stream; Area
platnosti canal; drain; ditch
Datum konce 0.1
platnosti
flowDirection 1
length 1
Watercourse linie river; stream;
Link Sequence canal; drain; ditch Area
Watercourse aqueduct(Historic); Way,
Separated culvert(Properties) Node
Crossing

Zdroj: Vlastni zpracovani

4.6.4.

Hydro — Reporting

Kontrolu stavu ¢istoty vodnich ploch v zemich Evropské unie upravuje smérnice The EU

Water Framework Directive (dale jen WFD). Jeji ptisobnost je zohlednéna i v této podkapitole

kapitoly Vodopis. Patii sem tyto prostorové objekty:

e WFD Coastal Water — Plocha vod ve vzdalenosti jedné namoini mile od pobtezni

cary, od niz se méfi rozsah teritorialnich vod.

e WFD Ground Water Body — Ptislusny objem podpovrchové vody v uréitych vrstvach.

e WFD Lake — Vodni masa stojaté vnitrozemské vody, jezero.

e WFD River — Vnitrozemska vodni masa tekouci po zemském povrchu nebo i pod nim.

e WEFD River Or Lake — Abstraktni tfida pro zakladni atributy WFD Lake a WFD River.

e WEFD Surface Water Body — Samostatny a vyznamny prvek vsech povrchovych vod.

e WHFD Transitional Water — Mista, kde se micha sladka a slana voda.

e WFD Water Body — Abstraktni tfida WFD povrchovych a podzemnich vod.
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Z hlediska vyhradniho tGc¢elu objektt této podkapitoly, byla nalezena shoda jen pro WFD

Lake, popisujici vnitrozemské vodni plochy, s objekty reservoir, lake a water, a také pro WFD

River s objekty river, stream, canal, drain a ditch.

Tabulka 14: Porovnani objekti vodopisu Hydro — Reporting

INSPIRE Hydro - Reporting OpenStreetMap
objekt atributy multiplicita | geometrie objekt atributy | geometrie
atributu objektu objektu
WEFD Coastal
Water
WFD Ground | geometry 1
Water Body
WEFD Lake reservoir(landuse); Node,
lake(natural); Area
water(natural)
WEFD River river; stream; canal; Way
drain; ditch
WFD River large 1
Or Lake main 1
WEFD Surface | artificial 1
Water Body  [geometry 0.1
heavilyModified 0.1
representativePoint 1
WFD
Transitional
Water
WFD Water | Datum zacatku 1
Body platnosti
Datum konce 0.1
platnosti
INSPIRE ID 1

Zdroj: Vlastni zpracovani
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4.7. Chranéna uzemi

Uzemi ur¢end nebo spravovand v ramci mezinarodnich pravnich piedpisti a pravnich predpist

Spolecenstvi a ¢lenskych statt pro dosazeni konkrétnich cili jejich ochrany.[2]

Jedinym prostorovym objektem specifikace[18] ur¢enym k popisu chranénych uzemi je:

e Protected Site — Popis chranénych mist pod spravni ochranou.

Pouzitelnymi objekty OpenStreetMap zabyvajici se chranénymi uzemimi jsou tyto:
e protected_area — Definovano jako chranéné izemi. Uvedeno v kapitole Boundary.
e national_park — Specifické chranéné izemi, narodni park. Kapitola Boundary.
e nature_reserve — Piirodni rezervace s popisem v sekci Leisure OSM.

e national_reserve — Nedefinovany objekt v kapitole Leisure.

Vsechny vySe uvedené objekty jsou navzajem ptifazené do jedné skupiny. Nejvice asi definici
Protected Site vystihuje protected_area.

Tabulka 15: Porovnani objekti Chranénych tizemi

INSPIRE Chranéna uzemi OpenStreetMap
objekt atributy multiplicita | geometrie objekt atributy | geometrie
atributu objektu objektu

Protected | geometry 1 plocha protected_area(Boundary); Area
Site INSPIRE ID 1 national_park(Boundary);

legalFoundationDate 1 nature_reserve(Leisure);

legalFoundation 1 national_reserve(Leisure)

Document

siteDesignation 1.*

siteName 0.*

siteProtection 1.*

Classification

Zdroj: Vlastni zpracovani
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4.8. Souradnicové referencéni systéemy

Systémy umoznujici jednoznacné ptifazeni polohy prostorovym informacim pomoci souboru
soufadnic (X, y, z) nebo zemépisné Sitky, zemépisné¢ délky a vysky, vychazejici z udajh

polohovych a vyskovych geodetickych systému. [2]

Pro smérnici INSPIRE podle ptislusné specifikace [19] rozliSujeme soutfadnicové systémy
pro polohové vyjadieni a vyskové vyjadieni prostorovych dat. Byly doporuceny k pouzivani
tyto systémy:
e ETRSS9 pro polohové vyjadieni vyuzivajici elipsoid GRS80 s konstantami
a=16 378 136m plus/minus Ima i= 1:298,257 pro verzi uzivanou po roce 1983
e EVRS pro vyskové vyjadieni
Pokud je nutné pouzit jiné systémy, pak tyto soutadnicové referencni systémy musi spliiovat

ptislusné normy a specifikace vytvotrené pro ucel smérnice INSPIRE.

Pro rovinné soutadnice jsou doporucovana tato zobrazeni:
e ETRS89-LAEA — Lambertiiv azimutalni stejnoplochy soufadnicovy referencni systém
e ETRS89-LCC — Lamberttiv konformni kuzelovy soufadnicovy referencni systém

e ETRS89-TMzn — piicny Mercatoriv souradnicovy referencni systém

vvvvv

referencni systém WGS84 s kartézskymi soufadnicemi v systému ECEF, které jsou
pravotoCivou soufadnou soustavou. Je uzivan stejnojmenny elipsoid WGS84.

Pro tuto kapitolu neni vytvotena tabulka.

4.9. Zemépisné soustavy souradnicovych siti

Harmonizovana soufadnicova sit’ s vicetroviiovym rozlisenim, normalizovanou polohou

a velikosti bun€k soufadnicové sité, a spole¢nym vztaznym bodem.[2]

Podle specifikace [21] je soufadnicova sit’ pro celoevropskou prostorovou analyzu a podavani
zprav zalozena na ETRS89-LAEA. Stied 52° s.8. 10° v.d., posun vychodnich soufadnic xo=4

321 000 m a severnich soufadnic yp=3 210 000 m. Pocatecni bod je shodny se stanovenym
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pocatkem odectu soufadnic ETRS89-LAEA a orientace soufadnicové sité je od jihu k severu
a od zapadu k vychodu. Jiné soutadné sité jsou pro mozna pro konkrétni témata prostorovych
dat s podminkou zahrnuti jeji definice anebo je-li pro referencovani vybrano uzemi
mimo kontinentalni Evropu, tak je mozné uziti systému vyhovujicimu ITRS (International

Terrestrial Reference Frame) a Lambertovu azimutalnimu stejnoplochému zobrazeni.

OpenStreetMap vyuziva soutadnicovy systém WGS84 s pravotoc¢ivou kartézskou soutadnou

W v oev

nejCastéji Mercatorova uthlojevného valcového mapového zobrazeni. Kde pravouthlou

soustavu soufadnic tvofi poledniky a rovnobéZzky. Pro tuto kapitolu nebyla vytvotena tabulka.
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5. Zhodnoceni srovnani objektu

Jednotlivé kapitoly zabyvajici se srovnanim objektti ve smérnici INSPIRE a OpenStreetMap
vykazuji rozdilné¢ vysledky podobnosti, shodnosti a rozdilnosti porovnavanych objektt.
Jak jiz bylo zminéno, objekty ptedstavujici piedlohu k porovnani jsou objekty definované
pro smérnici INSPIRE a obrazem k nim objekty z projektu OpenStreetMap. Dusledkem
jsou objekty INSPIRE uspé&sné srovnané s protéjsky z OpenStreetMap.

Porovnanim v prvni kapitole Zemépisné nazvy dostavame rozdilny pohled na funkci nazvu.
Pro smérnici INSPIRE je nazev bran jako objekt pojmenovévajici jev v redlném svéte,

v OpenStreetMap je nazev atributem, a nelze je tedy porovnat jako objekty.

Spravni jednotky v INSPIRE popisuji hranice a plochy administrativniho ¢lenéni
jimi ohrani¢enymi, ale OpenStreetMap se zabyva jen popisem hranic jako takovych.

Vysledkem nam je malo navzajem piifazenych objektt.

Zhodnocenim objektti kapitoly Adresy zjistujeme rozdilnost posouzeni funk¢nosti adresy
Vv INSPIRE a v OSM. Objekt Address rozpoznava vlastnosti mista z pohledu doruceni
postovnich zésilek, na druhou stranu OSM se zaméiuje na ptimé urCeni mista jako takového,

napt. ¢islo domu nebo vchodu, a ne celou adresu.

Kapitolou Katastralni parcely jsou popsany objekty evidence nemovitosti pouze ze strany
INSPIRE. Projekt OSM nevymezuje Zadné objekty evidence nemovitosti s vyjimkou kapitoly
Boundary objektu boundary=administrative, kde je u atributu admin level ve vyctu stath
uvedeno, napt. u Ceské republiky, zastoupeni admin level 10 katastralni Gizemi. ReSenim
V hledani katastralnich izemi, parcel a dalSich souvisejicich objektl, je odkazani na pomoc

ptislusnych instituci stati, jako je u nas Cesky ufad zemémeéticky a katastralni.

Nejrozsahlejsi kapitola se tykd dopravnich siti. Rozdélenim na Sest Casti dostdvame odliSné
vysledky porovnani. V podkapitole Common Transport Network se muzeme dozvédét,
ze ucelem této kapitoly je spiSe urCit nadfazené objekty sdruzujici objekty ostatnich
podkapitol Dopravni sité, jako jsou Air, Cable, Rail, Road a Water Transport Network.
Byl tedy zvolen postup pro porovnani ostatnich zminénych podkapitol. V kapitole Air

Transport Network se jednd o malé procento uspésné porovnanych objektdi, nebot
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OpenStreetMap nepopisuje objekty tykajici se leteckych vzdusnych linek, jevii ve vzdusném
prostoru, jako jetomu u INSPIRE, ale upfednostiiuje jevy V Souvislosti se zemskym
povrchem nalezici K letecké dopraveé. Naproti tomu Cableway Transport Network a objekty
tohoto tématu nalezici INSPIRE dosahuji viceméné uplné shody s objekty v kapitole
Aerialway OSM. K vétsinové shodé v porovnani se dostavame i v podkapitole Railway
Transport Network, popisujici prvky a jevy zelezni¢ni dopravy. Samoziejmé jde o porovnané
objekty, které nemaji na slovo piesné a stejné¢ definovanou funkci, ale jejich blizkost je vice
nez zjevna a lze ji poc€itat za vyhovujici a rovnou. Mensiho tspéchu se dostava porovnanim
objekti podkapitoly Road Network Transport. Shodnost je patrna jen u objektt
znazoriujicich, ku ptikladu silnici, benzinovou pumpu, nebo obcerstveni pro motoristy.
OpenStreetMap naptiklad nepopisuje povolenou rychlost jako pfifazeny objekt,
ale jen jako nepovinny atribut k dané cesté. V kapitole Water Transport Network dosahuje
porovnani nadpolovicni UspéSnosti a spojuje objekty, které maji hlavni vyznam
pro vnitrozemskou a namoini vodni dopravu. Jsou jimi napiiklad trasy lodni dopravy
po vodnich plochach, ptistavy nebo dilezit¢ vodni pfekazky a ukazatele. Naproti INSPIRE
neni v projektu OSM feSen dohled nad fizenim lodni dopravy. Ptikladem je objekt Traffic
Separation Scheme definovany pro INSPIRE s kolem upravit lodni dopravu a predejit

moznym kolizim.

Kapitola Vodopisu je ¢lenéna do Ctyt ¢asti. Podkapitola Hydro — Base obsahuje jediny objekt,
ktery je srovnatelny skoro s kazdym prvkem ze zbylych tfi kapitol, nebot’ se jeho popis vaze
ke kazdé casti vodnich toka a ploch. V podkapitolach Hydro — Physical Waters a Hydro —
Network jsou skoro vSechny objekty INSPIRE porovnatelné s objekty OpenStreetMap a maji
piifazeny odpovidajici vzajemny ekvivalent. Hydro — Reporting popisuje specifické vodni

objekty, vlastnosti, a proto neni mozné nalézt dostate¢ny ekvivalent v OpenStreetMap.

Chranéna tzemi v INSPIRE a OpenStreetMap jsou navzajem porovnatelna. Objekty mayji

spole¢né vlastnosti vyuziti a jejich vyuziti je tak s nepatrnymi rozdily totozné.
Posledni dvojici kapitol jsou Soufadnicové referencni systémy a Zemépisné soustavy

soufadnicovych siti, které v§ak svoji funkci spiSe doplituji metadata a jsou podkladovymi daty

pro objekty predeslych kapitol.
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6. Zaver

Rozsitujici se potieba dostupnosti prostorovych dat a hlavné jejich jednotnost, piispiva
ke stale vétsi nutnosti jejich harmonizace. V tvodu bakalatské prace je predstavena smérnice
INSPIRE a jeji uplatnéni, ucinnost a ucel, k jakému byla tvofena. Dale je popsan projekt
OpenStreetMap z hlediska tcelu a pouziti. Duraz u popisu smérnice INSPIRE a projektu
OpenStreetMap je kladen na podobu dat, konkrétné jejich prostorovych objekti,
nebot’ prave timto druhem objektl se zabyva praktickd ¢ast. Popis je tcelny k pochopeni

problematiky rozebirané pravé v praktické casti.

Prakticka ¢ast zalind popisem postupu samotného porovnavani prostorovych objektu,
aby se jasn¢ specifikoval jednotny postup u vSech kapitol probirajicich srovnani objektd.
Srovnani probiha na trovni objekti a vzhledem k zvolenému postupu piifazovani objekt
OpenStreetMap k objektim definovanych pro INSPIRE v datovych specifikacich pfilohy I,
branych jako zavaznych a jasn¢ urenych, a proto bylo zapocato u tieti kapitoly Zemépisna
jména, dale Spravni jednotky, Adresy, Katastralni parcel, Dopravni sité¢, Vodopis
az ke kapitole Chranéna tizemi. Na konci praktické ¢asti jsou uvedeny prvni dvé vynechané
kapitoly Soufadnicové referencni systémy a Zemépisné soustavy soufadnicovych siti,
nebot’ sami o sobé nepopisuji prostorové objekty, ale jejich podklad, a mohou byt povazovany
spiSe za metadata. Jednotlivd srovnani jsou interpretovana textem a piehlednou tabulkou,
k docileni jasného pohledu na podobnost ¢i ruznost srovnanych prostorovych objektu.
Vzhledem Kk nestejnému pojeti popisu objekti a jejich interpretace ve smérnici INSPIRE
a projektu OpenStreetMap, nelze ocekavat stoprocentni shodu ve srovnani v§ech dohledanych
objektti. Jak jiz bylo fe¢eno v kapitole Zhodnoceni srovnani objektl je mira srovnani objekti
Vv jednotlivych kapitolach rizna, napf. objekty kapitoly Chranéna tzemi jsou témef
srovnatelné, ale objekty kapitoly Katastralni parcely nemaji vhodny ekvivalent
v OpenStreetMap. Vzhledem k pievazujici shodé prostorovych objektt, ma z tohoto pohledu

jejich ptipadnd harmonizace s jasné danymi pravidly smyslL

Vysledek prace je uspokojivy, nebot' vysledné zpracovani spliuje vytycené cile prace,
a tedy nalezeni shodnosti, podobnosti, ¢i rozdilnosti ve srovnani jednotlivych objektt. Prace
samoziejmé nepopisuje vSechna dostupnd témata prostorovych objektl, protoze jejich rozsah
pfevySuje napli a doporuceny rozsah bakalafské prace, a je tim zohlednéna moznost

navaznosti diplomové prace na souvisejici téma. Na zadani této prace se podilelo Ceské
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centrum pro védu a spolecnost, a proto se domnivam, Ze prace mize mit velky prakticky
pfinos pro praxi a vyrazné napomoci harmonizaci prostorovych dat mezi INSPIRE

a OpenStreetMap.
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